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äàë. ß ñî âåð øåí íî èñ êðåí íå íå âå ðèë àíîí ñàì, îáå ùàþ ùèì ðå -
ëèç èã ðû â ìàð òå, è, óìóä ðåí íûé ìíî ãî ëåò íèì îïû òîì, ïîñ ìåè -
âàë ñÿ: íó-íó, äà âàé òå, äà âàé òå. À îíà âçÿ ëà è âûø ëà. Âîñü ìàÿ ñå -
ðèÿ ìîå ãî ëþ áè ìî ãî ñå ðèà ëà îò ìîåé ëþ áè ìîé êî ìàí äû ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ. Ïðè ãî òîâü òåñü, íà áå ðè òå ïîë íóþ ãðóäü âîç äó õà, ìû íû -
ðÿåì â Äæýäåì!
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Äëÿ Westwood ñòà ëî õî ðî øåé òðà äè öèåé çà ïîë íÿòü
âîç íè êàþ ùóþ ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ î÷å ðåä íîé èã ðû ïàó -
çó äîá ðîò íî ñäå ëàí íû ìè add-on`àìè è expansion
pack`àìè. Ïðååì íè êîì Command & Conquer ñòàë
Covered Operations, Red Alert äî ïîë íè ëè Counter
Strike è After Math. 
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âîé ÷àñ òè Shenmue ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó ê
îñå íè ýòî ãî ãî äà.
Ïîñ ëå ýòî ãî Suzuki ïî äå ëèë ñÿ ñâîè ìè ïëà -
íà ìè îò íî ñè òåëü íî ïðî äîë æå íèÿ èã ðû,
êî òî ðîå ïî ëó ÷è ëî îôè öèàëü íîå íàç âà íèå
Shenmue2. Âî âòî ðóþ ÷àñ òü èã ðû âîé äóò
ãëà âû ñî âòî ðîé ïî ïÿ òóþ, à îñ íîâ íîå
äåé ñòâèå ðàç âåð íåò ñÿ â Ãîí êîí ãå. Suzuki
ïî âå äàë, ÷òî ïðî äîë æå íèå áó äåò îò ëè -
÷àòü ñÿ íàì íî ãî óëó÷ øåí íûì óï ðàâ ëå -
íèåì, êîå-êà êè ìè ãðà ôè ÷åñ êè ìè óñî âåð -
øåí ñòâî âà íèÿ ìè è, ñà ìîå ãëàâ íîå, íàì íî -
ãî áî ëåå áûñ òðûì òå ÷å íèåì ñþ æå òà. Ïî -
ìè ìî ãî ðîä ñêèõ óëèö è ìîð ñêî ãî ïî áå -
ðåæüÿ ãëàâ íûé ãå ðîé òàê æå ñìî æåò îò -
ïðà âèòü ñÿ â íå êèé ìèñ òè ÷åñ êèé çà ìîê, à
òàê æå ïî ëó ÷èò âîç ìîæ íîñ òü ïî ãó ëÿòü ïî
ëå ñó. Íî è ýòî åùå íå âñå. Íà ïîñ ëå äîê

ñýíñåé èã ðî âîé èí äóñ òðèè ïî äå ëèë ñÿ
ñâîè ìè ìûñ ëÿ ìè îò íî ñè òåëü íî íî âî ãî
ïðîåê òà, â êî òî ðîì, êàê îí íà äååò ñÿ, óäàñ -
òñÿ ïå ðå äàòü àò ìîñ ôå ðó êëàñ ñè ÷åñ êèõ
ôèëü ìîâ «Êðåï êèé Îðå øåê», ïî ìåñ òèâ
ñâîèõ ëþ áè ìûõ ãå ðîåâ Sarah è Jacky
Bryant èç ñå ðèà ëà Virtua Fighter â ëàí -
äøàô òû ñîâ ðå ìåí íî ãî ×è êà ãî. Ðà çó ìååò -
ñÿ, áîëü øå íè êà êèõ ïîä ðîá íîñ òåé îá ýòîì
ñìå ëîì ïðîåê òå èç Suzuki âû òà ùèòü áû ëî
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Íî è ýòî ãî íå ìà ëî
äëÿ êî ðîò êî ãî ïî ëó òî ðà ÷à ñî âî ãî âûñ òóï -
ëå íèÿ, íå ïðàâ äà ëè?

totallyGAMES ìå­íßåòÏÎÊ ÐÎ ÂÈ ÒÅËß
Åùå ïà ðó ìå ñÿ öåâ íà çàä, êîã äà ìû ñîîá ùè ëè âàì î òîì,

÷òî êî ìàí äà ñîç äà òå ëåé òà êèõ øå äåâ ðîâ, êàê
X-Wing è Tie Fighter, Totally Games âî ãëà âå ñî
ñâîèì ëè äå ðîì Ëàð ðè Õîë ëàí äîì âû ëå òå ëà èç

òåï ëî ãî ãíåç äûø êà LucasArts, êà çà ëîñü, ÷òî òå ïåðü êî -
ìàí äà çàé ìåò ñÿ àá ñî ëþò íî íî âûì ïðîåê òîì â ãî ðÿ ÷î
ëþ áè ìîì âñå ìè æàí ðå êîñ ìè ÷åñ êî ãî ñè ìó ëÿ òî ðà. Îä íà -
êî, êàê âûÿñ íÿåò ñÿ, äëÿ Totally Games ýòîò øàã áûë ëèøü
ñìå íîé îá ñòà íîâ êè è, ãëàâ íîå, ñìå íîé ðà áî ÷åé Âñå ëåí -
íîé. Îò êà çàâ øèñü îò ïîä äåð æêè Star Wars è ïå ðåé äÿ â
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00

äèåé íà «Çâåç äíûå Âîé íû». Ãî ëî ñà, ïî êðàé íåé ìå ðå,
âåñü ìà ïî õî äÿò íà Ëþ êà Ñêàé âî êå ðà, Éî äó è ïðî ÷èõ ãå -
ðîåâ ôàí òàñ òè ÷åñ êîé ýïî ïåè. ×òî æå êà ñàåò ñÿ ãðà ôè ÷åñ -
êîé àäàï òà öèè, òî îíà îã ðà íè ÷èò ñÿ ëèøü ïîÿâ ëå íèåì

ñóá òèò ðîâ ñ àí ãëèé -
ñêè ìè ðàçúÿñ íå íèÿ -
ìè ïðè ïðèá ëè æå íèè
ê îáúåê òó, ñî äåð æà -
ùå ìó ÿïîí ñêèå èå -
ðîã ëè ôû. Àí ãëîÿ -
çû÷ íàÿ âåð ñèÿ ïåð -

yuSUZUKIàíîí­ñè­ðóåòSHENMUE 2
Íà êîí ôå ðåí öèè-òó ñîâ êå èã ðî âûõ ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ Game Developers Conference, êî òî ðàÿ
ïðîø ëà â Ñàí-Õî ñå â ñå ðå äè íå ìàð òà, êóëü òî -

âûå äè çàé íå ðû
êîì ïà íèè Sega ãî -
âî ðè ëè î ñâîèõ
ïëà íàõ íà áó äó -
ùåå. Ãëàâ íîé æå
çâåç äîé ôî ðó ìà,
ïî ìè ìî Áèë ëà Ãåé -

òñà, àíîí ñè ðî âàâ øå ãî ñâîé X-
Box, ñòàë ãëà âà ñòó äèè AM2 of
CRI Yu Suzuki. Íà ñïå öèàëü íîé
ïðå çåí òà öèè îí ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âàë íå çà êîí ÷åí íûé âà -
ðèàíò àí ãëèé ñêîé âåð ñèè
ñâîå ãî ñó ïåð øå äåâ ðà
Shenmue. Sega ïîø ëà â ëî êà -
ëè çà öèè ñâîå ãî ôëàã ìàí ñêî ãî

ïðîåê òà ìàñ øòàá íîé è ìíî ãî áþä æåò íîé äî ðî ãîé. Ïå ðå -
âîä òåê ñòà îñó ùåñ òâëÿë ñÿ èç âåñ òíûì ëè òå ðà òóð íûì
àãåí òñòâîì, à ïîä áî ðîì àê òå ðîâ çà íè ìàë ñÿ ñàì Suzuki.
Ïî ëó ÷è ëîñü äîñ òà òî÷ íî
çà áàâ íî. Ïî êðàé íåé
ìå ðå, ïî íåñ êîëü êèì
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàí íûì
ðî ëè êàì ó íàñ ñëî æè -
ëîñü âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî
îç âó÷ êà Shenmue, ïî -
ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî,
åùå è ÿâ ëÿåò ñÿ ïà ðî -

004

Обеспечение качественными и интересными проектами игровых приставок еще с поры прорыва Nintendo
Entertainment System (в российском простонародье “Денди”) являлось обязанностью многочисленных японских
издательств. Лишь в последние годы крупнейшие местные игроки начали постепенно оттеснять продукцию 
японцев, которая с каждым днем становится все более непонятной массовой аудитории. Для многих издательств
выпуск игр на американском рынке уже давно стал событием второстепенной важности, в результате чего 
серьезно пострадало качество локализации проектов. И все-таки без японских суперхитов американская игровая
индустрия пока обойтись никак не может. Для компании Sega, а точнее для лидера команды AM2 процесс 
локализации своего шедевра приобрел не меньшую важность, чем собственно разработка.

GAMELAND
ONLINE

MAGAZINES

Ñòðàíà Èãð
Õàêåð
PlayStation

Ëó÷øèå ñòðàòåãè÷åñêèå èãðû äåëàåò:

Westwood

Blizzard

Cavedog

469 (27,51%)

742 (43,52%)

56 (3,28%)

31 (1,82%)

Âñåãî ãîëîñîâ: 1705

ÈÃÐÛ

Action
Strategy
Simulation
Sport
Adventure
Quest
RPG
Internet
Ðóññêèå

Ensemble Studios

14 (0,82%)
Relic Entertinement

393 (23,05%)
Íè îäíà èç ïåðå÷èñëåííûõ

enterwww.gameland.ru/
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Â SHOTOKOU BATTLE 2, ÏÎ ÑÂÅÄÅÍÈßÌ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÎÂ, ÄËÈÍÀ 
ÒÐÀÑÑÛ ÏÐÅÂÛØÀÅÒ 200 ÊÈËÎÌÅÒÐÎÂ, Â ÒÎ ÂÐÅÌß ÊÀÊ Â ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÉ ÈÃÐÅ
ÏÐÎÒßÆÅÍÍÎÑÒÜ ÅÅ ÑÎÑÒÀÂËßËÀ ÍÅÌÍÎÃÈÌ ÁÎËÅÅ 60.

ðàñ ïî ðÿ æå íèå Activision, âëà äåþ ùåé ëè öåí çèåé íà âòî -
ðóþ ñà ìóþ ïî ïó ëÿð íóþ sci-fi Âñå ëåí íóþ Star Trek, Ëàð -
ðè Õîë ëàíä è êîì ïà íèÿ íå ìåä ëåí íî âîñ ïîëü çî âà ëèñü
ïîÿ âèâ øåé ñÿ âîç ìîæ íîñ òüþ è àíîí ñè ðî âà ëè ñâîé íî âûé
ïðîåêò, êî òî ðûé ïî ëó ÷èë íàç âà íèå Star Trek: Bridge
Commander. Èã ðà áó äåò ðà çè òåëü íî îò ëè ÷àòü ñÿ îò âñåõ
ïðîø ëûõ òâî ðå íèé Totally Games, íåñ ìîò ðÿ íà ñõî æóþ
òå ìà òè êó. Äå ëî â òîì, ÷òî íà ýòîò ðàç âàì ïðåä ñòîèò óï -
ðàâ ëÿòü íå ìà ëåíü êèì èñ òðå áè òå ëåì, à áîëü øèì ôëàã -
ìàí ñêèì êî ðàá ëåì Çâåç äíî ãî Ôëî òà. Óï ðàâ ëå íèå êî ðàá -
ëåì è åãî ïåð ñî íà ëîì, òàê òè ÷åñ êèå ñðà æå íèÿ è äà æå
âîç ìîæ íîñ òü ëè÷ íî ãî ó÷àñ òèÿ â áèò âàõ (óæå íà òîì ñà -
ìîì ìà ëåíü êîì èñ òðå áè òå ëå) - âñå ýòî áó äåò âîç ìîæ íî â
Bridge Commander. Ïà ðà ìåò ðû íî âî ãî äâèæ êà Totally ïî -
êà íå ðàñ ñåê ðå ÷å íû, îä íà êî ïðåä ñòà âè òå ëè èç äà òåëü -
ñòâà Activision óæå óñ ïå ëè ïî âå äàòü, ÷òî ýòî áó äåò ÷òî-òî
íå âå ðîÿò íîå. Èã ðà ïëà íè ðóåò ñÿ ê âû õî äó â íà ÷à ëå 2001
ãî äà è áó äåò âïåð âûå ïî êà çà íà íà âûñ òàâ êå E3.

ñòó­äèßGENKIîáúßâ­ëßåò
ÑÂÎÉ íî­âûéÏÐÎÅÊÒ

×åñ òíî ïðèç íàåì ñÿ âàì, çà ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ
ïîñ ëå ðÿ äà áëåñ òÿ ùèõ (è ãëàâ íîå, ïðîã ðåñ ñè -
ðóþ ùèõ îò îä íî ãî ê äðó ãî ìó) ïðîåê òîâ íå -

áîëü øàÿ ÿïîí ñêàÿ ñòó äèÿ Genki, ñîñ òîÿ ùàÿ èç ó÷å íè êîâ
Yu Suzuki è åãî êî ìàí äû AM2, âñå áîëü øå ïðèâ ëå êàåò
íà øå âíè ìà íèå. Ñíà ÷à ëà ïî÷ òè áå çóï ðå÷ íûé ïîðò Virtua
Fighter 3tb íà Dreamcast, çà òåì ñó ïå ðî ðè ãè íàëü íàÿ ãîí -

êà Shotokou Battle (Tokyo Extreme
Racer), ïî òîì îò ëè÷ íûé ïñåâ äîò ðåõ -
ìåð íûé ïëàò ôîð ìåð Super Magnetic
Niu Niu ñ äè êèì äè çàé íîì - âñå îíè
ñêëà äû âàþò ñÿ âî âíó øè òåëü íûé
ñïè ñîê. Òå ïåðü æå Genki ðà áî òàåò
íàä ñâîèì ïåð âûì ñèê âå ëîì ê
Shotokou Battle, î ÷åì êîì ïà íèÿ è
îáúÿ âè ëà ìè ðó íåñ êîëü êî íå äåëü íà -

çàä. Íî âûé øå äåâð áó äåò îò ëè ÷àòü ñÿ óëó÷ øåí íû ìè ïî -
ëè ãîí íû ìè ìî äå ëÿ ìè àâ òî ìî áè ëåé, à ãëàâ íîå - îã ðîì -
íîé ïðî òÿ æåí íîñ òüþ ñâîåé åäèí ñòâåí íîé òðàñ ñû. Òå -
ïåðü âû ñìî æå òå åç äèòü ïðàê òè ÷åñ êè ïî òåð ðè òî ðèè
âñå ãî ñîâ ðå ìåí íî ãî Òî êèî âìåñ òå ñ êîå-êà êè ìè ïðè ãî -
ðî äà ìè ñ ìàñ ñîé ðàç âè ëîê, äî ïîë íè òåëü íûõ îò ðåç êîâ è
ïðî ÷èõ íî âîâ âå äå íèé. Íà äî ñêà çàòü, ÷òî íà äàí íûé ìî -
ìåíò âñå ýòî âûã ëÿ äèò âåñü ìà âïå ÷àò ëÿþ ùå. À ãëàâ íîå,
ïðîåêò âû õî äèò â ñâåò óæå ñîâ ñåì ñêî ðî - ýòèì ëå òîì.
À â íà ÷à ëå îñå íè Tokyo Extreme Racer 2 ñòà ðà íèÿ ìè èç -
äà òåëü ñòâà Crave âûé äåò è â Àìå ðè êå.

maxIsÎÁÚßÂ ËßÅÒ ïñåâ­äî­ñèê­âåë­
SIMCITY 3000

Ïóñ òü äî âû õî äà íàñ òîÿ ùå ãî ïðî äîë æå íèÿ
SimCity åùå äà ëå êî, êîì ïà íèÿ Maxis è ðàç ðà -
áîò ÷è êè îðè ãè íà ëà íå ñè äÿò ñëî æà ðó êè, ãî òî -

âÿ ê âû ïóñ êó áóê âàëü íî ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íî âûé
Expansion Pack, êî òî ðûé ïî ëó ÷èë íàç âà íèå SimCity 3000
Unlimited Edition. Ãëàâ íîé ïðè ìàí êîé ñòà íóò 13 ñî âåð -
øåí íî íî âûõ ñöå íà ðèåâ ñ òðóä íû ìè ãî ðî äà ìè, òðå áóþ -
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ùè ìè âà øå ãî âíè ìà íèÿ, à òàê æå öå ëûõ äâà íà áî ðà íî -
âûõ çäà íèé ïëþñ àá ñî ëþò íî âñå ïîÿ âèâ øèå ñÿ íà äàí íûé
ìî ìåíò äî ïîë íå íèÿ ê èã ðå, âû ëî æåí íûå ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íû ìè ôà íà òà ìè â Èí òåð íåò. Íà ýòîì ñïè ñîê íî âîâ âå äå -
íèé íå çà êàí ÷è âàåò ñÿ. Âäî áà âîê êî âñå ìó Maxis âêëþ ÷è -
ëà â èã ðó öå ëûõ ÷å òû ðå äî ïîë íè òåëü íûõ âè äà êà òàñ -
òðîô, îä íîé èç êî òî ðûõ ñòà íåò ïà äå íèå íà âàø äðà ãî -
öåí íûé ãî ðîä îð áè òàëü íîé êîñ ìè ÷åñ êîé ñòàí öèè (ìè -
ëûé íà ìåê íà òî, ÷òî ñòàí öèþ «Ìèð» âñå-òà êè ïî ðà ñäà -
âàòü â óòèëü). Âñÿ ýòà êðà ñî òà, åñ òåñ òâåí íî, áó äåò ïðî -
äà âàòü ñÿ çà íå áîëü øèå äåíü ãè è íà âåð íÿ êà âçëå òèò íà
âåð õíèå ñòðî÷ êè õèò-ïà ðà äîâ.

ZelDaGAIDENîïßòüÌÅ ÍßÅÒ èìß
Âû áó äå òå ñìåÿòü ñÿ, íî ñòðàí íî âà òîå íàç âà -
íèå íî âîé Legend of Zelda: Mask of Mujula
àìå ðè êàí ñêî ìó ïîä ðàç äå ëå íèþ Nintendo âñå-

òà êè íå ïîí ðà âè ëîñü. È íàç âà íèå ïðîåê òà áû ëî óæå â

òðå òèé ðàç èç ìå íå íî. Íà ñåé ðàç íà Majora’s Mask. Íåñ -
ìîò ðÿ íà ñòîëü ñî ëèä íîå èç ìå íå íèå íàç âà íèÿ, âíóò ðè
â èã ðå íè êà êèõ èç ìå íå íèé íå ïðîè çîé äåò. Ïîëü çóÿñü
ñëó ÷àåì õî òèì ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàòü âàì íåñ êîëü êî íî -
âûõ ñêðèí øî òîâ èç ýòîé ìíî ãîî áå ùàþ ùåé èã ðû, ñîç äà -
âàå ìîé êî ìàí äîé ìî ëî äûõ äè çàé íå ðîâ Nintendo of
Japan. Èã ðà ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó â ßïî íèè 27 àï ðå ëÿ,
êàê ðàç â íà ÷à ëå ñó ïåð äî õîä íîé «Çî ëî òîé Íå äå ëè», à â
Àìå ðè êå âûé äåò îñåíüþ èëè ê Ðîæ äåñ òâó.

Ï
àò ÷è:

Pharaoh Enhancem
ent

Pack
D
elta Force 2 Patch

Fly! v1.01 R
C5 Patch

Pandora’s Box v1.0a
Patch
N
erf Arena Blast v1.2

Patch

Age of W
onders v1.36

Patch
Carnivores 2 v2.0 Patch
Q
uake III Arena Point

Release

Âè äåî: 
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Kirby 64 Crystal Shards
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 Evolva ñî âåð ø
åí íî íå ïî õî æ

à
íà òîò æ

å Battlezone. 1

Invictus
Í
à ýòîò ðàç Interplay ì

à ëîñü ïå ðå -
áîð ù

è ëà. Invictus íàé äåò ñâîèõ ô
à -

íà òîâ, èõ áó äåò íå ì
à ëî, íî... 2

X-Tension
Ñïå öèàëü íî äëÿ òåõ, êòî íå íàèã ðàë -
ñÿ â X-Beyond The Frontier. Ï

î ñâîåé
ñó òè èã ðà, ñó äÿ ïî âñå ì

ó, íåì
 íî ãèì

áó äåò 
îò ëè ÷àòü ñÿ 

îò 
ïðå äû

 äó ù
å ãî

òâî ðå íèÿ Egosoft. 3

H
alf-Life: O

pposing Force
Ë
ó÷ ø

å ïîç äíî, ÷åì
 íè êîã äà. Í

à ñà -

ì
îì
 äå ëå äåì

 êè õè òî âû
õ èãð ïðàê òè -

÷åñ êè âñåã äà âû
 õî äÿò ïîñ ëå ñà ì

îé
èã ðû

. Ì
û
, âïðî ÷åì
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è ëè, ÷òî äëÿ

ì
íî ãèõ 

äåì
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O
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Force 
îêà -

æ
åò ñÿ íå áåñ ïî ëåç íîé...

4

M
etal Fatigue

Òðåõ ì
åð íàÿ real-tim

e ñòðà òå ãèÿ... Í
î

êà êàÿ, ÷åðò âîçü ì
è! Ä

å ì
î-âåð ñèÿ èç

ðàç ðÿ äà m
ust see... 5

Shadow
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atch

Áå ðåì
 Jagged Alliance è ðè ñóåì

 åãî â
ïî ïó ëÿð íîì

 
êâà çèÿ ïîí ñêîì

 
ñòè ëå.

Ï
î ëó ÷àåò ñÿ Shadow

 W
atch. Ñëîæ

 íàÿ
ïî ø

à ãî âàÿ 
ñòðà òå ãèÿ 

çàèí òå ðå ñóåò
ëþ

 áî ãî. 6
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 íàé äå òå äå ì

î-âåð ñèè:
Beetle Crazy Cup / Beetle Buggin’
Super 1 Karting

123

456
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Â Àìå ðè êå âñå íå óòè õàþò ñòðàñ òè ïî ïî âî äó ôå íî ìå íàëü íî ïî ïó ëÿð íî ãî è òà êî ãî íå -
ïî íÿò íî ãî íàì âè äà “ñïîð òà”, êàê ðåñ ëèíã, î÷å ðåä íàÿ àäàï òà öèÿ êî òî ðî ãî â èã ðî âîé
ôîð ìàò â êî òî ðûé ðàç îê êó ïè ðî âà ëà âûñ øóþ ñòó ïåíü â òà ìîø íåì âñå ôîð ìàò íîì õèò-
ïà ðà äå. È ëàä íî áû ëè áû ýòè èã ðû ñ ïðèñ òàâ êà ìè WWF, ECW, NWO è WCW õî òÿ áû áî -
ëåå-ìå íåå ïðè ëè÷ íû ìè, òàê íåò æå! Áîëü øèí ñòâî èç íèõ, íà ñà ìîì äå ëå, ïðåä ñòàâ ëÿþò
ñî áîé òà êîå óáî ãîå çðå ëè ùå, ÷òî íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü ðàç âî äèòü ðó êà ìè, íàá ëþ äàÿ, êàê
îíè ðàñ õî äÿò ñÿ â Àìå ðè êå ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ãè ãàí òñêè ìè òè ðà æà ìè. Íó äà ëàä íî, ïðîñ òèì
àìå ðè êàí öàì èõ î÷å ðåä íîé ôà íà òèçì, òåì áî ëåå ÷òî îíè â íåì äà ëå êî íå îäè íî êè.
Ê ïðè ìå ðó, â ßïî íèè íà âîë íå ôà íà òèç ìà óæå ïî ïî âî äó íå èã ðû, à öå ëîé íî âîé ïëàò -
ôîð ìû (PlayStation2, åñ ëè êòî íå ïî íÿë) íåï ðè ëè÷ íî áîëü øè ìè òè ðà æà ìè ñìîã ëè ðà -
çîé òèñü òà êèå “øå äåâ ðû”, êàê ETERNAL RING è STREET FIGHTER EX 3, êî òî ðûå íà ëþ -
áîé äðó ãîé ïëàò ôîð ìå â ëþ áîå äðó ãîå âðå ìÿ ñ òðåñ êîì áû ïðî âà ëè ëèñü. Ñ äðó ãîé ñòî -
ðî íû, òîò æå ïÿ òûé Ridge Racer ïî êà íå ñìîã îï ðàâ äàòü âîç ëî æåí íûõ íà íå ãî êîì ïà -
íèåé Namco íà äåæä. Ïî íà øèì ñâå äå íèÿ ìè, ýòà êîì ïà íèÿ ñî áè ðà ëàñü ïðî äàòü àæ 750
òû ñÿ÷ êî ïèé ñâîåé íî âîé ÷ó äî-ãî íî÷ êè. Îä íà êî áîëü øå ÷åì íà ïî ëî âè íó ýòîé öèô ðû
åé òå ïåðü ìîæ íî óæå íå ðàñ ñ÷è òû âàòü. Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ è Kessen’à, êî òî ðî ìó äî
ïðåä ïî ëà ãàå ìî ãî ìèë ëèî íà ïðî äàí íûõ êî ïèé íå õâà òè ëî öå ëûõ 870 òû ñÿ÷. Òåì íå ìå -
íåå Namco è Koei äîë æíû áûòü äî âîëü íû è òà êèì ðå çóëü òà òîì, òàê êàê îñî áûõ ñòà ðà -
íèé ïðè ðàç ðà áîò êå ñâîèõ ïåð âûõ èãð äëÿ PlayStation 2 îíè ÿâ íî íå ïðîÿâ ëÿ ëè.
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1. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY INTERACTIVE

2. THE SIMS ELECTRONIC ARTS

3. ROLLER COASTER TYCOON HASBRO INTERACTIVE

4. RAINBOW SIX GOLD PACK BNDL RED STORM

5. MIGHT & MAGIC 8 THE 3DO COMPANY

6. ROLLER COASTER TYCOON:CORK HASBRO INTERACTIVE

7. NOX ELECTRONIC ARTS

8. AGE OF EMPIRES II MICROSOFT

9. UNREAL TOURNAMENT GT INTERACTIVE

10.MILLENIUM GAMEPACK VALUESOFT
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1. WWF SMACKDOWN THQ PS

2. POKEMON YELLOW NINTENDO GB

3. WHO WANTS TO BE MILLIONAIRE DISNEY INTERACTIVE PC

4. THE SIMS ELECTRONIC ARTS PC

5. MARIO PARTY 2 NINTENDO N64

6. POKEMON RED NINTENDO GB

7. GRAN TURISMO 2 SONY PS 

8. POKEMON BLUE NINTENDO GB 

9. TONY HAWKS PRO SKATER ACTIVISION PS

10.CRAZY TAXI SEGA DC
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1. GRAN TURISMO 2 SONY PS 

2. TOY STORY 2 ACTIVISION/DISNEY GBC, N64, PS, PC

3. RESIDENT EVIL 3 NEMESIS EIDOS PS

4. POKEMON RED NINTENDO GB

5. POKEMON BLUE NINTENDO GB 

6. THE SIMS ELECTRONIC ARTS PC

7. ISS PRO EVOLUTION KONAMI PS

8. INTERNATIONAL TRACK AND FIELD KONAMI PS

9. METAL GEAR SOLID KONAMI PS

10.SUPERBIKES 2000 EA PS,PC
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1. RIDGE RACER 5 NAMCO PS2

2. KESSEN KOEI PS2

3. STREET FIGHTER EX 3 CAPCOM PS2

4. DRUM MANIA KONAMI PS2

5. BEATMANIA APPEND 5 KONAMI PS

6. ETERNAL RING FROM PS2

7. POKEMON SILVER NINTENDO GB

8. MOBILE SUIT GUNDAM GIREN’S AMBITIONBANDAI PS

9. POKEMON GOLD NINTENDO GB

10.TRADE AND BATTLE CARD HERO NINTENDO GB

ÕÈÒ-ÏÀ ÐÀÄCÍÎÂÎÑÒÈÍÎÂÎÑÒÈ
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Òî ìó, ÷òî çà ïîñ ëåä íèå ïÿòü ëåò ñäå ëà -
ëà ñ èí äóñ òðèåé âè äåîèãð êîì ïà íèÿ

Sony, íåëü çÿ äàòü îä íîç íà÷ íóþ îöåí êó.
Ñ îä íîé ñòî ðî íû, îíà ïëà íî ìåð íî

óíè÷ òî æà ëà ñâîèõ êîí êó ðåí òîâ, êî òî -
ðûå, íà ñà ìîì äå ëå, çíà ÷è ëè è çíà ÷àò
äëÿ ðàç âè òèÿ ýòîé èí äóñ òðèè ìíî ãî

áîëü øå, ÷åì ïðè øåä øàÿ íà íå ãî èç âíå
ãè ãàí òñêàÿ ÿïîí ñêàÿ êîð ïî ðà öèÿ, à ñ
äðó ãîé ñòî ðî íû, îíà ñìîã ëà ñâîè ìè

äåíü ãà ìè ïðåâ ðà òèòü âè äåîèã ðû â äåé -
ñòâè òåëü íî ìàñ ñî âîå ÿâ ëå íèå, êî òî ðî -
ìó òå ïåðü ìî æåò ïî çà âè äî âàòü äà æå
õâà ëå íûé Ãîë ëè âóä. Ìíî ãèå ïû òà ëèñü
êðè òè êî âàòü Sony çà òà êóþ ïî ëè òè êó,

íî òùåò íî. Ýòà êîì ïà íèÿ íå òîëü êî ñó -
ìå ëà äî êà çàòü, ÷òî ïðèí öèï “äåíü ãè
ðå øàþò âñå” ÿâ ëÿåò ñÿ ñå ãîä íÿ åäèí -

ñòâåí íî âåð íûì, íî è ñìîã ëà ñ åãî ïî -
ìîùüþ âûñ òðîèòü ïðàê òè ÷åñ êè âñå îò -
íî øå íèÿ âíóò ðè èí äóñ òðèè âè äåîèãð â
ñîîò âåò ñòâèè ñî ñâîè ìè æå ëà íèÿ ìè è
çàï ðî ñà ìè. È äî ïîñ ëåä íå ãî ìî ìåí òà
íèê òî äà æå è ïðåä ïî ëî æèòü íå ìîã,

÷òî ýòà ñèñ òå ìà ìî æåò íà ÷àòü ðà áî òàòü
ïðî òèâ ñîç äàâ øåé åå êîì ïà íèè.

Îä íà êî, íåæ äàí íî-íå ãà äàí íî, ãî ðàç äî áî -
ëåå êðóï íàÿ êîð ïî ðà öèÿ Microsoft, êî òî -
ðàÿ åùå íåñ êîëü êî ëåò íà çàä ïðåä ðå êà ëà
ñêî ðóþ ñìåð òü “íå íà âèñ òíûì” åé âè äåîèã -
ðàì, ïî ïóò íî ðàç ðà áà òû âàÿ 2 èëè 3 ðàç -
ëè÷ íûå èã ðî âûå ïðèñ òàâ êè, ðå øè ëà íà êî -
íåö-òî âíåñ òè ñâîþ ëåï òó â èõ ðàç âè òèå.
Îáúÿ âèâ âñå ìó ìè ðó î ñâîèõ ïëà íàõ âû -
ïóñ òèòü â ñëå äóþ ùåì ãî äó íî âóþ èã ðî âóþ
êîí ñîëü ïîä òîð ãî âîé ìàð êîé Microsoft
(âû òîëü êî âäó ìàé òåñü â ýòó ôðà çó!), ýòà
êîì ïà íèÿ ñðà çó âñåì äà ëà ïî íÿòü, ÷òî äëÿ
çà âîå âà íèÿ ðûí êà îíà áó äåò íà ìå ðå íà èñ -
ïîëü çî âàòü òå æå ìå òî äû, êî òî ðûå èñ -
ïîëü çî âà ëà äëÿ çà âîå âà íèÿ ðûí êà êîì ïà -
íèÿ Sony. Èíû ìè ñëî âà ìè, ïîä äåð æêó
ñâîåé ïåð âîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìû îíà áó -
äåò ïðîñ òî ïî êó ïàòü, êàê ãî âî ðèò ñÿ, îï -
òîì è â ðîç íè öó. Ðåàëü íîñ òü òà êî ãî ïî âî -
ðî òà ñî áû òèé áû ëà ïðåê ðàñ íî ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âà íà íà ïðî øåä øåé íà äíÿõ êîí -
ôå ðåí öèè ðàç ðà áîò ÷è êîâ GDC, íà êî òî -
ðîé â ìàñ ñî âîì ïî ðÿä êå ïðè ñÿã íó ëè íà
âåð íîñ òü íî âî ìó ôà âî ðè òó (ó êî ãî áîëü øå
äå íåã, òîò ó íàñ è ôà âî ðèò) ðûí êà âè -
äåîèãð âñå òå êîì ïà íèè, êî òî ðûå åùå
â÷å ðà áóê âàëü íî ìî ëè ëèñü íà Sony, ïðåä -
ðå êàÿ åé ñêî ðóþ è íå ìè íóå ìóþ ïî áå äó.
Òè ïè÷ íûì ïðè ìå ðîì òî ìó ïîñ ëó æè ëî
ïðèç íà íèå èç äà òåëü ñòâà Electronic Arts,
êî òî ðîå åùå ñîâ ñåì íå äàâ íî ñâÿ çû âà ëî
ñâîå áó äó ùåå èñ êëþ ÷è òåëü íî ñ PlayStation
2, â òîì, ÷òî îíî íà ìå ðå íî ïîä äåð æàòü
Microsoft â åå íå ëåã êîé áîðü áå çà ðû íîê
âè äåîèãð. Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ýòà êîì ïà -
íèÿ, åñ ëè âå ðèòü ñëó õàì, âû òîð ãî âà ëà ó
Sony ìåñ òî ãëàâ íî ãî ïîñ òàâ ùè êà èãð äëÿ
åå íî âîé ïëàò ôîð ìû âçà ìåí íà îò êàç îò
ïîä äåð æêè äðó ãèõ ïðèñ òà âîê. Íî, êàê
âûÿñ íè ëîñü, ïîä äðó ãè ìè ïðèñ òàâ êà ìè EA
íå ïîä ðà çó ìå âà ëî X-Box. Íó äà ëàä íî, âñå
ýòî ìå ëî ÷è.
Ãëàâ íàÿ ïðîá ëå ìà, êî òî ðàÿ ñòîèò òå ïåðü
ïå ðåä Microsoft - ýòî ïî ëó ÷èòü â ñâîå ðàñ -
ïî ðÿ æå íèå êî ãî-íè áóäü ïî ñåðüåç íåé,
÷åì Electronic Arts, è æå ëà òåëü íî èç ßïî -
íèè, â êî òî ðîé ó èì ïå ðèè Áèë ëà Ãåé òñà â
ïðî òèâ íîì ñëó ÷àå îáÿ çà òåëü íî âîç íèê -
íóò ïðîá ëå ìû.
Èíû ìè ñëî âà ìè ïå ðåä âñåé èí äóñ òðèåé

ïî êà ñòîèò îäèí ãè ãàí òñêèé âîï ðîñ:
êîãäà æå, íàêîíåö, Microsoft ïðèîáðåòåò
êîìïàíèþ SEGA?
Â òîì, ÷òî òà êîå ñëèÿ íèå, â êîí öå êîí -
öîâ, ïðîè çîé äåò, ñå ãîä íÿ, ïî õî æå, íå
ñîì íå âàåò ñÿ óæå íèê òî. Äðó ãîå äå ëî, ÷òî
îò òî ãî, íà êà êèõ óñ ëî âèÿõ è êîã äà òî÷ íî
ýòî âñå-òà êè ñëó ÷èò ñÿ, çà âè ñèò êàê áó äó -
ùåå X-Box, òàê è áó äó ùåå åãî ìëàä øå ãî
áðà òà Dreamcast’à. Óâå ðåí íîñ òü æå âñåõ
“àíà ëè òè êîâ” â òîì, ÷òî ýòîò àëüÿíñ áó -
äåò èìåòü ìåñ òî, áà çè ðóåò ñÿ ïî êà ëèøü
íà òîì ïðîñ òîì ôàê òå, ÷òî áåç ïîä äåð -
æêè ñâîåé êîí ñî ëè êà êèì-íè áóäü èç äà -
òåëü ñòâîì, ïðî äóê öèÿ êî òî ðî ãî ìî æåò
çàñ òà âèòü èã ðî êîâ ðàñ êî øå ëè âàòü ñÿ íà
ïî êóï êó íî âîé ïðèñ òàâ êè, Microsoft ïðîñ -
òî íå ñìî æåò çàñ òîë áèòü ñå áå ìåñ òî íà
ðûí êå âè äåîèãð. À òà êèõ èç äà òåëü ñòâ, íà
ñà ìîì äå ëå, â ìè ðå ñó ùåñ òâóåò íåì íî ãî,
à òî÷ íåå âñå ãî òðè: Nintendo, Square, è
ñîá ñòâåí íî Sega. Ê ýòî ìó ñïèñ êó î÷åíü
õî òÿò ïðè ÷èñ ëèòü ñå áÿ òàê æå è òà êèå
êîì ïà íèè, êàê àìå ðè êàí ñêàÿ Electronic
Arts è ÿïîí ñêàÿ Konami. Îä íà êî íè òà, íè
äðó ãàÿ, íà ñà ìîì äå ëå, íå îá ëà äàåò ïî êà
äîñ òà òî÷ íûì òâîð ÷åñ êèì ïî òåí öèà ëîì, à
òàê æå íà ëà æåí íîé ñèñ òå ìîé ïðîèç âîä -
ñòâà ãà ðàí òè ðî âàí íûõ ïðèñ òà âî÷ íûõ õè -
òîâ â ðàç ëè÷ íûõ æàí ðàõ, ÷òî áû âû òà -
ùèòü íà ñâîèõ ïëå ÷àõ òîò èëè èíîé ôîð -
ìàò. Êàê âû ìî æå òå ïðåê ðàñ íî ïî íÿòü,
ïå ðå òà ùèòü â ñâîé ñòàí Nintendo ñå ãîä íÿ
íå ïîä ñè ëó íè êî ìó. Â ñâîþ î÷å ðåäü,
Square, êî òî ðàÿ äå ëàåò íà äåíü ãè Sony
íå òîëü êî èã ðû, íî è ôèëü ìû, òàê æå óæå
íå âîç ìîæ íî ðàç ëó ÷èòü ñî ñâîèì íû íåø -
íèì ïîê ðî âè òå ëåì. Îñ òàåò ñÿ Sega, êî òî -
ðàÿ, âî-ïåð âûõ, óæå óñ ïå ëà ñîîá ùèòü íà -
ðî äó î ñâîèõ ïëà íàõ ïðåâ ðà ùå íèÿ â ïîë -
íî öåí íóþ èí òåð íåò-êîì ïà íèþ, à âî-âòî -
ðûõ, ïîî áå ùà ëà, ÷òî Dreamcast ñòà íåò åå
ïîñ ëåä íåé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìîé. Â îá -
ùåì, âñå êîñ âåí íûå óëè êè óêà çû âàþò íà
òî, ÷òî Sega óæå ðå øè ëà ïîä äåð æàòü
ñâîåé ýêñêëþ çèâ íîé ïðî äóê öèåé X-Box,
íî òîëü êî ïîñ ëå òî ãî, êàê åå íû íåø íÿÿ
ïðèñ òàâ êà çà êîí ÷èò ñâîé æèç íåí íûé
öèêë. À ïî êà ýòî ãî íå ïðîè çîé äåò,
Dreamcast ñ X-Box’îì áó äóò æèòü ïðàê òè -
÷åñ êè ñîâ ìåñ òíîé æèç íüþ, òî÷ íî òàê æå,
êàê ñåé ÷àñ æè âóò â ìè ðå è ñîã ëà ñèè òà -
êèå êîí ñî ëè, êàê PlayStation è PlayStation
2.
Îä íà êî ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî âñå òå òå çè -
ñû, ñ êî òî ðû ìè âû ìîã ëè ïîç íà êî ìèòü ñÿ
÷óòü âû øå, áà çè ðóþò ñÿ ëèøü íà ñëó õàõ,
ñïëåò íÿõ, íå ÷àÿí íî îá ðî íåí íûõ ôðà çàõ
è ïðî ÷åé åðóí äå è ëèøü ÷àñ òè÷ íî íà
ðåàëü íûõ ôàê òàõ. Ê ïðè ìå ðó, â èñ òî ðèè
Sega óæå áû ëî íåñ êîëü êî ïå ðèî äîâ, êîã -
äà îíà ìîã ëà ñïî êîé íî ñëèòü ñÿ ñ îä íèì
èç ìîù íåé øèõ ïðîèç âî äè òå ëåé ýëåê òðî -
íè êè (êîð ïî ðà öèåé Matsushita) èëè ñ îä -
íèì èç êðóï íåé øèõ ïðîèç âî äè òå ëåé èã -
ðó øåê (êîð ïî ðà öèåé Bandai). Íè ïåð âîå,
íè âòî ðîå ñëèÿ íèå â èòî ãå òàê è íå ïðîè -
çîø ëî, òàê ÷òî ïî õî æàÿ ñè òóà öèÿ ìî æåò
ñëî æèòü ñÿ è ñ åå ïðåä ïî ëà ãàå ìûì àëüÿí -
ñîì ñ Microsoft.
Â îá ùåì, òîëü êî âðå ìÿ ïî êà æåò, íàñ -
êîëü êî ïðà âû áû ëè òå èëè èíûå àíà ëè òè -
êè. Íàì æå îñ òàåò ñÿ ëèøü íà äåÿòü ñÿ íà
òî, ÷òî â ñëå äóþ ùåì âû ïóñ êå íî âîñ òåé
ìíå óæå íå ïðè äåò ñÿ ïðèê ðû âàòü èõ îò -
ñóò ñòâèå ïðîñ òðàí íû ìè ðàñ ñóæ äå íèÿ ìè
íà òå èëè èíûå æè âîò ðå ïå ùó ùèå òå ìû.
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Â ñâîþ î÷å ðåäü, ïîñ òóï ëå íèå â ïðî äà æó PlayStation 2 ñîï ðî âîæ äà ëîñü åùå
áîëü øèì, ÷åì êîã äà-ëè áî ðà íåå, àæèî òà æåì, ïî òîé ïðîñ òîé ïðè ÷è íå, ÷òî
ýòîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìå ïî âåç ëî ñòàòü ïðî äîë æå íèåì ñó ïå ðóñ ïåø íîé
PlayStation, êî òî ðàÿ äî ñèõ ïîð ÿâ ëÿåò ñÿ ëè äè ðóþ ùèì ôîð ìà òîì íà ìè ðî -
âîì ðûí êå ýëåê òðîí íûõ ðàç âëå ÷å íèé. È èìåí íî áëà ãî äà ðÿ ïîñ ëåä íå ìó
ôàê òó ê íî âî ìó äå òè ùó Sony â íà ÷à ëå ìàð òà ýòî ãî ãî äà áû ëî ïðè êî âà íî
âñå âíè ìà íèå ìè ðî âûõ ñðåä ñòâ ìàñ ñî âîé èí ôîð ìà öèè. Êàæ äàÿ óâà æàþ -
ùàÿ ñå áÿ ãà çå òà èëè æóð íàë ñ÷è òà ëè çà ÷åñ òü ïî ìåñ òèòü íà ñâîèõ ñòðà íè -
öàõ ïîä ðîá íûé àíà ëèç òî ãî, ÷òî â ýòîò ðàç ïîä ãî òî âè ëà èã ðî êàì êîì ïà íèÿ
Sony, è êàæ äàÿ óâà æàþ ùàÿ ñå áÿ òå ëå êîì ïà íèÿ íå çà áû ëà ÷åò âåð òî ãî ìàð -
òà ïî ìåñ òèòü â âû ïóñ êå íî âîñ òåé ìà òå ðèàë, ïîñ âÿ ùåí íûé òî ìó, ñ êà êèì
ýíòó çèàç ìîì ÿïîí öû âîñ ïðè íÿ ëè íî âóþ èíè öèà òè âó íû íåø íå ãî ëè äå ðà
èí äóñ òðèè âè äåîèãð. Íå îò ñòà ëè îò ïðîã ðåñ ñà äà æå ðîñ ñèé ñêèå ñðåä ñòâà
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û õîä â ßïî íèè íî âîé èã ðî âîé
ïëàò ôîð ìû — ñî áû òèå
ýêñòðàîð äè íàð íîå, è ñ ýòèì
ôàê òîì íèê òî íå ñìî æåò ïîñ -
ïî ðèòü. Òîëü êî òàì îíî ñîï ðî -
âîæ äàåò ñÿ ãè ãàí òñêè ìè î÷å ðå -
äÿ ìè, äåé ñòâè òåëü íî áå øå íûì
ýíòó çèàç ìîì è ïðî ÷è ìè ÿâ ëå -
íèÿ ìè, îáû÷ íî àñ ñî öèè ðóþ ùè -
ìè ñÿ ó íàñ ñ ïðèåç äîì êà êîé-
íè áóäü ñó ïåð çâåç äû ìè ðî âîé
ïîï-ìó çû êè èëè âû õî äîì íà

ýêðà íû íî âîé ñå ðèè «Çâåç äíûõ Âîéí».
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PLAYSTATION2:
ÁÀÐÕÀÒÍÀßÐÅÂÎËÞÖÈß



ìàñ ñî âîé èí ôîð ìà öèè, êî òî ðûå âïåð âûå íà ìîåé ïà ìÿ òè
óäå ëè ëè ñòîëü êî âíè ìà íèÿ âû õî äó êà êîé-òî òàì èã ðî âîé
ïðèñ òàâ êè. È ïóñ òü îíè â ñâîèõ ðå ïîð òà æàõ, êàê âñåã äà,
ìíî ãî ÷å ãî íà ïó òà ëè, ìû èõ çà ýòî ðó ãàòü íå áó äåì.

Íî çà âñåì ýòèì àæèî òà æåì, êàê îáû÷ íî, ñêðû ëàñü
ðåàëü íàÿ êàð òè íà ïðîèñ õî äÿ ùå ãî, î êî òî ðîé â ïîë íîì
îáúå ìå ïî êà íèê òî òîë êîì íè ÷å ãî íå çíàåò. Âñå ìû âè äå -
ëè òîë ïû ÿïîí öåâ, ñêî ïèâ øèå ñÿ ó äâå ðåé ìà ãà çè íîâ â
îæè äà íèè âîæ äå ëåí íîé PlayStation 2, è âñå ìû ìîã ëè
íàá ëþ äàòü çà òåì, êàê óæå íà âòî ðîé äåíü ïðî äàæ îò áû -
ëî ãî àæèî òà æà íå îñ òà ëîñü è ñëå äà. Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå -
íèþ, ìû äî ñèõ ïîð äà æå íå îá ëà äàåì ïðàâ äè âîé è òî÷ -
íîé èí ôîð ìà öèåé î òîì, ñêîëü êî êîí êðåò íî èã ðî âûõ
ïðèñ òà âîê áû ëî ïîñ òàâ ëå íî ÷åò âåð òî ãî ìàð òà íà ÿïîí -
ñêèé ðû íîê è, òåì áî ëåå, êà êàÿ èõ ÷àñ òü áû ëà óæå ïðî -
äà íà. Äà æå ñà ìà Sony íå ñìîã ëà ïðîÿñ íèòü ýòó ñè òóà öèþ,

ñîîá ùèâ ÿïîí öàì è àìå ðè êàí -
öàì äâå ñî âåð øåí íî ðàç íûå
öèô ðû. Ïåð âûì îíà îáúÿ âè ëà î
òîì, ÷òî îíà ïîñ òà âè ëà íà ðû -
íîê 720 òû ñÿ÷ êîí ñî ëåé, à âòî -
ðûì — àæ 980, îä íà êî íè òåì,

íè äðó ãèì îíà íå ïîÿñ íè ëà, ñêîëü êî èç ýòèõ òû ñÿ÷ ïðèñ -
òà âîê îêà çà ëîñü â ðó êàõ ó ïî êó ïà òå ëåé. Òåì íå ìå íåå, åñ -
ëè ñó äèòü ïî öèô ðàì ïðî äàæ, âû øåä øèõ âìåñ òå ñ ïðèñ -
òàâ êîé èãð, òî ìîæ íî ñäå ëàòü âû âîä, ÷òî çà ïåð âûå 2 äíÿ
ñâîåé æèç íè êàê ìè íè ìóì 250 òû ñÿ÷ ïðèñ òà âîê ïî ïà ëè â
äî ìà ôà íà òîâ âè äåîèãð (èìåí íî òà êèì òè ðà æîì ðà çîø -
ëàñü èã ðóø êà Ridge Racer 5, êî òî ðóþ, ñó äÿ ïî âñå ìó, êó -
ïè ëî áîëü øèí ñòâî ïåð âûõ âëà äåëü öåâ PS2). Âïîë íå âîç -
ìîæ íî, ðåàëü íûå öèô ðû ïðî äàæ, êî òî ðûå áó äóò îïóá ëè -
êî âà íû óæå ñîâ ñåì ñêî ðî, ïðå âû ñÿò îò ìåò êó â ÷åò âåð òü
ìèë ëèî íà ýêçåì ïëÿ ðîâ, îä íà êî óæå ñå ãîä íÿ ìîæ íî ñ óâå -
ðåí íîñ òüþ ñêà çàòü î òîì, ÷òî ïëà íû êîì ïà íèè ïðî äàòü
ìèë ëèîí êîí ñî ëåé âñå ãî çà îäèí äåíü â æèç íü òàê è íå
ïðåò âî ðè ëèñü. ×àñ òè÷ íî â ýòîì âè íî âà òà è ñà ìà Sony, êî -
òî ðàÿ íå ñìîã ëà ïîñ òà âèòü â ìà ãà çè íû ýòîò âîæ äå ëåí íûé
ìèë ëèîí ïðèñ òà âîê ïî ïðè ÷è íå òî ãî, ÷òî ó íåå âîç íèê ëè
ïðîá ëå ìû ñ ïðîèç âîä ñòâîì êàð òî ÷åê ïà ìÿ òè, êî òî ðû ìè
êîì ïëåê òóåò ñÿ PlayStation2. Áî ëåå òî ãî, óæå âû ïó ùåí íûå
â ñâåò êàð òî÷ êè ïà ìÿ òè, íà êî òî ðûõ õðà íÿò ñÿ íå òîëü êî
çà ïè ñè î ïðîé äåí íûõ èã ðàõ, íî è äðàé âåð, ïîç âî ëÿþ ùèé
âëà äåëü öàì PS2 ïðîñ ìàò ðè âàòü ôèëü ìû íà DVD, îêà çà -
ëèñü áðà êî âàí íû ìè. Åñ òåñ òâåí íî, íå âñå èç íèõ îêà çà -
ëèñü íåï ðè ãîä íû ìè äëÿ èñ ïîëü çî âà íèÿ, îä íà êî íåï ðèÿò -
íûé îñà äîê îò òà êî ãî ïî âî ðî òà ñî áû òèé îñ òàë ñÿ óæå ó
ìíî ãèõ.

È âñå æå âû ïóñê â ñâåò íî âîé èã ðî âîé ïðèñ òàâ êè îò Sony
ìîæ íî íàç âàòü áî ëåå-ìå íåå óñ ïåø íûì. Âíè ìà íèå åìó
áû ëî óäå ëå íî, íå â ïðè ìåð âû ïóñ êó òî ãî æå Dreamcast’à,
ïðîñ òî ãè ãàí òñêîå, ïðèñ òàâ êà âñå-òà êè ñó ìå ëà ðà çîé òèñü
íåñ êîëü êî ëó÷ øå, ÷åì àá ñî ëþò íîå áîëü øèí ñòâî åå ïðåä -
øåñ òâåí íè êîâ (âêëþ ÷àÿ ñà ìó PlayStation), à îò íî øå íèå ê
íåé ïî êó ïà òå ëåé, ïî êðàé íåé ìå ðå â ßïî íèè, ïî êà îñ -
òàåò ñÿ ñó ãó áî ïî ëî æè òåëü íûì. Ýòî, êî íå÷ íî, åùå íå ãà -
ðàí òè ðóåò òî ãî, ÷òî ÷å ðåç ïà ðó-òðîé êó ìå ñÿ öåâ
PlayStation2 íå ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê êëó áó èìå íè
Nintendo 64, êî òî ðàÿ â ñâîå âðå ìÿ òàê æå õî ðî øî
ñòàð òî âà ëà, à ïî òîì îêà çà ëàñü íè êî ìó, êðî ìå ôà -
íà òîâ, íå íóæ íîé. Îä íà êî äî ýòî ãî åé åùå äà ëå -
êî, òàê ÷òî íå áó äåì ïî êà äó ìàòü î ãðóñ òíîì, à
ëó÷ øå ïå ðåé äåì ê îñ âå ùå íèþ âñå ãî òî ãî õî ðî øå -

ãî (è ïëî õî ãî), ÷òî ïðè íåñ ëî ñ ñî áîé ÷åò âåð òî ãî ìàð òà
2000 ãî äà íî âîå äå òè ùå êîð ïî ðà öèè Sony.

Èòàê, ïåð âî-íà ïåð âî, âñå âû äîë æíû óÿñ íèòü äëÿ ñå áÿ
îä íó î÷åíü âàæ íóþ âåùü: PlayStation 2 â ðåàëü íîé æèç -
íè âûã ëÿ äèò íàì íî ãî áî ëåå êîì ïàê òíîé, ÷åì íà ôî òîã ðà -
ôèÿõ. Ê òî ìó æå, åå äè çàéí, êî òî ðûé âûç âàë â ñâîå âðå -
ìÿ ìíî æåñ òâî ñïî ðîâ, îêà çàë ñÿ äåé ñòâè òåëü íî ñòèëü íûì
è ôóí êöèî íàëü íûì, ÷òî íå ìî æåò íå îá ðà äî âàòü ëþ áè òå -
ëåé ïîõ âà ëèòü ñÿ ñâîåé íî âîé ïî êóï êîé ïå ðåä äðóçüÿ ìè.
Êàê óæå áû ëî ñêà çà íî âû øå, â êîì ïëåê òå ñ ñà ìîé ïðèñ -
òàâ êîé, íà ðÿ äó ñ äæîé ñòè êîì Dual Shock 2, èìååò ñÿ òàê -
æå âîñü ìè ìå ãà áàé òíàÿ êàð òî÷ êà ïà ìÿ òè, à òàê æå ñïå -
öèàëü íûé äèñê, íà êî òî ðîì, ïî ìè ìî âñå ãî ïðî ÷å ãî, õðà -
íèò ñÿ äðàé âåð äëÿ ïðîñ ìîò ðà âè äåî ôèëü ìîâ. Åñ ëè âû
åùå íå ïî íÿ ëè, òî ïðîèã ðû âàòü âñå ýòè âîæ äå ëåí íûå
äèñ êè ñòàí äàð òà DVD áåç ïîä ñîå äè íåí íîé êàð òî÷ êè ïà -

ìÿ òè âû ïðîñ òî íå ñìî æå òå. È åñ ëè âû ñëó ÷àé íî ñîò ðå òå
íóæ íûé äðàé âåð, òî âû âñåã äà ñìî æå òå âîñ ïîë íèòü ýòîò
ïðî áåë. Êñòà òè ãî âî ðÿ, ñòîèò ïðîÿñ íèòü åùå îä íó äå -
òàëü, ñâÿ çàí íóþ ñ ïðîèã ðû âà íèåì DVD äèñ êîâ. Êàê âû
ìîã ëè óæå, íà âåð íîå, äî ãà äàòü ñÿ, ÿïîí ñêàÿ âåð ñèÿ
PlayStation 2 èç íà ÷àëü íî ïðåä íàç íà ÷å íà äëÿ ïðîñ ìîò ðà
òîëü êî ÿïîí ñêèõ ôèëü ìîâ. Ñîîò âåò ñòâåí íî, áåç íå êî òî -
ðûõ óõèù ðå íèé (î êî òî ðûõ ìû ïî êà óìîë ÷èì), ïîñ ìîò -
ðåòü íà íåé äèñ êè, ïðåä íàç íà ÷åí íûå äëÿ Åâ ðî ïû èëè Ñå -
âåð íîé Àìå ðè êè, âû íå ñìî æå òå. Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ è
èãð. Òàê æå, êàê è îðè ãè íàëü íàÿ PlayStation, ÿïîí ñêàÿ
âåð ñèÿ PlayStation 2 íå áó äåò ïðîê ðó ÷è âàòü àìå ðè êàí -
ñêèå è åâ ðî ïåé ñêèå èã ðû (ïî êðàé íåé ìå ðå äî âû õî äà êà -
êî ãî-íè áóäü ÷è ïà, î êî òî ðîì ïî êà äà æå ðå ÷è íå èäåò), íó
à î ïè ðàò ñêîé ïðî äóê öèè äëÿ PS2 íå ñòîèò ïî êà äà æå è
ìå÷ òàòü.

Äà, ÷óòü íå çà áûë. Îä íîé èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ îñî áåí -
íîñ òåé PlayStation 2, î êî òî ðîé ìû óç íà ëè òîëü êî íà
äíÿõ, ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî îíà ñïî ñîá íà óëó÷ øàòü âèä íå êî -

òî ðûõ èãð äëÿ îðè ãè íàëü íîé PlayStation. Ñðà çó çà ìå ÷ó,
÷òî ýòà íåî ãî âî ðåí íàÿ ðà íåå «ôèø êà» ðà áî òàåò äà ëå êî
íå âñåã äà è ÷òî ýòè óëó÷ øå íèÿ íå âñåã äà áðî ñàþò ñÿ â
ãëà çà, îä íà êî è çà ýòî ñòîèò ñêà çàòü Sony îò äåëü íîå ñïà -
ñè áî. Èòàê, çà ïîì íè òå ðàç è íàâ ñåã äà: ýòè óëó÷ øå íèÿ êà -
ñàþò ñÿ òîëü êî òî ãî, êàê âûã ëÿ äÿò íà ýêðà íå òåê ñòó ðû, êî -
òî ðûå íà PlayStation 2 ìîæ íî íåì íî ãî ñãëà äèòü. Ïîýòî ìó
òà êèå áî ãà òûå íà ïèê ñå ëè çè ðî âàí íûå òåê ñòó ðû èã ðû, êàê
Gran Turismo 2, âûã ëÿ äÿò íà PS2 çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå, òîã -
äà êàê òà êèå áåñ òåê ñòóð íûå òâî ðå íèÿ, êàê Final Fantasy,
íè êàê íå âûèã ðû âàþò îò âêëþ ÷å íèè ýòîé îï öèè. Òàê æå
ïðè ïðîèã ðû âà íèè íà PlayStation 2 èãð äëÿ îðè ãè íàëü íîé
PlayStation ëþ áîé èç âàñ ìî æåò óñ êî ðèòü èõ çàã ðóç êó, îä -
íà êî ýòà îï öèÿ òàê æå ðà áî òàåò íå âñåã äà, è âàì ïðè äåò -
ñÿ èñ ïîëü çî âàòü åå íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê.

Ïî êîí ÷èâ ñ îïè ñà íèåì ñà ìîé êîí ñî ëè, ìîæ íî òå ïåðü ïå -

ðåé òè è ê îïè ñà íèþ âû øåä øèõ äëÿ íåå èãð. Åñ òåñ òâåí íî,
îá âñåõ èç íèõ ìû âàì ðàñ ñêà çû âàòü íå ñî áè ðàåì ñÿ (îñî -
áåí íî î ÿïîí ñêèõ øàø êàõ è ïðî ÷åé åðóí äå), îä íà êî âñå
òå ïðîèç âå äå íèÿ, êî òî ðûå ìî ãóò âûç âàòü õîòü êà êîé-òî
èí òå ðåñ ó ðîñ ñèé ñêèõ èã ðî êîâ, ìû íå îñ òà âèì áåç íà øå -
ãî âíè ìà íèÿ.

Íî äëÿ íà ÷à ëà ñòîèò îò ìå òèòü òîò ôàêò, ÷òî äëÿ òåõ èã -
ðî êîâ, êî òî ðûå æäà ëè îò íî âîé Sony’âñêîé ïðèñ òàâ êè êà -
êèõ-òî òàì ÷ó äåñ, ïðè ÷åì  óæå ñå ãîä íÿ, çíà êîì ñòâî ñ
ðåàëü íîñ òüþ ïðåâ ðà òèò ñÿ â î÷å ðåä íîå ðà çî ÷à ðî âà íèå. Ê
ñ÷àñ òüþ, ýòó ñòà äèþ ìû ïðîø ëè åùå ãîä íà çàä, ïîýòî ìó
ïî äîá íî ãî ñ íà ìè â ýòîò ðàç íå ïðîè çîø ëî. Ê òî ìó æå,
ïîñ ëå PlayStation Festival 2000 ìû óæå ïðåê ðàñ íî çíà ëè,
÷òî ìîæ íî æäàòü îò ïåð âûõ èãð äëÿ ýòîé êîí ñî ëè. Ñîîò -
âåò ñòâåí íî, íè êà êî ãî øî êà îò òî ãî, ÷òî íè îäèí ðàç ðà -
áîò ÷èê èãð äëÿ PS2 íå îêà çàë ñÿ â ñîñ òîÿ íèè âû ïóñ òèòü
âìåñ òå ñ ïðèñ òàâ êîé õî òÿ áû îä íó äåé ñòâè òåëü íî ðå âî -
ëþ öèîí íóþ èã ðó, â êî òî ðîé áû ëè áû èñ ïîëü çî âà íû íî -
âûå âîç ìîæ íîñ òè ïðèñ òàâ êè, ìû íå èñ ïû òà ëè. À î òîì,
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÷òî ýòà ÷ó äî-ìà øè íà îêà çà ëàñü ñëèø êîì ñëîæ íîé
äëÿ ïðîã ðàì ìè ðî âà íèÿ, ïðè ÷åì íàñ òîëü êî, ÷òî
äà æå Namco íå ñìîã ëà ïî êà ñïðà âèòü ñÿ ñ åå çà -
ïó òàí íîé àð õè òåê òó ðîé, ìû âàì ñîîá ùà ëè óæå
íå ðàç. Íà ìå êà ëè ìû âàì è íà òî, ÷òî âñå äî åäè -
íî ãî ïðîåê òû ïåð âî ãî ïî êî ëå íèÿ äëÿ PlayStation2
èç-çà ýòî ãî áó äóò âûã ëÿ äåòü íå íàì íî ãî ëó÷ øå,
÷åì íà òîì æå Dreamcast’e, îò ëè ÷àÿñü îò íå ãî
ëèøü áî ëåå êà ÷åñ òâåí íû ìè (ìåñ òà ìè)
ñïåöýôôåê òà ìè è áî ëåå äå òà ëè çî âàí íîé
êàð òèí êîé. À ñå ãîä íÿ ìû óæå ñ óâå ðåí íîñ -
òüþ ìî æåì çàÿ âèòü è î òîì, ÷òî òà êîå ïî -
ëî æå íèå âå ùåé áó äåò èñ ïðàâ ëå íî íå ðàíü øå
÷åì ÷å ðåç ãîä-ïîë òî ðà, êîã äà äî ïàð òíå ðîâ
Sony íà êî íåö-òî äîé äåò, ÷òî äëÿ ïðèñ òàâ êè
íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ íóæ íî è èã ðû äå ëàòü
ñîîò âåò ñòâóþ ùèå, à íå ïå ðå âî äèòü èõ ñ
PlayStation â ìàñ ñî âîì ïî ðÿä êå. À ïî êà ýòî ãî
íå ïðîè çîé äåò, ïîê ëîí íè êàì PS2 ïðè äåò ñÿ ñ
ýòèì ñìè ðèòü ñÿ è æäàòü òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà
õîòü êòî-íè áóäü ñìî æåò ïðècìè ðèòü òî ãî çâå ðÿ,
êî òî ðûì, íà ñà ìîì äå ëå, ÿâ ëÿåò ñÿ íî âàÿ êîí -
ñîëü îò Sony. Áó äåì íà äåÿòü ñÿ, ÷òî ýòî ñëó ÷èò ñÿ
óæå â ýòîì ãî äó, èíà ÷å çà äàëü íåé øóþ ñóäü áó
PlayStation 2 íàì åùå ïðè äåò ñÿ ïî âîë íî âàòü ñÿ.

Íó äà ëàä íî, ïî ðà ïå ðå õî äèòü ñîá ñòâåí íî ê
èã ðàì, ðà äè êî òî ðûõ ìû è ïî êó ïàåì ñå áå íî -
âûå ïðèñ òàâ êè è êîì ïüþ òå ðû. È, åñ òåñ òâåí -
íî, íà÷ íåì ìû ñ åäèí ñòâåí íî ãî äîñ òóï íî ãî
ïî êó ïà òå ëÿì ðåàëü íî ãî õè òà äëÿ Play-
Station 2, à èìåí íî ñ

RidgeRacer5
Ýòî èìÿ, ñêî ðåå âñå ãî, çíà êî ìî êàæ äî ìó. À óæ äëÿ ôà íà -
òîâ PlayStation îíî âîîá ùå äîë æíî áûòü ñâÿ òûì. Òåì íå
ìå íåå, èìåí íî ýòà èã ðà è ïîñ ëó æè ëà îñ íîâ íûì èñ òî÷ íè -
êîì ðà çî ÷à ðî âà íèé äëÿ ïåð âûõ âëà äåëü öåâ PS2, îæè äàâ -
øèõ îò ñâîåé íî âîé äî ðî ãîé èã ðóø êè òîëü êî ñî âåð øåí -
ñòâà. À çðÿ. Íà ñà ìîì äå ëå ëèøü ïÿ òàÿ ÷àñ òü âå÷ íî çå ëå -
íî ãî Ridge Racer’à îêà çà ëàñü äåé ñòâè òåëü íî äîñ òîé íûì
ïðî äóê òîì, êî òî ðûì Namco ìî æåò äà æå ãîð äèòü ñÿ.

Ïî ñâîåé ñó òè, âè äó è ñî äåð æà íèþ Ridge Racer 5 ÿâ ëÿåò -
ñÿ íè ÷åì èíûì, êàê íåì íî ãî ðàñ øè ðåí íûì îðè ãè íàëü -
íûì Ridge Racer’îì, êî òî ðûé ñòàð òî âàë íåñ êîëü êî ëåò
íà çàä âìåñ òå ñ PlayStation. Ýòî-òî âñåõ è ðàñ ñòðîè ëî. Â
äàí íîé èã ðå âû ñíî âà íàé äå òå âñå ãî íåñ êîëü êî âà ðèàí -
òîâ îä íîé (!) òðàñ ñû, ïî êî òî ðûì âàì ïðåä ëî æàò ïðî êà -
òèòü ñÿ íà áå øå íûõ ñêî ðîñ òÿõ íà ïðè äó ìàí íûõ
Namco’âñêè ìè õó äîæ íè êà ìè ñòèëü íûõ ìà øèí êàõ. Ôè çè -
÷åñ êàÿ ìî äåëü èõ ïî âå äå íèÿ, åñ òåñ -
òâåí íî, àá ñî ëþò íî íè êà êàÿ, à âñå
óäî âîëü ñòâèå îò Ridge
Racer’a âû ïî ëó ÷àå òå
ïðîñ òî îò òî ãî, ÷òî âàì
ïîç âî ëÿþò íàñ ëà äèòü ñÿ
ïî ïîë íîé ïðîã ðàì ìå
áå øå íîé ñêî ðîñ òüþ,
êðà ñè âû ìè ìà øèí êà ìè,
è ïðî ÷åé ìè øó ðîé. È
ýòî, íà ñà ìîì äå ëå,
íåï ëî õî, îñî áåí íî åñ ëè
ó÷åñ òü òîò ôàêò, ÷òî ïî
ñâîå ìó ñòè ëþ è ãðà ôè -
êå íî âî ìó Ridge Racer’ó
ñå ãîä íÿ ïðîñ òî íåò ðàâ -
íûõ. Ìà øèí êè â íåì
áëåñ òÿò íå âå ðîÿò íûì

áëåñ êîì, òðàñ ñû ïî ðà æàþò íå ðåàëü íî ðåàëü íû ìè
êðà ñî òà ìè, èí òåð ôåéñ èçî áè ëóåò ñòèëü íû ìè ôè øå÷ êà -
ìè, à ìà ãè ÷åñ êèå 60 êàä ðîâ â ñå êóí äó, íà êî òî ðûõ áå ãàåò
ýòà ãî íî÷ êà, ïðîñ òî çà âî ðà æè âàþò. È åñ ëè âàì îò
PlayStation 2 áîëü øå íè ÷å ãî íå íóæ íî, òî æà ëî âàòü ñÿ íà
Ridge Racer 5 âû íå ñòà íå òå.

Ê áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, óäî âîëü ñòâèå îò ïåð âîé èã ðû
ïðîèç âîä ñòâà Namco äëÿ PlayStation 2, êàê è îò âñåõ ïðå -
äû äó ùèõ Ridge Racer’îâ, äëèò ñÿ íå äîë ãî. Îã ðà íè ÷åí íûé
èã ðî âîé ïðî öåññ, êî òî ðûé íà äî ïðè -
íè ìàòü ëèøü ìåë êè ìè äî çà ìè, âñêî -
ðå íà äîå äàåò, à äëÿ òåõ èç íàñ, êòî
óæå óñ ïåë îáûã ðàòü ñÿ âî âñå ïðå äû -
äó ùèå âåð ñèè ýòîé èã ðû, îí áó äåò
íàñ òîëü êî çíà êîì, ÷òî ïðàê òè ÷åñ êè
íå ïðåä ñòà âèò íè êà êî ãî èí òå ðå ñà.
Íå âå ðè òå? Íè ÷å ãî ñòðàø íî ãî. Êîã -
äà âû ñà ìè ïîò ðà òè òå íà ýòó èã ðó

ñâîè êðîâ íûå 60-70-80 äîë ëà ðîâ, âû áåç ìîåé ïî ìî ùè
ïðåê ðàñ íî ïîé ìå òå, ïî ÷å ìó î÷åíü ìíî ãèå èã ðî êè îñ òà -
ëèñü íåó äîâ ëåò âî ðå íû òîé ðà áî òîé, êî òî ðóþ ïðî âå ëà
Namco ïî ñîç äà íèþ ýòîé èã ðû. 

À ÷å ãî ìû âñå, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, æäà ëè îò î÷å ðåä íî ãî
Ridge Racer’à, ðàç ðà áîò êà êî òî ðî ãî äëè ëàñü, äàé Áîã, 6-8
ìå ñÿ öåâ? Ñêà æè òå ñïà ñè áî, ÷òî ãðà ôè êà â íåì, íå â ïðè -
ìåð ìíî ãèì äðó ãèì èã ðàì íà PlayStation 2, îêà çà ëàñü íà
âû ñî òå. Äà è âîîá ùå, â îò ñóò ñòâèè ðåàëü íîé àëü òåð íà òè -
âû, ïåð âûì ïî êó ïà òå ëÿì PlayStation 2 ïðîñ òî ïðè äåò ñÿ
ïðèîá ðåñ òè è ëþ áèòü íî âûé Ridge Racer, ïðè ÷åì âìåñ òå
ñî âñå ìè åãî äîñ òîèí ñòâà ìè è íå äîñ òàò êà ìè. Âñåì æå îñ -
òàëü íûì ðå êî ìåí äóåò ñÿ æäàòü âû õî äà Gran Turismo
2000, êî òî ðàÿ ïóñ òü è íå áó äåò òà êîé æå ñòèëü íîé è êðà -
ñè âîé, íî çà òî ïðå äîñ òà âèò èã ðî êàì ãî ðàç äî áî ëåå ïðî -
äó ìàí íûé è ðàç âè òûé èã ðî âîé ïðî öåññ. Íó à òî, ÷òî è åé
ïî êà íå ñâå òèò ðå âî ëþ öèî íè çè ðî âàòü æàíð ãî íîê, òàê
ýòî óæå ñîâ ñåì äðó ãîé âîï ðîñ. 

Âòî ðîé ïî ïî ïó ëÿð íîñ òè è ïî çíà ÷è ìîñ òè èã ðîé â ñïèñ êå
âû ïó ùåí íûõ ÷åò âåð òî ãî ìàð òà ïðîåê òîâ äëÿ PlayStation
2 ÿâ ëÿåò ñÿ ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ èã ðà 

Kessen
îò êîì ïà íèè Koei. Èìåí íî â íåé, êàê íè â êà êîé äðó ãîé
èã ðå äëÿ PS2 ðàç ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü ïî êà çàòü òîò ïî òåí -
öèàë, êî òî ðûé õðà íèò â ñå áå íî âàÿ ïðèñ òàâ êà îò Sony. Ê
áîëü øî ìó ñî æà ëå íèþ, ïî ïðè ÷è íå åå ñëîæ íîñ òè äëÿ âîñ -
ïðèÿ òèÿ ëþäü ìè, íå çíàþ ùè ìè ÿïîí ñêî ãî ÿçû êà, âðÿä ëè
êòî-íè áóäü èç âàñ ñìî æåò ýòî îöå íèòü ïî äîñ òîèí ñòâó. È
äà æå ïîñ ëå åå ïå ðå âî äà íà àí ãëèé ñêèé ÿçûê, êî òî ðûé
åùå íå ãà ðàí òè ðî âàí, íî îæè äàåì, áîëü øèí ñòâî èç âàñ
áó äåò øà ðà õàòü ñÿ îò ýòî ãî ñòðàí íî ãî Kessen’à, êî òî ðûé
ïî ñâîå ìó èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó ÿâ ëÿåò ñÿ ÷óòü ëè íå òî÷ íîé
êî ïèåé òà êîé ìà ëîèç âåñ òíîé ó íàñ ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã ðû,
êàê Romance of The Three Kingdoms. Åäèí ñòâåí íûì æå åå
îò ëè ÷èåì îò ñâîåé ïðà ðî äè òåëü íè öû ÿâ ëÿþò ñÿ ñöå íû
áîåâ, âî âðå ìÿ êî òî ðûõ íà ýêðà íå ïðîèñ õî äÿò ïðîñ òî íå -
âå ðîÿò íûå ñî áû òèÿ. Òàì íî ñÿò ñÿ äå ñÿò êè äå òà ëè çî âàí -
íûõ âñàä íè êîâ, ñòðå ëÿþò ñîò íè ïî ëè ãîí íûõ ñîë äà òè êîâ,
è âñå ýòî ïðîèñ õî äèò â ïîë íîì 3D, ïîñ ëå ëè öåç ðå íèÿ êî -

010

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
7
(6
4)

l
Àï
ðå
ëü

20
00

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÉÐÅÏÎÐÒÀÆ PLAYSTATION2:ÁÀÐÕÀÒÍÀßÐÅÂÎËÞÖÈß





òî ðî ãî ìîæ íî ïî âå ðèòü â òî, ÷òî
PlayStation 2 äåé ñòâè òåëü íî ñïî ñîá íà
âû âî äèòü íà ýêðàí ýòè ïðåñ ëî âó òûå
65 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó. Â
îñ òàëü íîì æå ýòà èã ðà, êàê óæå áû ëî
ñêà çà íî âû øå, ïîë íîñ òüþ ñëå äóåò êà íî -
íàì ïðè äó ìàí íî ãî Koei âîåí íî-ñòðà òå -
ãè ÷åñ êî ãî æàí ðà. Èíû ìè ñëî âà ìè, â íåé
âàì ïðè äåò ñÿ ãî ðàç äî áîëü øå âðå ìå íè
ñìîò ðåòü íà ïëîñ êóþ êàð òó ìè ðà, ðàç ðà -
áà òû âàÿ ñòðà òå ãèþ è ãî òî âÿ ñâîè âîé ñêà
ê î÷å ðåä íî ìó áîþ. Ýòî óäî âîëü ñòâèå,
ïðÿ ìî ñêà æåì, íà ëþ áè òå ëÿ. Îä íà êî åñ -
ëè âû ñå áÿ òà êî âûì ñ÷è òàå òå, òî âû
íàé äå òå Kessen äîñ òà òî÷ íî èí òå ðåñ íîé
èã ðîé, ðà äè êî òî ðîé ìîæ íî äà æå ðàñ êî -
øå ëèòü ñÿ íà íå äå øå âóþ PlayStation 2.

À âîò ïðî òðåòüþ èã ðó, êî òî ðàÿ óäîñ òîè -
ëàñü íà øå ãî âíè ìà íèÿ, òà êî ãî è íå ñêà -
æåøü. Ðå÷ü çäåñü èäåò î Capcom’îâ ñêîì

StreetFighterEX3,
Êî òî ðûé îò êðû âàåò îá øèð íûé ñïè ñîê
íàñ òîÿ ùåé õàë òó ðû, êî òî ðóþ ðàç ðà áîò -
÷è êè ðå øè ëè âû ïóñ òèòü îä íîâ ðå ìåí íî ñ
PlayStation 2, ÷òî áû ïðîñ òî íà æèòü ñÿ íà
âîë íå îê ðó æàþ ùå ãî åå àæèî òà æà. Ãî âî -
ðèòü îá ýòîé äðà êå ÿ äîë ãî íå áó äó, òàê
êàê íå ñ÷è òàþ ñå áÿ âïðà âå çà íè ìàòü
ìåñ òî â æóð íà ëå òà êîé îò êðî âåí íîé
åðóí äîé, ñäå ëàí íîé çà òðè êî ïåé êè è
ïðî äàí íîé òè ðà æîì áî ëåå 100 òû ñÿ÷
ýêçåì ïëÿ ðîâ. Íà ñà ìîì äå ëå ëþ áî ìó èç
âàñ áó äåò äîñ òà òî÷ íî áðî ñèòü âñå ãî
îäèí âçãëÿä íà íî âóþ ðà áî òó êî ìàí äû
ðàç ðà áîò ÷è êîâ Arika, ÷òî áû ïî íÿòü ïðè -
÷è íó ìîå ãî ïðà âåä íî ãî ãíå âà. Street
Fighter EX3 âûã ëÿ äèò íàñ òîëü êî óáî ãî,
÷òî ïðîñ òî ñòà íî âèò ñÿ æàë êî òåõ ïî êó ïà òå ëåé, êî òî ðûå,
íå äîæ äàâ øèñü îáå ùàí íî ãî Tekken’à, ðå øè ëè ïîò ðà òèòü
ñâîè êðîâ íûå äå íåæ êè íà î÷å ðåä íóþ Capcom’îâ ñêóþ
õàë òó ðó.

Åñ ëè æå áûòü äî êîí öà ÷åñ òíûì, òî â Street Fighter EX3 âñå-
òà êè èìååò ñÿ íå êîå ðà öèî íàëü íîå çåð íî. Áî ëåå òî ãî, â íå -
ãî äà æå ìîæ íî èã ðàòü, ïðè ÷åì äà æå â÷åò âå ðîì. Îä íà êî
òîò ôàêò, ÷òî ýòîò äâóõ ìåð íûé ïî ëè ãîí íûé ôàé òèíã îò ëè -
÷àåò ñÿ óæàñ íîé àíè ìà öèåé, äå øå âû ìè ñïåöýôôåê òà ìè,
òîð ìî çà ìè è ïðî ÷è ìè ïðå ëåñ òÿ ìè íå äî äå ëàí íîé èã ðû, çàñ -
òàâ ëÿåò íàñ áåç âñÿ êî ãî ñî æà ëå íèÿ ñïè ñàòü åãî â îò ñòîé.

Òî÷ íî òà êîå æå ìíå íèå ó íàñ ñëî æè -
ëîñü è î òà êîé èã ðóø êå, êàê

EternalRing,
Íà îïè ñà íèè êî òî ðîé ìû çà êîí ÷èì
íàø ðàñ ñêàç î ïåð âûõ èã ðàõ äëÿ
PlayStation 2. Êàê ìû è ïðåä ïî ëà ãà -
ëè, ýòà action/RPG îò From Software
îêà çà ëàñü äî áî ëè ïî õî æåé íà èõ
ñå ðèþ áðî äè ëîê îò ïåð âî ãî ëè öà,
èç âåñ òíûõ ïîä èìå íåì King’s Field.
È òî÷ íî òàê æå, êàê ïîñ ëåä íÿÿ,

Eternal Ring ïðèâ ëåê ëà âíè ìà íèå èã -
ðî êîâ ëèøü â ñâÿ çè ñ ïîë íûì îò ñóò -
ñòâèåì ó íåå êîí êó ðåí öèè, à íå áëà -
ãî äà ðÿ ñâîåé ïå ðå äî âîé ãðà ôè êå èëè
ïðî äó ìàí íî ìó èã ðî âî ìó ïðî öåñ ñó.
Áî ëåå òî ãî, ó åäèí ñòâåí íîé ïðèê ëþ -
÷åí ÷åñ êîé èã ðû äëÿ PlayStation 2 êîí -
êó ðåí öèè íå áó äåò åùå ïî êðàé íåé
ìå ðå ïà ðó ìå ñÿ öåâ, ïî êà íà ýòîò
ôîð ìàò íå âûé äåò åùå áî ëåå ñòðàí -
íàÿ èã ðóø êà Evegrace îò òîé æå êîì -
ïà íèè From Software. 

Íà ñà ìîì äå ëå ýòî óæàñ íî. Îä íà êî
ìû ïðåê ðàñ íî ïî íè ìàåì, ÷òî õî ðî -
øèå èã ðû æàí ðà RPG èëè adventure
ïðàê òè ÷åñ êè íå âîç ìîæ íî ñäå ëàòü çà
òå íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ, êî òî ðûå áû ëè
âû äå ëå íû íà ïðîèç âîä ñòâî Eternal

Ring. Ïîýòî ìó îñî áî ñó äèòü ïî êó ïà òå ëåé ýòî ãî
òîð ìîç íî ãî áå çîá ðà çèÿ, êî òî ðîå ïî ñâîå ìó èã -
ðî âî ìó ïðî öåñ ñó îêà çà ëîñü õó æå áîëü øèí ñòâà
ñâîèõ ñîá ðàòüåâ äëÿ PlayStation, ìû íå áó äåì.

Âîò, ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, è âñå, ÷òî ìû ìî æåì ñå -
ãîä íÿ ñêà çàòü ïî ïî âî äó òîëü êî ÷òî âû øåä øåé
PlayStation 2, êî òî ðàÿ îáå ùà ëà ïå ðå âåð íóòü ñî -
áîé âåñü ìèð, íî òàê è íå ñìîã ëà ýòî ãî ñäå ëàòü.
Íó íè ÷å ãî, ó íåå äëÿ ýòî ãî åùå èìåþò ñÿ âñå
øàí ñû, êî òî ðûå, ïðàâ äà, åùå íóæ íî áó äåò
ýôôåê òèâ íî èñ ïîëü çî âàòü. À ïî êà íàì ëèøü
ïðè õî äèò ñÿ êîí ñòà òè ðî âàòü òîò ôàêò, ÷òî êðî ìå
ãè ãàí òñêî ãî ïî òåí öèà ëà, à òàê æå ïñè õî ëî ãè ÷åñ -
êè-òåõ íè ÷åñ êî ãî ïðåè ìó ùåñ òâà íàä ñâîè ìè êîí -
êó ðåí òà ìè, PlayStation 2 áîëü øå ïîõ âàñ òàòü ñÿ
ïî êà è íå ÷åì. 

È êòî áû ìîã ïî äó ìàòü åùå ïà ðó ëåò íà çàä, ÷òî
òà êèå ñëî âà áó äóò ãî âî ðèòü â àä ðåñ òîé ïðèñ -
òàâ êè, êî òî ðîé âñå ïðî ÷è ëè ñòàòü ñà ìûì ïî ïó -
ëÿð íûì ïðî äóê òîì íà ÷à ëà íî âî ãî âå êà? Íàì è
ñà ìèì ïî êà â ýòî âå ðèò ñÿ ñ òðó äîì, îä íà êî
èìåí íî òà êèå ñëî âà ñå ãîä íÿ çâó ÷àò ñî âñåõ ñòî -
ðîí ïî ïî âî äó íî âîé ïëàò ôîð ìû îò Sony. ×åì
æå íà ñà ìîì äå ëå çà êîí ÷èò ñÿ èñ òî ðèÿ ñ
PlayStation 2 — ïî êà æåò ëèøü áó äó ùåå.
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ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÉÐÅÏÎÐÒÀÆ ÑÊÀÇÊÈÎÁX-BOX

10 ìàð òà êîð ïî ðà öèÿ Microsoft â ëè öå åå ðó êî âî äè òå ëÿ
Áèë ëà Ãåé òñà ëè÷ íî ïî ëî æè ëà êî íåö ìíî ãî ÷èñ ëåí íûì
ñëó õàì, õî äèâ øèì âîê ðóã ìèñ òè ÷åñ êî ãî ïðîåê òà ñîá -
ñòâåí íîé èã ðî âîé ïðèñ òàâ êè âå äó ùå ãî ïðîèç âî äè òå ëÿ
êîì ïüþ òåð íî ãî ñîô òà â ìè ðå. X-Box äåé ñòâè òåëü íî ñó -
ùåñ òâóåò è áûë îä íîâ ðå ìåí íî ïðåä ñòàâ ëåí íà ñïå öèàëü -
íîé ïðåññ-êîí ôå ðåí öèè â ßïî íèè è â òå ëåîá ðà ùå íèè ãîñ -
ïî äè íà Ãåé òñà ïî òå ëå êà íà ëàì CNN, NBC è íå êî òî ðûì
äðó ãèì. Âñå ýòè ìå ðîï ðèÿ òèÿ áû ëè çà òåÿ íû âîâ ñå íå äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ïðåä ñòà âèòü ìè ðó ìàê ñè ìàëü íî ïîë íóþ èí -
ôîð ìà öèþ î ñó ïåð ïðîåê òå, à ëèøü ñ öåëüþ ðàç âÿ çàòü èí -

ôîð ìà öèîí íóþ âîé íó ñ êîí êó ðåí òà -
ìè. Òî÷ íî òàê æå, êàê Sony ðîâ íî ãîä
íà çàä ïðåä ñòà âè ëà PlayStation2, íå
ñîîá ùèâ î ñâîåé íî âîé ñèñ òå ìå ïðàê -
òè ÷åñ êè íè ÷å ãî è äà æå íå ïîò ðó äèâ -
øèñü ïðåä ñòà âèòü åå ñà ìó, Microsft
ïîñ òó ïè ëà ñåé ÷àñ è ñî ñâîèì X-Box.
Äëÿ êîð ïî ðà öèè ñå ãîä íÿ íàì íî ãî
âàæ íåå ðàç âåÿòü ñåðüåç íîå çàá ëóæ -
äå íèå, êî òî ðîå ïîñ òîÿí íî ñî ïóò ñòâî -
âà ëî ðà íåå âñåì íî âîñ òÿì îá X-Box:
Microsoft äåé ñòâè òåëü íî äå ëàåò èã ðî -

âóþ ïðèñ òàâ êó, à âîâ ñå íå âýá-êîí ñîëü. Áî ëåå òî ãî, X-Box
ÿâ ëÿåò ñÿ ïðî äóê òîì, â ðàñ êðóò êó è ðàç âè òèå êî òî ðî ãî
êîð ïî ðà öèÿ íà ìå ðå âàåò ñÿ âëî æèòü íåñ êîëü êî ìèë ëèàð -
äîâ äîë ëà ðîâ, íà ïî ðÿ äîê áîëü øå òî ãî, ñêîëü êî òðà òÿò íà
ïî äîá íûå öå ëè ëþ áûå èç åå êîí êó ðåí òîâ, âêëþ ÷àÿ è
Sony. Âïîë íå î÷å âèä íî, ÷òî äëÿ òåõ íè ÷åñ êîé ðåà ëè çà öèè
òà êî ãî ïðîåê òà Microsoft íå ïî æà ëå ëà íè ñðåä ñòâ, íè óñè -
ëèé. Â îñ íî âå X-Box áó äóò ëå æàòü öåí òðàëü íûé ïðî öåñ -
ñîð íà áà çå Pentium III êîð ïî ðà öèè Intel ñ òàê òî âîé ÷àñ -
òî òîé íå ìå íåå 600 ÌÃö è ãðà ôè ÷åñ êèé ÷èï îò êîì ïà íèè
NVidia, êî òî ðûé áó äåò áà çè ðî âàòü ñÿ íà àð õè òåê òó ðå áó äó -
ùå ãî àê ñå ëå ðà òî ðà NV15, êî òî ðûé ïî ìîù íîñ òè äîë æåí
ïðåâ çîé òè ñå ãîä íÿø íèé GeForce ïðè ìåð íî âòðîå. Ìà øè -
íà òàê æå áó äåò ñíàá æå íà óñ òðîé ñòâîì äëÿ ÷òå íèÿ DVD-
ROM, íà âåð íÿ êà áó äåò ïðîèã ðû âàòü DVD-âè äåî äèñ êè è
áó äåò èìåòü ñâîé ñîá ñòâåí íûé âñòðîåí íûé æåñ òêèé äèñê
îáúå ìîì îêî ëî 8 Ãáàéò. Òàê æå ïëà íè ðóåò ñÿ, ÷òî â ñîñ òàâ
X-Box âîé äåò âû ñî êîñ êî ðîñ òíîé ìî äåì. Ãðà ôè ÷åñ êèå âîç -
ìîæ íîñ òè X-Box, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, íåñ êîëü êî âû øå ïî -
êà çà òå ëåé PlayStation2, îä íà êî íå áëà ãî äà ðÿ êà êèì-òî
ñâåð õó íè êàëü íûì òåõ íî ëî ãèÿì, êàê â ñëó ÷àå ñ ïðî öåñ ñî -
ðîì Emotion Engine, à ëèøü ïî òî ìó, ÷òî êîí ñîëü áî ëåå
ñáà ëàí ñè ðî âà íà â ïëà íå ðàñ ïðå äå ëå íèÿ ðå ñóð ñîâ ìåæ äó
îñ íîâ íû ìè óç ëà ìè. Ïî âñåé âè äè ìîñ òè, X-Box áó äåò ñíàá -
æåí 64 èëè 128  Ìáàé òà ìè îïå ðà òèâ íîé ïà ìÿ òè, íè êàê íå
ïî äå ëåí íîé íà îñ íîâ íóþ, âè äåî èëè çâó êî âóþ ñîñ òàâ -
ëÿþ ùèå. Êàæ äàÿ èã ðà ñìî æåò ñà ìîñ òîÿ òåëü íî âû äå ëÿòü
ñå áå íåîá õî äè ìûé îáúåì ïà ìÿ òè èñ õî äÿ èç òî ãî, ÷òî òðå -
áóåò ñÿ èìåòü íà ýêðà íå. Òàê æå, áëà ãî äà ðÿ ó÷àñ òèþ â
ïðîåê òå êîì ïà íèè Intel, ìîæ íî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî â X-

Box, êàê è â PlayStation2, áó äåò óñ òà íîâ ëå íà ñâåð õñêî ðîñ -
òíàÿ ïà ìÿòü ñòàí äàð òà Direct Rambus DRAM, ÷òî ñåðüåç -
íî óâå ëè ÷èò ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ñèñ òå ìû. Ðàç ðà áîò êîé
çâó êî âî ãî ÷è ïà òàê æå çà íè ìàåò ñÿ êîì ïà íèÿ Nvidia, îä íà -
êî íè êà êèõ ïîä ðîá íîñ òåé î íåì íàì ïî êà íåèç âåñ òíî.
Çàÿâ ëåí íàÿ Microsoft ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ýòî ãî òàí äå ìà
ñîñ òàâ ëÿåò ïðèá ëè çè òåëü íî òðèë ëèîí îïå ðà öèé â ñå êóí -
äó, à ïî ëè ãîí íûå öèô ðû ñîîò âåò ñòâóþò òåì ôàí òàñ òè ÷åñ -
êèì (è àá ñî ëþò íî íå ðåà ëèñ òè÷ íûì) öèô ðàì, çàÿâ ëåí íûì
ãîä íà çàä Sony, íî òîëü êî óì íî æåí íûì ðàç â ñòî. Óâû,
íàì ïðè õî äèò ñÿ ïðèç íàòü, ÷òî â ñå ãîä íÿø íåì ìè ðå áåç
ïî äîá íî ãî áå çóì ñòâà îáîé òèñü óæå íå óäàåò ñÿ. 

Ðÿä òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ äå ìî-âåð ñèé, ïî êà çàí íûõ ïðåä ñòà -
âè òå ëÿ ìè Microsoft, õîòü è íå ïî ðà æàë âîîá ðà æå íèå âå -
ëè êî ëåï íûì ÿïîí ñêèì äè çàé íîì, íî çà òî íåñ â ñå áå óæå
÷èñ òî àìå ðè êàí ñêóþ ÷åð òó — îñ òðîó ìèå. Êàê âàì, íàï ðè -
ìåð, ïîí ðà âèò ñÿ òà êàÿ ñöåí êà: áîëü øàÿ êîì íà òà âñÿ óñ -
òàâ ëå íà ìû øå ëîâ êà ìè, íà êàæ äîé èç êî òî ðûõ ëå æèò íå -
áîëü øîé øà ðèê äëÿ ïèíã-ïîí ãà â êà ÷åñ òâå ïðè ìàí êè.
Âñå ãî íåñ êîëü êî ñî òåí, à ìî æåò, è òû ñÿ÷ ìû øå ëî âîê, è
åùå îäèí øà ðèê, êî òî ðûé ïà äàåò ñ âû ñî òû â ïîë ìåò ðà
ïðÿ ìî íà îä íó èç íèõ. Òî, ÷òî ïðîèñ õî äèò ñî çðè òå ëåì
ñïóñ òÿ íåñ êîëü êî ñå êóíä, áîëü øå ïî õî äèò íà èñ òå ðè êó,
÷åì íà âîñ òîð æåí íûé îò çûâ. À êàê íàñ ÷åò ñòàè áà áî ÷åê,
îá ðà çóþ ùèõ ñëîæ íûå ãåî ìåò ðè ÷åñ êèå ôè ãó ðû â âîç äó õå,
âûñ òðàè âàÿ íà ìà íåð ñïîð òñìå íîê ñèí õðîí íî ãî ïëà âà íèÿ
ëî ãî òèï X-Box? ×óòü ìå íåå ãå íèàëü íû ìè, íî áî ëåå âïå -
÷àò ëÿþ ùè ìè ñòà ëè äåì êè êîì ïà íèé Midway è íå êîå ãî
âíóò ðåí íå ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ Microsoft Games. Â ïåð âîé ñ
âîç ìîæ íîñ òÿ ìè ïðèñ òàâ êè íàñ çíà êî ìèë çíà ìå íè òûé ãå -
ðîé èã ðû Ready 2 Rumble äè êèé, íî ñèì ïà òè÷ íûé Afro
Thunder, âûã ëÿ äÿ ùèé êàê çàï ðàâ ñêèé ñè ëè êî íî âûé ãå -
ðîé. Âî âòî ðîé æå î÷à ðî âà òåëü íàÿ äå âóø êà ïî êà çû âà ëà
áîå âûå èñ êóñ ñòâà íà ïà ðó ñ ãè ãàí òñêèì ðî áî òîì, â òî÷ -
íîñ òè ïîâ òî ðÿâ øèì âñå åå äâè æå íèÿ. Ïðåä ñòà âè òå ëè
Microsoft ãî ðÿ ÷î çà âå ðè ëè æóð íà ëèñ òîâ â òîì, ÷òî âñå ýòè
ñöå íû îá ñ÷è òû âàþò ñÿ ïðî òî òè ïîì X-Box «íà ëå òó», êðó -
òè ëè êà ìå ðó, íî íè êî ãî ê çà âåò íî ìó äæîé ñòè êó íå äî ïóñ -
êà ëè. Âïðî ÷åì, ïðàâ äà âñå ïî êà çàí íîå èëè íåò, áîëü øî -
ãî çíà ÷å íèÿ íå èìååò. Äî âû õî äà êîí ñî ëè îñ òàåò ñÿ åùå
ïîë òî ðà ãî äà, è âîâ ñå íåó äè âè òåëü íî, ÷òî ó Microsoft åùå
íå ãî òî âî íå òîëü êî æå ëå çî, íî è èã ðû, êî òî ðûå äëÿ íå -
ãî ãî òî âÿò ñÿ. 

Ãî ðÿ ÷óþ ïîä äåð æêó íî âîé êîí ñî ëè óæå âûñ êà çà ëè òà êèå
òè òà íû èã ðî âîé èí äóñ òðèè, êàê Electronic Arts, Activision,
Epic Games, Bungie, Enix, Capcom, Namco. Âïðî ÷åì ýòî
ñîâ ñåì íå çíà ÷èò, ÷òî âñå îíè ñ îã ðîì íîé ðà äîñ òüþ áðî -
ñÿò ñÿ ñîç äà âàòü ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå èã ðû äëÿ íåå. Î ñâîèõ
ïëà íàõ ñîç äàòü ñðà çó äâà ïðîåê òà äëÿ íî âîé ïðèñ òàâ êè
çàÿ âè ëà ñòó äèÿ Naughty Dog, ñ÷è òàâ øàÿ ñÿ íå êîã äà îä íèì
èç èäî ëî ïîê ëîí íè êîâ Sony. Íå ñòîèò çà áû âàòü î åùå îä -
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àêò ñó ùåñ òâî âà íèÿ ñâåðõcåê ðåò íî ãî ïëà íà êîð ïî ðà öèè
Microsoft ïî çàõ âà òó ñâåð õèí òå ðåñ íî ãî äëÿ íåå ðûí êà âè -
äåîèãð âñåã äà ñ÷è òàë ñÿ ñà ìîé ïëî õî ñêðû âàå ìîé  òàé íîé
â èã ðî âîé èí äóñ òðèè. Âñå ýòè êàê áû íå ÷àÿí íî îá ðî íåí -
íûå ôðà çû, áåñ êî íå÷ íûå óæèì êè è øó òî÷ êè ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, íåï ðèê ðû òàÿ óâå ðåí íîñ òü æóð íà ëèñ òîâ âî âñåõ ðàñ -
ïðîñ òðà íÿå ìûõ ñïëåò íÿõ — âñå ýòî ïî ñåÿ ëî ìàñ ñó ñîì -
íå íèé â íà øèõ äó øàõ. Íå òî ÷òî áû ìû ñîì íå âà ëèñü â
äåé ñòâè òåëü íî ñåðüåç íûõ ïëà íàõ Microsoft âûé òè íà êà -
÷åñ òâåí íî èíîé óðî âåíü ñ ñîá ñòâåí íîé èã ðî âîé ïëàò -
ôîð ìîé, ïðîñ òî, ñó äÿ ïî äåé ñòâèÿì êîð ïî ðà öèè çà ïîñ -
ëåä íèå ãî äû, ìû íè êàê íå ìîã ëè ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî ïî -
äîá íûå ïëà íû áó äóò ðåà ëè çî âà íû òàê ñêî ðî. Ñ
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íîì ïàð òíå ðå Microsoft, êîì ïà íèè Sega. Ñëîæ íî ñêà çàòü,
÷åì îáåð íåò ñÿ äëÿ Sega èñ òî ðèÿ ñ X-Box, îä íà êî ïðîã íî -
çè ðóå ìûå ïîñ ëåä ñòâèÿ âàðüè ðóþò ñÿ îò òåñ íî ãî ñîò ðóä íè -
÷åñ òâà èëè ñòðà òå ãè ÷åñ êî ãî ïàð òíåð ñòâà äî ñëèÿ íèÿ Sega
ñ èã ðî âûì ïîä ðàç äå ëå íèåì Microsoft. Òà êàÿ îáúå äè íåí -
íàÿ êîì ïà íèÿ, îá ëà äàþ ùàÿ íå ñîèç ìå ðè ìû ìè ñ êîí êó ðåí -
òà ìè ôè íàí ñî âû ìè è äå âå ëî ïåð ñêè ìè ðå ñóð ñà ìè, ñìî æåò
ñ ëåã êîñ òüþ ñòàòü ëè äå ðîì èã ðî âîé èí äóñ òðèè. 

Àíîíñ X-Box íà íåñ ïðàê òè ÷åñ êè íå ïîï ðà âè ìûé óùåðá
èìèä æó êîì ïà íèè Sony, áóê âàëü íî ñïóñ òÿ íå äå ëþ ïîñ ëå
äîñ òà òî÷ íî óñ ïåø íî ãî çà ïóñ êà PlayStation2 íà ÿïîí ñêîì
ðûí êå. Ñåé ÷àñ æå èìåí íî X-Box íà ÷àë ïîñ òå ïåí íî ïðè -
êî âû âàòü ê ñå áå èí òå ðåñ íå òîëü êî ïðåñ ñû, íî è âñåé èã -
ðî âîé èí äóñ òðèè. Òà ãî òîâ íîñ òü, ñ êî òî ðîé ìíî æåñ òâî
ïàð òíå ðîâ Sony ïî PlayStation è, ÷òî åùå âàæ íåå,
PlayStation2 ðå øè ëè ïîä äåð æè âàòü íà -
÷è íà íèå Microsoft, äîë æíà ïî êðàé íåé

ìå ðå íàñ òî ðà æè âàòü. Íå ñòîèò çà áû âàòü, ÷òî ñâîèì
ëè äè ðóþ ùèì ïî ëî æå íèåì íà ðûí êå PlayStation îáÿ çà -
íà ïðåæ äå âñå ãî íå ñâîèì òåõ íè ÷åñ êèì õà ðàê òå ðèñ òè -
êàì, à ìàñ ñî âîé ïîä äåð æêå ôîð ìà òà äå ñÿò êà ìè è ñîò -
íÿ ìè ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Âñå ãî ëèøü ïîñ ëå êà êî ãî-òî ìà -
ëîç íà ÷à ùå ãî àíîí ñà ïî äàâ ëÿþ ùåå áîëü øèí ñòâî ýòèõ
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ãî òî âû ïå ðå ìåò íóòü ñÿ â ñòàí Microsoft
ïðè ïåð âûõ æå ïðèç íà êàõ òî ãî, ÷òî ïî ëè òè êà Sony íà -
÷è íàåò äà âàòü òå÷ü. È íà äî ïî ëà ãàòü, ÷òî ñ ïðè õî äîì
Microsoft êîí êó ðåí öèÿ íà èã ðî âîì ðûí êå íå ïðîñ òî
îæè âèò ñÿ, à ïå ðå ðàñ òåò â ñà ìîå îæåñ òî ÷åí íîå ñðà æå -
íèå èç âñåõ, ÷òî íàì êîã äà-ëè áî äî âî äè ëîñü âè äåòü.
Ýòî áó äåò áîðü áà çà ïå ðå äåë âñå ãî ðûí êà ýëåê òðîí -
íûõ ðàç âëå ÷å íèé.

ÑÊÀÇÊÈÎÁX-BOX ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÉÐÅÏÎÐÒÀÆ

ÑÈÐÅÏÎÐÒÀÆ

X-BOX Nintendo Dolphin PlayStation 2 Sega Dreamcast

Öåíòðàëüíûé ïðîöåññîð Íà áàçå Intel Pentium III  ~600 Mhz IBM Gekko ~400 Mhz, ïî ìåäíîé Emotion Engine 300 Mhz Hitachi SH-4, 200 Mhz
òåõíîëîãèè

Ãðàôè÷åñêàÿ ïîäñèñòåìà Íà áàçå Nvidia NV15  Òåõíîëîãèÿ êîìïàíèè ArtX,~200 Mhz Graphics Synthesizer, 150 Mhz PowerVR2DC, 100 Mhz

Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Îò 64 ÌÁ, Rambus DRAM Íåèçâåñòíî 40 ÌÁ, Rambus DRAM 26 ÌÁ, SGRAM

Çàÿâëåííàÿ ïîëèãîííàÿ 300 ìèëëèîíîâ/ñ. Íå ìåíüøå, ÷åì ó PlayStation2 66 ìèëëèîíîâ/c. 10 ìèëëèîíîâ/c.
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü

Ðåàëüíî äîñòèãíóòàÿ Íåèçâåñòíî Íåèçâåñòíî Ïîðÿäêà 1,5-2 ìèëëèîíîâ ïîëèãîíîâ/c. Äî 1,5 ìèëëèîíîâ 
ïîëèãîííàÿ ïîëèãîíîâ/c.
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü

Íîñèòåëè èíôîðìàöèè DVD-ROM DVD-ROM DVD-ROM, CD-ROM GD-ROM, äèñêè 1Ãá

Ïðîèãðûâàíèå DVD Äà Íåò â ñòàíäàðòíîé êîìïëåêòàöèè Äà Äà, ïðè ïîìîùè
âèäåî äèñêîâ äîïîëíèòåëüíîãî

óñòðîéñòâà.

Ìîäåì Ethernet Adaptor Íåèçâåñòíî Íåò, áóäåò âûïóùåí â 2001 ãîäó Âñòðîåííûé ìîäåì 56
Êá/c.

Öåíà â ÑØÀ Îêîëî $300 Ìåíåå $200 Îêîëî $300 $199

Äàòà âûõîäà: Îñåíü 2001 ãîäà Âåñíà 2001 (ßïîíèÿ) Îñåíü 2000 ãîäà (ÑØÀ) Óæå âûïóùåíà íà âñåõ 
Îñåíü 2001 (ÑØÀ) 4 ìàðòà 2000 (ßïîíèÿ) ðûíêàõ.

ÒÅõ ÍÈ ×ÅÑ ÊÈÅÕÀ ÐÀÊ ÒÅ ÐÈÑ ÒÈ ÊÈÍÎ ÂÎ ÃÎÏÎ ÊÎ ËÅ ÍÈßÈÃ ÐÎ ÂÛõÏÐÈÑ ÒÀ ÂÎÊ



ÇÅ ËÅHÓØÊÀ

Îä íî çå ëå íî âà òîå ïðè âè äå íèå ïó ãà ëî âñåõ ïîä ðÿä.
Ïîÿâ ëÿ ëîñü è äíåì, è óò ðîì, è íà óëè öå, è â
ìà ãà çè íå. Ëþ äè ïó ãà ëèñü è áå æà ëè êòî êó äà.

Äðó ãèå ïðè âè äå íèÿ óï ðå êà ëè Çå ëå íóø êó: íå ïó ãàé
âñåõ ïîä ðÿä, âîí êà êóþ ïà íè êó óñ òðàè âàåøü. «À ÿ
â ëþ äåé íå âå ðþ!» — îò ìà õè âà ëîñü ïðè âè äå íèå.
Êîí ÷è ëîñü ýòî òåì, ÷òî è ëþ äè ïå ðåñ òà ëè â íåãî

âå ðèòü, à áåç ýòî ãî ïðè âè äå íèÿ ÷àõ íóò.

Âèê òîð Êðî òîâ «Ñêàç êè-ïðèò ÷è»

Íè êîã äà òå ëå âè çîð íå çà ìå íèò íîð ìàëü íóþ ãà çå òó, íè êà êîé êîì ïàêò-äèñê íå ñìî æåò
ñòàòü ïîë íî öåí íîé àëü òåð íà òè âîé íàñ òîÿ ùåé êíè ãå. Ýòî òàê æå î÷å âèä íî, êàê è òî,
÷òî çà æè ãàë êà íè êîã äà íå âû òåñ íèò èç ìè ðà ëþ äåé ïðîñ òûå ñïè÷ êè. Èáî çà æè ãàë êîé
î÷åíü íåó äîá íî êî âû ðÿòü ñÿ â çó áàõ.

Íó à î òîì, ÷òî ïè øóò â êíè ãàõ, è ãî âî ðèòü íå ïðè õî äèò ñÿ. Ïðè õî äèò ñÿ, êàê ïðà âè ëî,
÷è òàòü ñ ëèñ òà. Âåäü íå çðÿ äðåâ íèå àâ òî ðû íå ïðèç íà âà ëè êîì ïüþ òå ðû è ñîç äà âà ëè
ñâîè ïðîèç âå äå íèÿ íà áó ìà ãå, ïåð ãà ìåí òå, êî æå ìåð òâûõ æè âîò íûõ... Íàï ðè ìåð, âå -
ëè êèé Äæîí Ðî íàëü ä Ðóýë Òîë êèåí, òâî ðèâ øèé â íà ÷à ëå åùå íû íåø íå ãî âå êà, ñ ìà -
íèà êàëü íûì óïîð ñòâîì ïè ñàë ñâîè íåò ëåí íûå øå äåâ ðû èñ êëþ ÷è òåëü íî íà áó ìà ãå.
Âîç ìîæ íî, áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó ïðî ôåñ ñî ðó ëè òå ðà òó ðû èç Îê ñôîð äà, ñòàâ øå ìó íåï ðå ðå -
êàå ìûì àâ òî ðè òå òîì â âîï ðî ñàõ ñðåä íå âå êî âî ãî ôîëü êëî ðà è ìè ôî ëî ãèè, óäà ëîñü
ñîç äàòü öå ëóþ àð ìèþ ïîê ëîí íè êîâ, êî òî ðûå ïðè íÿ ëè ôýíòå çè-ìèð êàê ñâîé ðîä íîé è
òå ïåðü âñå ìè ñè ëà ìè ñòà ðàþò ñÿ ïå ðåá ðàòü ñÿ òó äà íà ïîñ òîÿí íîå ìåñ òî æè òåëü ñòâî.

Äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñó õî è êîì ôîð òíî ÷óâ ñòâî âàòü ñå áÿ ñðå äè ãîá ëè íîâ, îð êîâ, ýëü ôîâ è
ïðî ÷èõ äðà êîí ÷è êîâ, íåñ ÷àñ òíûå òîë êèå íèñ òû ðå ãó ëÿð íî óñ òðàè âàþò ëåñ íûå ñáî ðè -
ùà, ïó ãàÿ òó ðèñ òîâ è ãðèá íè êîâ. Âïðî ÷åì, â òîì, ÷òî ïî÷ òåí íûå ãðàæ äà íå ñ íå êî òî -
ðûì ïî äîç ðå íèåì, ãðà íè ÷à ùèì ñ áå çóì íûì óæà ñîì, îò íî ñÿò ñÿ ê âî ëî ñà òûì ëè÷ íîñ -
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ñå-òà êè ÷å ëî âå ÷åñ òâî äî êîí öà åãî äíåé áó äóò ñîï ðî âîæ äàòü êíè ãè. Òîë ñòåí íûå òî ìà, ïðî ëè -
âàþ ùèå ñâåò íà âå ëè ÷àé øóþ çà ãàä êó: îò êó äà äî ìà áå ðåò ñÿ ñòîëü êî ïóñ òûõ áó òû ëîê, åñ ëè èõ
íèê òî íè êîã äà íå ïî êó ïàåò?; òî íåíü êèå áðî øþð êè, îïè ñû âàþ ùèå, êàê â äî ìàø íèõ óñ ëî âèÿõ
ïî ëó ÷èòü ôè ëî ñîô ñêèé êà ìåíü èç çóá íîé ïàñ òû è ñòè ðàëü íî ãî ïî ðîø êà, âñåã äà áó äóò ñó ùåñ -
òâî âàòü â áó ìàæ íîì âè äå.
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Ïëàò ôîð ìà: Sony Playstation 2, PC
Æàíð: 3D-action/RPG
Èç äà òåëü: Infogrames Entertainment
Ðàç ðà áîò ÷èê: Epic Games/Snowball Interactive
Îíëàéí: http://www.snowball.ru
Äàòà âûõîäà: I êâàð òàë 2001
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òÿì ñ äðû íà ìè (ïðèì.: äå ðå âÿí íûå ïàë êè, ñèì âî ëè çè -
ðóþ ùèå âîë øåá íûå ìå ÷è-êëà äåí öû) â ðó êàõ, íåò íè ÷å -
ãî óäè âè òåëü íî ãî. Áóê âàëü íî íà äíÿõ âàø ïî êîð íûé
ñëó ãà íàá ëþ äàë, êàê ñòà ðóø êà-áî æèé îäó âàí ÷èê èñ ïó -
ãàí íî êðåñ òè ëà ñïè íû øóì íîé êîì ïà íèè ìî ëî äûõ ëþ -
äåé (õî òÿ, ñêî ðåå, ýëü ôîâ èëè ãîá ëè íîâ), øà ãàþ ùèõ â
ðàç âå âàþ ùèõ ñÿ ïëà ùàõ â ñòî ðî íó ëå ñà.

Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ÷òî ôýíòå çè-ýïè äå ìèÿ âñå áûñ òðåå
è áûñ òðåå ðàñ ïðîñ òðà íÿåò ñÿ â íà øåì ìè ðå. Áóê âàëü íî
êàæ äûé äåíü ìû ïî ëó ÷àåì ñîîá ùå íèÿ î òîì, ÷òî àð ìèÿ
òîë êèå íèñ òîâ ïî ïîë íè ëàñü åùå íåñ êîëü êè ìè áîå âè êà -
ìè, à îá ùåñ òâî, ñîîò âåò ñòâåí íî, ïî òå ðÿ ëî â èõ ëè öå ãå -
íèàëü íûõ ñëå ñà ðåé, øàõ òå ðîâ è, âîç ìîæ íî, ñòî ìà òî ëî -
ãîâ. È åñ ëè âñå áó äåò ïðî äîë æàòü ñÿ òà êè ìè òåì ïà ìè,
êòî çíàåò, ìî æåò áûòü ÷å ðåç íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ-äâàä -
öàò êîâ ëåò ÷å ëî âå ÷åñ òâî èñ ÷åç íåò ñ ëè öà Çåì ëè, à åìó
íà ñìå íó ïðè äåò ðà ñà ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ ìîí ñòðîâ, âîñ ïå -
òûõ Òîë êèå íîì ñî òî âà ðè ùè. Íî, êàê èç -
âåñ òíî, íè÷ òî íå ïîÿâ ëÿåò ñÿ èç íèîò êó -
äà è íå èñ ÷å çàåò â íè êó äà. Òàê, âîç ìîæ -
íî, ëþ äè ñìî ãóò âîç ðî äèòü ñÿ â äðó ãîì
ìè ðå, â äðó ãîé Âñå ëåí íîé? Íàï ðè ìåð,
ñðå äè îð êîâ è ãîá ëè íîâ. Âåäü íåëü çÿ
äà æå ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî ýòè ñó ùåñ òâà
ñó ùåñ òâî âà ëè ëèøü â âîñ ïà ëåí íîì
âîîá ðà æå íèè Ïðî ôåñ ñî ðà. Íî ëþ áî ïûò íî: êàê ÷óâ ñòâî -
âà ëè áû ñå áÿ ëþ äè â ìè ðå ñêà çî÷ íûõ ïåð ñî íà æåé? À åñ -
ëè ïðè ýòîì èì ñà ìèì ïðèø ëîñü áû èã ðàòü ðîëü ãå ðîåâ
ñêà çîê? Äî âîëü íî ñêî ðî ìû ýòî ñìî æåì óç íàòü áëà ãî äà -
ðÿ Slave of the Amulet — ñîâ ìåñ òíî ìó ïðîåê òó íà øåé
ðîä íîé Snowball Interactive è Epic Games.

ß,ÁËÈÍ,Ãîá -
ëÈí,àÒÛ,áëÈí,ÊÒÎ,áëÈí?

Ïîï ðî áóé òå ïðåä ñòà âèòü ñå áå ìèð, â êî òî ðîì íåò è íè -
êîã äà íå áû ëî ëþ äåé. Ïðè ýòîì ðå÷ü èäåò íå ïðî êà êîé-
íè áóäü ãî ëûé è áåç æèç íåí íûé àñ òå ðîèä, íà êî òî ðîì îò -

êà çû âàþò ñÿ êâàð òè ðî âàòü ñÿ äà æå èí ôó çî ðèè-òó ôåëü êè
è êèð çî âûå ñà ïî ãè. Íåò, ñåé ÷àñ ìû ãî âî ðèì î ðîä íîé
Çåì ëå. Äå ëî â òîì, ÷òî â îä íîé âåñü ìà ïà ðàë ëåëü íîé
Âñå ëåí íîé íàø ðîä íîé ïëà íå òîèä èñ ïî êîí âå êîâ íà ñå -
ëÿ ëè îð êè, ãîá ëè íû, òðîë ëè, ýëü ôû è ïðî ÷èå ñêà çî÷ íûå
äëÿ íàñ ïåð ñî íà æè. Òîëü êî âîò ëþ äîå äîâ â ýòîì ìè ðå
íå áû ëî. Ïðè ÷åì ïî î÷åíü áà íàëü íîé ïðè ÷è íå — ïîë -
íîå îò ñóò ñòâèå ëþ äåé íå ñïî ñîá ñòâî âà ëî ðàç âè òèþ ýòîé
ðà ñû. Âïðî ÷åì, îñ òàëü íûõ îáè òà òå ëåé ìè ðà Slave of the
Amulet òà êîé ôàêò íèñ êîëü êî íå îá ëà ìû âàë. Òåì áî ëåå,
÷òî îíè äà æå è íå çà äó ìû âà ëèñü î òîì, ÷òî íà èõ ïëà -
íå òå ìî ãóò ñó ùåñ òâî âàòü ðà çóì íûå ñîç äà íèÿ, íå ïî õî -

æèå íà íèõ. Æèç íü â ãîð äîì îäè íî ÷åñ òâå
âïîë íå óñ òðàè âà ëà îð êîâ-ãîá ëè íîâ. Âåê çà
âå êîì èõ îá ùåñ òâî ðàç âè âà ëîñü. Ó âå ëè êî -
ãî íà ðî äà ïîÿ âè ëèñü ñâîè ó÷å íûå è ïîýòû,

êî òî ðûå ñìîã ëè ñôîð ìó ëè ðî âàòü çà êîí, êî òî ðûé, êàê
ïîç æå âûÿñ íè ëîñü, ïîâ ëèÿë íà âñþ èñ òî ðèþ ìè ðà: «Â
âè íå — ìóä ðîñ òü, â ïè âå — ñè ëà, â âî äå — áàê òå ðèè!»
Ðà çó ìååò ñÿ, âñåì çà õî òå ëîñü òóò æå ñòàòü ìóä ðû ìè è
ñèëü íû ìè. Ýòî ïðè âå ëî ê òî ìó, ÷òî îð êè îò âåð íó ëèñü îò
ïðè ðî äû è ñòà ëè àê òèâ íî ñî âåð øåí ñòâî âàòü òåõ íî ëî -
ãèþ, ïîñ êîëü êó íàó ÷èòü ñÿ ïðåâ ðà ùàòü âî äó â âè íî ó íèõ
òàê è íå ïî ëó ÷è ëîñü.

...Ñïóñ òÿ âå êà Çåì ëÿ ïðåâ ðà òè ëàñü â ïëà íå òó, íà êî -
òî ðîé Òåõ íè êà ïî áå äè ëà Ïðè ðî äó. Ãîá ëè íû âîç äâèã -
ëè îã ðîì íûå ìå ãà ïî ëè ñû, â êî òî ðûõ öàð ñòâî âà ëè
ãëî áàëü íûå êîð ïî ðà öèè, âîç ãëàâ ëÿå ìûå óø ëû ìè
ýëü ôà ìè, êî òî ðûå äàâ íî ïî íÿ ëè, ÷òî ÷åì ñèëü íåå ãî -
ðèò ñåð äöå, òåì õó æå âà ðèò êî òå ëîê. À ïîýòî ìó ìèð
Slave of the Amulet ïðåâ ðà òèë ñÿ â ìåñ òî, çà ñå ëåí íîå
ñâåð õðà öèî íàëü íû ìè ñó ùåñ òâà ìè-ýãîèñ òà ìè, öå íÿ -
ùè ìè ïðå âû øå âñå ãî ñîá ñòâåí íîå áëà ãî ïî ëó ÷èå.
Âîîá ùå, êàê èç âåñ òíî, ýãîèñò — ýòî òîò, êòî ëþ áèò
ñå áÿ áîëü øå, ÷åì äðó ãèõ ýãîèñ òîâ, è ïîä òà êîå îï ðå -
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Â ïîèñ êàõ ïàð òíå ðîâ äëÿ ñîç äà íèÿ áó äó ùå ãî øå äåâ ðà ïðåä ñòà âè òå ëè Epic
Games îáúåç äè ëè âåñü ìèð, ïîñ êîëü êó ñðå äè ðîä íûõ àìå ðè êàí ñêèõ ñòó äèé
äîñ òîé íûõ êàí äè äà òîâ, êî ìó ìîæ íî áû ëî áû äî âå ðèòü ðà áî òó ñ äâèæ êîì
Unreal Tournament 2, îíè ïðîñ òî íå âè äå ëè. Êî íå÷ íî, â ýòîì íåò íè ÷å ãî óäè -
âè òåëü íî ãî. Âåäü Ñîå äè íåí íûå Øòà òû Àìå ðè êè — ïðàê òè ÷åñ êè èäåàëü íàÿ
ñòðà íà. Íî åñ òü â íåé îäèí íå äîñ òà òîê — àìå ðè êàí öû. Ïîýòî ìó ñîç äà òå ëè
âå ëè êî ãî Unreal è îò ïðà âè ëè ãîí öîâ íà Ðî äè íó Ëåâ øè, Ëî ìî íî ñî âà, Äîñ -
òîåâ ñêî ãî è Âà ñè ëèÿ Ïóï êè íà. Â ðå çóëü òà òå äîë ãèõ ðàç ìûø ëå íèé âû áîð
áûë ñäå ëàí â ïîëü çó Snowball Interactive, óæå çà ðå êî ìåí äî âàâ øåé ñå áÿ â
êà ÷åñ òâå îä íî ãî èç ëó÷ øèõ ðîñ ñèé ñêèõ ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Â íå ìà ëîé ñòå ïå íè
ïðè íÿ òèþ ðå øå íèÿ ñïî ñîá ñòâî âà ëî è òî, ÷òî ðîñ ñèÿ íå òàê æå çà âîå âà ëè
ïðà âî ó÷àñ òâî âàòü â ïðîåê òå Stormbringer.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â äà ëå êîé ßïî íèè æàä íûå äî ðàç âëå ÷å íèé ÿïîí öû åùå
òîë ïÿò ñÿ â î÷å ðå äÿõ çà Sony Playstation 2, ðîñ ñèé ñêèå ðàç ðà áîò ÷è êè â ëè öå
Snowball Interactive óæå âîâ ñþ ðà áî òàþò íàä ïðîåê òîì äëÿ ýòîé ïëàò ôîð ìû.
È åñ ëè âå ðèòü èí ôîð ìà öèè îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ, Slave of the Amulet îáå ùàåò
ñòàòü îä íîé èç ïåð âûõ èãð, êî òî ðàÿ ïîç âî ëèò âëà äåëü öàì Èã ðî âîé Ñòàí öèè
¹2 ñî âåð øèòü ïó òå øåñ òâèå â ôýíòå çè-ìèð îð êîâ è ãîá ëè íîâ.



äå ëå íèå ïî ïà äà ëî àá ñî ëþò íîå
áîëü øèí ñòâî îð êîâ-ãîá ëè íîâ-ýëü -
ôîâ.

ÂÐå ìßÌÅ ÍßÒÜÈìåíà
Íî â 2532 ãî äó îò ñîò âî ðå íèÿ ìè ðà â
çàá ðî øåí íîé áèá ëèî òå êå ìî ëî äî ìó
ãîá ëè íó Óðò-õà óäà ëîñü íàé òè êíè ãó
«Ðàá àìó ëå òà». Þíûé ãå ðîé óæå äàâ -
íî ìå÷ òàë èç ìå íèòü ìèð, ñäå ëàâ åãî
áî ëåå äîá ðûì è ãó ìàí íûì. Îä íàæ äû
îí äà æå âçÿë àâ òî ìàò è ïî ïû òàë ñÿ
ðàç ðÿ äèòü îá ñòà íîâ êó, íî òàê è íå
áûë ïî íÿò ñîï ëå ìåí íè êà ìè. Èòàê,
ïðî ëèñ òàâ íåñ êîëü êî ñòðà íèö ôî -
ëèàí òà, Óðò-õà îñîç íàë, ÷òî ïå ðåä
íèì îêà çàë ñÿ êëþ÷ ê ñîç äà íèþ íî âî -
ãî âîë øåá íî ãî ìè ðà, ãäå âñåì íàñ òà -
íåò ïîë íîå ñ÷àñ òüå. Â êíè ãå ðàñ ñêà -
çû âà ëîñü îá óäè âè òåëü íîì ìè ðå ñêà -
çî÷ íûõ ñó ùåñ òâ — ëþ äåé, êî òî ðûå
æè ëè â åäè íå íèè ñ ïðè ðî äîé, îá ëà -
äà ëè èñ êóñ ñòâîì ìà ãèè è âîîá ùå, ïî
ìíå íèþ Óðò-õà, æè ëè ãî ðàç äî âå ñå -
ëåå ãîá ëè íîâ. Çà ãî ðåâ øèñü æå ëà -
íèåì äî íåñ òè èäåè ãó ìà íèç ìà äî
ñåð äöà êàæ äî ãî ãðàæ äà íè íà, ìî ëî -
äîé êíè ãî ëþá îáúå äè íèë âîê ðóã ñå áÿ
êó÷ êó ïîñ ëå äî âà òå ëåé, à âïîñ ëåä -
ñòâèè ïî ëî æèë íà ÷à ëî Öåð êâè Ëþ -
äåé. Ïåð âî íà ÷àëü íî îíà îáúå äè íÿ ëà
ëèøü ëþ áè òå ëåé ôýíòå çè-ëè òå ðà òó -
ðû è, ðà çó ìååò ñÿ, â ïåð âóþ î÷å ðåäü
— «Ðà áà àìó ëå òà». Ïðè õî æà íå ðå ãó -
ëÿð íî óñ òðàè âà ëè ðî ëå âûå èã ðû,
âîîá ðà æàÿ ñå áÿ ëþäü ìè, ïîñ òå ïåí íî

ïå ðå íî ñÿ ÷å ëî âå ÷åñ êèå çà ìàø êè íà
ñâîþ ïîâ ñåä íåâ íóþ æèç íü. È íåñ ìîò -
ðÿ íà òî, ÷òî «÷å ëî âåê» — çâó ÷èò
ãîð äî, à âûã ëÿ äèò ïðîñ òî îò âðà òè -
òåëü íî, ïî ïó ëÿð íîñ òü Öåð êâè íà ïðî -
òÿ æå íèè âå êîâ âñå ðîñ ëà è ðîñ ëà...

È îä íàæ äû ïîñ ëå äî âà òå ëè Óðò-õà,
êî òî ðûé ïîñ ìåð òíî ïî ëó ÷èë çâà íèå
Ïåð âî ãî ×å ëî âå êà, ïî íÿ ëè, ÷òî îíè
— ëþ äè, è èõ ìèñ ñèÿ — íåñ òè ðà çóì -
íîå, äîá ðîå, âå÷ íîå â ìèð òåõ íîê ðà -
òèè è ïî ðî êà. Îä íà êî íîð ìàëü íûå
ãîá ëè íû è îð êè ñîâ ñåì áåç ðà äîñ òè
âîñ ïðè íÿ ëè ïðè çûâ: «Íà çàä ê ïðè ðî -
äå!» Îáè äåâ øèñü íà òà êîå íå ïî íè -
ìà íèå, «ëþ äè» ïðî âîç ãëà ñè ëè íî -
âûé ëî çóíã: «Ïðî òèâ íè êîâ ãó ìà íèç -
ìà — ðàñ ñòðå ëÿòü!» — è íà ÷à ëè Âå -
ëè êóþ Âîé íó çà ÷å ëî âå ÷åñ êèé ìèð...
Âïðî ÷åì, òå, êòî çà, ìî ãóò îïóñ òèòü
ðó êè è îòîé òè îò ñòåí êè.

íå Ðåàëü íàßÈÃ ÐÎ -
ÂÀßñÒàí öÈß

Äëÿ òî ãî, ÷òî áû âî âñåé êðà ñå ïðî -
äå ìîí ñòðè ðî âàòü ãðàæ äà íàì ïëà íå -
òû Çåì ëÿ âñå óæà ñû ðå ëè ãèîç íûõ
âîéí íà ôýíòå çèé íî-ðî ëå âîé ïî÷ âå,
â Slave of the Amulet èñ ïîëü çóåò ñÿ
äâè æîê Unreal Tournament 2, ðà áî òû
íàä êî òî ðûì ëèøü íå äàâ íî çà âåð øè -
ëèñü â ëà áî ðà òî ðèÿõ Epic Games.
Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî ýòî ñî áû òèå
ïî÷ òè ñîâ ïà ëî ñ âû õî äîì íà ðû íîê
íî âîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìû — Sony
Playstation 2. Îä íà êî î ñëó ÷àé íîñ òè
çäåñü ãî âî ðèòü íå ïðè õî äèò ñÿ. Äå ëî
â òîì, ÷òî òåõ íî ëî ãèÿ Unreal

Tournament 2 ìî æåò ïðîÿ âèòü ñå áÿ
âî âñåé êðà ñå ëèøü íà íå äàâ íî ïîÿ -
âèâ øåì ñÿ ÷ó äå ÿïîí ñêî ãî èã ðîñ òðîå -
íèÿ. Åñ ëè ãî âî ðèòü î êîì ïüþ òå ðàõ,
òî êî íå÷ íî, íà äî ïðèç íàòü, ÷òî çàï -
ðå òèòü êðà ñè âî æèòü â ìè ðå Slave of
the Amulet ïëàò ôîð ìà PC íå â ñîñ -
òîÿ íèè, íî âîò ïî ìå øàòü ýòî ìó îíà
âïîë íå ìî æåò. Âïðî ÷åì, íî âåé øèå
ðå øå íèÿ â îá ëàñ òè ñî âåð øåí ñòâî âà -
íèÿ íà øèõ ëþ áè ìûõ ïåð ñî íà ëîê
ïîç âî ëÿþò íà äåÿòü ñÿ íà òî, ÷òî è
âëà äåëü öû óñî âåð øåí ñòâî âàí íûõ
«ñ÷åò» è àðèô ìî ìåò ðîâ ñìî ãóò íàñ -
ëà äèòü ñÿ ñî çåð öà íèåì Âå ëè êîé Âîé -
íû. Ïî êðàé íåé ìå ðå, â Snowball
Interactive íàì ïîî áå ùà ëè, ÷òî ñ÷àñ -
òëè âûì îá ëà äà òå ëÿì íî âî ãî ïî êî ëå -
íèÿ 3D-àê ñå ëå ðà òî ðîâ, ê êî òî ðûì
îò íî ñÿò ñÿ ïîñ ëåä íèå ðàç ðà áîò êè
nVidia, íå ïðè äåò ñÿ çà âè äî âàòü ïðè -
âåð æåí öàì êîí ñî ëåé.

Åñ ëè æå âû ïî èðî íèè ñóäü áû òàê äî
ñèõ ïîð è íå âè äå ëè â äåé ñòâèè
Playstation 2, à áóê âî ñî ÷å òà íèå nVidia
âû çû âàåò ó âàñ íå õî ðî øèå àñ ñî öèà -
öèè, òî ïîñ òà ðàé òåñü íå ìåä ëåí íî èñ -
ïðà âèòü ïî ëî æå íèå. È æå ëà òåëü íî äî
âû õî äà Slave of the Amulet. Âåäü ãðà -
ôè ÷åñ êîå ÿä ðî èã ðû äîë æíî ñòàòü
íàñ òîÿ ùåé ðå âî ëþ öèåé â ìè ðå êîì -
ïüþ òåð íûõ èãð. Îò êðî âåí íî ãî âî ðÿ,
äâè æîê Unreal Tournament 2 èìååò ìà -
ëî ñõîä ñòâà ñî ñâîèì ïðåä øåñ òâåí íè -
êîì. Òî÷ íåå, îíî îã ðà íè ÷è âàåò ñÿ íà -

ëè ÷èåì äâóõ ñëîâ â íàç âà íèè. Îáúÿñ -
íÿåò ñÿ ýòî ïðîñ òî. Õèò ðîóì íûå ðå áÿ òà
èç Epic Games, äàâ íûì-äàâ íî ïðîç íàâ
î ðà áî òàõ íàä Playstation 2, ðå øè ëè
âñòðå òèòü ýòó ïëàò ôîð ìó âî âñåî ðó -
æèè, íî âîò ðàñ ñêà çû âàòü îá ýòîì êîí -
êó ðåí òàì èì ñîâ ñåì íå õî òå ëîñü.
Ïîýòî ìó â íåä ðàõ ôèð ìû ïðàê òè ÷åñ êè
ïà ðàë ëåëü íî âå ëèñü ðà áî òû íàä
Unreal Tournament è Unreal Tournament
2. Ðàç ðà áîò ÷è êè ñîç äà âà ëè ïåð âûé
äâè æîê ñ òà êèì ðàñ ÷å òîì, ÷òî áû óñ -
ïåòü âû ïóñ òèòü èã ðó, êî òî ðàÿ ñîñ òà âè -
ëà áû äîñ òîé íóþ êîí êó ðåí öèþ Quake
III Arena. Êàê ìû âñå ìîã ëè óáå äèòü ñÿ
íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ íà çàä, èì ýòî óäà -
ëîñü. Ñó äÿ ïî âñå ìó, Epic Games ñìîã -
ëè äî áèòü ñÿ óñ ïå õà è ñ Unreal
Tournament 2. Ãëÿ äÿ íà ðî ëèê, êî òî -
ðûé íàì ëþ áåç íî ïðå äîñ òà âè ëè â
Snowball Interactive, ÿ íå ìîã èç áà -
âèòü ñÿ îò ìûñ ëè, ÷òî âñå, ÷òî íàì äå -
ìîí ñòðè ðóþò, ÿâ ëÿåò ñÿ ëèøü çà ðà íåå
îò ðåí äå ðåí íîé çàñ òàâ êîé. Îä íà êî ìå -
íÿ óáå äè ëè, ÷òî èìåí íî òàê è áó äåò
âûã ëÿ äåòü ñàì èã ðî âîé ïðî öåññ. Â
ïðèí öè ïå, ÿ ñîã ëà ñåí, ÷òî ëþ äÿì íà äî
âå ðèòü íà ñëî âî. Ñ òîé ëèøü îãî âîð -
êîé, ÷òî ýòî ñëî âî äîë æíî áûòü çà âå -
ðå íî ïå ÷àòüþ è ïîä ïèñüþ. Ïîýòî ìó ÿ
ïîï ðî ñèë âû ïè ñàòü ìíå äî êó ìåíò,
ïîä òâåð æäàþ ùèé ïðîèñ õîæ äå íèå ðî -
ëè êà. Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ÷òî ìíå ïîø -
ëè íàâ ñòðå ÷ó, è òå ïåðü íà ìîåì ðà áî -
÷åì ñòî ëå êðà ñóåò ñÿ ôèð ìåí íûé
áëàíê Snowball Interactive.

Âïðî ÷åì, ÿ óâå ðåí, ÷òî âû ïîñ òó ïè -
ëè áû òî÷ íî òàê æå, åñ ëè áû èìå ëè
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Äî òî ãî êàê íà ÷àòü ðà áî òó íàä èã ðîé, ðàç ðà áîò ÷è êè ïîñ òà ðà ëèñü ìàê ñè ìàëü íî ïîã -
ðó çèò ñÿ â ôàí òàñ òè êî-ôýíòå çèé íóþ àò ìîñ ôå ðó, êî òî ðîé áó äåò äû øàòü Slave of the
Amulet. Äëÿ ýòî ãî ñîò ðóä íè êè Snowball Interactive ïå ðåñ ìîò ðå ëè îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ -
òâî êè áåð ïàí êîâ ñêèõ ôèëü ìîâ, íà ÷àâ ñ «Áå ãó ùå ãî ïî ëåç âèþ áðèò âû», ïðî äîë æèâ
«Äæîí íè Ìíå ìî íè êîì», ñëåã êà çà äåð æàâ øèñü íà «Íèð âà íå» è íå çà êîí ÷èâ «Ìàò ðè -
öåé». Ïîñ ëå ýòî ãî, íà öå ïèâ íà ñå áÿ ïëà ùè îò Valentino è âîî ðó æèâ øèñü äå ðå âÿí íû -
ìè ìå ÷à ìè îò Ïåò ðî âè ÷à, îíè â ïîë íîì ñîñ òà âå îò ïðà âè ëèñü â Íåñ êó÷ íûé ñàä, ãäå
ïðè íÿ ëè ó÷àñ òèå â íå ìà ëîì êî ëè ÷åñ òâå ðî ëå âûõ èãð.



âîç ìîæ íîñ òü ëè öåç ðåòü ýòîò êî ðî òåíü êèé (ìåíü øå ìè -
íó òû), íî îò íþäü íå ìà ëåíü êèé (îêî ëî 10 ìåø êîâ íî ëè -
êîâ è åäè íè ÷åê) øå äåâð. Äå ëî â òîì, ÷òî òà êóþ ðåà ëèñ -
òè÷ íóþ âî äó, íà ïî âåð õíîñ òè êî òî ðîé ðåç âÿò ñÿ ñòà äà
áå ëûõ áà ðàø êîâ, ÿ íàá ëþ äàë ïîñ ëåä íèé ðàç ïðîø ëûì
ëå òîì íà ×åð íîì ìî ðå. Â âî äîå ìàõ Amulet Slave Í2Î êà -
æåò ñÿ íàì íî ãî áî ëåå ðåàëü íîé íå æå ëè â ìîåé ðîä íîé
âàí íîé. Âîç ìîæ íî çà ýòî ñòîèò áëà ãî äà ðèòü ñèñ òå ìó îñ -
âå ùå íèÿ, êî òî ðàÿ èñ ïîëü çóåò ñÿ â èã ðå. Âåäü â îò ëè ÷èå
îò ìîåé âàí íîé êîì íà òû, ãäå ñâå òèò îäè íî êàÿ ëàì ïî÷ -
êà Èëüè ÷à, â ïðîåê òå Snowball Interactive ïðè ìå íÿåò ñÿ
êà êàÿ-òî ñî âåð øåí íî óíè êàëü íàÿ òåõ íî ëî ãèÿ äè íà ìè -
÷åñ êî ãî ñâå òîîò áðà ñû âà íèÿ. Ïðàâ äà, êàê ìíå îáúÿñ íè -
ëè ðàç ðà áîò ÷è êè, åå âíåä ðå íèå â ðåàëü íîì ìè ðå íåñ -
êîëü êî çàò ðóä íå íî. Ïîýòî ìó åæåä íåâ íî ëþ áî âàòü ñÿ
ðåàëü íîé æèä êîñ òüþ ìû ñìî æåì ëèøü â âèð òóàëü íîé
Âñå ëåí íîé. Òàê æå, ïî æà ëóé, ëèøü â íåé ó íàñ ïîÿ âèò ñÿ
âîç ìîæ íîñ òü ïðî áå æàòü ñÿ ïî ôàí òàñ òè ÷åñ êèì ãî ðî äàì,
ëþ áóÿñü ôýíòå çè-ïåé çà æà ìè. Çà íÿò íî, íî ïî õî æå íà
òî, ÷òî ïî äîá íûå ïðî ãóë êè áó äóò âîñ ïðè íè ìàòü ñÿ íå
ìå íåå íà òó ðàëü íû ìè, ÷åì ïî õîä ñ íî ÷åâ êîé ê áëè æàé -
øå ìó ëàðü êó ñ ïè âîì — äâè æîê Slave of the Amulet ïîç -
âî ëÿåò ñîç äà âàòü ïðàê òè ÷åñ êè íåîã ðà íè ÷åí íûå â ðàç -
ìå ðàõ îò êðû òûå òåð ðè òî ðèè, êî òî ðûå íà êàæ äîì øà ãó
çà ïîë íå íû ñâåð õäå òà ëè çè ðî âàí íû ìè òåê ñòó ðà ìè.

àÑÅÉ ×ÀÑìûÏÎÉ ÄÅÌ
ïÐÈ ×È íßÒüÄÎÁ ÐÎ...

Âàì óæå ñòà ëî èí òå ðåñ íî, ÷åì ìîæ íî çà íè ìàòü ñÿ â
ïî äîá íîì ìè ðå, êðî ìå êàê ëþ áî âàòü ñÿ åùå îä íîé
ðåàëü íîé Âñå ëåí íîé? Ðà çó ìååò ñÿ, ñðà æàòü ñÿ. È îò -
íþäü íå íà ñòî ðî íå «ëþ äåé». Ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè
äàòü øàíñ îð êàì ñîõ ðà íèòü ñâîé ìèð, ãäå îíè áó äóò
æèòü òàê, êàê æè ëè èõ ïðåä êè, êî òî ðûå ñ÷è òà ëè, ÷òî
òî, ÷òî â ñóò êàõ 24 ÷à ñà, à â óïà êîâ êå ïè âà — 24 áàí -
êè, íå ìî æåò áûòü ïðîñ òûì ñîâ ïà äå íèåì.

Íî àä ñêèé ìà õî âèê âîé íû óæå çà ïó ùåí. Ëþ äè-îð êè
êîí òðî ëè ðóþò áîëü øóþ ÷àñ òü ïëà íå òû. Ëèøü â íåñ -
êîëü êèõ îà çè ñàõ ñâî áî äû ãîá ëè íû åùå ìî ãóò íàñ -
ëàæ äàòü ñÿ ïëî äà ìè ñâîåé öè âè ëè çà öèè, ïîëü çóÿñü
öåí òðàëü íûì îòîï ëå íèåì, êà áåëü íûì òå ëå âè äå íèåì
è ñëóæ áà ìè äîñ òàâ êè ïèö öû íà äîì. Íî âñå èäåò ê
òî ìó, ÷òî ñêî ðî è çäåñü íà÷ íóò õî çÿé íè ÷àòü êà ðà -
òåëü íûå îò ðÿ äû «ëþ äåé», è òîëü êî íåì íî ãî ÷èñ ëåí -
íûå îò ðÿ äû ñîï ðî òèâ ëå íèÿ ñòîÿò íà èõ ïó òè. Âïðî -
÷åì, ñ ïðè õî äîì èã ðî êà â ìèð Slave of the Amulet ñè -
òóà öèÿ ìî æåò èç ìå íèòü ñÿ.

Áîé öàì âèð òóàëü íî ãî ôðîí òà ïðåä ñòîèò âîï ëî òèòü ñÿ
â îá ëè êå îò âàæ íî ãî ãîá ëè íà, ÿâ ëÿþ ùå ãî ñÿ êî ìàí äè -
ðîì íå áîëü øî ãî ïàð òè çàí ñêî ãî îò ðÿ äà. Âïðî ÷åì,
ñîîá ùèòü, ãäå è êàê îò ðÿä áûë ñôîð ìè ðî âàí, ðàç ðà -

áîò ÷è êè íå ñî÷ ëè íóæ íûì. Äå ëî â òîì, ÷òî
èã ðîê íà ÷è íàåò äåé ñòâî âàòü â Slave of the
Amulet ñ òî ãî ìî ìåí òà, êîã äà âñå åãî ïîä -
÷è íåí íûå ïà ëè â áèò âå çà íå áîëü øîé çà -
âî äèê, îáåñ ïå ÷è âàâ øèé âå ãå òà ðèàí ñêè ìè

ïëþø êà ìè öå ëûé ìå ãà ïî ëèñ. Ðå øèâ, ÷òî åñ ëè è
ïðîã ëà òû âàòü îáè äó, òî òîëü êî âìåñ òå ñ îáèä ÷è êà ìè,
ãëàâ íûé ãå ðîé îò ïðàâ ëÿåò ñÿ ìñòèòü. À óæ òî, êà êîé
îêà æåò ñÿ åãî ìåñ òü, çà âè ñèò òîëü êî îò èã ðî êà. Åñ ëè
îí îêà æåò ñÿ äîá ðûì è íåç ëî ïà ìÿò íûì ÷å ëî âå êîì, òî
è ìñòèòü îí áó äåò òàê æå: îòîì ñòèò è çà áó äåò. Â òîì
ñëó ÷àå, åñ ëè âûÿñ íèò ñÿ, ÷òî áîåö ñòðà äàåò ñêëå ðî -
çîì, òî ìåñ òü íà âåð íÿ êà îêà æåò ñÿ ñêëå ðî òè ÷åñ êîé.
Âîç ìîæ íî, ÷òî áîå âîé êî ìàí äèð îòîì ñòèò íå òåì, êî -
ìó íóæ íî, èëè âîîá ùå çà áó äåò ýòî ñäå ëàòü. À ìî æåò
áûòü, îí ñòà íåò âñå âðå ìÿ çà áû âàòü, ÷òî îòîì ñòèë, è
áó äåò ìñòèòü ñíî âà è ñíî âà... Â ñëó ÷àå íà ëè ÷èÿ ó èã -
ðî êà îñî áî èç âðà ùåí íîé ôàí òà çèè, îí ñêî ðåå âñå ãî
ïðåä ïî÷ òåò îòîì ñòèòü äâîþ ðîä íî ìó áðà òó øó ðè íà
ìà òå ðè òðîþ ðîä íîé ñåñ òðû êî ìàí äè ðà îáèä ÷è êîâ.
Ñà ìîå èí òå ðåñ íîå, ÷òî â ìè ðå Slave of the Amulet ýòî
äåé ñòâè òåëü íî ìîæ íî áó äåò îñó ùåñ òâèòü. Âî âðå ìÿ
ïó òå øåñ òâèé ïî ôàí òàñ òè ÷åñ êî ìó ìè ðó îò âàæ íî ìó
ãîá ëè íó ïðè äåò ñÿ îá ùàòü ñÿ ñ âå ëè êèì ìíî æåñ òâîì
ïåð ñî íà æåé, ñðå äè êî òî ðûõ âñòðå òÿò ñÿ ñà ìûå óäè âè -
òåëü íûå ñó ùåñ òâà. Áëà ãî äà ðÿ óíè êàëü íîé ñèñ òå ìå AI
êàæ äîå èç íèõ ÿâ ëÿåò ñÿ óíè êàëü íîé ëè÷ íîñ òüþ.
Ñîîò âåò ñòâåí íî, îòûñ êàâ ïðà âèëü íûé ïîä õîä ê ñî áå -
ñåä íè êó, áîé öû ñìî ãóò âûÿñ íèòü ïðàê òè ÷åñ êè ëþ áóþ
èí òå ðå ñóþ ùóþ èõ èí ôîð ìà öèþ, íà ÷è íàÿ ñ òî ãî, ÷òî
æå êó øàåò íà îáåä êðî êî äèë, è çà êàí ÷è âàÿ òåì, êòî
ïîä ñòà âèë êðî ëè êà Ðîä æå ðà.

Âïðî ÷åì, â Slave of the Amulet ñîâ ñåì íå îáÿ çà òåëü -
íî ðà çûã ðû âàòü èç ñå áÿ «äîá ðî ãî ñëå äî âà òå ëÿ». Ïðè
æå ëà íèè, à òàê æå ïðè íà ëè ÷èè êà êî ãî íè êà êî ãî îðó -
æèÿ, îï ïî íåí òàì ñòîèò îáúÿñ íèòü, ÷òî î÷åíü íåó äîá -
íî ñî áè ðàòü âû áè òûå çó áû ïå ðå ëî ìàí íû ìè ðó êà ìè.
Íî â ýòîì ñëó ÷àå î÷åíü âàæ íî ïîì íèòü çî ëî òîå ïðà -
âè ëî — óõî äÿ, ãà ñè òå âñåõ!

Ðàç ðà áîò ÷è êè ëèøü ñîâ ñåì íå äàâ íî ïðèîò êðû ëè çà -
âå ñó òàé íû íàä ñâîèì íî âûì ïðîåê òîì, ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âàâ íàì ðî ëèê èç áó äó ùåé èã ðû, äà ïîä ðàç íèâ
ðàñ ñêà çà ìè î ïîë íîé ñâî áî äå äåé ñòâèé âî Âñå ëåí íîé
Slave of the Amulet. Íî ìíå âñå æå êà æåò ñÿ, ÷òî ñåé -
÷àñ ìû ìî æåì íàá ëþ äàòü íàñ òîÿ ùèé çà ãî âîð. Çà ãî -
âîð, íàï ðàâ ëåí íûé íà òî, ÷òî áû Playstation 2 ñòà ëà
îä íîé èç ëè äè ðóþ ùèõ èã ðî âûõ ïëàò ôîðì. È íå çíàþ,
êàê âû, íî ÿ óæå ñòàë æåð òâîé êî âàð íûõ èí òðè ãà íîâ
— âñå äåíü ãè, êî òî ðàÿ äàåò ìíå ìà ìà íà çàâ òðà êè, ÿ
îò êëà äû âàþ íà ïî êóï êó ñó ïåð ïðèñ òàâ êè. Òîëü êî âîò
åñ òü ïî ÷å ìó-òî î÷åíü õî ÷åò ñÿ... Íå çíàþ äà æå, äî æè -
âó ëè ÿ äî âû õî äà Slave of the Amulet? 
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Ðå áÿ òà èç Epic Games äîñ òà òî÷ íî äîë ãî èñ êà ëè èç äà òå ëÿ áó äó ùåé èã ðû. Îá ðà -
ùà ëèñü îíè è â Infogrames Entertainment, îä íà êî ïî ëó ÷è ëè òàì îò êàç, ñó íóâ -
øèñü òó äà ñ ñû ðûì äâèæ êîì Unreal Tournament 2. Ëèøü ïîñ ëå òî ãî êàê èì óäà -
ëîñü íàé òè ñóá ðàç ðà áîò ÷è êà, êî òî ðûì îêà çà ëàñü Snowball Interactive, ðó êî âîä -
ñòâî Infogrames ñîã ëà ñè ëîñü âû äå ëèòü äåíü ãè íà ïðîåêò. È ñó äÿ ïî âñå ìó, ýòà
ñóì ìà âåñü ìà íåì íî ãî îò ëè ÷àåò ñÿ îò áþä æå òà Ðîñ ñèé ñêîé Ôå äå ðà öèè...



Êà çà ëîñü áû — ñäå ëàé ñèê âåë, è âñå áó äóò ñ÷àñ òëè âû. Íî
íåò. Microprose íå èùåò ëåã êèõ ïó òåé. Ïåð âîé ëàñ òî÷ êîé
ïå ðå ìåí â íå áî âçâèë ñÿ X-COM: Interceptor, ïî ëó ñè ìó ëÿ -
òîð-ïî ëóñ òðà òå ãèÿ, ïðè íÿ òûé äîñ òà òî÷ íî ïðîõ ëàä íî êàê
ñòðà òå ãà ìè — âå òå ðà íàì ïðîø ëûõ ñå ðèé Õ-ÑÎÌ, òàê è
ìà òå ðû ìè ïè ëî òà ìè, âïåð âûå ñåâ øè ìè çà øòóð âàë ïå -
ðåõ âàò ÷è êà ëå òàþ ùèõ òà ðå ëîê. È âîò òå ïåðü íà ïîä õî äå
X-COM: Alliance, æàíð — 3D Action, âñòðå ÷àé òå!

Õ-ÑÎÌ?À×ÒÎÝÒÎÒÀ ÊÎÅ?
Åñ òü ó ìå íÿ ïî äîç ðå íèå, ÷òî ìíî ãèå ïîê ëîí íè êè ýêøíà

ä î  â î ë ü  í î
ñìóò íî ïðåä ñòàâ -

ëÿþò, ÷òî îç íà ÷àåò ýòà
ñòðàí íàÿ àá áðå âèà òó ðà Õ-ÑÎÌ è îò -

êó äà âîîá ùå âñå ïîø ëî. Èòàê, Õ-ÑÎÌ — Êî -
ìàí äà Èêñ — ñïå öîò ðÿä ïî áîðü áå ñ èíîï ëà íåò íûì

âòîð æå íèåì. Ìî ãó ùåñ òâåí íàÿ è ïðàê òè ÷åñ êè íå çà âè ñè -
ìàÿ ìåæ äó íà ðîä íàÿ îð ãà íè çà öèÿ ñî ñâîè ìè áà çà ìè, ëà -
áî ðà òî ðèÿ ìè, ìà øèí íûì ïàð êîì è âîî ðó æåí íû ìè ñè ëà -
ìè. Ñ 94-ãî ïî 97-é ãîä âûø ëî 3 ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ èã ðû î
íå ëåã êîé ðà áî òå ýòî ãî ïîä ðàç äå ëå íèÿ: Enemy Unknown,
Terror from the Deep è Apocalypse. ×òî òàê ïðèâ ëå êà ëî
ëþ äåé ê èç íà ÷àëü íî ìó, ïî øà ãî âî ìó X-COM? Óíè êàëü íàÿ
êîì áè íà öèÿ ãëî áàëü íîé ñòðà òå ãèè, òàê òè ÷åñ êèõ áîåâ è
ðî ëå âîé ñèñ òå ìû. Íà ñòðà òå ãè ÷åñ êîì óðîâ íå âû ñòðîè ëè
áà çû, ïðî âî äè ëè íàó÷ íûå èñ ñëå äî âà íèÿ, òîð ãî âà ëè, íà -
íè ìà ëè è òðå íè ðî âà ëè ïåð ñî íàë. Íà òàê òè ÷åñ êîì — ïðî -
âî äè ëè þâå ëèð íî ðàñ ñ÷è òàí íûå êîì áè íà öèè òðåõ ìåð íûõ
ïî õî äî âûõ ñðà æå íèé ñ èñ ïîëü çî âà íèåì äå ñÿò êîâ âè äîâ
îðó æèÿ è ðàç ëè÷ íî ãî îáî ðó äî âà íèÿ. À ðî ëå âûå ýëå ìåí -
òû... Êàæ äûé áîåö èìåë ñâîå èìÿ, âíåø íîñ òü è öå -
ëûé ðÿä áîå âûõ ñòà òèñ òèê, êî òî ðûå ðîñ ëè ñ íà êîï ëå -
íèåì îïû òà. Óðîâ íåé íå áû ëî, íî áû ëè âîèí ñêèå çâà -
íèÿ è ìå äà ëè! Âû âîñ ïè òû âà ëè ñâîèõ ñîë äàò, âû èõ
âîî ðó æà ëè è âû æå ðå øà ëè, êî ìó áûòü òåð ìè íà òî -
ðîì (â ñìûñ ëå — ïåð âûì ëåç òü â ñáè òûé êî ðàá ëü èíîï -
ëà íå òÿí, ïà ëÿ âî âñå ñòî ðî íû), à êî ìó — ïðèê ðû âàòü
òåð ìè íà òî ðà ñçà äè. Èìåí íî ñîë äà òû, ÂÀ ØÈ ñîë äà òû
ïðè íåñ ëè ñå ðèà ëó òà êóþ íà ðîä íóþ ëþ áîâü. 

È×ÒÎÒÅ ÏÅÐÜ?
Äà... ïðîø ëûå èã ðû áû ëè âå ëè êî ëåï íû, íî âåäü òàê õî -
òå ëîñü õîòü ðà çîê ñïóñ òèòü ñÿ ñ êî ìàí äíûõ

âû ñîò è îêà çàòü ñÿ íà
ìåñ òå òî ãî ñà ìî ãî
ñîë äà òà, êî òî ðûé
ñæè ìàåò â ðó êàõ
ïóø êó, ãëÿ äÿ â ãëà -
çà àëèå íó. Õî òå -
ëîñü? Òî-òî! È
äâóì ðå áÿ òàì-
ïðîã  ðàì ìèñ òàì,
Êðè ñó Êëàð êó è Ìàð -
òè íó äå Ðè çî, òî æå
î÷åíü õî òå ëîñü, àæ ñ
95-ãî ãî äà. È, â îò ëè -
÷èå îò âñåõ îñ òàëü -

íûõ, ýòè ïàð íè ìíî ãî ñäå ëà ëè, ÷òî áû ðåà ëè çî âàòü ñâîþ
ìå÷ òó íà ïðàê òè êå, èáî îíè ÿâ ëÿþò ñÿ ñîîò âåò ñòâåí íî âå -
äó ùèì äè çàé íå ðîì è ïðî äþ ñå ðîì X-COM: Alliance — êî -
ìàí äíî ãî ýêøíà îò ïåð âî ãî ëè öà. Äà âàé òå æå ïîñ ìîò -
ðèì, ÷òî îíè òàì íà âî ðî òè ëè.

Ñþ æåò Alliance óê ëà äû âàåò ñÿ â êîí òåê ñò óæå âû øåä øèõ
ñå ðèé. Â 2062 ãî äó, 12 ëåò ñïóñ òÿ ïîñ ëå ñî áû òèé, ïðîèñ -
õî äÿ ùèõ â Terror from the Deep, è çà 5 ëåò äî ïå ðè ïå òèé
Õ-ÑÎÌ: Interceptor èñ ñëå äî âà òåëü ñêèé êî ðàá ëü Patton
áûë ïîñ ëàí íà ðî äè íó àëèå íîâ — ïëà íå òó Öè äî íèþ, ÷òî -
áû ñîá ðàòü îá ðàç öû òåõ íî ëî ãèè ðà ñû Ñåê òîè äîâ. Êî ðàá -
ëü ïðî øåë ÷å ðåç ïîð òàë â äðó ãîå èç ìå ðå íèå è îêà çàë ñÿ
íà ðàñ ñòîÿ íèè 60 ñâå òî âûõ ëåò îò Çåì ëè. À çà òåì ýêè ïàæ
Ïàò òî íà, ñîñ òîÿ ùèé â îñ íîâ íîì èç ó÷å íûõ, îá íà ðó æèë,
÷òî âîê ðóã áó øóåò âîé íà ìåæ äó Ñåê òîè äà ìè è Àñ öè äèà -
íà ìè — íî âîé ðà ñîé, èçîá ðå òåí íîé ñïå öèàëü íî äëÿ ýòîé
èã ðû. Óç íàâ îáî âñåì ýòîì, ÿ êðåï êî çà äó ìàë ñÿ. Äå ëî â
òîì, ÷òî àñ öè äèè — ýòî òà êèå ìîð ñêèå ý-ý... ôè ãî âèí êè,
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îã äà ëþ äè èëè êîì ïà -
íèè-ïðîèç âî äè òå ëè
èãð ñî âåð øàþò ñòðàí -
íûå è íå ïî íÿò íûå
ïîñ òóï êè, ýòî ìî æåò
îç íà ÷àòü èëè ãëó ïîñ -
òü, èëè ãå íèàëü íîñ òü.
Ó èç âåñ òíîé è âñå ìè
óâà æàå ìîé ôèð ìû
Microprose åñ òü ïðîñ -
ëàâ ëåí íûé ñòðà òå ãè -
÷åñ êèé ñå ðèàë, ðàâ -

íûõ êî òî ðî ìó íåò è ñêî ðåå âñå ãî
íå áó äåò, ëåé áë, êî òî ðûé íå íóæ -
äàåò ñÿ íè â êà êîé ðàñ êðóò êå, — Õ-
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Action
Èç äà òåëü: Hasbro Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Microprose
Îíëàéí: www.hasbrointeractive.com
Äàòà âûõîäà: ñåí òÿá ðü 2000 ãîäà



ðî çî âûå, ðàç ìå ðîì ñ äåò ñêèé êó ëà ÷îê,
ìîç ãîâ íå èìåþò, æè âóò, ïðèê ðåï ëåí -
íûå ê êàì íÿì, è ïè òàþò ñÿ, ôèëü òðóÿ
÷å ðåç ñå áÿ âî äó. Ó ìå íÿ, êñòà òè, òóò æå
âñêî ÷èë âîï ðîñ: à êàê ñìîã ëè íà øè ïó -
òå øåñ òâåí íè êè, áóäü îíè õîòü òðèæ äû
ó÷å íûå, âîò òàê, ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà ïî -
íÿòü, ÷òî ýòî — äðó ãàÿ ðà ñà? À âû åùå
íå çà áû ëè, ÷òî èã ðà íà çû âàåò ñÿ
«Àëüÿíñ»? Òàê âîò, ýòè øòó÷ êè áó äóò
íà øè ìè ñîþç íè êà ìè... Òàê ÷òî ãî òîâü -
òåñü â êà ÷åñ òâå êà ïè òà íà Ïàò òî íà íà ëà -
æè âàòü äðóæ áó ñ Àñ öè äèà íà ìè.

Èòàê, âû — êî ìàí äèð ýêñïå äè öèè, è â
îò ëè ÷èå îò Rainbow Six èëè Hidden &
Dangerous, ýòî — åäèí ñòâåí íûé ïåð ñî -
íàæ, êî òî ðûì âû ñìî æå òå íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî óï ðàâ ëÿòü. Â êî ìàí äå âñå ãî 12
÷å ëî âåê, â îñ íîâ íîì ó÷å íûõ, è áîëü -
øèí ñòâî èç íèõ — æåí ùè íû. Âàì ïðè -
äåò ñÿ êàæ äûé ðàç Î×ÅÍÜ õî ðî øî ïî äó -
ìàòü, ïðåæ äå ÷åì ïî ñû ëàòü ëþ äåé â
îãîíü, òàê êàê íî âûõ íà íÿòü áó äåò íåã -
äå. À çà äà ÷à î÷åíü ïðîñ òà — âåð íóòü ñÿ
äî ìîé, òîëü êî è âñå ãî! Èã ðà áó äåò ðàç -
áè òà íà îò äåëü íûå ìèñ ñèè, ïå ðåä êàæ -
äîé èç êî òî ðûõ âû ïî ëó ÷è òå êðàò êèé
áðè ôèíã, îï ðå äå ëÿþ ùèé êîí êðåò íûå
çà äà ÷è. Çà òåì íà äî âûá ðàòü ãðóï ïó èç
òðåõ ÷å ëî âåê, êî òî ðûå ïîé äóò ñ âà ìè
(âïðî ÷åì, íå êî òî ðûå ìèñ ñèè ïðè äåò ñÿ
ïðî õî äèòü â îäè íî÷ êó). Ïðè ãî òîâü òåñü
ïîñ òîÿí íî ëî ìàòü ãî ëî âó íàä òåì, êî ãî
áðàòü íà áîé, à êî ãî — îñ òàâ ëÿòü íà

áîð òó, âåäü îñ òàâ øèå ñÿ
áó äóò èçó ÷àòü îðó æèå è
îáî ðó äî âà íèå, êî òî ðîå âû
ïðè âî ëîê ëè èç ïðå äû äó -
ùèõ ìèñ ñèé. Ó÷ òè òå, ÷òî
ñà ìè âû ïðîèç âî äèòü íè -
÷å ãî íå ñìî æå òå — â êîí öå
êîí öîâ, ýòî âåäü èñ ñëå äî -
âà òåëü ñêèé êî ðàá ëü ñ îã -

ðà íè ÷åí íû ìè ðå ñóð ñà ìè è çà ïà ñà ìè.

ÁÓ ÄÅÌÁËÈ ÆÅÊÍÀ ÐÎ ÄÓ!
Èòàê, ãëàâ íûå äåé ñòâóþ ùèå ëè öà
Alliance— áîé öû, ñ êî òî ðû ìè âû áó äå òå
äå ëèòü ïîñ ëåä íèé ïàò ðîí è ïîñ ëåä íèé
øïðèö ñ îáåç áî ëè âàþ ùèì, ïîýòî ìó
ïðåä ëà ãàþ ñåé ÷àñ ïî ãî âî ðèòü èìåí íî î
íèõ. À îíè áó äóò... æè âûå. Ñåé ÷àñ ïî ïû -
òàþñü îáúÿñ íèòü.

Íàï ðè ìåð, ñîë äà òû áó äóò èñ ïû òû âàòü
òà êèå ÷óâ ñòâà, êàê ïå ÷àëü, èñ ïóã èëè
îìåð çå íèå, è âñå ýòè ñîñ òîÿ íèÿ áó äóò
âèä íû ïî èõ äâè æå íèÿì è ðåï ëè êàì.
Èñ ïó ãàí íûå áîé öû áó äóò ÷àñ òî îã ëÿ äû -
âàòü ñÿ ÷å ðåç ïëå ÷î. Ãðóñ òíûå — èä òè
ìåä ëåí íî è ñãîð áèâ øèñü (âïðî ÷åì, òàê
æå ïî âå äóò ñå áÿ óñ òàâ øèå). Îñî áåí íî
ëþ äè ðàñ ñòðîÿò ñÿ â ñëó ÷àå ãè áå ëè
ñâîèõ äðó çåé. ×å ëî âåê, ó êî òî ðî ãî ïî -
ãèá äðóã, æèâ øèé ñ íèì â îä íîé êîì íà -
òå â ãî äû ó÷å áû â êîë ëåä æå, ïðå áû âàåò
â ïîë íîé ïðîñ òðà öèè è íè íà ÷òî íå ãî -
äåí. À äðó ãîé ÷ëåí êî ìàí äû, êî íå÷ íî,
òî æå ðàñ ñòðîèò ñÿ, âîç ìîæ íî, äà æå
âñïëàê íåò, íî â ñòðîþ îñ òà íåò ñÿ. À òðå -
òèé ñîë äàò âîîá ùå ïî ëþ áî ìó ïî âî äó
ñîï ëè ðàñ ïóñ êàåò. Íî ãëàâ íûì äîñ òè æå -
íèåì ðàç ðà áîò ÷è êîâ ÿâ ëÿåò ñÿ òî, ÷òî
ïåð ñî íà æè ñà ìè âñå ñîîá ðà æàþò è
àäåê âàò íî ðåà ãè ðóþò íà îê ðó æàþ ùåå.
Äî ïóñ òèì, âû ïðè êà çû âàå òå ñîë äà òó
âçãëÿ íóòü íà êà êîé-òî ïðåä ìåò. Ñíà ÷à -

X-COM:ALLIANCE ÕÈÒ?PREVIEW

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.
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Quake III
Èçäàòåëü: Activision
Òðåòüÿ ÷àñòü ëåãåíäàðíîãî øóòåðà
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Need for Speed 4 (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

The Sims (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ñèìóëÿòîð æèçíè ãîðîäñêèõ æèòåëåé

Theme Park World (ðóñ. äîê.)
Èçäàòåëü: Bulfrog
Ñòðîèòåëüñòâî è ðàçâèòèå 
ñîáñòâåííîãî ïàðêà àòòðàêöèîíîâ

Øòûðëèö
Èçäàòåëü: Áóêà
Ìóëüòèïëèêàöèîííûé 
þìîðèñòè÷åñêèé êâåñò

Commandos: 
Beyond the Call of Duty
Èçäàòåëü: Eidos
Mission Pack äëÿ Commandos

Unreal Tournament (ðóñ. äîê.) 
Èçäàòåëü: GT Interactive
Ïðîäîëæåíèå èçâåñòíîãî 3D Action

Ultima IX: Ascension (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Origin
Ïðîäîëæåíèå ëåãåíäàðíîé 
ðîëåâîé èãðû

Monster Sound MX 300 (OEM) 
Ïðîèçâîäèòåëü: Diamond
Çâóêîâàÿ êàðòà íà áàçå Vortex II

Rage 3D 
Ïðîèçâîäèòåëü: Thrustmaster
Game Pad 
ñ ïðîãðàììíûìè êíîïêàìè

Montego II Quadzilla 
Ïðîèçâîäèòåëü: Turtle Beach
Ëó÷øàÿ çâóêîâàÿ êàðòà
íà áàçå Vortex II äëÿ èãð

Miro PCTV
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
TV-òþíåð äëÿ êîìïüþòåðà

Miro Video DC 10 Plus
Ïðîèçâîäèòåëü: Miro
Íåäîðîãîå ðåøåíèå äëÿ 
íåëèíåéíîãî ìîíòàæà 
ïîä óïðàâëåíèåì Windows

3Dfx Voodoo 3, 2000, 
AGP (OEM)
Ïðîèçâîäèòåëü: STB
Ãðàôè÷åñêèé 2D è 3D  
àêñåëåðàòîð òðåòüåãî ïîêàëåíèÿ

Joystick Gamestick 
Ïðîèçâîäèòåëü: CH
Äæîéñòèê äëÿ àâèàñèìóëÿòîðîâ

Pilot Mouse Plus S-48
Ïðîèçâîäèòåëü: Logitech
Ëó÷øàÿ ìûøü äëÿ ðàáîòû
â Internet'e
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Nox (ðóñ.äîê.)
Èçäàòåëü: Westwood
Ðîëåâàÿ èãðà â ñòèëå Baldur’s Gate

NEW! NEW!

NEW!
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Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3,  
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, eshop@litepro.spb.ru

F/A-18 Super Hornet
Èçäàòåëü: Digital Integration
Íîâûé àâèàñèìóëÿòîð

òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), 
òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) äëÿ ïîêóïàòåëåé,
îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò

Âíèìàíèå! ñêèäêàÑóïåð-ïðåäëîæåíèå:   

$
18.9

9

NEW!



ëà îí ïî âî ðà ÷è âàåò ãî ëî âó, çà òåì ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ êîð ïó ñîì è çà ìå ÷àåò ýòîò ïðåä -
ìåò. Íà êà êîé-òî ìî ìåíò áîåö çà ìè ðàåò, ïî òîì ïå ðåñ òó ïàåò ñ íî ãè íà íî ãó òàê, ÷òî -
áû âçãëÿ íóòü íà îáúåêò â óïîð. ×å ðåç íåñ êîëü êî ñå êóíä ñîë äà òó ñòà íî âèò ñÿ íåó äîá -
íî íà õî äèòü ñÿ â òà êîì «ïå ðåê ðó ÷åí íîì» ïî ëî æå íèè, è îí ïå ðåñ òó ïàåò íî ãà ìè, îêà -
çàâ øèñü ê ïðåä ìå òó ëè öîì.

Âïå ÷àò ëÿåò, íå òàê ëè? Íî ýòî òîëü êî íà ÷à ëî. Íå ìåíü øå, ÷åì äâè æå íèÿ ñîë äàò,
âàæ íû èõ ðåï ëè êè. Ýêè ïàæ êî ðàá ëÿ áó äåò ìíî ãî íà öèî íàëü íûì (íó êî íå÷ íî, Àìå ðè -
êà, îñ òðî âîê ñâî áî äû, áîðü áà ñ ðà ñèç ìîì, ïðà âà àô ðîà ìå ðè êàí öåâ...), è êàæ äûé
÷ëåí êî ìàí äû îá ëà äàåò îðè ãè íàëü íîé âíåø íîñ òüþ è ïî-ñâîå ìó êî âåð êàåò âå ëè êèé
è ìî ãó ÷èé àìå ðè êàí ñêèé ÿçûê. Âñå ãî æå â èã ðå áó äåò áî ëåå 100 îò äåëü íûõ ðåï ëèê
è ìíî æåñ òâî ñêðèï òî âûõ ñöåí, ïðè âÿ çàí íûõ ê îï ðå äå ëåí íûì ìåñ òàì. Âîï ðîñ: à çà -
÷åì òàê ìíî ãî áîë òîâ íè? Î, ïî âåðü òå, ïðè ÷è íû åñ òü. Âî-ïåð âûõ, ýòî ïî ìî æåò ïî âå -
ðèòü, ÷òî ñîë äà òû — æè âûå. Îíè áîë òàþò, à âû ìî òàå òå íà óñ èõ ïðè âû÷ êè è âçàè -
ìîîò íî øå íèÿ. Ïðè ýòîì â äèà ëî ãàõ íè êîã äà íå óïî ìè íàþò ñÿ èìå íà ÷ëå íîâ ýêè ïà -
æà. Òî åñ òü ïå ðåè ìå íî âû âàé òå èõ íà çäî ðîâüå, íà öå ëîñ òíîñ òè èã ðî âî ãî ìè ðà ýòî
íå îò ðà çèò ñÿ. Âî-âòî ðûõ, ïî èñ òîø íûì âîï ëÿì ïîä ÷è íåí íûõ âû âñåã äà ñìî æå òå
ñîîá ðà çèòü, êòî èõ â äàí íûé ìî ìåíò åñò... ÿ õî òåë ñêà çàòü, ãäå îíè è êàê ó íèõ äå -
ëà. Â-òðåòüèõ, íà ðàç ãî âî ðàõ ïîñ òðîå íû ñêðèï òî âûå ñöåí êè. È íà êî íåö, ðåï ëè êè
âñòðîå íû â êî ìàí äíûé èí òåð ôåéñ. Çäåñü ìû ïå ðå õî äèì ê ñîâ ñåì äðó ãî ìó àñ ïåê òó
èã ðû, êî òî ðûé çàñ ëó æè âàåò îò äåëü íî ãî ðàç äå ëà.

ÂÇÂÎÄ,ÐÐ-ÐÀÂ ÍßÉ ÑÜ!ÎÃÎÍÜ!!!
Âû íè êîã äà íå ïðî áî âà ëè êî ìàí äî âàòü æè âû ìè ñîë äà òà ìè? Íå ïî êîð íû ìè ðî áî òà -
ìè, èäó ùè ìè ïî ùåë ÷êó ìûø êè â îãîíü è âî äó, à íàñ òîÿ ùè ìè èñ ïó ãàí íû ìè è óñ òà -
ëû ìè ëþäü ìè? X-COM: Alliance äàñò âàì òà êóþ âîç ìîæ íîñ òü! Íà ïîì íþ, íå ïîñ ðåä -
ñòâåí íî âû ìî æå òå óï ðàâ ëÿòü ëèøü êî ìàí äè ðîì. Ïðè ýòîì ââåð õó âà øå ãî ýêðà íà
áó äóò íå áîëü øèå îêîø êè, ïî êà çû âàþ ùèå, ÷òî âè äÿò äðó ãèå áîé öû, ðó êî âî äèòü êî -
òî ðû ìè ïðè äåò ñÿ, ãëàâ íûì îá ðà çîì, îò âå ÷àÿ äà èëè íåò íà èõ âîï ðî ñû.

Íàï ðè ìåð, ó îä íî ãî èç ñîë äàò êîí ÷àþò ñÿ áîåï ðè ïà ñû. Îí äîê ëà äû âàåò îá ýòîì. Ïî -
êà âû ëè õî ðà äî÷ íî ñîîá ðà æàå òå, êà êî ãî ÷åð òà îí ðàñ ñòðå ëÿë 5 îáîéì çà 20 ñå êóíä,
äðó ãîé ñîë äàò ñîîá ùàåò, ÷òî ó íå ãî åùå ìíî ãî ïàò ðî íîâ è ïðåä ëà ãàåò ïî äå ëèòü ñÿ
ñ íå äî òå ïîé. Îò âàñ òðå áóåò ñÿ âñå ãî ëèøü êëèê íóòü íà êíî ïî÷ êå «äà», è âñå îñ òàëü -
íîå îíè ñäå ëàþò ñà ìè. Åñ ëè êòî-òî ðà íåí, òî íà õî äÿ ùèé ñÿ ðÿ äîì áîåö ñ àï òå÷ êîé
ñïðî ñèò âà øå ãî ðàç ðå øå íèÿ ïî ìî÷ü òî âà ðè ùó. Ñîîá ðà æàòü ïðè äåò ñÿ ìîë íèå íîñ íî,
èíà ÷å ðà íå íûé îò áðî ñèò êî ïû òà. À òå ïåðü óñ ëîæ íèì ñè òóà öèþ. Äî ïóñ òèì, âû ðå -
øàå òå, ÷òî íå ÷å ãî çðÿ ìå äè êà ìåí òû òðà òèòü, òàê êàê âàø ãëàâ íûé ñïå öèà ëèñò-êî -
íî âàë èäåò ïà ðàë ëåëü íûì êî ðè äî ðîì. ×òî âû äå ëàå òå? Êëè êàå òå íà èêîí êå ñâÿ çè ñ
äî êîì. Çà òåì âû áè ðàå òå äåé ñòâèå — «îêà çàòü ïî ìîùü» — è êëè êàå òå íà òîì, êî ìó
îíà òðå áóåò ñÿ. Äîê òîð òóò æå âñå áðî ñèò è ïî áå æèò ëå ÷èòü ðà íå íî ãî. Íî âåäü ñîë -
äà òû ñïî ñîá íû åùå è ñà ìè îï ðå äå ëÿòü, ÷òî âàæ íî, à ÷òî — íåò. Äîê òîð ïîä áå æèò,
îá ñëå äóåò ïîñ òðà äàâ øå ãî è ðå øèò, êà êî ãî ïëà íà ïî ìîùü òî ìó íóæ íà — ïàò ðî íîâ
ëè äî ñû ïàòü, ðà íó ïå ðå âÿ çàòü èëè ïðîñ òî âêî ëîòü ìîð ôè íà, ÷òîá íå ìó ÷àë ñÿ. Åñ ëè
âû êëèê íå òå íà ñëî ìàí íûé çà ìîê, ñîë äàò ïî ïû òàåò ñÿ åãî ïî ÷è íèòü. Åñ ëè íà êîì -
ïüþ òåð íûé òåð ìè íàë — ñîë äàò ïî ïû òàåò ñÿ âçëî ìàòü ñèñ òå ìó çà ùè òû è ñêà ÷àòü
äàí íûå. Âàì íà äî ïîñ ëàòü êî ãî-òî íà äðó ãîé êî íåö êàð òû? Ýëå ìåí òàð íî! Çà äà ÷åé
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ÿâ ëÿåò ñÿ «äàòü èã ðî êó âîç ìîæ íîñ òü ïîë íîñ òüþ êîí òðî ëè ðî âàòü
ñâîèõ ïîä ÷è íåí íûõ, íå îïóñ êàÿñü ïðè ýòîì äî ïîñ òîÿí íî ãî ìèê ðî-ìå íåä æìåí òà».
Èíû ìè ñëî âà ìè: êîã äà âû õî òè òå êî ìàí äî âàòü, âàñ âñå ñëó øàþò ñÿ. Â ïðî òèâ íîì ñëó -
÷àå ðå áÿ òà èäóò çà âà ìè íåîð ãà íè çî âàí íûì ñòðîåì è äå ëàþò òî, ÷òî èì ïîä ñêà çû -
âàþò èõ ýëåê òðîí íûå ìîç ãè. È ó÷ òè òå: çà ðà íåå ïðîã ðàì ìè ðî âàòü áîé öîâ, êàê â
Rainbow Six, â äàí íîì ñëó ÷àå íå ïî ëó ÷èò ñÿ.

ÄÎÊ ÒÎÐ,ÕÀ ÊÅÐ,ÒÅÐ ÌÈ ÍÀ ÒÎÐ...
Ðî ëå âûå ýëå ìåí òû — íåîòúåì ëå ìûé ýëå ìåíò
Õ-ÑÎÌ. Íî è çäåñü ðàç ðà áîò ÷è êè Alliance ïîø -
ëè ñâîèì ïó òåì. Â äî áàâ ëå íèå ê òà êèì ñòàí -
äàð òíûì àò ðè áó òàì, êàê ìåò êîñ òü, ñè ëà, âû -
íîñ ëè âîñ òü è ò.ä., êàæ äûé ñîë äàò îá ëà äàåò
íà áî ðîì íà âû êîâ (êîì ïüþ òå ðû, ëå ÷å íèå,
ïñèî íè êà è ò.ä.), êî òî ðûå âàæ íû äëÿ ïðî õîæ -
äå íèÿ ìèñ ñèé. Íàï ðè ìåð, åñ ëè öåëü — çà ëî -
æèòü çà ðÿä âçðûâ ÷àò êè, òî èç âîëü òå ïî çà áî -

òèòü ñÿ, ÷òî áû ñ âà ìè ïî øåë ñïå öèà ëèñò-ïîä ðûâ íèê. À óðî âåíü åãî
ìàñ òåð ñòâà îï ðå äå ëèò âðå ìÿ, êî òî ðîå âàì ïîò ðå áóåò ñÿ äëÿ âû -
ïîë íå íèÿ çà äà íèÿ. 

Àâ òî ðû ïðè âî äÿò íåñ êîëü êî ïðè ìå ðîâ òî ãî, êàê ýòî âñå áó äåò ðà -
áî òàòü. Äî ïóñ òèì, âû íàø ëè àñ öè äèàí ñêèå ôðåñ êè. Âàø êñå íî ëèí ãâèñò (ïå ðå âîä ÷èê ñ
èíîï ëà íå òÿí ñêî ãî) îò ñêà íè ðóåò ýòè êàð òè íû è ïðîà íà ëè çè ðóåò èõ — ýòî äàñò âîç ìîæ -
íîñ òü óñ òà íî âèòü êîí òàêò. Â äðó ãîé ðàç êîì ïüþ òåð ùè êè äîë æíû áó äóò õàê íóòü ñèñ òå -
ìó çà ùè òû è ñêà ÷àòü äàí íûå. Èí æå íåð ïî ÷è íèò ïîâ ðåæ äåí íóþ àï ïà ðà òó ðó, à ìå äèê —
âû ëå ÷èò ðà íå íûõ áîé öîâ. Ïîñ êîëü êó òðå íà æåð íûõ çà ëîâ è îáó ÷àþ ùèõ êëàñ ñîâ íà Ïàò -
òî íå íå ïðå äóñ ìîò ðå íî, âñå õà ðàê òå ðèñ òè êè ñîë äàò áó äóò ïî âû øàòü ñÿ òîëü êî â áîÿõ.
Åñ ëè ó âàñ óáè ëè ìå äè êà — íà ÷è íàé òå òðå íè ðî âàòü íî âî ãî. Êàê? Áå ðè òå åãî íà äå ëî,
è ïóñ òü îí ïîä îã íåì ïû òàåò ñÿ ëå ÷èòü ðà íå íûõ. À êî ìó ñåé ÷àñ ëåã êî?

Íî ýòî åùå öâå òî÷ êè. Â îò ëè ÷èå îò Quake èëè Unreal, ãäå âû ìîã ëè ñêîëü êî óãîä íî áå -
ãàòü, îá âå øàí íûå àìó íè öèåé ïî ñà ìîå íå õî ÷ó, âà øè ñîë äà òû ìî ãóò ýëå ìåí òàð íî óñ -
òàòü, ïå ðå ñå êàÿ îã ðîì íûå óðîâ íè. Îíè íà÷ íóò âîð ÷àòü, æà ëî âàòü ñÿ è ïðî ñèòü ñÿ îò äîõ -
íóòü. Ó óñ òàâ øå ãî ñîë äà òà áó äåò äåð ãàòü ñÿ ýêðàí è èñ ÷åç íåò ïðè öåë (ïî-ìîå ìó, òà êîå
áû ëî ëèøü â Thief). Âîÿ êà ìî æåò äà æå óïàñ òü â îá ìî ðîê! È ÷òî áû òà êîé êîí ôóç íå ñëó -
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÷èë ñÿ, äà âàé òå ëþ äÿì îò äû õàòü. Îïÿòü æå â ñïÿ ùåì ñîñ -
òîÿ íèè ñîë äà òû âåñü ìà óÿç âè ìû, òàê ÷òî íå çà áóäü òå
ïîñ òà âèòü íà ñòðà æå íàè ìå íåå óñ òàâ øå ãî áîé öà. 

×àñ òü ðàç ðà áîò ÷è êîâ Alliance åùå çàñ òà ëà âðå ìå íà, êîã äà
â êîì ïà íèè Microprose ðà áî òàë Ñèä Ìå éåð. Ãëàâ íûé óðîê
Ìàñ òå ðà ãëà ñèë: «Èã ðà äîë æíà áûòü íåï ðå ðûâ íîé ÷å ðå -
äîé èí òå ðåñ íûõ ðå øå íèé». Òàê ÷òî ãî òîâü òåñü, âàì ïðè -
äåò ñÿ êàæ äóþ ñå êóí äó ðå øàòü ãî ëî âî ëîì êè òè ïà «ïðè -
âåñ òè âçâîä èç ïóí êòà À â ïóí êò Â, è ÷òîá âñå îñ òà ëèñü
æè âû». Ïðè ýòîì íå ñó ùåñ òâóåò åäèí ñòâåí íî âåð íî ãî ïó -

òè, âñå — â âà øèõ ðó êàõ.

Çäåñü ÿ äîë æåí íà ñå êóí äó ïðåð -
âàòü ñÿ è ðàñ ñêà çàòü îä íó çà áàâ -
íóþ âåùü. Âû çíàå òå, êîã äà ÿ èã -
ðàë â System Shock 2, ó ìå íÿ áû -
ëî íåï ðå õî äÿ ùåå îùó ùå íèå, ÷òî
ÿ îêà çàë ñÿ âíóò ðè X-COM:
Apocalypse. Ïî ÷å ìó? Íó, âî-ïåð -
âûõ, àá ñî ëþò íî èäåí òè÷ íûé îá -
ðàç âðà ãà — àëèå íà. Åãî óäè âè -
òåëü íàÿ ìåð çîñ òü, ÷óæ äîñ òü âñå -
ìó ÷å ëî âå ÷åñ êî ìó, òó ïàÿ è áåñ -
ïî ùàä íàÿ àã ðåñ ñèÿ. ×åð âè, ÷åð -
âè... È, åñ òåñ òâåí íî, îá ùèé àí -
òó ðàæ, äè çàéí óðîâ íåé, çâó êè è
ãëàâ íîå — ÷óâ ñòâî çàã íàí íî ãî â
óãîë áîð öà ñ èíîï ëà íåò íîé íå -
÷èñ òüþ. À âîò òå ïåðü, ãëÿ äÿ íà
êàð òèí êè X-COM Alliance, ÿ íå ìî ãó îò äå ëàòü ñÿ îò ÷óâ -
ñòâà, ÷òî ýòî êà êîå-òî ïðî äîë æå íèå System Shock 2. Ê ÷å -
ìó ÿ âñå ýòî? À ê òî ìó, ÷òî îã ðîì íóþ ðîëü â Alliance áó -
äåò èã ðàòü ïñèî íè êà (÷è òàé — ìà ãèÿ!), — åùå îäèí
øòðèõ, ñáëè æàþ ùèé ýòó èã ðó è System Shock 2. Ïî òî ìó
÷òî â êëàñ ñè ÷åñ êèõ ñå ðèÿõ UFO/X-COM, ïî âåðü òå ñòà ðî ìó
ñòðà òå ãî ìà íó, ðîëü ïñèî íè êè áû ëà êðàé íå ìà ëà. Ê ìî -
ìåí òó ïîÿâ ëå íèÿ ïåð âûõ èíîï ëà íå òÿí-òå ëå ïà òîâ ó âàñ
óæå áû ëî èçîá ðå òå íî áèî ëî ãè ÷åñ êîå îðó æèå, êî ñèâ øåå
èõ êàê òðà âó è áåç âðåä íîå äëÿ ëþ äåé. À âîò â System
Shock 2 ïñèî íè êà áû ëà äåé ñòâè òåëü íî îã ðîì íîé ñè ëîé.
Ïîì íþ, êàê ÿ, íå âè äè ìûé, ïðîê ðàë ñÿ ìè ìî äâóõ ðî áî òîâ,
à ïî òîì ðàñ ñòðå ëÿë èõ ñçà äè! Âîç âðà ùàåì ñÿ ê íà øèì áà -
ðà íàì. Ïñèî íè ÷åñ êèé àð ñå íàë âðà ãîâ — Ñåê òîè äîâ —
äîñ òà òî÷ íî îá øè ðåí. Ïðåä ñòàâü òå ñå áå: âðàã ìå íÿåò ìî -
äå ëè è ñêè íû íà ïî ëî âè íå ñó ùåñ òâ, áå ãàþ ùèõ ïî óðîâ -
íþ. Èëè åùå — âàñ íà ÷è íàþò ïîä æà ðè âàòü èëè êðó òèòü
â âîç äó õå. Âïðî ÷åì, êîå-÷òî èç ýòî ãî àð ñå íà ëà áó äåò äîñ -
òóï íî è âà øèì âîÿ êàì. Ìåæ äó ïðî ÷èì, ïñèî íè êà — åäèí -
ñòâåí íûé ñïî ñîá äëÿ âàñ âçÿòü íà ñå áÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí -
íûé êîí òðîëü íàä òåì èëè èíûì ïîä ÷è íåí íûì. ß äó ìàþ,
íå íà äî îáúÿñ íÿòü, íàñ êîëü êî ýòî âàæ íî äëÿ ïðî õîæ äå -

íèÿ êðè òè ÷åñ êèõ ìî ìåí òîâ èã ðû. Îá ðàò íàÿ ñòî ðî -
íà ýòî ãî òðþ êà â òîì, ÷òî â òî âðå ìÿ, êîã äà âû â
êî ãî-òî âñå ëÿå òåñü, âà øå ñîá ñòâåí íîå òå ëî ëå æèò
áåç âîëü íûì è ñëå ïûì, à äëÿ ÷å ëî âå êà, îäåð æè ìî -
ãî âà ìè, òà êàÿ ïðî öå äó ðà — áîëü øîé ñòðåññ. Äëè -
òåëü íûé êîí òðîëü íàä òå ëîì äðó ãî ãî âû çû âàåò ó
íå ãî êðî âî òå ÷å íèå è ñìåð òü. Áåä íÿæ êè... Ìåæ äó
ïðî ÷èì, âà øè ñîþç íè êè, àñ öè äèàí öû, ìà ëî ïðåóñ -
ïå ëè â ìåí òàëü íûõ èñ êóñ ñòâàõ, âåð íåå — ñîâ ñåì
íè áóì-áóì. Îíè áîëü øèå è ñèëü íûå, ìî ãóò î÷åíü
íåï ëî õî âðå çàòü, çà òî âåñü ìà óÿç âè ìû äëÿ ïñèî -
íè ÷åñ êèõ àòàê. 

ÍÅ ÐÅÀËÜ ÍÛÉÄÂÈ ÆÎÊ
Èã ðà èñ ïîëü çóåò äâè æîê îò Unreal. Ôàêò íåîä íîç -
íà÷ íûé. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, ýòî — êðó òî, è ïîñ ëåä -
íåå ïîä òâåð æäå íèå òî ìó — Wheel of Time. À ñ
äðó ãîé — Microprose â ñâîå âðå ìÿ ñå ëà â áîëü øóþ ëó æó
ñî ñêî ðîñ ïå ëûì ýêøíîì Klingon Honor Guard, à âåäü òà
èã ðà òî æå èñ ïîëü çî âà ëà Unreal Engine. Îñ íîâ íîå íî âîâ -
âå äå íèå X-COM: Alliance — ñêå ëåò íàÿ àíè ìà öèÿ, ïî 304
ôà çû äëÿ ìóæ ñêîé è æåí ñêîé ìî äå ëåé, ïðè ÷åì AI áó äåò
îò äåëü íî óï ðàâ ëÿòü ðàç íû ìè ÷àñ òÿ ìè òå ëà. Äðó ãè ìè ñëî -
âà ìè, áå ãó ùèé ñîë äàò íà áå ãó îã ëÿ íåò ñÿ ÷å ðåç ïëå ÷î, íå

îñ òà íàâ ëè âàÿñü, øâûð íåò ãðà íà òó è
ïðî äîë æèò ïóòü. Áîé öû ñìî ãóò íàê ëî -
íÿòü ñÿ, ìà õàòü ðó êà ìè, ïðè ñå äàòü, êà -
ðàá êàòü ñÿ è ïîä ñà æè âàòü äðóã äðó ãà. 

Â èã ðå áó äåò 20 óðîâ íåé, êàæ äûé èç
êî òî ðûõ â äå ñÿòü ðàç áîëü øå óðîâ íåé
Rainbow Six, âêëþ ÷àÿ ãè ãàí òñêèå èíîï -

ëà íåò íûå æè âûå çäà íèÿ. À åùå îáå ùà íà áå çóï ðå÷ íàÿ
ñìå íà îò êðû òûõ è çàê ðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâ. Ïðîñ òîé ïðè -
ìåð: â îä íîé èç ìèñ ñèé âàì ïðè äåò ñÿ ïðî ðó áèòü ñÿ ÷å ðåç
òîë ïó âðà ãîâ, âûñ êî ÷èòü èç çäà íèÿ, äî áå æàòü äî ãó ñå -
íè÷ íî ãî ïåñ êî õî äà, çà ëåç òü âîâ íóò ðü, à äàëü øå — åõàòü
÷å ðåç ïåñ ÷à íûå äþ íû, ïðè ÷åì ïå ðå õîä îò ïóñ òû íè ê êà -
áè íå áó äåò ïëàâ íûì è åñ òåñ òâåí íûì. Âû äà æå ñìî æå òå
çà ëåç òü íà êðû øó, ÷òî áû ëþ áî âàòü ñÿ äî ðî ãîé (è îò ñòðå -
ëè âàòü ñÿ!) ñ ýòîé òî÷ êè. Çäåñü ìû ïîä õî äèì ê åùå îä íî -
ìó èí òå ðåñ íî ìó ìî ìåí òó. Êî ëè ÷åñ òâî è àñ ñîð òè ìåíò
âñòðå ÷àå ìûõ ìîí ñòðîâ áó äåò ñëó ÷àé íîé âå ëè ÷è íîé: íà
óðîâ íÿõ íà õî äÿò ñÿ èí êó áà òî ðû èíîï ëà íå òÿí, ðà áî òà êî -

òî ðûõ, âêó ïå ñ ðÿ äîì äðó ãèõ ôàê òî ðîâ, è îï ðå äå ëèò òàê -
òè ÷åñ êóþ ñè òóà öèþ â êàæ äûé êîí êðåò íûé ìî ìåíò. 

Îðó æèå... íà ðÿ äó ñ äè çàé íîì óðîâ íåé è ãðà ôè ÷åñ êèì
äâèæ êîì âàæ íåé øèé àñ ïåêò ëþ áî ãî øó òå ðà. Âå òå ðà íû Õ-
ÑÎÌ âñòðå òÿò çíà êî ìûå îá ðàç öû, õî òÿ ëå òàþ ùåé áðî íè,
óâû, íå áó äåò. Âî âñåõ ïðå äû äó ùèõ ñå ðèÿõ âû íà ÷è íà ëè
êàì ïà íèþ ñ îáû÷ íûì çåì íûì âîî ðó æå íèåì, à çà êàí ÷è -
âà ëè — ñ óáèé ñòâåí íû ìè äå âàé ñà ìè, îñ íî âàí íû ìè íà
èíîï ëà íåò íûõ òåõ íî ëî ãèÿõ, è Alliance íå ñòà íåò èñ êëþ ÷å -
íèåì. Âðà æåñ êèå ïóø êè äà æå âíåø íå áó äóò ÷ó æå ðîä íû -
ìè, è àíè ìà öèÿ âûñ òðå ëîâ óñè ëèò ýòî âïå ÷àò ëå íèå. Ó
áîëü øèí ñòâà èíîï ëà íåò íûõ øòó êî âèí áó äåò äâà ñîñ òîÿ -
íèÿ — çàê ðû òîå è îò êðû òîå, ò.å. ïàñ ñèâ íîå è àê òèâ íîå.
Â ìî ìåíò, êîã äà âû èõ íàé äå òå, ïðèñ ïî ñîá ëå íèÿ áó äóò
çàê ðû òû ìè è íå ãî òî âû ìè ê èñ ïîëü çî âà íèþ. Òóò ãëàâ -

íîå — äî äó ìàòü ñÿ, ÷òî èç ÝÒÎ ÃÎ ìîæ íî ñòðå ëÿòü, è
âçÿòü ÝÒÎ ñ ñî áîé. Íî ïå ðåä òåì, êàê èñ ïîëü çî âàòü, ðà -
çó ìååò ñÿ, íà äî èçó ÷èòü îá ðàç öû è âûÿñ íèòü, êàê ýòî ÎÒ -
ÊÐÛÒÜ è ïðè ýòîì íå ïî ãèá íóòü ñà ìî ìó.

Multiplayer áó äåò. Îä íîé èç ðàç íî âèä íîñ òåé êî ìàí äíîé
èã ðû ñòà íåò êîî ïå ðà òèâ íîå ïðî õîæ äå íèå ìèñ ñèé. À âîò
äýôìàò÷: îäèí èç èã ðî êîâ ñòà íî âèò ñÿ áîëü øèì è ïðî òèâ -
íûì àëèå íîì, à òðîå äðó ãèõ — ïû òàþò ñÿ åãî çà ãà ñèòü.
Èëè åùå — ÷åò âå ðî âà øèõ ïû òàþò ñÿ çà ùè òèòü áå çî ðóæ -
íûõ òî âà ðè ùåé îò èíîï ëà íå òÿí, ëå çó ùèõ îòîâ ñþ äó êàê
òà ðà êà íû. Â îá ùåì, ÷óâ ñòâóåò ñÿ, ÷òî àâ òî ðû ñòà ðàþò ñÿ
óé òè îò óæå èçîá ðå òåí íî ãî è ïðè äó ìàòü ÷òî-òî íî âîå è
îðè ãè íàëü íîå. Áîëü øå, ê ñî æà ëå íèþ, ïðî ýòîò ðå æèì íà
äàí íûé ìî ìåíò íè ÷å ãî íå èç âåñ òíî.

ÆÄÅÌ-Ñ...
Ñåé ÷àñ òðóä íî ñêà çàòü, æäåò ëè èã ðó óñ ïåõ. Òðóä íî, ïî -
òî ìó ÷òî íå î÷åíü âå ðèò ñÿ, ÷òî àâ òî ðû ñìî ãóò ðåà ëè çî -
âàòü âñå, ÷òî íàî áå ùà ëè. Åñ ëè íå ñìî ãóò, òî, áîþñü, èã -
ðàòü â ÝÒÎ áó äåò íå âîç ìîæ íî. Íî åñ ëè ó Microprose ïî -
ëó ÷èò ñÿ, ïðè ÷åì ïî ëó ÷èò ñÿ èìåí íî òî, ÷òî îíè õî òÿò, òî
íàñ æäåò íî âîå ñëî âî â æàí ðå, ýòî òî÷ íî.
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Â îá ñòà íîâ êå ñòðî æàé øåé ñåê ðåò íîñ -
òè ñî áè ðà ëèñü ìà òå ðèà ëû è ïîÿâ ëÿ -
ëèñü ïåð âûå íàá ðîñ êè. Ìû ðèñ êî âà -
ëè, øëè âà-áàíê — âåäü ñîâ ñåì ðÿ äîì
íà õî äè ëèñü ïðåä ñòà âè òåëü íè öû
ïðåê ðàñ íî ãî ïî ëà. Øóò êà ëè ãî âî ðèòü
â èõ ïðè ñóò ñòâèè îá èã ðå, ãäå ïî òåí -
öèàëü íóþ ïðåê ðàñ íóþ ãå ðîè íþ çà ìå -
íèë øè ðî êîï ëå ÷èé ìà ÷î?! È ýòî, çà -
ìåòü òå, â ýïî õó ïðèá ëè æå íèÿ ïî âàëü -
íî ãî âèð òóàëü íî ãî ìàò ðèàð õà òà!

ÏÎ ËÎ ÂÛÅÍÅ ÐÀÇ ÁÅ ÐÈÕÈ
Àâàí òþ ðèñò, çà áèÿ êà, êðà ñà âåö-ìóæ -
÷è íà, áðþ íåò ñ çà æè ãà òåëü íûì âçãëÿ -

äîì, áåñ øà áàø íûé âîèí è ãå ðîé-ëþ áîâ íèê — âñå
ýòî îá îä íîì åäèí ñòâåí íîì ïåð ñî íà æå ñ íå çà ìûñ ëî -
âà òûì èìå íåì Ðà ìà Ñàá ðèåð (Rhama Sabrier). ×åì
ïðè ìå ÷à òå ëåí ñåé ìóæ? Ïðåæ äå âñå ãî òåì, ÷òî îí
÷ó äîì íå ñòàë æåí ùè íîé. ß íå øó ÷ó. Âìåñ òî Ðà ìû
ìû ìîã ëè áû çàï ðîñ òî ëè öåç ðåòü êà êóþ-íè áóäü
ñíîã ñøè áà òåëü íóþ êðà ñîò êó ñ âû äàþ ùè ìè ñÿ (âïå -
ðåä) ôè ëåé íîñ òÿ ìè. 

Òàé íû òóò íè êà êîé íåò — âî ãëà âå êî ìàí äû ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ Galleon ñòîÿò äâà ïàð íÿ, êî òî ðûì îáÿ çà íà
æèç íüþ (ïóñ êàé âèð òóàëü íîé, íî æèç íüþ) ñåê ñà -
ïèëü íàÿ è ïî ïà õè âàþ ùàÿ ñè ëè êî íîì ìèññ Ëà ðà Êðîôò. Çî -
âóò ðå áÿò Òî áè Ãàðä (Toby Gard) è Ïîë Äóã ëàñ (Paul
Douglas), ïðè ÷åì ïåð âûé âî âðå ìå íà ðà áî òû â Core Design
÷èñ ëèë ñÿ ãëàâ íûì õó äîæ íè êîì è äè çàé íå ðîì, à âòî ðîé —
âå äó ùèì ïðîã ðàì ìèñ òîì. À ñëå äî âà òåëü íî, äëÿ Ëà ðû ýòè
äâîå ñòà ëè ïî÷ òè îò öà ìè. 

Ïîñ ëåä íèå äâà ãî äà ýòè íåó ãî ìîí íûå ýíòó çèàñ òû ðà áî òàþò
íàä ïðîåê òîì... Íó ÷òî òóò ãðå õà òàèòü — ñêà æó ïðÿ ìî —
íàä åùå îä íèì Tomb Raider, â ìè ðó Òàì áîâ ñêèì Íàåç äíè -
êîì. Âîò òîëü êî çà ìå íè ëè äîñ òî ïî÷ òåí íóþ ãëàâ íóþ ãå ðîè -
íþ íà àâàí òþ ðèñ òà, çà áèÿ êó è äà ëåå ïî òåê ñòó. Êî ìàí äà,
âêëþ ÷àÿ äâóõ îñ íîâ íûõ è áåñ ñìåí íûõ ó÷àñ òíè êîâ, ñîñ òîèò
èç îäèí íàä öà òè ÷å ëî âåê — ïÿ òå ðûõ ïðîã ðàì ìèñ òîâ è øåñ -
òå ðûõ õó äîæ íè êîâ. 

Èòîã ñëå äóþ ùèé. Galleon — ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ èã ðà, ïîä -
÷åð êíó òî òðåõ ìåð íàÿ è èñ êëþ ÷è òåëü íî ñ âè äîì îò òðåòüå -
ãî ëè öà. 

ÑÎ ËÅ ÍÀßÈÍ ÒÐÈÃÀ
Íó õî ðî øî, íàø ãå ðîé çà ïî ëó ÷èë òà êè ñîîò âåò -

ñòâóþ ùèé íà áîð ìóæ ñêèõ XY õðî ìî -
ñîì. ×òî äàëü øå? Òå ïåðü íåîá õî äè ìî âîñ -

ïîëü çî âàòü ñÿ âå ëè êî ëå ïèåì øè ðî êèõ ïëå÷ è ìóñ -
êó ëèñ òûõ ðóê — âåäü ñåé øàðì áûë ðàñ ñ÷è òàí íå òîëü êî íà
ñòðàñ òíûå âçãëÿ äû ïðåê ðàñ íûõ äàì, íî è íà æåñ òî êóþ
ýêñïëóà òà öèþ â áåñ êî íå÷ íûõ ïîå äèí êàõ ñ âðà ãà ìè. À çíà -
÷èò íóæ íà èí òðè ãà.

Äåé ñòâî íà ÷è íàåò ñÿ â îáû÷ íîì ïîð òî âîì ãî ðîä êå, êó äà â
îäèí çíîé íûé äåíü ïðè áû âàåò òàèí ñòâåí íûé êî ðàá ëü.
Íàï ðÿ ìóþ ýòî ãî íèã äå íå ñêà çà íî, íî ðèñ êíó ïðåä ïî ëî -
æèòü, ÷òî ýòîò êî ðàá ëü áûë ãà ëèî íîì. Òàê âîò, ê çà ãà äî÷ -
íî ìó ãà ëèî íó áû ëî ïðè êî âà íî âíè ìà íèå âñåõ æè òå ëåé, êî -
òî ðûå íóò ðîì ÷óÿ ëè, ÷òî â òðþ ìàõ êî ðàá ëÿ åñ òü íå ìà ëî
ñîê ðî âèù. Íî ïðè ýòîì ê àðî ìà òó áåñ ÷èñ ëåí íûõ áî ãàò ñòâ
ïðè ìå øè âàë ñÿ è ïðå íåï ðèÿò íûé ñìðàä ñêðû òîé óã ðî çû.

Ïðè âñåé çà ìàí ÷è âîñ òè ðàç áî ãà òåòü â îäèí ìèã, ñìåëü ÷à -
êîâ, ãî òî âûõ èñ ñëå äî âàòü ñóä íî, íå íàø ëîñü. Ïðèø ëîñü
íàç íà ÷àòü äîá ðî âîëü öåâ. Íóæ íî ëè ãî âî ðèòü, íà êî ãî
èìåí íî ïàë âû áîð ñòà ðåé øè íû-öå ëè òå ëÿ?..

Òà êî âà íà ÷àëü íàÿ èí òðè ãà. Ñîã ëà ñåí, â íåé áîëü øå áå ëûõ
ïÿ òåí, íå æå ëè êîí êðåò íîé èí ôîð ìà öèè, íî âåäü íà òî îíà
è ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êàÿ èã ðà, ÷òî áû äâè ãàòü ñÿ ê çà âåò íîé öå ëè
ìà ëåíü êè ìè øàæ êà ìè, îò êðû âàÿ äëÿ ñå áÿ âñå íî âûå è íî -
âûå äå òà ëè!

ÍÀÑ ÒÎß ÙÈÉÌÀ×Î
Âîò, ñêà æè òå, êà êèå íþàí ñû ìèññ Êðîôò åùå íå èç âåñ òíû
øè ðî êîé ïóá ëè êè? Äà, ïî æà ëóé, ÷òî íè êà êèõ. Äà æå èí òèì -
íûå ìåñ òà — è òå áû ëè îá íà æå íû áåñ ñî âåñ òíû ìè óìåëü öà -
ìè. Íî ðàç âå ïî ïà äóò ñÿ íà òà êèå äå øå âûå òðþ êè èñ òèí íûå
ïîê ëîí íè êè? Èì âåäü ñîâ ñåì íå ýòî íóæ íî — èì áû ïîé -
ìàòü âçãëÿä ëàñ êî âûõ ãëàç, äà óç íàòü êà êèì áûë îáúåêò
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GALLEON

ä âà îò ãðå ìåë ïðîá êà ìè èç-ïîä øàì ïàí ñêî ãî Ìåæ äó íà -
ðîä íûé Æåí ñêèé Äåíü, êàê ìû ðå øè ëè áåç ëèø íå ãî
øó ìà âçÿòü ñÿ çà ñîç äà íèå ñòàòüè ïî ïðîåê òó Galleon.Å
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ÕÈÒ?PREVIEW GALLEON

Ïëàò ôîð ìà: PC, Dreamcast
Æàíð: Action, Adventure
Èç äà òåëü: Interplay Production
Ðàç ðà áîò ÷èê: Confounding Factor
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: PII 266+, 32Mb RAM, 3D àê ñå ëå ðà òîð âòî ðî ãî ïî -
êî ëå íèÿ
Îíëàéí: http://www.confounding-factor.com/galleon/index.htm
Äàòà âûõîäà: íîÿá ðü 2000 ãîäà



îáî æà íèÿ â ïå ðèîä, ïðåä øåñ òâóþ ùèé
ïîë íî öåí íî ìó ïî ëî âî ìó ñîç ðå âà íèþ...

Íó à ÷òî ìû çíàåì î Ðà ìå? Ïðîø ëîå ïàð -
íÿ ñêðû òî ïëîò íûì ïî ëîò íîì òàé íû, íî
ïî ÷å ìó-òî âå ðèò ñÿ, ÷òî ìîù íûå ïëå ÷è
âêó ïå ñ ðåëüåô íîé ìóñ êó ëà òó ðîé áû ëè
ðàç âè òû íå â òðå íè ðî âî÷ íîì çà ëå, à â
îïàñ íûõ ñòðàí ñòâèÿõ. Íî äà æå íå ýòî íàñ
ñåé ÷àñ èí òå ðå ñóåò! Êó äà áî ëåå àê òóàëü íî
òî, ÷òî ïðè âåñü ìà ñî ëèä íîé ìû øå÷ íîé
ìàñ ñå ãëàâ íûé ãå ðîé îá ëà äàåò íå ìåíü øåé
ïîä âèæ íîñ òüþ, ÷åì ãóò òà ïåð ÷å âàÿ Ëà ðà! 

Ðà ìà óìååò ïðû ãàòü, áå ãàòü, ïîë çàòü, ïëà -
âàòü, âåð òåòü ñÿ âîë ÷êîì, êó âûð êàòü ñÿ è
ñî âåð øàòü ëþ áûå êóëü áè òû èç îá ëàñ òè õó -
äî æåñ òâåí íîé ãèì íàñ òè êè. Äà, ñ ýòèì
ñïðàâ ëÿ ëàñü è Ëà ðà. Íî âåñü âîï ðîñ â òîì,
ÊÀÊ ÈÌÅÍ ÍÎ äàí íûå äåé ñòâèÿ âû ïîë íÿåò
íàø æ-æ-æãó ÷èé áðþ íåò. 

Îöå íè òå. Ó Ëà ðû áû ëî ïîä òåê ñòóð íûì
êîæ íûì ïîê ðî âîì âñå ãî 15 «êîñ òåé» (ðå÷ü
èäåò î òàê íà çû âàå ìîé ñêå ëåò íîé àíè ìà -
öèè). Ó Ðà ìû òà êèõ «êîñ òåé» áó äåò â òðè
ðà çà áîëü øå. Ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðè ìåð íî
âî ñòîëü êî æå ðàç äîë æíî óâå ëè ÷èòü ñÿ êà -
÷åñ òâî àíè ìà öèè è îá ùàÿ åñ òåñ òâåí íîñ òü
äâè æå íèé. Äî ïîë íè òåëü íî ó÷è òû âàåò ñÿ
ôè çè êà, ñâÿ çàí íàÿ ñî ñêî ðîñ òüþ äâè æå íèÿ
ñà ìî ãî ïåð ñî íà æà — åñ ëè îí ðàç áå ãàåò ñÿ
ñ äå ñÿ òè ìåò ðîâ è ïðû ãàåò âïå ðåä, òî ïðè
ýòîì îí óëå òèò íà äèñ òàí öèþ ìåíü øóþ,
íå æå ëè îí ðàç áå ãàë ñÿ áû ìåò ðîâ ñ ïÿ òè äå -
ñÿ òè. È ýòî òîëü êî íà ÷à ëî.

Ïî ìè ìî ìíî ãî êîñ òå âî ãî ñêå ëå òà êàæ äî ãî
èã ðî âî ãî ïåð ñî íà æà íà äå ëÿò è âû ðà çè -
òåëü íîé ìè ìè êîé. Åñ ëè ãå ðîé áó äåò âå ñå -
ëèòü ñÿ, òî åãî ðîò ðàñ òÿ íåò ñÿ äî óøåé; åñ -
ëè ãå ðîÿ îáóÿåò ÿðîñ òü, òî åãî áðî âè ñîé -
äóò ñÿ, à ðîò ïðåâ ðà òèò ñÿ â òîí êóþ ïî ëîñ -
êó; åñ ëè, íà êî íåö, ãå ðîé ïóñ òèò ñêó ïóþ
ìóæ ñêóþ, òî ýòà ñêó ïàÿ ìóæ ñêàÿ ñà ìûì íà -
òó ðàëü íûì îá ðà çîì ïðî êà òèò ñÿ ïî ùå êå.
Êà êî âî, à? 

Êî íå÷ íî, ýêñïðåñ ñèâ íàÿ ìè ìè êà î÷åíü
îæèâ ëÿåò ïåð ñî íà æà. Íî îä íîé åå ìà ëî.
Äà æå åñ ëè íà ëè öå íà øå ãî êðà ñàâ öà áó äåò
îò ðà æå íà âñÿ ñêîð áü îò íî âîñ òè, ÷òî ìè íó -
òó íà çàä òðà ãè ÷åñ êè ïî ãèá ëè âñå åãî ðîä -
ñòâåí íè êè, âñå ðàâ íî îí áó äåò âûã ëÿ äåòü

èñ êóñ ñòâåí íî è íå íà òó ðàëü íî, êî ëè âñå
îñ òàëü íîå òå ëî îñ òà íåò ñÿ îò ÷àÿí íî íå -
ïîä âèæ íûì. Âåäü íå ïîä âèæ íû ìè áû -
âàþò òîëü êî ñòðà æè ìàâ çî ëåÿ. Äà è òî
ïå ðèî äè ÷åñ êè ïî ÷å ñû âàþò ñÿ è åð çàþò.
Íó à Ðà ìà òàê è âîâ ñå áó äåò ïîñ òîÿí íî
ïå ðå ìè íàòü ñÿ ñ íî ãè íà íî ãó, ïðî âå -
ðÿòü, õî ðî øî ëè ñè äèò â íîæ íàõ ñàá ëÿ,
íå ñìåñ òè ëàñü ëè ïðÿæ êà ðåì íÿ è ò.ä.
Íè ÷å ãî ðå âî ëþ öèîí íî ãî â òà êîì äî -
ïîë íè òåëü íîì «îæèâ ëå íèè» íåò —
íàï ðè ìåð, Àâà òàð èç Ultima XI òî æå âåë

ñå áÿ ïî äîá íûì îá ðà çîì; è äà æå åùå è
ïðîñ òåíü êèå ìî òèâ ÷è êè óñ ïå âàë íàñ âèñ òû -
âàòü! Íî, òåì íå ìå íåå, ïðèÿò íî.

ÑÓ ÕÎÉÄÅ ÑÀÍ ÒÍÈÊ
Íàø ãå ðîé — ïðîæ æåí íûé ìîð ñêîé âîëê,
îïûò íûé êàð òîã ðàô è áåñ øà áàø íûé èñ êà -
òåëü ïðèê ëþ ÷å íèé. Îáî âñåì ýòîì íàì
äîë ãî ðàñ ïè íàþò ñÿ â òåê ñòå, ïîñ âÿ ùåí íîì
îò äåëü íûì ôàê òàì èç áèîã ðà ôèè ãå ðîÿ.
Íî ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè ñûã ðàòü ñ Ðà ìîé
íå äîá ðóþ øóò êó è îò ïðà âè ëè ïàð íÿ íà
ñòðàí ñòâèÿ ïî òâåð äîé çåì ëå. Èíû ìè ñëî -
âà ìè, ðî ìàí òè êà ñî ëå íûõ âîëí îñ òà íåò ñÿ
äëÿ ãå ðîÿ çà áîð òîì (íå âçû ùè òå çà èã ðó
ñëîâ!). 

Âñÿ èã ðî âàÿ âñå ëåí íàÿ ðàç áè òà íà îò äåëü -
íûå îñ òðî âà, êî òî ðûå, ïî õî æå, áó äóò
ïðåä ñòàâ ëÿòü ñî áîé ñà ìî äîñ òà òî÷ íûå
óðîâ íè. Íà êà êèõ-òî îñ òðî âàõ ïðè äåò ñÿ
ìíî ãî ñðà æàòü ñÿ, íà êà êèõ-òî — áîëü øå
øå âå ëèòü èç âè ëè íà ìè, íî â öå ëîì êàæ äûé
íî âûé êëî ÷îê ñó øè ñòà íåò î÷å ðåä íûì ëî -
ãè ÷åñ êèì ýòà ïîì èã ðû. Îá ùåå êî ëè ÷åñ òâî
îñ òðî âîâ è èõ ïðè ìåð íûå ðàç ìå ðû íåèç -
âåñ òíû; ñêî ðåå âñå ãî, èõ ÷èñ ëî áó äåò ïî -
ðÿä êà åäè íèö. Òàé íà ñèÿ âå ëè êàÿ åñ ìü, ïî -
íè ìàå òå ëè...

Äâè æîê Galleon, ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ,
áûë ïå ðå ïè ñàí ñ íó ëÿ. Îò ïðå äû äó ùèõ ðà -
áîò îñ òàë ñÿ òîëü êî íà êîï ëåí íûé îïûò è
ñòðàñ òíîå æå ëà íèå ñäå ëàòü âñå êàê ìîæ íî
ëó÷ øå è ñèì ïà òè÷ íåå. Òàê ãî âî ðÿò ðàç ðà -
áîò ÷è êè. À ÷òî íà äå ëå?

Èã ðî âûå ñêðèí øî òû äîñ òà òî÷ íî ìè ëû, íî
íå áî ëåå òî ãî. Ïðî êàð òèí êè ãî äî âà ëîé
äàâ íîñ òè, ãäå åùå íå îá ñ÷è òû âà ëèñü òå íè,
à ìîí ñòðû áû ëè ñðàì íî áåñ òåê ñòóð íûå,
ëó÷ øå äà æå è íå âñïî ìè íàòü. Íî äà æå è
íî âûå ïðå çåí òà öèîí íûå êàð òèí êè íå ó÷à -
ùàþò ñåð äöå áèå íèÿ è íå âû çû âàþò âçðû -
âà ýìî öèé. Íåï ëî õî, íî íå áî ëåå òî ãî. Äî
Unreal è Quake 3 — êàê ïåø êîì îò ñà ìîé
Ïåð âîï ðåñ òîëü íîé äî îôè ñà Confounding
Factor. Ïðàâ äà, åñ òü òóò îä íî «íî». Ñèëü -
íàÿ ñòî ðî íà äâèæ êà Galleon — ýòî â ïåð -
âóþ î÷å ðåäü àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé, êî òî -
ðóþ â ñòà òè êå ïîç íàòü íå âîç ìîæ íî. Ïî
êðàé íåé ìå ðå, íà äàí íûé ôàêò óïè ðàþò

GALLEON ÕÈÒ?PREVIEW

Áåä íûé çâå ðþ ãà! Íè ÷å -
ãî âêóñ íåå Ðà ìû â
ñâîåé æèç íè òàê è íå
ïîï ðî áî âàë...
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Aerowings Air Force Delta Blue Stringer Sega Rally-2

Dynamite Cop House of the Dead 2 Hydro Thunder Shadow Man

Mortal Combat Gold Power Stone

Ready 2 Rumble Boxing Sonic Adventure Soul Calibur

Virtua Fighter 3 tb Trick Style Memory Pack

Âèäåîêàññåòà: 19
ðîëèêîâ èç èãð íà DC.
Ôîðìàò NTSC

VHS

Âíèìàíèå!
òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) 
äëÿ ïîêóïàòåëåé, îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò, ñêèäêà 5%.

NEW!

NEW!

ÑÊÎÐÎ
Dead or Alive 2

Zombie Revenge

Crazy Taxi



ïðåññ-ðå ëè çû. 

Ëþ áî ïûò íîé îñî áåí íîñ òüþ äâèæ êà ÿâ ëÿåò ñÿ íå êàÿ ñèñ òå -
ìà ñ êî äî âûì íàç âà íèåì IK, êî òî ðàÿ çà íè ìàåò ñÿ îò ñëå æè -
âà íèåì è óñ òðà íå íèåì òà êèõ íåï ðèÿò íûõ ýôôåê òîâ, êàê
«âû ïà äå íèå ïî ëè ãî íîâ» è ïðî íèê íî âå íèå îáúåê òîâ äðóã â
äðó ãà. Ýòî, ïî âñåé âè äè ìîñ òè, ñäå ëà íî â ïè êó Tomb Raider,
ãäå ïî äîá íûå êà çó ñû ñëó ÷à ëèñü íå ðåä êî.

ÀÍÀ ËÎ ÃÎ ÂÀßÝÊ ÇÎ ÒÈÊÀ
Öè òè ðóþ Ïî ëà Äóã ëà ñà: «Îï òè ìàëü íûì óñ òðîé ñòâîì óï -
ðàâ ëå íèÿ ÿâ ëÿåò ñÿ àíà ëî ãî âûé äæîé ñòèê èëè äæîé ïàä. Ñ
íè ìè èã ðîê ñìî æåò äåé ñòâè òåëü íî â ïîë íîé ìå ðå óï ðàâ -
ëÿòü íå òîëü êî íàï ðàâ ëå íèåì äâè æå íèÿ ïåð ñî íà æà, íî è
åãî ñêî ðîñ òüþ». Õî ðî øå ãî â òà êîì çàÿâ ëå íèè äëÿ îð òî äîê -
ñàëü íûõ ïîê ëîí íè êîâ PC, êî íå÷ íî, ìà ëî. Ñ÷àñ òëè âûì îá -
ëà äà òå ëÿì Dreamcast, íà êî òî ðîì èã ðà ïîÿ âèò ñÿ ÷óòü ëè íå
ðàíü øå PC-âåð ñèè, — êàê áàëü çàì íà ñåð äöå. Íî îò ÷àè -
âàòü ñÿ ôýíäî ìó PC íå íóæ íî — áó äåò ïîä äåð æêà è áî ëåå
ïðè âû÷ íûõ óñ òðîé ñòâ óï ðàâ ëå íèÿ, òà êèõ êàê êëà âèà òó ðà è
ìûø êà. Ïîñ ëåä íÿÿ áó äåò óï ðàâ ëÿòü êà ìå ðîé, à ïåð âàÿ —
äâè æå íèÿ ìè ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ. Âñå ñòàí äàð òíî, íî... Íî ëó÷ -
øå âñå æå îá çà âåñ òèñü õî ðî øèì äæîé ñòè êîì èëè äæîé ïà -
äîì.

Âû øå ÿ ãî âî ðèë, ÷òî Galleon áó äåò àê òèâ íî èñ ïîëü çî âàòü
âèä îò òðåòüå ãî ëè öà. Íî äëÿ íå êî òî ðûõ îñî áî âàæ íûõ ñëó -
÷àåâ ïðå äóñ ìîò ðå íî è âðå ìåí íîå ïå ðåê ëþ ÷å íèå íà «âèä
èç ãëàç». Çà ÷åì ìî æåò ïî íà äî áèòü ñÿ ïîñ ëåä íèé ñïî ñîá îá -
çî ðà? Î÷å âèä íî, äëÿ ðå øå íèÿ íå êî òî ðûõ çà ãà äîê èëè ãî ëî -
âî ëî ìîê, êîè ìè áó äåò èçî áè ëî âàòü èã ðà. Îïÿòü æå ïðî öè -
òè ðóþ Äóã ëà ñà: «Ìû íå õî òèì, ÷òî áû ïðèê ëþ ÷å íèÿ Ðà ìû
ñâî äè ëèñü òîëü êî ê ïðûæ êàì è ïàñ ñàì ñ ìå ÷îì. Îí äîë æåí
è ãî ëî âîé ïî ðà áî òàòü!». Â äîá ðûé ïóòü!

ÌÎÐ ÄÎ ÁÎÉÂÅÐ ÕÎÌÍÀÑÓ ÏÎÑ ÒÀÒÅ
Óâ ëå ÷å íèå ïî òà ñîâ êà ìè è áóä íè÷ íû ìè äðà êà ìè äîë æíî
áûòü âèä íî ó íàñ òîÿ ùå ãî êîð ñà ðà íà ëè öå. Â âè äå ñè íÿ êîâ

è øðà ìîâ. Íàø ãå ðîé, êàê ñà ìûé
íàñ òîÿ ùèé ìî ðå õîä, áó -
äåò íå ïðî÷ü ïî ìà õàòü
êó ëà êà ìè, äà è ñè òóà öèÿ

÷àñ òåíü êî îáåð íåò ñÿ
òàê, ÷òî áåç õî ðî øå ãî
ïèí êà äå ëî íå îáîé -
äåò ñÿ.

Ïðî ñðà æå íèÿ èç âåñ òíî íå òàì ìíî ãî. Òî, ÷òî
îíè áó äóò — ðàç. Òî, ÷òî îíè áó äóò áåç ëèø íåé
êðî âè è äå òà ëåé àíà òî ìèè — äâà. Îá îñ òàëü -
íîì ïðè õî äèò ñÿ äî ãà äû âàòü ñÿ, ãëÿ äÿ íà êàð -
òèí êè. Âîò, íàï ðè ìåð, çà ìå ÷à òåëü íûé ôðàã -
ìåíò áîÿ âåð õîì íà... ììì... ãè ãàí òñêîé îá ðà -
çè íå. Âåäü ìà ëî ïðîñ òî ìà õàòü ïå ðåä òó øåé
îñ òðûì êëèí êîì — íà äî çàï ðûã íóòü íà ñïè íó
è îò òó äà íà íåñ òè ðî êî âîé óäàð. Ýô ôåê òíî!

Äðó ãîé òðî ãà òåëü íûé ìî ìåíò — âñå âîç ìîæ íûå êîì áè íà -
öèè ñ âûõ âà òû âà íèåì îðó æèÿ íà áå ãó, âî âðå ìÿ êó âûð êà, à
òî è âîâ ñå âî âðå ìÿ ñâî áîä íî ãî ïî ëå òà ñ îá ðû âà. Ïðè ýòîì
â èã ðå âàì ÍÈ ÐÀ ÇÓ íå ïîò ðå áóåò ñÿ óáèòü ÷å ëî âå êà. Ìîí -
ñòðîâ — ñêîëü êî óãîä íî, íî ÷å ëî âå ÷åí êè îñ òðûé êëè íîê
Ðà ìû òàê è íå îò âå äàåò. Ïî ìè ìî ýòî ãî íå áó äåò è çà òÿæ -
íûõ äóýëåé îäèí íà îäèí, â êî òî ðûõ ïðè äåò ñÿ äîë ãî ñî ðåâ -
íî âàòü ñÿ â ëîâ êîñ òè è ïðî âîð ñòâå ñ êà êèì-ëè áî îñî áî îäà -
ðåí íûì ïðî òèâ íè êîì. 

ÑËÀÄ ÊÀß
ÒÐÎÈÖÀ

Ïðèê ëþ ÷å íèÿ â îäè íî ÷åñ òâå — íå ïðèê ëþ ÷å íèÿ. Íàñ êîëü -
êî áû íè áûë áî ãàò è ðàç íîîá ðà çåí õà ðàê òåð ãëàâ íî ãî ãå -
ðîÿ, áåç ñïóò íè êîâ äîë ãèé ïóòü âñå ðàâ íî ñòà íåò ñêó÷ íûì
è òîñ êëè âûì. Ïîýòî ìó íà ïðî òÿ æå íèè èã ðû ê Ðà ìå áó äóò
ïðè ìû êàòü âñå âîç ìîæ íûå ìó æè è äà ìû.

Ïðî äâóõ íàè áî ëåå ïðè ìåò íûõ îñîá íóæ íî ñêà çàòü îò äåëü -
íî. Âåäü âìåñ òå ñ íè ìè íàø êðà ñàâ ÷èê ùå ãî ëÿåò ÷óòü ëè íè
íà êàæ äîì âòî ðîì ñêðèí øî òå! Èòàê, ïåð âàÿ äà ìà ñåð äöà —
«æåí ùè íà Âîñ òî êà» ñ õà ðàê òåð íûì èìå íåì Ìè õî êî
(Mihoko). Ýòà äå âóø êà â ñî âåð øåí ñòâå âëà äååò ðàç íû ìè
âè äà ìè åäè íî áîð ñòâ è î÷åíü îïàñ íà â ðó êî ïàø íîì áîþ.
Íå äà ðîì îíà ðà áî òà ëà òå ëîõ ðà íè òå ëåì è — ãî òîâü òåñü —
íàåì íûì óáèé öåé. Áûòü ìî æåò áîëü øîé ñèì ïà òèè ê íåé
Ðà ìà è íå èñ ïû òû âàåò, íî ñ òà êè ìè ëó÷ øå äðó æèòü, ÷åì
ïîð òèòü îò íî øå íèÿ. Èíà ÷å — ãðîç íûé áëåñê î÷åé è ìîë -
íèå íîñ íàÿ ñå ðèÿ óäà ðîâ ïî íèæ íåé ÷àñ òè êîð ïó ñà îáåñ ïå -
÷å íà... 

Âòî ðàÿ ëó÷ øàÿ ïî ëî âè íà — ðû æå âî ëî ñàÿ ñèì ïà òÿ ãà
Ôýèñ (Faith). Áðî ñàþ ùóþ ñÿ â ãëà çà èã ðó ñëîâ ñ èìå íåì,
äó ìàþ, âû áåç òðó äà ðàç áå ðå òå ñà ìè, ïîýòî ìó ïå ðåé äó
ñðà çó ê îñî áûì ñïî ñîá íîñ òÿì ýòîé äà ìî÷ êè. Ôýèñ —

âîë øåá íè öà, ïðè ÷åì ñ óê ëî íîì â ñòî ðî íó
ëå ÷åá íîé ìà ãèè. Îä íà êî è áîå âûå çàê -
ëè íà íèÿ ðû æàÿ äåð æèò íà ãî òî âå, òàê
÷òî ñïóò íèê îíà êðàé íå ïî ëåç íûé.
Äà è ÷òî òóò õèò ðèòü, ïðèÿò ñòâåí -
íûé.

Íî íå òîëü êî Ìè õî êî è Ôýèñ áó äóò
ñîï ðî âîæ äàòü ãå ðîÿ â îïàñ íûõ
ñòðàí ñòâèÿõ. Áó äåò î÷åíü è î÷åíü
íå ìà ëî äðó ãèõ NPC, êî òî ðûå åñ ëè è

íå ñîñ òà âÿò êîì ïà íèþ, òî ïî êðàé íåé ìå ðå ïî áå ñå äóþò.
Íàï ðè ìåð, ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà Ðà ìà ìî æåò âçÿòü ñ ñî áîé íåñ -
êîëü êèõ ìî ðÿ êîâ, íå ñó ùèõ ñëóæ áó íà åãî êî ðàá ëå. Íó à â
îñ òàëü íîì... Çà äó øåâ íûå ðàç ãî âî ðû, äî ïîë íè òåëü íûå çà -
äà íèÿ, ïî ëó ÷å íèå âàæ íîé èí ôîð ìà öèè — âñÿ ýòà íåï ðå -
ìåí íàÿ àò ðè áó òè êà NPC áó äåò ïðè ñóò ñòâî âàòü â èã ðå â ïîë -
íîé ìå ðå.

Âîò òîëü êî ÷òî äî áàâ ëÿåò ãîð ÷èí êó, òàê ýòî ïîë íîå îò ñóò -
ñòâèå mutilplayer-ðå æè ìà. Íà ñà ìîì-òî äå ëå óäèâ ëÿòü ñÿ
çäåñü íå ÷å ìó — îò êó äà âçÿòü ñÿ ðî çàì òàì, ãäå îíè íå ðàñ -
òóò? Òî åñ òü êà êîé ìî æåò áûòü ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå -
æèì â ïðèê ëþ ÷åí ÷åñ êîé èã ðå ñ æå ëå çî áå òîí íûì ðàç âè -
òèåì ñþ æåò íîé ëè íèè? Äà è âî âòî ðîé ðàç çà ïðî õîæ äå íèå
Galleon âû âðÿä ëè ïî ýòîé ïðè ÷è íå âîçü ìå òåñü. Ïðàâ äà,
áû ëà ñòðàí íàÿ ôðà çà â îä íîì èç èí òåð âüþ, äåñ êàòü, «ìû
ïðå äóñ ìîò ðèì ñïå öèàëü íûå ðå øå íèÿ è õî äû, ÷òî áû èã ðîê
ìîã âîç âðà ùàòü ñÿ ê Galleon ñíî âà è ñíî âà». Õî ðî øî, åñ ëè
òàê.

NEXTGENERATIONTOMBRAIDER
Galleon— îäèí èç òåõ ïðîåê òîâ, î êî òî ðûõ ìîæ íî ãî âî ðèòü
äîñ òà òî÷ íî ñâî áîä íî åùå çà äîë ãî äî åãî ïðè áû òèÿ íà ìà -
ãà çèí íûå ïîë êè. Ýòî íå ìóä ðå íàÿ RPG è íå íà âî ðî ÷åí íàÿ
ñòðà òå ãèÿ, ãäå íàä êàæ äîé äå òàëüþ ìîæ íî ïðî ñè æè âàòü
÷à ñà ìè, äè âÿñü îðè ãè íàëü íûì íà õîä êàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ.
Íåò. Çäåñü âñå äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òî. Êî ìàí äà òà ëàí òëè âûõ
ðå áÿò ðà áî òàåò íàä ïðîåê òîì, êî òî ðûé ïî èõ ìíå íèþ äîë -
æåí ñòàòü ñîâ ðå ìåí íûì âîï ëî ùå íèåì Tomb Raider. Îíè
÷åñ òíî ïðèç íàþò, ÷òî èõ óõîä èç Core Design áûë ñâÿ çàí â
÷àñ òíîñ òè è ñ íå ñîâ ïà äå íèåì âçãëÿ äîâ íà òîò ñ÷åò, êà êèì
äîë æíû áûòü ïðî äîë æå íèÿ èã ðû. À ñåé ÷àñ, îá ðå òÿ îï ðå äå -
ëåí íóþ ñâî áî äó è íå çà âè ñè ìîñ òü, îíè ñïî êîé íî ðåà ëè çî -
âû âàþò ñâîé íå âîñ òðå áî âàí íûé ïî òåí öèàë. Â èòî ãå íà âû -
õî äå äîë æíà ïî ëó ÷èòü ñÿ ÿâ íî íåï ðî õîä íàÿ è äîñ òà òî÷ íî
ÿð êàÿ èã ðà. Ìî ãó çà âå ðèòü, ÷òî ýòî áó äåò ïî ðî äèñ òûé ïðèê -
ëþ ÷åí ÷åñ êèé ýêøåí. Ïðàâ äà, áû ëà òóò ïî ïûò êà çà âÿ çàòü
ðàç ãî âîð ïðî «ðî ëå âûå ýëå ìåí òû», íî ê òà êèì ïî òó ãàì
ëó÷ øå îò íåñ òèñü ñíèñ õî äè òåëü íî. Âîò ÷å ãî-÷å ãî, à ðî ëå âûõ
ïðè ìå ñåé â èã ðå íå áó äåò.

Íà ïîñ ëå äîê ïðè âå äó î÷å ðåä íóþ è ïîñ ëåä íþþ öè òà òó ðà -
çîò êðî âåí íèâ øå ãî ñÿ Òî áè Ãàð äà. «Tomb Raider áûë âñå ãî
ëèøü äå ìîí ñòðà öèåé òî ãî, ÷åì ñòà íåò Galleon...» Âîò òàê-
òî Ëà ðà! Îêà çû âàåò ñÿ, òû áû ëà âñå ãî ëèøü äå ìîí ñòðà öèåé.
È ýòî ÿ ãî âî ðþ âìåñ òî ïîç äðàâ ëå íèé ñ Âîñü ìûì Ìàð òà...
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Íåñ êîëü êî óñ ëîâ íûé è
êî ìè÷ íûé âèä ïåð ñî íà -
æåé ÿâ ëÿåò ñÿ íå õà ëàò -
íîñ òüþ õó äîæ íè êîâ.
Òà êîâ ñòèëü èã ðû. Â
íåé íå áó äåò æåñ òêèõ
ñöåí è îêåà íà êðî âè.
Ýòî ñêî ðåå êî ìèêñ, íå -
æå ëè áëîê áàñ òåð





Îáúÿâ ëå íèå ïî ðà äèî â àýðî ïîð òå:
«Õî òåë ñî âåð øèòü ïî ñàä êó áîðò íî -

ìåð 13...»

Èñ òî ðèÿ èç æèç íè. È ñìåð òè...

Îò êðî âåí íî ïðèç íàòü ñÿ, áåç ýòèõ
ðèì ñêèõ, àðàá ñêèõ è ïðî ÷èõ çà êî ðþ -
÷åê áû ëî áû ãî ðàç äî ñëîæ íåå, à ñà -
ìîå óæàñ íîå — ñêó÷ íåå æèòü. Âñïî -
ìè íàå òå, ñ êà êîé ðà äîñ òüþ, âîç âðà -
ùàÿñü äî ìîé ïîñ ëå î÷å ðåä íî ãî çà æè -
ãà òåëü íî ãî óò ðåí íè êà è ïðîê ëè íàÿ
ñëî âà: «Åùå ïî 150 ïøøøøøøø! È

âñå!», — âû óç íàå òå íî ìåð ðîä íî ãî äî ìà, ÷òî ñèì âî ëè çè -
ðóåò îêîí ÷à íèå èç íó ðè òåëü íî ãî ïó òå øåñ òâèÿ? À êàê ñëàâ -
íî ñ ïî ìîùüþ ÷è ñåë ìîæ íî îïè ñû âàòü ñà ìûå ðàç ëè÷ íûå
ñîñ òîÿ íèÿ... Íàï ðè ìåð, âîç ðàñò ÷å ëî âå êà. Ïðîñ òîå îáúÿâ -
ëå íèå: «Ìå íÿþ æå íó 40 ëåò íà äâå ïî 20. Æå ëà òåëü íî â
ðàç íûõ ðà éî íàõ», — è âñå, ïðîá ëå ìà íåõ âàò êè îñ òðûõ îùó -
ùå íèé ðå øå íà. Ðà çó ìååò ñÿ, íè êó äà íå äåòü ñÿ áåç öèôð è â
íàó êå. Âåäü êà êîé-íè áóäü ãå ðîè ÷åñ êèé ïðî ôåñ ñîð, êî òî ðûé
ñìîã äî áèòü ñÿ òî ãî, ÷òî áû N-ñêàÿ àòîì íàÿ ýëåê òðîñ òàí öèÿ
âû ïîë íè ëà ãî äî âîé ïëàí ïî ïðîèç âîä ñòâó ýíåð ãèè çà
0,33333 ñå êóí äû, âîîá ùå äîñ òîèí ïî ëó ÷å íèÿ Íî áå ëåâ ñêîé
ïðå ìèè ìè ðà. Êî íå÷ íî, ïðè óñ ëî âèè òî ãî, ÷òî ïîñ ëå ýòî ãî
ñî áû òèÿ ìèð åùå áó äåò ñó ùåñ òâî âàòü.

Âïðî ÷åì, ñà ìîå èí òå ðåñ íîå çàê ëþ ÷àåò ñÿ â òîì, ÷òî âñå
öèô ðû ïðè íàä ëå æàò ê äâóì ãëî áàëü íûì êëà íàì: ×åò íî ìó è
Íå ÷åò íî ìó. Îñ òà âèì â ñòî ðî íå ñêó÷ íûå ÷åò íûå ÷èñ ëà è
ñðà çó ïå ðåé äåì ê èõ àí òè ïî äàì, ñ êî òî ðû ìè ñâÿ çà íû ñòîëü -
êî çà ìå ÷à òåëü íûõ ñóå âå ðèé. Íàï ðè ìåð, «7» èç äðåâ ëå ïî -

÷è òàåò ñÿ êàê ñèì âîë ñ÷àñ òüÿ è ïðî ÷èõ ðà äîñ òåé. Íî ïî ÷å -
ìó»13» ñ÷è òàåò ñÿ ñèì âî ëîì íåñ ÷àñ òüÿ? Òîò æå Àëü ôðåä
Õè÷ êîê, ÷åé äåíü ðîæ äå íèÿ ïðè øåë ñÿ íà 13 àâ ãóñ òà 1899
ãî äà, ñ÷è òàë ñîâ ñåì èíà ÷å. Äà ÿ è ñàì áû íå îò êà çàë ñÿ îò
âîç ìîæ íîñ òè îò ìå ÷àòü ïðàç äíèê ñîá ñòâåí íî ãî ïîÿâ ëå íèÿ
íà ñâåò 13 ÷èñ ëà. Íó è ñîâ ñåì áû ëî áû çà ìå ÷à òåëü íî, åñ -
ëè áû êàæ äûé ãîä ýòî óäà âà ëîñü äå ëàòü ïî ïÿò íè öàì.
Ñëà âà Áî ãó, èç ìà øè íû èëè Deus ex machina, êàê åãî íà -
çû âà ëè äðåâ íåã ðå ÷åñ êèå èã ðî êè, íî ìíî ãèå ðàç ðà áîò ÷è êè
ïðè äåð æè âàþò ñÿ ìíå íèÿ, âî ìíî ãîì ñõî æåì ñ ìîèì. Â
ïåð âóþ î÷å ðåäü ýòî îò íî ñèò ñÿ, ðà çó ìååò ñÿ, ê Îáè òà òå ëÿì
Íå ÷åò íî ãî Ìè ðà èëè Oddworld Inhabitants. Ñëàâ íûå âû -
õîä öû èç Ãîë ëè âó äà óìóä ðè ëèñü ñîç äàòü óäè âè òåëü íî
ñèì ïà òè÷ íóþ Âñå ëåí íóþ, íà ñå ëåí íóþ ïðè ÷óä ëè âû ìè ïåð -
ñî íà æà ìè è æè âó ùóþ ïî ñâîèì íå ÷åò íûì çà êî íàì. Ïåð -
âîé ëàñ òî÷ êîé, âû ïó ùåí íîé èç ãíåç äà Oddworld
Inhabitants, ñòà ëà èã ðà Oddworld: Abe’s Oddysee. Çà -
òåì êîì ïà íèÿ âû ïóñ òè ëà Oddworld: Abe’s Exoddus, êî -
òî ðàÿ, âïðî ÷åì, íå ñòà ëà ÷àñ òüþ ñå ðèà ëà, ïîñ âÿ ùåí -
íî ãî ìè ðó Oddworld. È âîò ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ
ðàç ðà áîò ÷è êè ãðî çÿò ñÿ âû ïóñ òèòü Oddworld: Munch’s
Oddysee — âòî ðóþ èç ïëà íè ðóþ ùèõ ñÿ ïÿ òè ñå ðèé,
ïîñ âÿ ùåí íûõ æèç íè è ñìåð òè â íå ÷åò íîé Âñå ëåí íîé.

Äîá­ðîåÓÒ ÐÎ,íî­âûéÃÅ ÐÎÉ!
Äîá­ðîåÓÒ ÐÎÒå­áåÈ

Òà­êÈì,ÊÀÊÒû
Êàê ìîæ íî óâè äåòü èç íàç âà íèÿ íî âî ãî òâî ðå íèÿ
Oddworld Inhabitants, íà ðîëü ñïóò íè êà ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ
ðàç ðà áîò ÷è êè ïðèã ëà ñè ëè íî âî ãî ïåð ñî íà æà. Èì ñòàë íå -
êèé Munch, êî òî ðûé ñòà -
íåò âèð òóàëü íûì âîï ëî -
ùå íèåì èã ðî êîâ, ðàâ íî
êàê è ñòà ðè íà Abe —
áåñ ñìåð òíàÿ çâåç äà ñå -
ðèà ëà. Âîîá ùå, ïî
ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è -
êîâ, îá ðàç Munch’à
ðî äèë ñÿ â ðå çóëü òà òå
íåï ðå ðûâ íûõ ðàç -
ìûø ëå íèé î äå ñÿò -
êàõ ìèë ëèî íîâ çâå -
ðþ øåê, ðû áîê, ïòè -
÷åê è äà æå òà ðà êà -
íîâ, áåç âèí íî (áåç -

ïèâ íî è
á å ç  -
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èô ðû, öèô ðû, öèô ðû... Îíè èã ðàþò îã ðîì íóþ ðîëü â íà øåé
æèç íè. Îíè ñîï ðî âîæ äàþò íàñ ïîâ ñþ äó è íåò îò íèõ íè êà êî -
ãî ñïà ñå íèÿ. Îíè ðîÿò ñÿ â íà øèõ ãî ëî âàõ, ñëîâ íî ñòà äà áå -
çóì íûõ ï÷åë, âûñ òðàè âàÿñü â ïðè ÷óä ëè âûå óçî ðû, óíî ñÿ ùèå
ñîç íà íèå äà ëå êî-äà ëå êî, òó äà, ãäå íè êîã äà íå áî ëèò ãî ëî âà. 
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Ïëàò ôîð ìà: PS2, êîã äà-íè áóäü — PC
Æàíð: 3D-action
Èç äà òåëü: Infogrames/GT Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Oddworld Inhabitants
Îíëàéí: http://www.gtinteractive.com
Äàòà âûõîäà: IV êâàð òàë 2000 —

I êâàð òàë 2001

Èñ òî ðèÿ Oddworld áå ðåò ñâîè êîð íè â äà ëå êîì 1986 ãî äó, êîã äà Ëîðí
Ëåí íèíã (îñ íî âà òåëü è ïî ñîâ ìåñ òè òåëü ñòâó ïðå çè äåíò Oddworld
Inhabitants) íà ÷àë ðà áî òàòü íàä ñå ðèåé ðàñ ñêà çîâ, ïîñ âÿ ùåí íûõ ñòðàí -
íî ìó ìè ðó. Äîë ãîå âðå ìÿ ýòè èñ òî ðèè ïè ñà ëèñü èñ êëþ ÷è òåëü íî äëÿ äó -
øè, ïîñ êîëü êó Ëîðí äà æå ïðåä ñòà âèòü íå ìîã, êî ãî â ñîñ òîÿ íèè çàèí òå -
ðå ñî âàòü «ñòîëü óæàñ íî-øè çîô ðå íè ÷åñ êèå» ïðîèç âå äå íèÿ. Òàê èëè èíà -
÷å, íî áîëü øèí ñòâî èç íèõ áû ëè èñ ïîëü çî âà íû ïðè ñîç äà íèè Âñå ëåí íîé
Oddworld, êî òî ðàÿ îôè öèàëü íî ðî äè ëàñü ëèøü â 1994 ãî äó.



ïåï ñè êîëü íî) çà ìó ÷åí íûõ â íàó÷ íûõ ëà -
áî ðà òî ðèÿõ. Âïðî ÷åì, ïðå çè äåíò êîì ïà -
íèè ñïðà âåä ëè âîñ òè ðà äè îò ìå òèë, ÷òî
ïî èõ ñâå äå íèÿì íå êî òî ðûå æè âî òèí êè
ïîñ ëå ïå ðå íå ñåí íûõ îïå ðà öèé äà æå ïî -
ëó ÷àþò èíîã äà âîç ìîæ íîñ òü èã ðàòü â
òåàò ðå. Ïðàâ äà, ëèøü â àíà òî ìè ÷åñ êîì.

Â ðå çóëü òà òå äîë ãèõ ìó ÷å íèé äè çàé íå ðîâ
è õó äîæ íè êîâ â Munch’s Oddysee ïå ðåä
íà ìè ïðåä ñòàåò ñó ùåñ òâî, íå ïî õî æåå íè
íà êî ãî èç ðà íåå ñó ùåñ òâî âàâ øèõ â ïî òó-
èëè ïî ñþñ òî ðîí íèõ ìè ðàõ. Munch âûã ëÿ -
äèò åùå áî ëåå óäè âè òåëü íî, ÷åì åãî
ñòàð øèé áðàò Abe, íî òåì íå ìå íåå ðàç -
ðà áîò ÷è êàì óäà ëîñü äî áèòü ñÿ òî ãî, ÷òî
åãî âíåø íèé îá ëèê âîñ ïðè íè ìàåò ñÿ êàê
âïîë íå ñîîò âåò ñòâóþ ùèé äà æå íà øå ìó
áå çóì íî ìó, áå çóì íî ìó, áå çóì íî ìó ìè ðó.

Íî êòî òà êîé Munch ñàì ïî ñå áå? Îò êó äà
îí ïîÿ âèë ñÿ â ýòîé Âñå ëåí íîé æåñ òî êîñ -
òè, ãå íî öè äà, ðà áîâ ëà äå íèÿ, ýêî ëî ãè ÷åñ -
êèõ êà òàñ òðîô è òåï ëî ãî ïè âà? Â ïðèí öè -
ïå, â ìè ðå Oddworld íî âè ÷îê íà õî äèò ñÿ,
êàê è íàø ñòà ðûé çíà êî ìûé Abe, â îä íîì

èç ñà ìûõ íèæ íèõ çâåíüåâ ïè ùå âîé
öå ïî÷ êè. Âïðî ÷åì, â ýòîì íåò íè ÷å -
ãî óäè âè òåëü íî ãî, âåäü îí — Ãàá áèò
(Gabbit), ê òî ìó æå ïîñ ëåä íèé íà
ïëà íå òå. È, ðà çó ìååò ñÿ, â òà êîì
ìåñ òå÷ êå, êàê Oddworld, íå ïðè õî -
äèò ñÿ íà äåÿòü ñÿ íà òî, ÷òî åìó ïî -
âå çåò áûòü çà íå ñåí íûì â êðàñ íóþ
êíè ãó. Ìî æåò áûòü, ëèøü ïîñ ìåð -
òíî. Äå ëî â òîì, ÷òî íà ëþ áîé ïëà -
íå òå, â ëþ áîì ìè ðå âñåã äà íàé äóò -
ñÿ ïåð ñî íà æè, êî òî ðûå íå õî òÿò
áûòü ÷åñ òíû ìè êîñ ìî íàâ òà ìè èëè
ðîê-ïåâ öà ìè, à ïîýòî ìó ñòó ïàþò íà
ñêîëü çêóþ äî ðîæ êó çëî äåé ñòâà.
Èìåí íî òà êîé øàã ñäå ëà ëè Ãëàê êî -
íû (Glukkons), ðå øèâ øèå âñþ ñâîþ
æèç íü ïîñ âÿ òèòü íàñ ëàæ äå íèÿì
ðàç ëè÷ íû ìè íå õî ðî øè ìè ïðè âû÷ -
êà ìè, òåì áî ëåå, ÷òî ðàñ êàÿòü ñÿ íè -
êîã äà íå ïîç äíî, à ñîã ðå øèòü ìîæ -
íî è îïîç äàòü. Ïî ìè ìî ëà êîì ñòâà
áó ëî÷ êà ìè ñ ìà êîì è áó òåð áðî äà ìè
ñ ãà øè øåì, â ÷èñ ëî èç ëþá ëåí íûõ
ïî ðî êîâ ìîí ñòðîâ âîø ëî êó ðå íèå.
Ðà çó ìååò ñÿ, îò íþäü íå òà áà êà. Îä -
íà êî, êàê äî âîëü íî ñêî ðî âûÿñ íè -
ëîñü, îð ãà íèç ìû Ãëàê êî íîâ íå ñìîã -
ëè ñïî êîé íî ïå ðå íî ñèòü íåï ðå ðûâ -
íûé «îò äûõ» è «ðàç âëå ÷å íèÿ».
Âûÿñ íè ëîñü, ÷òî ëåã êèå çëî äååâ,
îò ÷å ãî-òî ñòàâ øèå òÿ æå ëû ìè, îêà -
çà ëèñü áåç çà ùèò íû ìè ïå ðåä ñòðàø -
íû ìè ðà êî âû ìè îïó õî ëÿ ìè. Íî áåñ -
÷å ëî âå÷ íûå ó÷å íûå, êî òî ðûå òî æå
áû ëè íå äó ðà êà ìè êàê ñëå äóåò ïî -
âå ñå ëèòü ñÿ, îá íà ðó æè ëè, ÷òî ëåã -
êèå ãàá áè òîâ ÿâ ëÿþò ñÿ ïðîñ òî
èäåàëü íû ìè èì ïëàí òàí òà ìè äëÿ
íåñ ÷àñ òíûõ êó ðèëü ùè êîâ. Â ñâÿ çè ñ

òåì, ÷òî ãàä êè ìè ïðî æè ãà òå ëÿ ìè æèç íè
èñ ïî âå äî âàë ñÿ ïðèí öèï: «Ñî âåñ òü èìåòü
íà äî, íî ïîëü çî âàòü ñÿ åþ íå îáÿ çà òåëü -
íî,» — ïî ãî ëîâüå ãàá áè òîâ ñòà ëî ñòðå ìè -
òåëü íî óìåíü øàòü ñÿ. Äî âîëü íî ñêî ðî
îñîç íàâ, ÷òî çäî ðî âûõ ëåã êèõ íà âñåõ óæå
íåõ âà òàåò, ãëàê êî íû ñòà ëè áèòü òðå âî ãó,
à òàê æå ó÷å íûõ, òðå áóÿ îò íèõ íàé òè íî -
âîå ëå êàð ñòâî, òàê êàê áðî ñàòü êó ðèòü
áîëü øå ÷åì íà 15 ìè íóò íè êî ìó íå õî òå -
ëîñü. Ïîýòî ìó Munch’à ïî-áûñ òðî ìó îò -
ïðà âè ëè â ïî ëèê ëè íè êó äëÿ îïû òîâ, îò êó -
äà îí áûë ñïà ñåí îêà çàâ øèì ñÿ ïîá ëè çîñ -
òè Abe’îì. È âñêî ðå ñî áû òèÿ ïðè íÿ ëè òà -
êîé îáî ðîò, ÷òî âïî ðó óæå áû ëî íå «øàã
ñòó ïàòü», à áå æàòü âî âñþ ïðûòü. È íà -
÷àë ñÿ áåã ñ ïðå ïÿò ñòâèÿ ìè, êî òî ðûé èìåë
ìà ëî îò íî øå íèÿ ê Îëèì ïèé ñêèì èã ðàì,
íî ìíî ãî — ê áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî ìó áîå âè -
êó. ßçû êàñ òûé Abe êî âàð íî çà áîë òàë
Munch’à, óáå äèâ òî ãî îò ïðà âèòü ñÿ íà áîé
êðî âà âûé, ñâÿ òûé è ïðà âûé, öåëüþ êî òî -
ðî ãî ÿâ ëÿ ëîñü îñ âî áîæ äå íèå èç çà òî ÷å -
íèÿ çà ãà äî÷ íîé ìà òå ðè Mudokon. Âïðî -
÷åì, îò êà çàòü ñÿ îò àâàí òþ ðû ïîñ ëåä íèé
èç ãàá áè òîâ íå ìîã. Äå ëî â òîì, ÷òî â ðå -
çóëü òà òå ïðåò âî ðå íèÿ â æèç íü ïðîã ðàì ìû
«Ïå ðå ëî ìàòü âñåì íî ãè! È ïóñ òü íèê òî íå
óé äåò îáè æåí íûì!» ãàä êèå äîê òî ðà ñäå -
ëà ëè íåñ ÷àñ òíî ãî äî íî ðà èí âà ëè äîì.
Ïîýòî ìó âñþ ïåð âóþ ÷àñ òü èã ðû Munch,

ODDWORLD:MUNCH’SODDYSEE

Îáà îñ íî âà òå ëÿ Oddworld Inhabitants: Ëîðí Ëåí íèíã è
Øåð ðè Ìàê Êåí íà — íè êîã äà íå ðà áî òà ëè â äðó ãèõ èã ðî -
âûõ êîì ïà íèÿõ. Äî òî ãî, êàê íà ÷àòü ðà áî òó â ñîá ñòâåí íîé
ôèð ìå, îíè ïîä ðà áà òû âà ëè ïðîèç âîä ñòâîì êîì ïüþ òåð íîé
ãðà ôè êè è ñïåöýôôåê òîâ íà ôàá ðè êàõ ãðåç â Ãîë ëè âó äå.

Èíòåðíåò ìàãàçèí 
ñ äîñòàâêîé íà äîì!!!

http: / /www.e-shop.ru

Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627

Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3,  
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè  $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312, eshop@litepro.spb.ru

òîëüêî 2 äíÿ â íåäåëþ (ñðåäà è ÷åòâåðã), 
òîëüêî 2 ÷àñà (ñ 10.00 äî 12.00) äëÿ ïîêóïàòåëåé,
îôîðìèâøèõ çàêàç ÷åðåç Èíòåðíåò

Âíèìàíèå! ñêèäêàÑóïåð-ïðåäëîæåíèå:   
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Xena
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðîëåâàÿ èãðà ïî ìîòèâàì 
èçâåñòíîãî ñåðèàëà

$
6
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$
8
9
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Duke Nukem 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïîïóëÿðíûé action
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9

Donkey Kong 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ïðîäîëæåíèå ñàìîãî çíàìåíèòîãî
ñåðèàëà Donkey Kong

Zelda 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ëó÷øàÿ RPG âñåõ âðåìåí

Shadow Man 
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Òðåõìåðíûå ïðèêëþ÷åíèÿ 
îò òðåòüåãî ëèöà

Ridge Racer 64
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ãîíêè íà ñïîðòèâíûõ ìàøèíàõ

Expansion Pack
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ðàñøèðåíèå îïåðàòèâíîé ïàìÿòè 
äëÿ ïðèñòàâêè íà 4 MB

Nintendo 64 (US)
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
64-áèòíàÿ èãðîâàÿ ïðèñòàâêà 
ê òåëåâèçîðó

Game Boy Color
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ öâåòíûì ýêðàíîì íà 56 öâåòîâ

Game Boy
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
8-áèòíàÿ èãðîâàÿ ñèñòåìà 
ñ ÷åðíî-áåëûì ýêðàíîì

(Color) Tarzan
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì
ìóëüòèïëèêàöèîííîãî ôèëüìà

(Color) Quest for Camelot
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ ãåðîåâ èç ïîïóëÿðíîãî
ìóëüòôèëüìà

(Color) Men in Black
Ñèñòåìà: Öâåòíîé Game Boy
Àðêàäà ñ ãåðîåì èç ïîïóëÿðíîãî 
ìóëüòôèëüìà

Daffy Duck
Ñèñòåìà: ×åðíî-áåëûé Game Boy
Ïðèêëþ÷åíèÿ óòêè â êîñìîñå

(PAL) Moto Racer
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ãîíêè íà ìîòîöèêëàõ

(PAL) X-Files
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ïðèêëþ÷åíèÿ ïî ìîòèâàì èçâåñòíîãî
ñåðèàëà

(PAL) Spyro 2
Ñèñòåìà: Sony PlayStation (PAL)
Ïðîäîëæåíèå ïðèêëþ÷åíèé
äèíîçàâðèêà
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Turok: Rage Wars
Ñèñòåìà: Nintendo 64 (NTSC)
Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ âåðñèÿ 
çíàìåíèòîé èãðû

NEW!



ðàñ ñå êàÿ ïî ëÿ è ñòå ïè Oddworld â êðåñ ëå-
êà òàë êå, ïðî âå äåò ïîä îïå êîé ñâîå ãî ñïà -
ñè òå ëÿ. Íî ïî ìå ðå òî ãî, êàê êîñ òî÷ êè ãå -
ðîÿ áó äóò ñðàñ òàòü ñÿ, áó äåò ðàñ òè è êðåï -
íóòü åãî êëàñ ñî âàÿ íå íà âèñ òü ê ýêñïëóà òà -
òî ðàì. È óæå ñêî ðî îí ñàì ðè íåò ñÿ â áîé. À
ýòî çíà ÷èò, ÷òî ó Âñå ëåí íîé Oddworld ïîÿ -
âèò ñÿ øàíñ ñòàòü ìåñ òîì, ïðè ãîä íûì äëÿ
æèç íè ñòðàí íûõ ñó ùåñ òâ, êî òî ðûå íå ïüþò
è íå êó ðÿò. Íàñ òàåò âðå ìÿ ðàç áðà ñû âàòü
êàì íè... È ñî áè ðàòü ïðè øèá ëåí íûõ...

îæÈ­Äà­íÈåÂÎÇ ÍÀÃ ÐÀÆ -
ÄÅÍÎ

Íî âàÿ èã ðà Oddworld Inhabitants ïåð âî íà -
÷àëü íî âûé äåò íà íî âî ìîä íîé ïëàò ôîð ìå
Sony Ðlaystation 2 è ëèøü ñïóñ òÿ íå êî òî ðîå
âðå ìÿ ìî æåò áûòü áó äåò ïîð òè ðî âà íà íà
PC. Ñà ìè ðàç ðà áîò ÷è êè îáúÿñ íÿþò ýòîò
ôàêò òåì, ÷òî êîì ïðî ìèññ — ñëî âî èì íåç -
íà êî ìîå, à îíè ïëà íè ðóþò íè ìíî ãî íè ìà -
ëî ñîç äàòü â îá ëè êå Oddworld: Munch’s
Oddysee èã ðó, êî òî ðàÿ ïî ðà çè ëà áû âñåõ
ñâîèì ñî âåð øåí ñòâîì. È ýòî âîç ìîæ íî îñó -
ùåñ òâèòü ëèøü ñ ïî ìîùüþ òåõ íè êè, ñîç -
äàí íîé íà øè ìè íèç êî ðîñ ëû ìè áðàòüÿ ìè èç
ñòðà íû ãåéø è ñà ìó ðàåâ. Ñîç äà òå ëè èã ðû
õî òÿò, ÷òî áû ïåð ñî íà æè Munch’s Oddysee
âûã ëÿ äå ëè òàê, êàê áóä òî îíè íà ñà ìîì äå -
ëå ïðèø ëè èç ìè ðà Oddworld, à âîâ ñå íå
âû ïîë çëè èç ñòðà íû Íèç êî ïî ëè ãî íà ëèè.
Íî âîå òâî ðå íèå Oddworld Inhabitants äîë -
æíî îêà çàòü ñÿ «real-time 3D», ïðè ÷åì íàñ -
òîëü êî 3D è íàñ òîëü êî real-time, ÷òî àíà ëî -
ãîâ åìó íå áó äåò ñîç äà íî «åùå î÷åíü äîë -
ãîå âðå ìÿ». Áëà ãî äà ðÿ òî ìó, ÷òî ðå÷ü ïåð -
ñî íà æåé, èõ ïî âå äå íèå, äå ìîí ñòðè ðóå ìûå
ýìî öèè ïîä íè ìàþò ñÿ íà íî âûé òåõ íî ëî ãè -
÷åñ êèé óðî âåíü, íà Munch’s Oddysee âîç ëà -
ãàåò ñÿ ìèñ ñèÿ áóê âàëü íî íà ïó ãàòü èã ðî êîâ
ðåàëü íîñ òüþ ïðîèñ õî äÿ ùå ãî.

Âñå ýòî ñòà íî âèò ñÿ âîç ìîæ íûì â ðå çóëü òà -
òå ïðè ìå íå íèÿ òåõ íî ëî ãèè A.L.I.V.E. (Active
Lifeforms In Virtual Environments). Õî òÿ, îò -
êðî âåí íî ãî âî ðÿ, A.L.I.V.E. ñêî ðåå ÿâ ëÿåò ñÿ

öå ëîé ôè ëî ñî ôèåé äè çàé íà, êî òî ðàÿ íàï ðàâ ëÿåò âåñü
ïðî öåññ ðàç ðà áîò êè èã ðû ê ñâåò ëî ìó áó äó ùå ìó. Èíû ìè
ñëî âà ìè, âïðåäü ñòà íóò ðàç ðà áà òû âàòü ñÿ è íî âûå ðå øå -
íèÿ, íî âñå îíè áó äóò äâè ãàòü ñÿ â îä íîì íàï ðàâ ëå íèè. Â
íàï ðàâ ëå íèè, êî òî ðîå, êàê íà äåþò ñÿ ðàç ðà áîò ÷è êè, óêà -
æåò Oddworld: Munch’s Oddysee. Âîîá ùå ãî âî ðÿ, èã ðà
îêà æåò ñÿ ïåð âûì øà ãîì ê ñîç äà íèþ A.L.I.V.E. 2. Èìåí íî
ýòîò äâè æîê Oddworld Inhabitants ïëà íè ðóþò ðàç âè âàòü
íà ïðî òÿ æå íèè «ýðû 128-bit». Ëèøü ñ åãî ïî ìîùüþ, êàê
çàÿ âèë Ëîðí Ëåí íèíã, ÷å ëî âå ÷åñ òâî ñìî æåò íàó ÷èòü ñÿ
ñîç äà âàòü âèð òóàëü íûå ìè ðû, êî òî ðûå ïî óðîâ íþ ðåàëü -
íîñ òè ñìî ãóò òÿ ãàòü ñÿ ñ íà øèì.

Áëà ãî äà ðÿ Ðlaystation 2 îáå ùàåò ïîä íÿòü ñÿ íà íå äî ñÿ -
ãàå ìóþ âû ñî òó è âåð áàëü íîå îá ùå íèå ïåð ñî íà æåé. Ïîñ -
êîëü êó â Oddworld: Munch’s Oddysee èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ
ðó êî âî äèòü äåé ñòâèÿ ìè íå òîëü êî Munch’à, íî è Abe’à, òî
ñïå öèàëü íàÿ ñèñ òå ìà GameSpeak äîë æíà ïîç âî ëèòü èì
ïîë íî öåí íî îá ùàòü ñÿ. Ïðè ýòîì íà ëè ÷èå â èã ðå îã ðîì -
íî ãî êî ëè ÷åñ òâà ðàç ëè÷ íûõ äèà ëåê òîâ, íà ðå ÷èé «íå ÷åò -
íî ãî» ÿçû êà, òà êèõ êàê ëè òå ðà òóð íûé, íà ðîä íûé è äðó -
ãèå, äàñò âîç ìîæ íîñ òü èã ðî êàì ïðå äåëü íî ÿñ íî âû ðà -
æàòü ñâîè ìûñ ëè ïî ïî âî äó ïðîèñ õî äÿ ùèõ ñî áû òèé.
Âåäü êîã äà õî ÷åò ñÿ óñ ëû øàòü ÷òî-íè áóäü óì íîå, íà äî
âñå ãî ëèøü íà ÷àòü ãî âî ðèòü ñà ìî ìó...

ÑìåÑüÈÌ.Òî­âà­ðÈ­ùà
ÌÎ ËÎ ÒÎÂÀ

Íå âîç ìîæ íî òî÷ íî ñêà çàòü,
ê êà êî ìó æàí ðó îò íî ñèò ñÿ
ãî òî âÿ ùàÿ ñÿ ê âû õî äó
Oddworld: Munch’s
Oddysee. Ñó äÿ ïî âñå ìó, èã -

ðà îêà æåò ñÿ òåð ìîÿ äåð íûì êîê -
òåé ëåì èç action, adventure, RPG,
ñòðà òå ãèè è Áîã çíàåò ÷å ãî åùå. Â
ðå çóëü òà òå òà êî ãî ïî ìåíü øåé ìå -

ðå îðè ãè íàëü íî ãî ïîä õî äà ê èã ðî âîé êîí öåï öèè,
æèç íü â ìè ðå Oddworld îáå ùàåò áûòü äî æó òè çà -
íè ìà òåëü íîé. Â áîëü øèí ñòâå action-ïðîåê òîâ ïðî -
ïî âå äóåò ñÿ ìûñ ëü, ÷òî åñ òü âñå ãî äâà âû õî äà äëÿ
÷åñ òíûõ ðå áÿò: ñõâà òèòü àâ òî ìàò è óáè âàòü âñåõ
ïîä ðÿä. Íî, êàê èç âåñ òíî, ãëó ïûé çà ïî ìè íàåò îáè -
äû, à óì íûé — îáèä ÷è êîâ. Ïîýòî ìó â Munch’s
Oddysee âîç ìîæ íû äâà âà ðèàí òà ïî âå äå íèÿ, çà âè -
ñÿ ùèå îò óðîâ íÿ ðàç âè òèÿ èã ðî êîâ. Ëþ áè òå ëè
êðî âè ùè êî íå÷ íî æå ñìî ãóò ïå ðåñ òðå ëÿòü âñåõ
çëî äååâ, íî âåäü ãî ðàç äî èí òå ðåñ íåå âûê ðàñ òü
ATM-êàð òî÷ êó ãàä êî ãî ïåð ñî íà æà, à óæ ïî òîì...
Ïî òîì ìîæ íî îá ÷èñ òèòü åãî ñ÷åò, ëè øèòü æèëüÿ,
âûá ðî ñèòü íà óëè öó èëè âîîá ùå îò ïðà âèòü óáè -
ðàòü â Ñè áè ðè ñíåã. Âåñü. Â ïðèí öè ïå, îã íåñ òðåëü -
íîå, õî ëîä íîå è äà æå ÷óòü ïî äîã ðå òîå îðó æèå íå
ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì çàõ âà òû âàþ ùèì ýëå ìåí òîì
Oddworld: Munch’s Oddysee. Ïðîä âè íó òûå áîé öû
íà âåð íÿ êà ñòà íóò áî ðîòü ñÿ ñ ñó ïîñ òà òà ìè ïðè ïî -
ìî ùè íàó êè. Ìà íè ïó ëè ðóÿ äèå òà ìè, êî òî ðûå ñîá -
ëþ äàþò âðà ãè, ìîæ íî ïîë íîñ òüþ èç ìå íèòü èõ ìå -
òà áî ëèçì. Â ðå çóëü òà òå çëîá íûå ìîí ñòðû ïðåâ ðà -
ùàþò ñÿ â ñó ùåñ òâ, óæå íå ïðåä ñòàâ ëÿþ ùèõ ñâîåé
æèç íè áåç åæå ñå êóí äíûõ âëè âà íèé ýòè ëî âî ãî
ñïèð òà èëè, ÷òî åùå óæàñ íåé, «Êî êà-êî ëû». Âïðî -
÷åì, òî, â êî ãî ïðåâ ðà ùàòü ïðî òèâ íè êîâ, îñ òàåò ñÿ
ëèøü íà ñî âåñ òè èã ðî êà. Ãëàâ íîå ïîì íèòü, ÷òî
ïðî òèâ íè êàì íà äî âíó øèòü, ÷òî æèòü — ôè ãî âî. À
ôè ãî âî æèòü åùå õó æå...

ßÑÀÌÑå­áåÈíå­áî,ÈËóíà
Âîîá ùå, Oddworld: Munch’s Oddysee ÿâ ëÿåò ñÿ íå ëè -
íåé íîé èã ðîé. Íàï ðè ìåð, òîëü êî îò íàñ òðîå íèÿ
áîé öà çà âè ñèò òî, áó äåò ëè ïðå äîò âðà ùå íà èëè òà -
êè ïðîè çîé äåò î÷å ðåä íàÿ ýêî ëî ãè ÷åñ êàÿ êà òàñ òðî -
ôà. Âî âðå ìÿ ïó òå øåñ òâèé ïî òà êî ìó íå ëè íåé íî-
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Ðàç ðà áîò ÷è êè óäå ëÿþò ñà ìîå ïðèñ òàëü íîå âíè ìà íèå îç âó ÷è âà íèþ
Oddworld: Munch’s Oddysee. Íàï ðè ìåð, ñàì Ëîðí Ëåí íèíã ïëà íè ðóåò
îç âó ÷èòü êàê ìè íè ìóì íåñ êîëü êèõ ïåð ñî íà æåé. Ïðè ýòîì Oddworld
Inhabitants ñòðå ìÿò ñÿ ïðèâ ëå÷ü ê ýòî ìó ïðî öåñ ñó êàê ìîæ íî áîëü -
øåå êî ëè ÷åñ òâî ëþ äåé. Îä íà êî â èõ ÷èñ ëî ñêî ðåå âñå ãî íå ïî ïà äóò
ðàç íî ãî ðî äà çíà ìå íè òîñ òè è äà æå ïîï-ïåâ öû, íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî
ðòîì îíè ïîþò ïî÷ òè òàê æå. Ê òî ìó æå, ïî ìíå íèþ ðó êî âîä ñòâà êîì -
ïà íèè, êîã äà èã ðîê âè äèò ãå ðîÿ, òî îí äîë æåí è ñëû øàòü ãî ëîñ ãå -
ðîÿ. Òî åñ òü, ãî ðàç äî ïðèÿò íåå íàñ ëàæ äàòü ñÿ çâó êà ìè, èç äà âàå ìû -
ìè ðîä íû ìè ïî ðî ñåí êà Õðþ øè, íå æå ëè íå äîó ìå âàòü, ïî ÷å ìó ìîí ñòð
ðàç ãî âà ðè âàåò ãî ëî ñîì êà êî ãî-íè áóäü Êèð êî ðà Ôè ëèï ïî âà.



íå ÷åò íî ìó ìè ðó ñðå äè öå õîâ ïî ïðîèç âîä ñòâó òó -
øåí êè èç ãàá áè òîâ, ó êî òî ðûõ óæå âû ðå çà íû âñå ïî -
ëåç íûå îð ãà íû, íà âåð íÿ êà âñòðå òèò ñÿ è ìàñ ñà äðó -
ãèõ èí òå ðåñ íûõ ìåñò. Ñêà æåì, ëà áî ðà òî ðèÿ, â êî òî -
ðîé ïðî âî äÿò ñÿ áåñ ÷å ëî âå÷ íûå îïû òû íàä çâå ðþø -
êà ìè. Âàñ êîã äà-íè áóäü èí òå ðå ñî âà ëî, ÷òî ïî ëó ÷èò -
ñÿ â ðå çóëü òà òå ñêðå ùå íèÿ Êàð ëñî íà è ñëî íà? Òîã -
äà — ñêàëü ïåëü â ðó êè è âïå ðåä! Íî åñ ëè òàê ñëó ÷è -
ëîñü, ÷òî âèä êðî âè âû çû âàåò ó âàñ òå æå ÷óâ ñòâà,
÷òî è ñúå äåí íûé êè ëîã ðàìì ñî ëå íûõ îãóð öîâ, çà ïè -
òûõ ìî ëî êîì, òî íàè áî ëåå ëî ãè÷ íûì âû õî äîì áó äåò
îñ âî áîæ äå íèå íåñ ÷àñ òíûõ ïëåí íè êîâ. Â çà âè ñè ìîñ -
òè îò òî ãî, êàê ñòà íóò ñêëà äû âàòü ñÿ îò íî øå íèÿ ñ íå -
ïîñ ðåä ñòâåí íûì íà ÷àëü íè êîì, ìîæ íî îò ðà âèòü åãî
ïîð òâåé íîì ñ êîíüÿ êîì, ñìå øàí íû ìè â ïðî ïîð öèè
1/2, èëè âñÿ ÷åñ êè ñïî ñîá ñòâî âàòü óñ ïåø íîé ðåà ëè -
çà öèè åãî ïëà íîâ. Íà êî íåö, âñòðå òèâ íåñ ÷àñ òíûõ
äå òå íû øåé, îñ òàâ øèõ ñÿ áåç ðî äè òå ëåé, ïðè óñ ëî -
âèè òî ãî, ÷òî Munch’ó íå áó äåò õâà òàòü äå íåã íà éî -
ãóðò èëè ïðîñ òî èç ëþá âè ê èñ êóñ ñòâó, èã ðî êè áó äóò
èìåòü âîç ìîæ íîñ òü ïðî äàòü ìà ëî ëå òîê íà îð ãà íû,

ñó ùåñ òâåí íî ïî ïîë íèâ ñâîé êî øå ëåê. Âïðî ÷åì, íàñ òîÿ ùèå
ãó ìà íèñ òû-ìàê ñè ìà ëèñ òû íà âåð íÿ êà ïðåä ïî÷ òóò óñû íî âèòü
ñè ðîò. Êî íå÷ íî æå, äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðî äàòü èõ ïîç æå, êîã -
äà îíè ïîä ðàñ òóò, à èõ îð ãà íû ñòà íóò áîëü øå è, ñîîò âåò -
ñòâåí íî, äî ðî æå.

íå­×åÒ­íûåÑÎ ÑÅÄÈ
Ïó òå øåñ òâóÿ ïî ìè ðó Oddworld: Munch’s Oddysee èã ðî êè
âñòðå òÿò íà ñâîåì ïó òè ìàñ ñó ïåð ñî íà æåé, ñ êî òî ðûì èì
ïðåä ñòîèò äîë ãî è óïîð íî îá ùàòü ñÿ. Ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî
ïðàê òè ÷åñ êè âñå çëî äåè, ïðè ñóò ñòâî âàâ øèå â ïðå äû äó -
ùèõ èã ðàõ, ðàç âî ðà ÷è âàâ øèõ ñÿ âî Âñå ëåí íîé Oddworld,
áó äóò ïðè ñóò ñòâî âàòü è â íî âîé èã ðå. Êà æåò ñÿ, åäèí -
ñòâåí íû ìè, êî ãî íå ïðèã ëà ñè ëè â ñâîé ïðîåêò ðàç ðà áîò -
÷è êè, îêà çà ëèñü ãàä êèå Ëå òó ÷èå Ìûø êè, ïî ÷å ìó-òî òàê
íå ïî ëþ áèâ øèå ñÿ áîëü øèí ñòâó èã ðî êîâ. Áëà ãî äà ðÿ âû -
ñî êî ìó óðîâ íþ AI æè òå ëè Oddworld’à ìî ãóò ïîõ âàñ òàòü ñÿ
óíè êàëü íû ìè ìî äå ëÿ ìè ïî âå äå íèÿ â ñà ìûõ ðàç íîîá ðàç -
íûõ ñè òóà öèÿõ, âîç íè êàþ ùèõ â èã ðå íà êàæ äîì øà ãó. Ýòî
çàñ òàâ ëÿåò îò íî ñèòü ñÿ ê íèì óæå íå êàê ê ïó -
øå÷ íî ìó ìÿ ñó, êî òî ðîå òîëü êî è æäåò òî ãî, êîã -
äà ïó ëÿ ñî ñìå ùåí íûì öåí òðîì òÿ æåñ òè ïðî ëî -
æèò ïóòü ê èõ ñåð äöó ÷å ðåç æå ëó äîê, íî êàê ê
íàñ òîÿ ùèì æè âûì ñó ùåñ òâàì. Êî íå÷ íî, ê ñòà -
ðûì çíà êî ìûì ïðè áà âÿò ñÿ åùå è íî âûå ãå ðîè,
êî òî ðûå áó äóò îò ëè ÷àòü ñÿ è ðàç ìå ðà ìè, è ïñè õî -
ëî ãèåé, è äà æå ïðèñ òðàñ òèÿ ìè ê òåì èëè èíûì
ñîð òàì ñè ãàð. Ê ñî æà ëå íèþ, íàì íå óäà ëîñü äî -
áèòü ñÿ îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ ðàñ êðû òèÿ ïîë íî ãî ïå -
ðå÷ íÿ ó÷àñ òíè êîâ áó äó ùå ãî øîó, îä íà êî íå êî òî -
ðóþ èí ôîð ìà öèþ î íèõ íàì âñå æå óäà ëîñü ïî -
ëó ÷èòü.

Íà âåð íÿ êà îïûò íûå èã ðî êè ïîì íÿò, ñêîëü êî õëî -
ïîò â Oddworld: Abe’s Oddysee ïðè íî ñè ëè èì çà -
áàâ íûå ÷ó äî âè ùà Slig’è. Èõ ïî òîì êè èç
Oddworld: Abe’s Exoddus òàê æå íå îò ëè ÷à ëèñü
õî ðî øèì õà ðàê òå ðîì è èçî âñåõ ñèë ïîð òè ëè
æèç íü õî ðî øèì ïàð íÿì. Íî ïî ñðàâ íå íèþ ñ
Áîëü øèì Áðà òîì Slig’îì (Big Brother Slig) îíè
ïðåä ñòàâ ëÿþò ñÿ íå áî ëåå ñòðàø íû ìè, ÷åì ñàá -
ëå çó áûå ïëþ øå âûå ìèø êè. Åäèí ñòâåí íûì óòå -

øå íèåì ìî æåò ñëó æèòü òî, ÷òî ýòîò ìîí ñòð ÿâ -
ëÿåò ñÿ âñå ãî ëèøü ïðî õîä íûì «áîñ ñîì» è, ñîîò -
âåò ñòâåí íî, â áîëü øèõ êî ëè ÷åñ òâàõ â Munch’s
Oddysee íå âñòðå ÷àåò ñÿ.

Íå ìå íåå çà íÿò íû ìè äîë æíû îêà çàòü ñÿ è
Vykker’û, êî òî ðûå, â îò ëè ÷èå îò Áîëü øî ãî Áðà -
òà, âî äÿò ñÿ â èã ðå â îã ðîì íîì ÷èñ ëå. Âî Âñå ëåí -
íîé Oddworld ýòè ñó ùåñ òâà ðà áî òàþò äîê òî ðà -
ìè-ìàíüÿ êà ìè. Â íå ìà ëîé ñòå ïå íè èõ íàç íà ÷å -
íèþ íà ðîëü áåñ ÷å ëî âå÷ íûõ ó÷å íûõ ñïî ñîá ñòâî -
âà ëî íà ëè ÷èå ó íèõ ñðà çó ÷å òû ðåõ êî íå÷ íîñ òåé,
÷òî äå ëàåò èõ èñ êóñ íû ìè õè ðóð ãà ìè. Êðî ìå òî ãî,
ïî ïðî ñà ÷è âàþ ùåé ñÿ îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ èí ôîð -
ìà öèè, Vykker’û ÿâ ëÿþò ñÿ íàñ òîëü êî õèò ðû ìè è
êî âàð íû ìè ïåð ñî íà æà ìè, ÷òî ó íèõ òàê è õî ÷åò -
ñÿ ñïðî ñèòü: «Âû òà êèå óì íûå... Âàì ìîç ãè íå
æìóò?» È ñó äÿ ïî âíåø íå ìó îá ëè êó ìó òàí òîâ â
«áå ëûõ õà ëà òàõ», äà æå îã ðîì íûå ÷å ðåï íûå êî -
ðîá êè íå â ñîñ òîÿ íèè ðå øèòü ýòó ïðîá ëå ìó...

Íåì íî ãî èí ôîð ìà öèè åñ òü è åùå ïî íåñ êîëü êèì
ïåð ñî íà æàì, çàÿ âèâ øèì î ñâîåì ó÷àñ òèè â

Oddworld: Munch’s Oddysee. Ýòî íà ëè öî óæàñ íûå è òà -
êèå æå âíóò ðè Raisin è Queen (ðàç ðà áîò ÷è êè ïðî äå ìîí -
ñòðè ðî âà ëè íàì ðåí òãå íîâ ñêèå ñíèì êè ìîí ñòðîâ). Êñòà -
òè, îò âðà òè òåëü íàÿ Êî ðî ëå âà âíåø íå âåñü ìà íà ïî ìè -
íàåò ñâîþ êîë ëå ãó èç ïà ðàë ëåëü íîé Âñå ëåí íîé
Earthworm Jim. Èí òå ðåñ íî, òà êàÿ æå ëè îíà è â îá ùå íèè?

Ïîñ ëåä íèì ãå ðîåì, î êî òî ðîì íàì ïî âå äà ëè ðàç ðà áîò ÷è -
êè, îêà çàë ñÿ Áóõ ãàë òåð (Accountant). Ïðàâ äà, òàê äî ñèõ
ïîð è íåèç âåñ òíî: êòî îí, îò êó äà, çà ÷åì è êó äà. Îä íà êî
åãî ïðî ôåñ ñèÿ íà âî äèò íà ìûñ ëü, ÷òî ìî æåò áûòü õî òÿ
áû îí ñìî æåò îò âå òèòü ãå ðîÿì íà ãëàâ íûé âîï ðîñ: «Â
÷åì ñìûñë æèç íè è ãäå âçÿòü íà íåå äå íåã?»

ßÏÎÑ ÒÐÎÈËíàÏÅÑ ÊÅáå­çóì­íî
ÄÈÂ ÍÛÉ×óÄ­íûéÃÎ ÐÎÄ

Ñîç äà âàÿ Âñå ëåí íóþ Oddworld: Munch’s Oddysee, ðàç ðà -
áîò ÷è êè, ïî èõ ñëî âàì, ñòà ðà ëèñü ñîç äàòü ìèð, â êî òî ðîì
âñå, ÷òî âñòðå òèò ñÿ íà ïó òè èã ðî êîâ, ìîæ íî áó äåò èñ -
ïîëü çî âàòü ñå áå âî áëà ãî èëè âðà ãàì âî âðåä, ÷òî ïî ñó -
òè îä íî è òî æå. Ñîç äà âàÿ æè âóþ ïëà íå òó, íà ïîë íÿÿ åå
íî âû ìè ïåé çà æà ìè è ïåð ñî íà æà ìè, ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå äè -
çàé íå ðû Oddworld Inhabitants ïðè ëî æè ëè âñå óñè ëèÿ,
÷òî áû ñîõ ðà íèòü â èã ðå äóõ Íå ÷åò íî ãî Ìè ðà. È ñó äÿ ïî
ñêðèí øî òàì, èì ýòî óäàåò ñÿ.

Â ðà áî òå ñ ïåé çà æà ìè ñâîèõ âèð òóàëü íûõ ìè ðîâ ðå áÿ òà
èç Oddworld Inhabitants ïå ðå íÿ ëè ñòðà òå ãèþ è òàê òè êó
îä íîé èç ëó÷ øèõ êîì ïà íèé îò ðàñ ëè — LucasArts. Ïåð âûì
øà ãîì ê ñîç äà íèþ òî ãî èëè èíî ãî îáúåê òà ÿâ ëÿåò ñÿ ìîç -
ãî âîé øòóðì, â ðå çóëü òà òå êî òî ðî ãî ïðè íà ëè ÷èè íåîá -
õî äè ìûõ ñòè ìó ëÿ òî ðîâ ðîæ äàåò ñÿ ìàñ ñà èäåé. Ïîñ ëå
ýòî ãî âñå ìûñ ëè, êî òî ðûå ìîæ íî âû ðà çèòü ñëî âà ìè,
ñêðó ïó ëåç íî ôèê ñè ðóþò ñÿ íà áó ìà ãå è ëèøü ïîñ ëå ýòî ãî
ïå ðå âî äÿò ñÿ â íî ëè êè è åäè íè÷ êè, ïî ñå ëÿÿñü â âè äå ãðà -
ôè ÷åñ êèõ ôàé ëîâ íà æåñ òêèõ äèñ êàõ êîì ïüþ òå ðîâ äè -
çàé íå ðîâ. Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî òà êîé ïîä õîä íàì íî ãî
ñëîæ íåå ïðîñ òî ãî ðè ñî âà íèÿ ôàí òàñ òè ÷åñ êèõ êàð òèí
ñòàí äàð òíû ìè ñðåä ñòâà ìè Windows, îí ïîç âî ëÿåò äî -
áèòü ñÿ ïî ðà çè òåëü íûõ ðå çóëü òà òîâ. Ñòðàí íî, ÷òî ìíî ãèå
ðàç ðà áîò ÷è êè èãð òàê äî ñèõ ïîð è íå ïî íÿ ëè ýòî ãî...

êî­ìàí­ÄàÌÎ ËÎ ÄÎÑ ÒÈíà­øåé
Ñà ìà ïî ñå áå Oddworld: Munch’s Oddysee ÿâ ëÿåò ñÿ îäè -
íî÷ íîé èã ðîé, õî òÿ åå ñîç äà òå ëè íåîä íîê ðàò íî äå ëà ëè
íà ìå êè íà òî, ÷òî âîç ìîæ íî è íàï ðÿ ãóò ñâîè èç âè ëè íû è
ïðî ÷èå äó ìà òåëü íûå îð ãà íû, ÷òî áû ïî ðà äî âàòü ëþ áè òå -
ëåé ìóëü òèï ëå éåð íûõ áà òà ëèé. Îä íà êî íà ýòî âñå æå íå
ñòîèò âîç ëà ãàòü áîëü øèõ íà äåæ äû è èçÿù íûõ âåð, ïîñ -
êîëü êó ïðåä ñòà âè òåëü Oddworld Inhabitants çàÿ âèë, ÷òî
÷å ðåç ãîä ïîñ ëå îêîí ÷à íèÿ ðà áîò íàä Îäèñ ñååé Munch’à

ôèð ìà âû ïóñ òèò èã ðó
Oddworld: The Hand of
Odd. Èìåí íî â íåé èã -
ðî êàì áó äåò äîñ òó ïåí
âñå òîò æå ÿäî âè òî-õè -
ìè ÷åñ êèé ìèð, íî óæå ñ
âîç ìîæ íîñ òüþ ñîñ òÿ çà -
íèé ïî ñå òè. Îä íà êî òî,
â êà êèõ ðå æè ìàõ ñìî ãóò
ñîñ òÿ çàòü ñÿ äðóã ñ äðó -
ãîì ïîê ëîí íè êè çå ëå -
íûõ ÷å ëî âå÷ êîâ, ðàç ðà -

áîò ÷è êè äî ñèõ ïîð äåð æàò â ñåê ðå òå.

Èòàê, íåï ðåä âçÿ òî îöå íèâ âñþ èí ôîð ìà öèþ,
èìåþ ùóþ ñÿ ïî Oddworld: Munch’s Oddysee, ìîæ -
íî ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî åñ ëè èã ðà ïî ëó ÷èò ñÿ òà -
êîé, êà êîé åå ïðåä ñòàâ ëÿþò ñîç äà òå ëè, òî âñå
çàò ðà òû, êî òî ðàÿ ïî íåñ ëà Sony íà ðàç ðà áîò êó
Playstation 2, íå ïðî ïà ëè çðÿ. Íàì æå îñ òàåò ñÿ
òîëü êî íà äåÿòü ñÿ, ÷òî Oddworld Inhabitants âñå-
òà êè çà êîí ÷àò ðà áî òó íàä Íå ÷åò íûì Ìè ðîì åùå
â ýòîì, ÷åò íîì ãî äó.
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Ñîç äà âàÿ Oddworld: Munch’s Oddysee äëÿ
Ðlaystation 2, Oddworld Inhabitants íå ïëà -
íè ðóåò ïîð òè ðî âàòü èã ðó íà Dreamcast. Ïî
ìíå íèþ Ëîð íà Ëåí íèí ãà, DC ÿâ ëÿåò ñÿ íà
ñå ãîä íÿø íèé äåíü ñà ìîé ìîù íîé ïëàò -
ôîð ìîé. Íî òîëü êî PSX 2 óäîâ ëåò âî ðè ëà
æåñ òêèì òðå áî âà íèÿì, êî òî ðûå ðàç ðà áîò -
÷è êè ïðåäúÿâ ëÿþò ê àï ïà ðàò íîé ïëàò ôîð -
ìå ïðè ñîç äà íèè ñëå äóþ ùèõ èãð èç ñå ðèè
Oddworld.
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ONLINE
Ñåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru)

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ032

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ
ÝÊÑÏÅÐÒ:

ùå ñî âðå ìåí òåê ñòî âûõ MUD’îâ è MUSH’åé
â ìè ðå îí ëàé íî âûõ ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèõ
ðî ëå âè êîâ ñó ùåñ òâóåò îñî áûé ñâîä çà êî -
íîâ — ñâîå ãî ðî äà ðî ëå âîé îí ëàé íî âûé
AD&D. Åãî ïðè äåð æè âàåò ñÿ áîëü øèí ñòâî
ðàç ðà áîò ÷è êîâ — è ïðî ôåñ ñèî íà ëû èç èç -

âåñ òíåé øèõ êîì ïà íèé, è ìà ëîèç âåñ òíûå ñîç äà òå ëè ëþ -
áè òåëü ñêèõ shareware è freeware èãð. Ýòî íåó äè âè òåëü -
íî, âåäü çà êàæ äûì óò âåð æäå íèåì èëè ïîñ òó ëà òîì —
âûñ òðà äàí íûé ãî äà ìè îïûò ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ óñ ïåø -
íûõ, ñðåä íèõ è ïðî âà ëèâ øèõ ñÿ ïðîåê òîâ. Íåîä íîê ðàò -
íî ïðåä ïðè íè ìà ëèñü ïî ïûò êè ñèñ òå ìà òè çè ðî âàòü è
ñâåñ òè âîå äè íî ðàç ëè÷ íûå âåð ñèè Çà êî íîâ Ïîñ òðîå íèÿ

Âèð òóàëü íûõ Ìè ðîâ (The Laws of Online World Design—
ÇÏÂÌ), è íàè áî ëåå óäà÷ íîé è çà âåð øåí íîé ñëå äóåò
ïðèç íàòü âîò ýòó — http://www.legendmud.org/raph/
gaming/laws.html.
Äó øà ïðîåê òà ÇÏÂÌ — Ðàô Êîñ òåð (Raph Koster), âå -
äó ùèé äè çàé íåð Ultima Online, íû íå çà íÿ òûé “ðàç ðà -
áîò êîé íå íàç âàí íî ãî âèð òóàëü íî ãî ìè ðà äëÿ Origin”
(ïî äîç ðå âàþ, ÷òî ðå÷ü èäåò î UO2). Ñðå äè ñîàâ òî -
ðîâ Ðà ôà — ïðîã ðàì ìèñ òû è ðàç ðà áîò ÷è êè Dra gon -
spi res è Furcadia, Gemstone è Dragon’s Gate, Darkness
Falls è Magestorm, Meridian 59 è Might & Magic Online,
Ultima Online è ïðî ÷èõ áî ëåå è ìå íåå èç âåñ òíûõ ïðî -
åê òîâ...
Ïî íÿò íî, ÷òî áîëü øèí ñòâî “àê ñèîì”, “òåî ðåì” è ïðà âèë
ÇÏÂÌ ñåðüåç íû, àíà ëè òè÷ íû è ìà ëî èí òå ðåñ íû äëÿ
íåï ðî ôåñ ñèî íà ëîâ. Íó, íàï ðè ìåð, òà êèå:

ñïî ñî áû ÑÀ ÌÎ ÂÛ ÐÀ ÆÅ ÍÈß
Îáåñ ïå÷ü òå â îí ëàé íî âîì ìè ðå òàê ìíî ãî ñïî ñî áîâ ñà -
ìî âû ðà æå íèÿ, êàê ñìî æå òå. Â êîí öå êîí öîâ, äà æå êëàñ -
ñû ïåð ñî íà æåé — âñå ãî ëèøü ñïî ñî áû âû ðà æå íèÿ ëè÷ -
íîñ òè èã ðî êà.

ïîñ òîßí ñòâîÎÇ ÍÀ ×ÀÅÒ —
íàâ ñåã äà!

Îò êðû âàÿ îí ëàé íî âûé ìèð, ãî òîâü òåñü ê òî ìó, ÷òî âà -
øà êî ìàí äà áó äåò ðà áî òàòü òàì ïîñ òîÿí íî è íåîï ðå äå -
ëåí íî äîë ãî. Íå êî òî ðûå èç ýòèõ èãð, ñòàð òî âàâ îä íàæ -
äû, òàê íè êîã äà è íå çàê ðû ëèñü. Êñòà òè, ïðåæ äåâ ðå ìåí -
íîå çàê ðû òèå òî ãî èëè èíî ãî ïðîåê òà çà êîí ÷èò ñÿ ïî òå -

ðåé âå ðû êëèåí òîâ íå òîëü êî â íå ãî, íî è â äðó ãèå èã -
ðû ýòî ãî æå æàí ðà...
Îä íà êî ñðå äè ÷èñ òî ïðî ôåñ ñèî íàëü íûõ óìî çàê ëþ ÷å íèé
ïî ïà äàåò ñÿ è íå ìà ëî çà áàâ íî ãî! Â îñ íîâ íîì ýòî ñâÿ çà -
íî ñ âçàè ìîîò íî øå íèÿ ìè ðàç ðà áîò ÷è êîâ è ãåé ìå ðîâ —
ïåð âûå îáî ðî íÿþò ñÿ, à âòî ðûå èì âñÿ ÷åñ êè âðå äÿò...

Macroing,BOTTINGèÏÐÎ ×Àß
íå õî ðî øàßÀÂ ÒÎ ÌÀ ÒÈ ÇÀ ÖÈß

Íå âàæ íî, ÷òî âû ïðåä ïðè ìå òå, íî ðà íî èëè ïîç äíî êòî-
íè áóäü âñå ðàâ íî àâ òî ìà òè çè ðóåò ïðî öåññ èã ðû â âà -
øåì ìè ðå...

ñëåä ñòâèåÈÇ
âû øåñ Êà Çàí íîãî

Îï ðå äå ëèâ øèñü, êà êèå ÷àñ òè èã ðû áîëü øå ñòðà äàþò îò
“àâ òî ìà òè çà öèè”, ìîæ íî óç íàòü, ÷òî â íåé óòî ìè òåëü íî
è/èëè ïðîñ òî ñêó÷ íî!

èã ðî âàßÑÈÑ ÒÅÌÀ
Êàê íè òàè òåñü, íî èã ðî êè âñå ðàâ íî ðàñ øèô ðóþò êàæ -
äóþ ôîð ìó ëó, ñòà òèñ òè êó èëè àë ãî ðèò ìû èã ðû. Êàê? Äà
ïðîñ òî ýêñïå ðè ìåí òè ðóÿ ñ íåé...

Çà ÊîíÊÎÑ ÒÅÐÀ
Êà ÷åñ òâî ðî ëå âè êà îá ðàò íî ïðî ïîð öèî íàëü íî ÷èñ ëó èã -
ðàþ ùèõ! Ñëåä ñòâèå ¹1: îï òè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî ãåé -
ìå ðîâ — îêî ëî 250.
È åùå îä íî ñëåä ñòâèå: ÷åì âû øå åæå ìå ñÿ÷ íàÿ ïëà òà çà
èã ðó, òåì èí òå ðåñ íåå â íåå èã ðàåò ñÿ!

×òî áû ýòî óç íàòü, ñäå ëàé òðè ïðîñ òûõ
øà ãà:
1. Îò âåòü íà âîï ðî ñû, âû áè ðàÿ èç ÷å òû -
ðåõ ïðåä ëà ãàå ìûõ îò âå òîâ. Äà æå åñ ëè
íè îäèí äî êîí öà íå óäîâ ëåò âî ðÿåò —
äå ëàé âû áîð! Åñ ëè òðóä íî îñ òà íî âèòü ñÿ
íà ÷åì-òî — ðàç ðå øàåò ñÿ âûá ðàòü äâà
(íå áî ëåå!) ñà ìûõ “ñîç âó÷ íûõ” îò âå òà.
2. Ñîñ ÷è òàé ñóì ìàð íîå êî ëè ÷åñ òâî íàá -
ðàí íûõ î÷ êîâ, èñ õî äÿ èç ñëå äóþ ùå ãî
“âå ñà” îò âå òîâ: a — 1, b — 2, c — 3 è d
— 4 î÷ êà.
3. Îï ðå äå ëè “èã ðî âîé ôå íî òèï” ïî îïè -
ñà íèþ (â êîí öå Òåñ òà).

1. Â ÷åì ñìûñë îí ëàé íî âîé èã ðû?
a) íà êà ÷àòü ãå ðîÿ 
b) èçó ÷èòü âñå àñ ïåê òû èã ðû 
c) ïîîá ùàòü ñÿ ñ äðó ãè ìè èã ðî êà ìè 
d) íàä ðàòü èì âñåì çàä íèöó

2. ×òî îáû÷ íî ïðè íî ñèò ðàñ øè ðå íèå
èìåþ ùå ãî ñÿ âèð òóàëü íî ãî ìè ðà èã ðî -
êàì?
a) âñÿ êèå íåî áû÷ íûå øòó÷ êè, îðó æèå,
áðî íþ è òàê äà ëåå 
b) ÷òî-òî íî âîå äëÿ èçó ÷å íèÿ 
c) ÿ âñåã äà áû âàþ òàì æå, ãäå è äðóçüÿ
d) íî âîå îðó æèå è íî âûå òîë ïû ìîí -
ñòðîâ äëÿ óíè÷ òî æå íèÿ

3. Äëÿ ÷å ãî ïåð ñî íà æó íóæ íû “óðîâ íè”?
a) ÷òî áû çíàòü, íàñ êîëü êî ÿ ðàç âèò
b) ýòî óòî ìè òåëü íî è íå íóæ íî, ïðîñ òî
èíîã äà èç-çà ýòî ãî íå äîñ òóï íî íî âîå
îðó æèå èëè áðîíÿ
c) óðîâ íè — áåñ ñìûñ ëèöà
d) à ýòî îíè íàì òàê ñîîá ùàþò, êî ãî
ìîæ íî óáèòü...

4. Êà êàÿ êî ìàí äà â MUD’å íàè áî ëåå
âàæ íà?
a) èäòè

b) ñìîò ðåòü
c) ñìåÿòüñÿ
d) óáèòü

5. ×òî èç íè æåñ ëå äóþ ùå ãî òû áû ñ áîëü -
øåé âå ðîÿò íîñ òüþ ñêà çàë áû â ÷à òå?
a) “500 î÷ êîâ ýêñïû çà 30 ìè íóò!”
b) “Òû ÷òî, è ïðàâ äà íå çíàåøü, êàê
ïðîé òè â òó ïå ùå ðó?”
c) “ß áûë íà çà íÿ òèÿõ, íî êàê æå ÿ ÝÒÎ
íå íà âè æó”
d) “Òû òðóñ ëè âûé íåó äà÷ íèê!”

6. ×òî âàæ íåå äëÿ äîñ òè æå íèÿ óñ ïå õà â
ORPG?
a) ðàç âè âàòü ñâîå ãî ãå ðîÿ
b) îá ùàòü ñÿ, àê òèâ íî äâè ãàòü ñÿ, èñ êàòü
c) êîî ïå ðè ðî âàòü ñÿ ñ äðó ãè ìè ãåé ìå -
ðàìè
d) áîëü øå óáè âàòü

7. ×òî èìååò íàè áîëü øåå çíà ÷å íèå äëÿ
ORPG?
a) ìíî ãî óðîâ íåé è óìå íèé
b) èçîù ðåí íàÿ ñèñ òå ìà êîì ìó íè êà öèé
c) àò ìîñ ôå ðà èãðû
d) êðó òàÿ ñèñ òå ìà áîÿ

8. ×åì òû áîëü øå âñå ãî ãîð äèøü ñÿ â
ORPG?
a) êàê áûñ òðî ÿ ðàç âè âàþñü 
b) ìíî ãèå èã ðî êè îá ðà ùàþò ñÿ êî ìíå çà
ñî âå òîì
c) ÿ çíàþ ìíî ãèõ ãåé ìå ðîâ è ìíî ãèå —
ìåíÿ
d) èìåþ ìíî ãî âàñ ñà ëîâ

9. È åùå ðàç, çà ÷òî òå áÿ óâà æàþò äðó ãèå?
a) çà äîñ òè æå íèÿ
b) ìíå çà äàþò ìíî ãî âîï ðî ñîâ
c) çà àâ òî ðè òåò
d) çà ðå ïó òà öèþ

10. Íàñ êîëü êî ãëó áî êî ñëå äóåò èçó ÷àòü
îí ëàé íî âóþ èã ðó?
a) òàê, ÷òî áû áûñ òðî è áåñ ïðå ïÿò ñòâåí -
íî ðàç âè âàòüñÿ
b) äà â ýòîì âåñü ñìûñë!
c) òîëü êî îñ íî âû, îñ òàëü íîå — íå âàæíî
d) èçó ÷àòü ñòîèò òîëü êî òîã äà, êîã äà ïî -
ëó ÷åí íûå çíà íèÿ óäàñ òñÿ ïðè ìå íèòü.
Îñî áåí íî ïðî òèâ äðó ãèõ ãåé ìå ðîâ!

11. ×òî íå õâà òàåò â íû íåø íèõ èã ðàõ?
a) ìà ëî îáúåê òîâ äëÿ îõî òû è áîåâ
b) ìà ëî ìåñ òà (ìà ëåíü êèå ìè ðû)
c) íå ðàç âè òûé ÷àò
d) ìàë âû áîð ïðåä ìå òîâ

12. ×òî “êðó ÷å”?
a) êëàñ ñíîå îðó æèå
b) õî ðî øàÿ ïî òà ñîâêà
c) ïðè êîëü íîå îá ùå íèå
d) òîë ïû íåä ðó ãîâ

12-18 î÷ êîâ. Íå ñîì íåí íî, ïå ðåä íà -
ìè — ÒÐÓ ÄÎ ÃÎ ËÈÊ. Âåñü ñìûñë èã ðî âî -
ãî ïðî öåñ ñà äëÿ òà êèõ ãåé ìå ðîâ çàê ëþ -
÷åí â íà áî ðå óðîâ íåé è îïû òà, êîë ëåê -
öèî íè ðî âà íèè ïðåä ìå òîâ, â ðàç âè òèè
ïåð ñî íà æà. Ýòî ñà ìûå ÷åñ òíûå èã ðî êè,
ïî êîð íî ñëå äóþ ùèå çà äóì êàì ðàç ðà -
áîò ÷è êîâ. Íî... òîëü êî äî òî ãî ìî ìåí òà,
êàê ðàç âè òèå ïåð ñî íà æà çà ìåä ëèò ñÿ, —
òóò óæ äåð æè òåñü, ÒÐÓ ÄÎ ÃÎ ËÈÊ ïóñ òèò -
ñÿ âî âñå òÿæ êèå (macroing, ÷è òû, òðå -
íå ðû è ò.ä.), ÷òî áû ïåñ òóå ìûé ãå ðîé íå
çà êèñ. Çà òî åñ ëè ñ ÒÐÓ ÄÎ ÃÎ ËÈ ÊÎÌ ñîé -
òèñü ïîá ëè æå, îí âñåã äà ïîä äåð æèò
ïîèç äåð æàâ øå ãî ñÿ äðó ãà è äåíü ãà ìè, è
îðó æèåì.

19-25 î÷ êîâ. ÈÑ ÑËÅ ÄÎ ÂÀ ÒÅ ËÈ — èìåí -
íî îíè áðî äÿò ïî âñåì óãîë êàì âèð -
òóàëü íî ãî ìè ðà, çà áè ðàþò ñÿ â ñà ìûå
ãëó áî êèå ïå ùå ðû, ôîð ñè ðóþò ðå êè. Ó
íèõ âñåã äà åñ òü êàð òû, îò ìû÷ êè êî ìíî -

ãèì çàì êàì. Óâû, íî ÷à ùå âñå ãî òà êàÿ
àê òèâ íîñ òü èäåò â óùåðá ðàç âè òèþ ïåð -
ñî íà æà, à óæ î íà êîï ëå íèè è ðå ÷è
íåò — çà òî ñêîëü êî âå ñåëüÿ è îò êðû òèé!
Êñòà òè, èìåí íî ÈÑ ÑËÅ ÄÎ ÂÀ ÒÅ ËÈ —
íàè áî ëåå áëà ãî äàð íàÿ àó äè òî ðèÿ òàê
ëþ áè ìûõ ðàç ðà áîò ÷è êà ìè ãëî áàëü íûõ
êâåñ òîâ: “Ïîé äè, íå çíàþ êó äà, ïðè íå -
ñè, íå çíàþ ÷òî!”.

26-32 î÷ êà. ÄÐÓÃ, äðóæ áà, ðàç ãî âî ðû,
÷àñ òûå âñòðå ÷è — íàñ êîëü êî ðåä êèì âñå
ýòî ñòà ëî â îáû äåí íîé æèç íè. Ïî õî æå,
òà êèå êàê òû, à èõ íå ìà ëî, èìåí íî çà
ýòèì è ïðè õî äÿò â Âèð òóàëü íûé Ìèð.
Ñà ìûå àê òèâ íûå îáè òà òå ëè ÷à òîâ,
çíàþ ùèå âñå î ïðè âû÷ êàõ, ó÷å áå è äà -
æå ñå ìåé íîé æèç íè ñâîèõ âèð òóàëü íûõ
ÄÐÓ ÇÅÉ — êàê æå âû îæèâ ëÿå òå èã ðó!
Îò êðû òûå è îá ùè òåëü íûå ÄÐÓÇÜß âñåã -
äà çíàþò ñà ìûå ïîñ ëåä íèå íî âîñ òè, èç -
äàþò âíóò ðèèã ðî âóþ ãà çå òó, ñî äåð æàò
ñàé òû ñ îá øèð íû ìè ôî ðó ìà ìè, ðàñ ñû -
ëàþò íî âîñ òíûå ïèñü ìà. È ïóñ òü èõ ãå -
ðîè ñëà áû, à äå íåã íåò íè êî ïåé êè, åñ -
ëè ñêó ÷àåøü — ïîì íè, ÄÐÓÇÜß âñå ãî
ëèøü â îä íîì çâîí êå ïî ìî äå ìó!

33 è áî ëåå î÷ êîâ. Ãðî çà âñåõ äðó ãèõ êà -
òå ãî ðèé ãåé ìå ðîâ — ÓÁÈÉ ÖÀ! Õî ðî øî,
åñ ëè åñ òü áå çî ïàñ íûé ñåð âåð, â ïðî òèâ -
íîì ñëó ÷àå òðå ïå ùè òå íåñ ÷àñ òíûå, Êëà -
íû ÓÁÈÉÖ ñðà æàþò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì, à
ïî ïóò íî èñ òðåá ëÿÿ ïî ïàâ øèõ ïîä ãî ðÿ -
÷óþ ðó êó èñ ñëå äî âà òå ëåé, äðó çåé è òðó -
äî ãî ëè êîâ (à âîò ñ íè ìè-òî — ïîñ ëîæ -
íåå áû âàåò...). Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, òàì,
ãäå Pkilling çàï ðå ùåí — ðÿ äîì ñ ÓÁÈÉ -
ÖÅÉ ñîâ ñåì íåï ëî õî íà ÷è íàòü æèç íü.
Ïî êà òû ñëàá, ñëå äóé çà íèì è ïîä áè ðàé
âû ïàâ øåå èç ìîí ñòðîâ äîá ðî. Â îïüÿ íå -
íèè áîåì ÓÁÈÉ ÖÀ íå îá ðà ùàåò âíè ìà -
íèÿ íà ìåð êàí òèëü íûå ìå ëî ÷è!..

Çà Êî íûÏÎÑ ÒÐÎÅ ÍÈßâèð òóàëü íûõÌÈ ÐÎÂ
Å

ÊÊÀ ÊÎ ÌÓòè ïóÎÍ ËÀÉ ÍÎ ÂÛÕ ãåé ìå ðîâÒÛ îò íî ñèøü ñß?

Óç íàå òå? Ðàñ òè òåëü íîñ òü èç UO — åå, íà îñ íî âå ôî òîã ðà ôèé
îò National Geographic, ðè ñî âàë Ðàô Êîñ òåð, ïî ñîâ ìåñ òè -

òåëü ñòâó âäîõ íî âè òåëü îá ñóæ äàå ìî ãî ïðîåê òà ÇÏÂÌ.
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ONLINE

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ 033

íî âûåÂÎÇ ÌÎÆ ÍÎÑÒÈ
Íå âàæ íî, ñêîëü êî íåî áû÷ íûõ âîç ìîæ íîñ òåé ñêðû âàåò -
ñÿ â íî âîì ïðî äóê òå. Èã ðî êè âñåã äà íå äî âîëü íû è çà õî -
òÿò áîëü øå ãî!

óäîâ ëåò âî ðèòüÃÅÉ ÌÅ ÐÀ?!
íå âîÇ ìîæ íî!

Íåâ çè ðàÿ íà ñà ìûå ëó÷ øèå íà ìå ðå íèÿ, ëþ áûå èç ìå íå -

íèÿ â gameplay áó äóò âîñ ïðè íÿ òû ïî -
äàâ ëÿþ ùèì ÷èñ ëîì èã ðî êîâ êàê çà -
ìåò íî óõóä øàþ ùèå èã ðó. Ïðè ÷åì äà -
æå òå ìè, êòî óæå ïîä çà áûë, êàê ñàì
ïðî ñèë âàñ îá ýòîì...

Çà ÊîíÎëà Çåé Êàõ
Åñ ëè ãåé ìå ðàì ïðåä ñòà âèò ñÿ âîç ìîæ -
íîñ òü ÷åì-òî çëîó ïîò ðå áèòü â èã ðå, òî
îíè åþ íåï ðå ìåí íî âîñ ïîëü çóþò ñÿ!

Çà ÊîíÌÝÐÔÈ(äëß
ÂÈÐ ÒÓÀËÜ ÍÎ ÃÎìè ðà)
Ñòîèò îò ëó ÷èòü ñÿ íà ìè íó òó, êàê èã -
ðî âûå ñåð âå ðà íå ìåä ëåí íî âèñ íóò è

ñà ìîñ òîÿ òåëü íî óæå íå ïå ðå çàã ðó æàþò ñÿ...

íà ñè ëèåÍÅÈÇ ÁÅÆ ÍÎ!
Êàê ðàç ðà áîò ÷èê, âû îáÿ çà òåëü íî ïðè ÷è íè òå íà ñè ëèå
ëþ äÿì, ïðè ÷åì íå âàæ íî, êà êèå âîç ìîæ íîñ òè åñ òü äëÿ
ýòî ãî â èã ðå. Íà ñè ëèå íàñ òèã íåò ãåé ìå ðà âåç äå: ÷å ðåç
áîå âóþ ñèñ òå ìó, óáèé ñòâî ïåð ñî íà æà, ïðèñ òà âà íèå è
ïðåñ ëå äî âà íèÿ âðà ãîâ, íà ñè ëèå ñëî âîì èëè äà æå îáû÷ -
íàÿ ãðó áîñ òü.

òåî ðå ìàÁÀ ÐÎ ÍÀ
(airWARRIOR)

Íå íà âèñ òü — ýòî çäî ðî âî! Òîëü êî êîí ôëèê òû çàñ òàâ -
ëÿþò ãåé ìå ðîâ ñïëà ÷è âàòü ñÿ è îáúå äè íÿòü ñÿ äëÿ äîñ òè -
æå íèÿ îá ùåé öå ëè â èã ðå.

Çà ÊîíÁÀ ÐÎÍÀ
Âñå ìèð íàÿ ñëà âà — âîò ÷òî òîë êàåò áîëü øèí ñòâî ãåé -
ìå ðîâ íà ó÷àñ òèå â îí ëàé íî âûõ èã ðàõ; à ÷òî êà ñàåò ñÿ
ìåíü øèí ñòâà, â ïà íè êå îò êà çû âàþ ùå ãî ñÿ îò îí ëàé íî -
âûõ ðî ëå âè êîâ, òî ïðîèñ õî äèò ýòî èç-çà áîÿç íè ïóá ëè÷ -
íîé... íàñ ìåø êè.

Çà ÊîíÕÝÍÊÀ (Meridian59)
Â êàæ äîì îí ëàé íî âîì ñêîï ëå íèè ëþ äåé ïðåîá ëà äàþ -
ùàÿ ÷àñ òü — çëîá íûå è áåç æà ëîñ òíûå ãðó áèÿ íû...

îí ëàé íî âûéÐÎ ËÅ ÂÈÊ —
ýòîÈÃ ÐÀ?

Ýòî ÓÑ ËÓ ÃÀ äëÿ ïîëü çî âà òå ëåé. Íå èã ðà. Ýòî ÌÈÐ. Íå
èã ðà. Ýòî ÑÎÎÁ ÙÅÑ ÒÂÎ. Íå èã ðà. Êàæ äûé, êòî ãî âî ðèò,
÷òî “ýòî òîëü êî èã ðà” — íå ïðàâ!..

àñ ñóæ äàòü íà òå ìó òåí äåí öèé — ìè ëîå äå ëî.
Âî-ïåð âûõ, äå íåæ íîå, ïîñ êîëü êó òåê ñòû ïî -
ëó ÷àþò ñÿ îáúå ìèñ òû ìè. Âî-âòî ðûõ, íåò ðóä -
íîå, îñî áåí íî åñ ëè ïî ïîñ ëåä íåé ìî äå îä íî -
ãî “ýëè òàð íî ãî” èã ðî âî ãî æóð íà ëà ðàñ ñëà -
áèòü ñÿ è “ëèòü ïî òîê ñîç íà íèÿ”, òî åñ òü ïè -

ñàòü, ÷òî â ãî ëî âó ïðåò, íå çà áî òÿñü î ñâÿç íîñ òè è ñìûñ -
ëå òåê ñòà (ïðîñ òè òå, ïî õî æå, íè êàê íå îòîé äó îò “ìîù -
íûõ ñòðóé”, ïà ðó ðàç îêà òèâ øèõ ìå íÿ ñî ñòðà íèö “æóð -
íà ëî-ãà çå òî-êíè ãè”...).
À ïî ñå ìó ãî òîâü òåñü. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî îáå ùàþ, — íå
ðàñ ñóæ äàòü íà îò âëå ÷åí íóþ òå ìó “èã ðû íà øåé ìå÷ òû”,
à ïîñ âÿ òèòü ñå áÿ àíà ëè çó âïîë íå êîí êðåò íî ãî ïðîåê òà.
Âî âòî ðîé ïî ëî âè íå ïðîø ëî ãî ãî äà îò êðû òàÿ Origin çî -
ëî òàÿ æè ëà (online RPG) íà êî íåö ïå ðåñ òà ëà áûòü ìî íî -
ïî ëèåé ýòî ãî ñëàâ íî ãî êîë ëåê òè âà. Èñ ïîëü çóÿ îïûò ïåð -
âîï ðî õîä öà, åùå äâà ìîí ñòðà èã ðî âîé èí äóñ òðèè âû ïóñ -
òè ëè èã ðû, êî òî ðûå âïîë íå ìîæ íî îò íåñ òè ê ñëå äóþ ùå -
ìó ïî êî ëå íèþ äå íåæ íûõ íà ñî ñîâ (íåò, íà äåþñü, íóæ äû
èõ ïðåä ñòàâ ëÿòü?). Åäèí ñòâåí íîé áî ëåå-ìå íåå ðððå âî -
ëþ öèîí íîé ÷åð òîé îáåèõ Ultima-êèë ëå ðîâ áû ëà òðåõ -
ìåð íîñ òü. Èç êî òî ðîé ðàç ðà áîò ÷è êè èç âëåê ëè, ïî áîëü -
øåé ÷àñ òè, òîëü êî âíåø íþþ ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òü (äî êðà -
ñî òû ïî-ïðåæ íå ìó äà ëå êî...). Äëÿ ñîá ñòâåí íî èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà 3D äâè æîê ìà ëî ÷òî äàë, âåäü äî øó òå ðà èëè,
íå ê íî ÷è áóäü ïî ìÿ íó òî, ôàé òèí ãà áîå âûì ñèñ òå ìàì
ýòèõ èãð åùå äà ëå êî. Ìàê ñè ìóì ïîëü çû îò 3D — çàá ðàòü -
ñÿ â íå äî ñÿ ãàå ìîå äëÿ ìîí ñòðîâ ìåñ òî (ñêà æåì, êðû øà
äî ìà èëè áîëü øîé âà ëóí) è êè äàòü îò òó äà ôàé ðáî ëû.

Êðà ñî òû, êî íå÷ íî, âïå -
÷àò ëÿþò. Âîò òîëü êî ïîñ -
ëåä ñòâèÿ... Íà ïèí ãå âñå
ýòî, ê ñ÷àñ òüþ, íå ñêà çà -
ëîñü, íî Asheron’s Call
ñòàë ïåð âîé èã ðîé, âû íó -
äèâ øåé ìå íÿ ïðî èç  âåñ òè
àï ãðåéä àê ñå ëå ðà òî ðà!
Òåê ñòóð íîé ïà ìÿ òè, âè -
äèøü ëè, åìó ìà ëî...
Â îñ òàëü íîì îò ëè ÷èÿ îò
ïðà ðî äè òå ëÿ áû ëè êî ëè -
÷åñ òâåí íû ìè. Âñå ãî áîëü -
øå è ðàç íîîá ðàç íåå.
Áîëü øå ðàñ (÷òî öåí íî),
êëàñ ñîâ, îðó æèÿ, áðî íè,
çàê ëè íà íèé. Êó äà áî ëåå
ïðè âû÷ íàÿ, õî òÿ è íåñ -
êîëü êî èñ êóñ ñòâåí íàÿ,
ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà.

Ïëþñ ñèñ òå ìà ãëî áàëü íûõ êâåñ òîâ, êîã äà îò äåé ñòâèé
èã ðî êîâ êàê áû ìå íÿåò ñÿ óñ òðîé ñòâî ìè ðà. Ïî ÷å ìó “êàê
áû”? Ïðîñ òî íà êàæ äîå äîá ðîå ñâåð øå íèå ñî ñòî ðî íû
èã ðî êîâ òóò æå ñëå äóåò îò âåò íàÿ ïà êîñ òü îò ðàç ðà áîò -
÷è êîâ, êî òî ðàÿ âîç âðà ùàåò âñå íà êðó ãè ñâîÿ. Òè ïè÷ -
íûé ïðè ìåð, âû ÷è òàí íûé â íî âîñ òÿõ. Â ÀÑ íå òàê äàâ -
íî ãðóï ïà ãå ðîåâ-àâà òà ðîâ çàá ðà ëàñü â ïîä çå ìåëüÿ ïîä
òà ìîø íåé òóí äðîé è èç âå ëà ãðóï ïó ìà ãîâ-çëî äååâ. ×à -
ðû èõ ðàñ ñåÿ ëèñü, íàñ òó ïè ëî âñåîá ùåå ïî òåï ëå íèå è
òàÿ íèå ñíå ãîâ. Íî ýòî íà ðó øè ëî áà ëàíñ ìà ãè ÷åñ êèõ ñèë
â ïðè ðî äå, ïîÿ âè ëèñü êà êèå-òî òàèí ñòâåí íûå ïðèç ðà êè,
è âñå îïÿòü ïîê ðû ëîñü êîð êîé ëü äà. Âîò âàì! Âåùü ñî -
âåð øåí íî íåèç áåæ íàÿ, ïîñ êîëü êó íè ÷å ãî ãëî áàëü íî ãî
íå ìî æåò ïðîè çîé òè ïî îï ðå äå ëå íèþ.
Ìè íóñ EQ è AC — õî çÿé ñòâåí íàÿ äåÿ òåëü íîñ òü. Ïðàê òè -
÷åñ êè îò ñóò ñòâóþ ùàÿ! À ýòî, íà ìîé âçãëÿä, íå äîñ ìîòð.
Âñïî ìè íàÿ áëî øè íûå ðûí êè UO, òîë ïû øàõ òå ðîâ è êóç -
íå öîâ, õàî òè÷ íóþ ÷àñ òíóþ çàñ òðîé êó (íàï ðè ìåð, áàí äèò -
ñêèå çàì êè íà îæèâ ëåí íûõ ïå ðåê ðåñ òêàõ), ñòðàí íî íàá -
ëþ äàòü ïî÷ òè ïîë íîå îò ñóò ñòâèå àëü òåð íà òèâ íûõ ðàç -
âëå ÷å íèé â AC è EQ. Òîëü êî áîè ñ ìîí ñòðà ìè è ëþäü ìè.
Íî â ëþ áîì ñëó ÷àå ïðîåê òû-êîí êó ðåí òû îêà çà ëèñü óñ -
ïåø íû ìè è ïî òÿ íó ëè íà ñå áÿ èã ðî êîâ. “Çå ëå íàÿ ðå êà”
(èëè “ðå êà Çå ëå íûõ”?) îá ìå ëå ëà, è îçà áî ÷åí íàÿ ïà äå -
íèåì ïðè áû ëåé Origin çà øå âå ëè ëàñü è â íîÿá ðå ïðîø -
ëî ãî ãî äà îáúÿ âè ëà î íà ÷à ëå ðà áîò íàä ïîë íî öåí íûì
ïðî äîë æå íèåì UO. Ñ òåõ ïîð êîì ïà íèÿ âðå ìÿ îò âðå ìå -
íè ïîä êàð ìëè âàåò ñâîèõ ïîê ëîí íè êîâ êðî õà ìè èí ôîð -
ìà öèè è áîä ðî îáå ùàåò ó÷åñ òü ïî æå ëà íèÿ è äà æå ïðî -
âåñ òè ñå ðèþ ïðåä âà ðè òåëü íûõ òåñ òîâ...
×òî æå íàñ áó äåò æäàòü?
Ïðè èçó ÷å íèè ïè ñåì “Ñà ìî ãî Ãëàâ íî ãî” (Starr Long, çíà -
êî ìûé åùå ïî ïåð âîé ÷àñ òè) êà æåò ñÿ, ÷òî èñ òî ðèÿ ïîâ -
òî ðÿåò ñÿ. Èçó ÷å íèå îïû òà êîí êó ðåí òîâ, ó÷åò òðå áî âà -
íèé ìî äû è ìè íè ìàëü íûå èç ìå íå íèÿ â ãåé ìïëåå.
Äëÿ íà ÷à ëà ïîñ òðîå íèå ìè ðà. Ïî õî æå, ÷òî íî âûõ èäåé
íà ýòó òå ìó íåò. Íå ñîì íåí íî, ýòî áó äåò ôýíòå çè. Âîò
òîëü êî êà êîé? Çàÿâ ëå íî, ÷òî íå ñðåä íå âå êî âûé. Íî è íå
ôó òó ðèñ òè ÷åñ êèé. Â îðè ãè íà ëå ýòî çâó ÷èò ñëå äóþ ùèì
îá ðà çîì: “Ýòî áó äåò ïî õî æå, ñêî ðåå, íà Æþ ëÿ Âåð íà, à
íå íà Àé çå êà Àçè ìî âà”. Îáà — íà. Ðàñ ñå êàòü áó äåì íà
äè ðè æàá ëÿõ è ïà ðî âûõ äè ëè æàí ñàõ, ÷òî ëè? Òàê ñêà -
çàòü, áó äó ùåå Áðè òàí íèè? Ñëà âà Òîë êèå íó, áåç ïó ëå ìå -
òîâ è ëà çåð íûõ âèí òî âîê. Íó è, êî íå÷ íî, ýòî áó äåò ìèð,
î êî òî ðîì âû ñìî æå òå ñêà çàòü: “I’ve never seen anything
like that before”.
Íå ñìåø íî. Ïîñ ëå ñî òî ãî ïðî÷ òå íèÿ äàí íîé ôðà çû â î÷å -
ðåä íîì ïðåññ-ðå ëè çå îñ òàåò ñÿ òîëü êî äîñ òàòü èç ÿùè êà
äå æóð íûé ãíè ëîé ïî ìè äîð. Âè äà ëè ìû ýòè ìè ðû...

Ïðå äûñ òî ðèÿ è óñ òðîé ñòâî âñå ëåí íîé, êñòà òè, ïî êà ïîä -
ëå æàò îá ñóæ äå íèþ. Ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùà ëè ñïî ñîá ñòâî -
âàòü òâîð ÷åñ òâó íà ðîä íûõ ìàññ â ýòîì íàï ðàâ ëå íèè.
Ê óñ òðîé ñòâó ìè ðà ìîæ íî îò íåñ òè è ñå òå âóþ àð õè òåê òó -
ðó. Çäåñü ñî âåð øåí íî íè ÷å ãî íî âî ãî. Âñå òå æå íå çà âè -
ñè ìûå ìè ðû, îá ëà äàþ ùèå èäåí òè÷ íûì íà ÷àëü íûì óñ -
òðîé ñòâîì, óíè êàëü íûì ñîîá ùåñ òâîì ïåð ñî íà æåé è
âñåì òåì, ÷òî ýòî ñîîá ùåñ òâî ñïî ñîá íî ñîç äàòü. Äàí íàÿ
ñòðóê òó ðà îêîí ÷à òåëü íà è îá ñóæ äå íèþ íå ïîä ëå æèò!
À ñà ìîå êàð äè íàëü íîå èç ìå íå íèå... óæå äî ãà äà ëèñü?
Íó, êî íå÷ íî æå — ïîë íîñ òüþ òðåõ ìåð íûé äâè æîê. ×òî
ðà äóåò — îí òî÷ íî íè êàê íå ñâÿ çàí ñ ìî ãó ÷èì òîð ìî çîì
îò U9: Ascension (ìî æåò, Áîã òà êè åñ òü?). À íå ðà äóåò,
÷òî åäèí ñòâåí íûé ïðè ìåð, êî òî ðûé ñìîã ëè ïðè äó ìàòü
ðàç ðà áîò ÷è êè äëÿ îáúÿñ íå íèÿ åãî íåîá õî äè ìîñ òè, òàê
ýòî âîç ìîæ íîñ òü èñ ïîëü çî âà íèÿ ñêå ëåò íîé àíè ìà öèè è
motion capture. Îíè, ïî íè ìàåøü, óæå íàñ íè ìà ëè áî ëåå
øåñ òè ñîò ÷à ñîâ ýòî ãî äå ëà ñ àð òèñ òà ìè èç íåò ëåí êè “Ãî -
ðåö” è âîñ ïè òàí íè êà ìè Äæå êè ×à íà. Íå ïîé ìè òå ìå íÿ
íåï ðà âèëü íî, êðà ñè âî — ýòî î÷åíü õî ðî øî. Íî êàê íàñ -
÷åò ñèñ òå ìû òî ÷å÷ íûõ ïîâ ðåæ äå íèé, ôè çè êè, èç ìå íå -
íèÿ îê ðó æàþ ùå ãî ìè ðà ïîä äåé ñòâèåì ìîù íîé ìà ãèè?
Óâû. Ìîë ÷èò õî ìÿê...
Ïåð ñî íà æè. Ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà, ïî õî æå, îñ òà íåò ñÿ ïî÷ òè
áåç èç ìå íå íèé. ×åò êî âû ðà æåí íûõ êëàñ ñîâ íåò. Âñå
ñêè ëû äîñ òóï íû äëÿ ðàç âè òèÿ â ëþ áîé ìî ìåíò âðå ìå íè.
Ìàã-êóç íåö èëè ëó÷ íèê-ðû áàê. ×òî òðå íè ðóåøü, òî è
ðàñ òåò. Óðîâ íåé íåò, ýêñïû íå âè äàòü. Â UO ýòî íðà âè -
ëîñü, à ÷åì âòî ðàÿ ÷àñ òü õó æå? Çà òî àí òðî ïî öåí òðèñ òû
óùåì ëå íû. Âìåñ òî îä íîé ðà ñû áó äåò öå ëûõ òðè. Ñìåø -
íî, íî ïî êà òî÷ íî èç âåñ òíî îá îä íîé. Î ëþ äÿõ...
È åùå îä íî. Íà ñåé ðàç ïðÿ ìè êîì èç U9. Âñå àâà òà ðû,
êðî ìå ñêè ëîâ, áó äóò íà äå ëå íû òå ìè ñà ìû ìè âî ñåìüþ
äîá ðî äå òå ëÿ ìè, ïðî êî òî ðûå âñå óøè íàì ïðî æóæ æàë
Ãàð ðèîò ïðè ðàñ êðóò êå ñâîå ãî ïîñ ëåä íå ãî øå äåâ ðà.
Ñîîò âåò ñòâåí íî, âñå äåÿ íèÿ áó äóò îöå íè âàòü ñÿ ñ ìî -
ðàëü íî-íðàâ ñòâåí íîé òî÷ êè çðå íèÿ. Íà äî ïî íè ìàòü, ÷òî
ïàé-ìàëü ÷è êîâ, ðû öà ðåé áåç ñòðà õà è óï ðå êà áó äóò ïðå -
ìè ðî âàòü? Îñ òàëü íûì æå ìåñ òî — íà çàä âîð êàõ îá ùåñ -
òâà. ×òî-òî ýòî ìíå êàê-òî... Ñóäüè-òî, îíè èç âåñ òíî êòî!
Ïîì íèò ñÿ ìíå, îä íèì èç èç ëþá ëåí íûõ — ïîñ ëå óáèé -
ñòâà áëèæ íèõ — çà íÿ òèåì â UO áû ëî âî ðîâ ñòâî. Îáè äå -
ëè òå áÿ — ïî øåë, òèñ íóë ïî ìå ëî ÷è. Ðàñ ñëà áèë ñÿ. À ïðè
íî âîé ñèñ òå ìå õî äèòü “ïî ãà çî íàì” ñ îã ëÿä êîé ïðè äåò -
ñÿ. Ëè áî áóäü ïðî òèâ íî ïðà âèëü íûì, ëè áî îñ òà íåøü ñÿ
áåç ñëàä êî ãî.
Ñèëü íûì èç ìå íå íèÿì ïëà íè ðóåò ñÿ ïîä âåð ãíóòü ìà ãè -
÷åñ êóþ ñèñ òå ìó. Áû ëà îíà, íà äî ïðèç íàòü, êó öåé. Ïî ñå -
ìó îáå ùà íî ðàñ øè ðèòü ñïè ñîê çàê ëè íà íèé ïëþñ ïî äå -

:ÝÊÑÏÅÐÒÑåðãåé ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (dolser@gameland.ru
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Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: 3D Online RPG
Èç äà òåëü: Artifact Entertainment
Ðàç ðà áîò ÷èê: Artifact Entertainment
Îí ëàéí: http://www.artifact-entertainment.com/horizons/
Âû õîä: 2001

Ïîç äðàâ ëÿþ, äî ðî ãèå êîë ëå ãè-èã ðî ìà íû, ñ çà ðîæ äå -
íèåì î÷å ðåä íî ãî èã ðî âî ãî ïðîåê òà: óæå íåñ êîëü êî ìå -
ñÿ öåâ êîì ïà íèÿ Artifact Entertainment (áûâ øàÿ VB De -
signs) â ïî òå ëè öà âå äåò ðà áî òó íàä ôýíòå çèé íîé ðî ëå -
âîé èã ðîé Horizons.
Ïî êà îá ýòîì ïî òåí öèàëü íîì øå äåâ ðå ìà ëî ÷òî èç âåñ -
òíî — ðàç ðà áîò ÷è êè, êàê îáû÷ íî, âåñü ìà ñêó ïû íà êîì -
ìåí òà ðèè è áîëü øåé ÷àñ òüþ ìîë ÷àò êàê ïàð òè çà íû íà
äîï ðî ñå. Îä íà êî ïðèîò êðûòü çà âå ñó òàé íû ìû âñå æå,
êàê îáû÷ íî, ñìî æåì.
Íà ñåé ðàç íàì ïðåä ñòîèò ïî êî ðÿòü áåñ êðàé íèå ïðîñ òî -
ðû ìè ðà, â êî òî ðîì ïðà âÿò íåñ êîëü êî èì ïå ðèé, íà ñå -
ëåí íûõ ðàç ëè÷ íû ìè ðà ñà ìè è íà ðîä íîñ òÿ ìè. 
Horizons ïëà íè ðóåò ñÿ êàê ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêàÿ RPG,

ðîä ñòâåí íàÿ òà êèì øå äåâ ðàì, êàê EverQuest, Asheron’s
Call è Middle Earth. Íî ñ çà ìåò íî áîëü øèì óðîâ íåì ðåà -
ëèç ìà.

ãåîã ðà ôèß
Èã ðî âîé ìèð Horizons íà õî äèò ñÿ â ñòà äèè ðàç ðà áîò êè,
íî, ïî ñëî âàì Äýâè äà Àë ëå íà èç Artifact Entertainment,
óæå ìîæ íî îáå ùàòü, ÷òî êàð òà ìè ðà áó äåò îã ðîì íîé, à
÷èñ ëî îä íîâ ðå ìåí íî èã ðàþ ùèõ — ìíî ãèì áîëü øå, ÷åì
â ëþ áîé èç íû íå ñó ùåñ òâóþ -
ùèõ èãð â æàí ðå MMO-RPG.
Ñîîò âåò ñòâåí íî è ïîä äåð -
æè âàòü èã ðó áó äóò ñðà çó
íåñ êîëü êî ñåð âå ðîâ â Åâ ðî -
ïå, Àìå ðè êå è Àçèè.
Ìèð Horizons — Èñ òà ðèÿ
(Istaria) — âîèñ òè íó âå ëèê è
ðàç íîîá ðà çåí, ïðè ÷åì íå
òîëü êî ëàí äøàô òîì, íî è
óíè êàëü íû ìè âîç ìîæ íîñ òÿ -
ìè — îò âàæ íûé èñ ñëå äî âà -
òåëü ìî æåò íå òîëü êî ïó òå -
øåñ òâî âàòü ïî áåñ êðàé íèì
ïðîñ òî ðàì êîí òè íåí òà, áî ðîç äèòü ìî ðÿ è ïî êî ðÿòü íå -
áå ñà, íî è ïî ñå ùàòü îêåàí ñêèå ãëó áè íû è ïîä çåì íûå
øòîëü íè è ïå ùå ðû.
Ðà çó ìååò ñÿ, íàè áî ëåå ÷àñ òî ãå ðîÿì ïðåä ñòîèò ïå ðåä âè -
ãàòü ñÿ ïî ñó øå, íà ñâîèõ äâîèõ, îñåä ëàâ ëè õèõ êî íåé
èëè “èñ ïîëü çóÿ èíûå ôîð ìû òðàí ñïîð òè ðîâ êè” (êàê çà -
ãà äî÷ íî çàÿ âè ëè íàì àâ òî ðû èã ðû, íî ïî òîì âñå æå
ðàñ êî ëî ëèñü è ïðè íÿ ëèñü îïè ñû âàòü äîñ òîèí ñòâà è íå -
äîñ òàò êè âåð áëþ äîâ, ïå ãà ñîâ, ãðè ôî íîâ è èíîé ìà ãè -
÷åñ êîé è íå ìà ãè ÷åñ êîé æèâ íîñ òè). Èìåí íî íà ñó øå
ñîñ ðå äî òî ÷å íà áîëü øàÿ ÷àñ òü ãî ðî äîâ, ôåðì è èíûõ
ïî ëåç íûõ ñîî ðó æå íèé.
Êàê ãî âî ðÿò ãîð öû, íàñ òîÿ ùèé ìóæ ÷è íà äîë æåí âû ðàñ -
òèòü äå ðå âî, ïîñ òðîèòü äîì è âîñ ïè òàòü ñû íà. Íó, ñ äå -
ðåâüÿ ìè è ñû íîâüÿ ìè â Horizons âñå ïî êà äî âîëü íî
ïðîá ëå ìà òè÷ íî. Çà òî äîì ñå áå ìîæ íî íå òîëü êî êó ïèòü
èëè àðåí äî âàòü, íî äà æå ïîñ òðîèòü è èìåòü ñâîé óãî -

ëîê, ãäå ìîæ íî, ëå æà íà óäîá íîé êðî âà òè, âîñ ñòà íî -
âèòü ñè ëû, à òàê æå õðà íèòü èìó ùåñ òâî. Èç íà ÷àëü íî òà -
êèì ìåñ òîì ÿâ ëÿåò ñÿ äîì, â êî òî ðîì ãå ðîé “ðî äèë ñÿ”.
Ñòðîÿò äî ìà òîëü êî â ñïå öèàëü íûõ çî íàõ, îï ðå äå ëåí -
íûõ ïðà âè òåëü ñòâîì. Åñ ëè èã ðîê ïîï ðî áóåò ñâîå âîëü -
íè ÷àòü è ñòðîèòü â íå ïî ëî æåí íûõ ìåñ òàõ (òåì ñà ìûì
óê ëî íÿÿñü îò óï ëà òû íà ëî ãîâ), åãî æäóò êðóï íûå íåï -
ðèÿò íîñ òè, ê ïðè ìå ðó, — êà ðà òåëü íûé ðåéä ïðà âè òåëü -
ñòâåí íûõ ñèë. Êðî ìå òî ãî, äîñ òà âèòü ñòðîé ìà òå ðèà ëû â

îò äà ëåí íîå ìåñ òî — òî æå íå
ñà ìàÿ ïðîñ òàÿ çà äà ÷à.
Äëÿ òåõ ðàñ, êî òî ðûå äíåâ -
íî ìó ñâå òó ïðåä ïî ÷è òàþò
ìðàê ïîä çå ìå ëèé (òðîë ëåé,
îã ðîâ, ãîá ëè íîâ è êàð ëè -
êîâ), à òàê æå ïðèê ëþ ÷åí -
öåâ, âû ïîë íÿþ ùèõ êâåñ òû è
èùó ùèõ ñîê ðî âè ùà, Istaria
ïðåä ëà ãàåò øè ðî êèé àñ ñîð -
òè ìåíò ïîä çå ìå ëèé, ïå ùåð
è äà æå ïîä çåì íûõ ãî ðî äîâ.
Õî ðî øî ïîä ãî òîâ ëåí íûé
ìàã èëè äðà êîí ìî æåò ëå òàòü

â íå áå “àêè ïòè öà”. Êñòà òè, ê íå áå ñàì íóæ íî áûòü âíè -
ìà òåëü íûì âñåã äà, íå òîëü êî èç óâà æå íèÿ ê íå áî æè òå -
ëÿì, íî è äëÿ òî ãî, ÷òî áû îáå çî ïà ñèòü ñå áÿ îò âíå çàï -
íîé àòà êè ñòàè ãàð ïèé èëè èíûõ ïî äîá íûõ ñþð ïðè çîâ.
Â îò ëè ÷èå îò áîëü øèí ñòâà RPG âî äîå ìû â Horizons ñëó -
æàò íå äëÿ îã ðà íè ÷å íèÿ èã ðî âî ãî ìè ðà, à ÿâ ëÿþò ñÿ
ïîë íî öåí íîé òåð ðè òî ðèåé äëÿ èñ ñëå äî âà íèé è ïðèê ëþ -
÷å íèé — òóò æè âóò ïîä âîä íûå ðà ñû, äî âîëü íî ìíî ãî
ïå ùåð, ïîä çå ìå ëèé è ãî ðî äîâ.
×òî áû åùå áîëü øå äî áà âèòü ðåà ëèç ìà â ìèð Horizons,
çà áîò ëè âûå ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè ïî ìà íè ïó ëè ðî âàòü ñ
ïî ãî äîé. Òå ïåðü ìíî ãîå çà âè ñèò îò “äà ðîâ íå áåñ”, à îíè
áî ëåå ÷åì ðàç íîîá ðàç íû: äîæ äü, ñíåã, ãðàä, øòîðì,
óðà ãàí, òîð íà äî è ò. ä. Òàê ÷òî îïà ñàòü ñÿ ñòîèò íå òîëü -
êî êîã òåé ìîí ñòðîâ è êëèí êîâ îï ïî íåí òîâ, íî è ñòè õèè
— ìîæ íî çà ìåð çíóòü â ñíå ãî ïàä (áåç òåï ëîé îäåæ äû)
èëè áûòü óíå ñåí íûì â íåèç âåñ òíîñ òü ïî ðû âîì óðà ãà íà.

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

ÝÊÑÏÅÐÒ:

Êè ðèëë ÊÓÇ ÍÅ ÖÎÂ (savoirc@gameland.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

Horizons

ëèòü èõ íà øêî ëû ñ öåëüþ ïðîñ òî ãî è áûñ òðî ãî äîñ òè -
æå íèÿ âû ñî êèõ óðîâ íåé ìàñ òåð ñòâà â èç áðàí íîé îá ëàñ -
òè. Ïðèï ëþ ñóé òå ñþ äà íî âûå âîç ìîæ íîñ òè âè çóà ëè çà -
öèè, âû òå êàþ ùèå èç îáå ùàí íî ãî ñîâ ðå ìåí íî ãî äâèæ êà.
Öâå òî ìó çû êà!
Òå ïåðü ïå ðåé äåì ê ðàç âëå ÷å íèÿì. Æèç íü àâà òà ðîâ âî
âòî ðîé UO áó äåò â öå ëîì áî ãà ÷å, ÷åì â ïåð âîé. Çà íÿ òèÿ
ïî-ïðåæ íå ìó äå ëÿò ñÿ íà ìèð íûå — äëÿ çëà òî ëþ áè âûõ
çà íóä è áîå âûå — äëÿ èñ òèí íûõ ëþ áè òå ëåé ïðèê ëþ ÷å -
íèé. Íåèñ ÷åð ïàå ìûå øàõ òû Áðè òàí íèè æäóò ñâîèõ ãíî -
ìîâ! È ýòî ïðà âèëü íî. ×òî EQ, ÷òî AC ìà ëîñ òü îä íîîá -
ðàç íû, ïîñ êîëü êó ÷å ðåñ ÷óð ñìå ùå íû â action. Âîò åñ ëè
áû åùå äî áà âè ëè âîç ìîæ íîñ òü êî ïàòü, ïëà âèòü, êî âàòü,
ïðî äà âàòü. È îïÿòü êî ïàòü! Õî òÿ... ðåä êèå ìî ìåí òû
ïðîñ âåò ëå íèÿ, ñíèñ õî äÿ ùèå íà çà ìî òàí íî ãî ìíî ãî ÷à ñî -
âîé äî áû ÷åé ðó äû “ãåé ìå ðà-øàõ òå ðà”, çàñ òàâ ëÿþò åãî
ïî ðîé óñîì íèòü ñÿ, ÷òî öåëü æèç íè ñîñ òîèò â âû äà ÷å íà-
ãî ðà î÷å ðåä íîé ñîò íè âèð òóàëü íûõ áðóñ êîâ æå ëå çà. Íî
âîç ìîæ íîñ òü çà íÿòü ñÿ ÑÎ ÇÈ ÄÀ ÒÅËÜ ÍÎÉ äåÿ òåëü íîñ -
òüþ îï ðå äå ëåí íî äîë æíà îñ òàòü ñÿ. Ðàç íîîá ðà çèå åùå
íè êî ìó íå ìå øà ëî!
Â ëþ áîì ñëó ÷àå öåëü “ìèð íî ãî” îáû âà òå ëÿ ïðîñ òà —
ñêî ïèòü äåíü æàò, çà êó ïèòü èëè ñîç äàòü ñà ìî ìó ðó áè ëî
ïî ìîù íåå è áðî íþ ïî òîë ùå, à ïî òîì ïîé òè è ïîê ðî -
øèòü âñåõ â ìåë êèé âè íåã ðåò. Âîç ìîæ íîñ òè äëÿ ýòî ãî â
UO2 âñå òå æå. Ìîí ñòðû íà çåì ëå è ïîä çåì ëåé ïëþñ
ñîá ðàòüÿ-ãåé ìå ðû, òðó ïû êî òî ðûõ è ïàõ íóò ïðèÿò íåå, è
îñ íà ùå íû ïî áî ãà ÷å. Ñ ìîí ñòðà ìè âñå îñ òà íåò ñÿ, íà äî
ïî ëà ãàòü, áåç èç ìå íå íèé. À âîò â îá ëàñ òè èç íè÷ òî æå íèÿ
æè âûõ ïðî òèâ íè êîâ Origin âîñ ïîëü çî âà ëàñü èçó ÷å íèåì
êàê ñâîå ãî, òàê è ÷ó æî ãî îïû òà. Âñå æå íåîã ðà íè ÷åí íûé
PK — èäåÿ óùåð áíàÿ. Îíà äî êðàé íîñ òè çàò ðóä íÿåò
æèç íü îã ðîì íîé ìàñ ñå èã ðàþ ùèõ. Îäè íî êî ìó íî âè÷ êó

î÷åíü îïàñ íî âû ñî âû âàòü íîñ èç ãî ðî äà — ñ ãà ðàí òèåé
îá äå ðóò êàê ëèï êó. È êàê ïðè êà æå òå äî áû âàòü ñðåä ñòâà
ê ñó ùåñ òâî âà íèþ è ïðî êà ÷è âàòü áîå âûå óìå íèÿ? Äà è
òåì æå øàõ òå ðàì êèë ëå ðû — íîæ âîñ òðûé. Íó íå õî -
äèòü æå íà äî áû ÷ó â ïîë íîì plate armor. Ðû öàðü ñ ëî -
ïà òîé íà ïå ðå âåñ — ìà ðàçì ÷èñ òîé âî äû. Óá ðàòü PK ñîâ -
ñåì — äà çà òà êîå àâ òî ðîâ ñà ìèõ íà ôàðø ïóñ òÿò. Ðå -
øå íèé ïðè äó ìà íî äâà. Ïåð âîå — ïå ðåê ëþ ÷à òåëü. Íåó -
äîá íî, ïîñ êîëü êó ïå ðåê ëþ ÷å íèå äîë æíî áûòü çàò ðóä -
íå íî, äà áû íå ïî âàä íî áû ëî. Íî èìåí íî â ñè ëó ýòî ãî
íåï ðîñ òî âåð íóòü ñÿ íà ïóòü èñ òèí íûé ñ êðè âîé äî ðîæ -
êè ÷å ëî âå êîó áèé ñòâà. Äà è ïëî õî ýòî ñî ÷å -
òàåò ñÿ ñ òå ìè ñà ìû ìè óëü òè ìîâ ñêè ìè
äîá ðî äå òå ëÿ ìè. Ïîýòî ìó ðàç ðà áîò -
÷è êè ñî áè ðàþò ñÿ âçÿòü íà âîî ðó -
æå íèå âòî ðîé âà ðèàíò — çî íû, â
êî òî ðûõ êàæ äûé ìî æåò íà ïàñ òü
íà êàæ äî ãî. Ïîë íàÿ ñâî áî äà âî -
ëè è âû áî ðà â ëþ áîé ìî ìåíò.
Ïîñ ëåä íåå, ÷òî ìîæ íî ñêà çàòü î
æèç íè â âèð òóàëü íîì ìè ðå, òî,
÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè îáå ùàþò ñíàá -
æàòü âñåõ ðàç íîîá ðàç íû ìè êâåñ òà -
ìè. Ýòî òî æå ïðîèñ õî äèò èç “îïû òà
ýêñïëóà òà öèè” ôóí êöèî íè ðóþ ùèõ ïðîåê òîâ.
Íå ñîì íåí íî, íåîá õî äè ìàÿ âåùü, íî êàê áó äåò ðåà ëè çî -
âà íà? Âñå çà âè ñèò òîëü êî îò ôàí òà çèè îò âåò ñòâåí íûõ
çà ýòî áëà ãîå äå ëî. Ñà ìûé æå ãëî áàëü íûé êâåñò — ñëå -
äî âà íèå ïî Ïó òè Àâà òà ðà. Èëè ïå ðå õîä íà òåì íóþ ñòî -
ðî íó (Ñè ëû). Äî ãà äà ëèñü áû îíè òîëü êî ñäå ëàòü Ãíåç -
äî òåì íûõ...
Âîò, ïî æà ëóé, è âñå, ÷òî íà ñå ãîä íÿø íèé ìî ìåíò èç âåñ -
òíî ñó ùåñ òâåí íî ãî. À ÷òî, ñîá ñòâåí íî, ìîæ íî áû ëî

æäàòü? Ïî õî æå, Origin ñî áè ðàåò ñÿ
ïîñ òó ïèòü òî÷ íî òàê, êàê îò íåå è
îæè äà ëè — ìè íè ìóì èí íî âà öèé
è ðèñ êà, ìàê ñè ìóì ïðî âå ðåí íûõ
âðå ìå íåì ôè÷. Ïëþñ äî âå äå íèå
ãðà ôè êè äî ñó ùåñ òâóþ ùèõ ñå ãîä -

íÿ ñòàí äàð òîâ. Ïîò ðà òèâ â ñâîå
âðå ìÿ ñîò íè ïîë òî ðû “çå ëå íûõ ðóá -

ëåé” íà ïåð âóþ ÷àñ òü, íåó æå ëè ÿ ïðîé äó
ìè ìî âòî ðîé?

Íó è íà ïîñ ëå äîê î ðåê ëàì íîì õî äå èç àð ñå íà ëà áî ãà -
òåíü êèõ êîí òîð. Ê ñîò ðóä íè ÷åñ òâó ïðèâ ëå ÷å íà ôèð ìà
Òî äà Ìàê Ôàð ëà íà (Todd McFarlane), ñïå öèà ëè çè ðóþ -
ùàÿ ñÿ íà èç ãî òîâ ëå íèè èã ðó øåê. Îíà áó äåò ðàç ðà áà òû -
âàòü äè çàéí àâà òà ðîâ è ìîí ñòðîâ. À òàê æå áó äåò ïðî äà -
âàòü èõ ôè çè ÷åñ êèå êî ïèè, ðàñ êðó ÷è âàÿ íî âóþ èã ðó.
Áàð áè îò äû õàåò.
To be continued... ñè-ONLINE

Âíå çà âè ñè ìîñ òè îò ðà ñû ãå ðîé
íà ÷è íàåò ñâîé ïóòü ïîä ðîñ òêîì (ê ïðè -
ìå ðó, ÷å ëî âåê — ñ 16 ëåò, äðà êîí — ñ 3).
Ïðè ýòîì ó êàæ äî ãî íî âî ãî îáè òà òå ëÿ ìè -
ðà Horizons åñ òü ñâîÿ ñîá ñòâåí íàÿ èñ òî ðèÿ
ïðå äû äó ùåé æèç íè è NPC-ðî äè òå ëè(!). Èã -
ðîê áó äåò âñå öå ëî çà âè ñåòü îò âèð òóàëü -
íûõ ðîä ñòâåí íè êîâ — íó à êòî æå åùå ïî -
íà ÷à ëó áó äåò êîð ìèòü, ïîèòü è äà âàòü äå -
íåæ êè íà êàð ìàí íûå ðàñ õî äû? Íî âîò
åùå áî ëåå èí òå ðåñ íûé ôàêò — âíîâü ñîç -
äàí íûé ãå ðîé âïîë íå ìî æåò èìåòü ñåñ òðó
— ãå ðîè íþ, êî òî ðîé áó äåò óï ðàâ ëÿòü ñî -

âåð øåí íî äðó ãîé èã ðîê(!!).

Êî ëî äåö, äàé âî äû íà ïèòü ñÿ.
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ïî ëè òèÊà
Êàê è ïî ëî æå íî ïðè ëè÷ íî ìó èã ðî âî ìó ìè ðó, Èñ òà ðèÿ
ïî äå ëå íà ìåæ äó ìî ãó ÷è ìè âðàæ äóþ ùè ìè èì ïå ðèÿ ìè.
Îò ñþ äà ëî ãè ÷åñ êè âû òå êàåò åùå îä íà îðè ãè íàëü íàÿ
îñî áåí íîñ òü Horizons — âîç ìîæ íîñ òü äëÿ èã ðî êîâ ïðè -
íè ìàòü ó÷àñ òèå â óï ðàâ ëå íèè èì ïå ðèåé, âïëîòü äî íà -
ïè ñà íèÿ çà êî íîâ.
Ðàç âè òèå ãî ñó äàð ñòâà ïîë íîñ òüþ çà âè ñèò îò âî ëè èã ðî -
êîâ. Çà êî íû, ïî êî òî ðûì æè âåò èì ïå ðèÿ, ïðè íè ìàþò ñÿ
çà íÿâ øè ìè ïîñ òû â ïðà âè òåëü ñòâå ãå ðîÿ ìè. È çà êî íû â
Horizons— íå ïóñ òîé çâóê. Êî íå÷ íî, ìîæ íî ïðî ïóñ òèòü
ìè ìî óøåé ïîñ òà íîâ ëå íèå î ïðåê ðà ùå íèè ñîîá ùå íèÿ
ìåæ äó äâó ìÿ ãî ðî äà ìè, íî òîã äà íå ñòîèò îñî áî óäèâ -
ëÿòü ñÿ ñâîå ìó âîë øåá íî ìó ïðåâ ðà ùå íèþ â åæè êà óñè -
ëèÿ ìè áðè ãà äû ëó÷ íè êîâ, ñëå äÿ ùèõ çà èñ ïîë íå íèåì
ðå øå íèé âëàñ òåé.
Áîëü øîå âíè ìà íèå óäå ëÿåò ñÿ ðàç ëè÷ íûì ôîð ìàëü íûì
è íå ôîð ìàëü íûì îð ãà íè çà öèÿì ãåé ìå ðîâ.
Ïåð âû ìè â ðÿ äó ñòîÿò ðå ëè ãèîç íûå. Âåäü òîëü êî ùåä -
ðûå ïî æåð òâî âà íèÿ â ñîîò âåò ñòâóþ ùèå õðà ìû ïî ìî -
ãàþò âîñ êðå ñèòü áåç âðå ìåí íî ïî ÷èâ øå ãî ãå ðîÿ (êòî
õîòü ðàç òå ðÿë îò íå ëå ïîé ñëó ÷àé íîñ òè èëè çëîá íî ãî P-
killera íà êà ÷àí íî ãî äîë ãè ìè èã ðî âû ìè ÷à ñà ìè ïåð ñî íà -
æà, îñî áåí íî âû ñî êî îöå íèò ýòó âîç ìîæ íîñ òü).
Èíîå îáúå äè íå íèå — ãèëü äèÿ. Îáû÷ íî îíè ñêëà äû -

âàþò ñÿ ïî ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íî ìó ïðèç íà êó —
ãèëü äèÿ âîè íîâ, âî -
ðîâ, ìà ãîâ è ò. ï. Èã -

ðî êè ñà -

ìè çà íè ìàþò ñÿ îð ãâîï ðî ñà ìè è óñ òà íàâ ëè âàþò ãèëü -
äèé íûå ïî ðÿä êè.
Ñâîåîá ðàç íû ìè îð ãà íè çà öèÿ ìè ÿâ ëÿþò ñÿ è áàí êè, êî -
òî ðûå õðà íÿò äåíü ãè ãå ðîåâ îò âî ðîâ è äà æå äàþò çàé -
ìû. Íî âà öèÿ ïîä ñòå ðå ãàåò è òóò — åñ ëè âîâ ðå ìÿ íå
âåð íóòü äåíü ãè, ó ãå ðîÿ êîí ôèñ êóþò ñÿ çà ðà áî òàí íûå
î÷ êè (experience points).
Íî ñà ìàÿ ìî ãó ÷àÿ îð ãà íè çà öèÿ — Ku’tan, íå÷ òî âðî äå
ñà ìó ðàåâ, ñïî ñîá íûõ â îäè íî÷ êó ïðî òè âîñ òîÿòü öå ëî ìó
ãàð íè çî íó. Ñòàòü ÷ëå íîì ýòîé îð ãà íè çà öèè ìî ãóò ëèøü
ñà ìûå âû äàþ ùèå ñÿ èã ðî êè.
Êàæ äàÿ ðà ñà, èì ïå ðèÿ è ãî ðîä èìåþò ñâîþ ïðå äûñ òî -
ðèþ, çà ðàç âè òèåì êî òî ðîé ñëå äÿò ðàç ðà áîò ÷è êè. Èç
ýòîé áî ãà òîé áà çû ÷åð ïàþò ñÿ êâåñ òû. Ñó ùåñ òâóåò ìàñ -
ñà ìåë êèõ êâåñ òîâ è îäèí — ãëàâ íûé. Êàê òîëü êî ïîñ -
ëåä íèé âû ïîë íÿåò ñÿ, ðàç ðà áîò ÷è êè òóò æå ïðè äó ìû -
âàþò íî âûé, ïðåâ ðà ùàÿ ñþ æåò íóþ ëè íèþ Horizons â
áåñ êî íå÷ íûé ñå ðèàë.
Ïî äîá íîå ðàç íîîá ðà çèå ëî ãè÷ íî âû ëè âàåò ñÿ â ðàç -
íîîá ðà çèå îáè òàþ ùèõ â Èñ òà ðèè ðàñ.

ðàñû
Â îò ëè ÷èå îò ìíî ãèõ îí ëàé íî âûõ ðî ëå âûõ èãð, ðà ñû â
Horizons îò ëè ÷àþò ñÿ ñáà ëàí ñè ðî âàí íîñ òüþ äîñ òîèí ñòâ
è íå äîñ òàò êîâ (â òåî ðèè... — ïðèì. Ðåä.). Íàï ðè ìåð, îä -
íà èç ñà ìûõ ìî ãó ÷èõ — äðà êî íû. Îä íà êî ãå ðîé, ðå øèâ -
øèé âûá ðàòü âìåñ òî ðóê — êðûëüÿ, à äîá ðî ãî êëèí êà —
êîã òè è ïëà ìÿ, äîë æåí áûòü ãî òî âûì ê òî ìó, ÷òî íà÷ -
íåò ñâîé ïóòü íå ìî ãó ÷èì áîå âûì äðà êî íîì, à íå äàâ íî
âû ëó ïèâ øèì ñÿ èç ÿé öà äðà êî íåí êîì, åùå íå ñêî ðî îâ -
ëà äåþ ùèì ñè ëîé ïðåä êîâ. À ïî òî ìó ãî ðàç äî óÿç âè ìåå
ïðî ÷èõ ñîç äà íèé â ïåð âûå ãî äû æèç íè. Çà òî åñ ëè óæ
óäàñ òñÿ âû æèòü, îáèä ÷è êàì íå ïî çà âè äóåøü.
Âíå çà âè ñè ìîñ òè îò ðà ñû ãå ðîé íà ÷è íàåò ñâîé ïóòü ïîä -
ðîñ òîì (ê ïðè ìå ðó, ÷å ëî âåê — ñ 16 ëåò, äðà êîí — ñ 3).
Ïðè ýòîì ó êàæ äî ãî íî âî ãî îáè òà òå ëÿ ìè ðà Horizons
åñ òü ñâîÿ ñîá ñòâåí íàÿ èñ òî ðèÿ ïðå äû äó ùåé æèç íè è
NPC-ðî äè òå ëè(!). Èã ðîê èíîã äà ìî æåò âñå öå ëî çà âè -
ñåòü îò âèð òóàëü íûõ ðîä ñòâåí íè êîâ — íó à êòî æå ïî -
íà ÷à ëó áó äåò êîð ìèòü, ïîèòü è äà âàòü äå íåæ êè íà êàð -
ìàí íûå ðàñ õî äû? Íî ÷òî åùå áî ëåå èí òå ðåñ íî — âíîâü
ñîç äàí íûé ãå ðîé âïîë íå ìî æåò èìåòü ñåñ òðó — ãå ðîè -
íþ, êî òî ðîé áó äåò óï ðàâ ëÿòü äðó ãîé èã ðîê(!). Ñî ñòîëü
ãëó áî êîé ïðî ðà áîò êîé “êîð íåé” ëè÷ íî ìíå âñòðå ÷àòü ñÿ
äî ñèõ ïîð íå äî âî äè ëîñü.
Ïîä ðîá íåå ñó ùåñ òâóþ ùèå â Horizons ðà ñû ïðåä ñòàâ ëå -
íû íà âðåç êå.

ãå ðîè
Êàê ïî ëî æå íî â RPG, ïî êî ðå íèå ìè ðà íà ÷è íàåò ñÿ ñ ñîç -
äà íèÿ ãå ðîÿ. Íà ýòîì ýòà ïå îï ðå äå ëÿåò ñÿ èìÿ, ðà ñà,
ïîë è õà ðàê òåð ãå ðîÿ, à òàê æå åãî ñî öèàëü íîå ïî ëî æå -
íèå è ðå ëè ãèîç íûå âîç çðå íèÿ (ýòî î÷åíü âàæ íî, ê ïðè -
ìå ðó, ïðà âèëü íûé íà ÷àëü íûé âû áîð ãà ðàí òè ðóåò âîç -
ðîæ äå íèå ïî ãèá øå ãî ãå ðîÿ, ïóñ òü è ñ ïî òå ðåé îïû òà).
Êàê òîëü êî ýòè áà çî âûå õà ðàê òå ðèñ òè êè îï ðå äå ëå íû,
Horizons ñàì âû áè ðàåò ìåñ òî ðîæ äå íèÿ, ðî äè òå ëåé

(NPC) è èñ òî ðèþ äåò ñòâà.
Ïà ðà ìåò ðû ãå ðîÿ íå ïîä êó ïàþò íî âèç íîé — ýòî ïåð -
âè÷ íûå: ñè ëà, çäî ðîâüå, ëîâ êîñ òü, èí òåë ëåêò, ìóä ðîñ òü
è õà ðèç ìà. È âòî ðè÷ íûå — âû íîñ ëè âîñ òü, ñêî ðîñ òü,
òî÷ íîñ òü, ñè ëà âî ëè.
Ïðåñ ëî âó òûé õà ðàê òåð ãå ðîÿ (èëè “óñ òðåì ëåí íîñ òü” —
Alignment) òî æå ïðè ñóò ñòâóåò ñðå äè âû áè ðàå ìûõ õà ðàê -
òå ðèñ òèê. Íî â îò ëè ÷èå îò áîëü øèí ñòâà RPG çäåñü âîç -
ìîæ íû î÷åíü òîí êèå íàñ òðîé êè. Âåäü äèà ïà çîí êî ëåá -
ëåò ñÿ îò -1000 (àð õèç ëîá íûé) äî +1000 (íå âîîá ðà çè ìî
äîá ðûé êàê Äåä Ìî ðîç).
Õà ðàê òåð ïî õî äó èã ðû èç ìå íÿåò ñÿ è çà âè ñèò îò ïî âå -
äå íèÿ ãå ðîÿ (âî ðîâ ñòâî, óáèé ñòâî ãå ðîÿ ñ ïðî òè âî ïî -
ëîæ íûì õà ðàê òå ðîì, ïî ìîùü íè ùèì, ìî ëèò âû â õðà -
ìàõ, íà ðó øå íèå çà êî íîâ è ò. ï.). Îí îï ðå äå ëÿåò êàê îò -
íî øå íèÿ ñ NPC-ïåð ñî íà æà ìè è ðàç ëè÷ íû ìè îð ãà íè çà -
öèÿ ìè, òàê è âîç ìîæ íîñ òè èñ ïîëü çî âà íèÿ íå êî òî ðûõ
ïðåä ìå òîâ.
Ïî ìè ìî ïà ðà ìåò ðîâ ãå ðîé îá ëà äàåò íà âû êà ìè, íàï ðè -
ìåð, âëà äå íèå äëèí íûì ìå ÷îì èëè ñòðåëü áà èç ëó êà, êî -
òî ðûå ðàç âè âàþò ñÿ â õî äå òðå íè ðî âîê ïó òåì ðàñ ïðå äå -
ëå íèÿ î÷ êîâ (skill points). Ïðè ýòîì â Horizons ìû âñòðå -
÷àåì óíè êàëü íóþ îñî áåí íîñ òü: åñ ëè ãå ðîé ðàç âè âàåò
êà êîé-ëè áî íà âûê, ê ïðè ìå ðó, òî æå âëà äå íèå äëèí íûì
ìå ÷îì, òî íåì íî ãî ðàç âè âàþò ñÿ è ñìåæ íûå íà âû êè, òà -
êèå êàê âëà äå íèå êî ðîò êèì ìå ÷îì è íî æîì. Ýòî, áå çóñ -
ëîâ íî, äî áàâ ëÿåò ðåà ëèç ìà â èã ðî âîé ïðî öåññ.
Ïðî öåññ òðå íè ðî âîê òî æå îò ëè ÷àåò ñÿ îò îá ùåï ðè íÿ òî -
ãî — ðàç âè âàòü íà âû êè ìîæ íî íå òîëü êî â òðå íè ðî âî÷ -
íûõ öåí òðàõ, íî è â ñïàð ðèí ãàõ ñ áî ëåå îïûò íû ìè èã -
ðî êà ìè.
Îïûò (experience), èç êî òî ðî ãî è ñêëà äû âàþò ñÿ ïðè
äîñ òè æå íèè îï ðå äå ëåí íî ãî óðîâ íÿ î÷ êè íà ðàç âè òèå
íà âû êîâ, ãå ðîé ïî ëó ÷àåò îò óíè÷ òî æå íèÿ ìîí ñòðîâ,
âû ïîë íå íèÿ êâåñ òîâ, íà õîæ äå íèé ñîê ðî âèù è â ðÿ äå
ñëó ÷àåâ — óáèé ñòâà äðó ãèõ ãå ðîåâ.
Êàæ äûé íî âûé óðî âåíü, äîñ òè ãàå ìûé ãå ðîåì, ïðè íî ñèò
10 î÷ êîâ íà íà âû êè, 3 — ñè ëû äó õà è 1 — æèç íè (hit
point). Êðî ìå òî ãî, ïðè äîñ òè æå íèè îï ðå äå ëåí íî ãî
óðîâ íÿ ó ãå ðîÿ ìî ãóò ïîÿâ ëÿòü ñÿ íî âûå ñïî ñîá íîñ òè.
Êñòà òè, ÷òî ÿ âñå î âîè íàõ — ìîæ íî ïðåâ ðà òèòü ñâîå ãî
ãå ðîÿ è â ëîâ êî ãî òîð ãîâ öà. Áèç íåñ ìå íàì â Horizonsæè -
âåò ñÿ âïîë íå ñíîñ íî.

íàÇÂÓÊèÖÂÅÒòî âà ðè ùåéÍÅÒ?
Ê ñî æà ëå íèþ, ãðà ôè êà èã ðû ïî êà íå áëèñ òàåò íî âà òîð -
ñòâîì. Áî ëåå òî ãî, òàê êàê ðå ëèç Horizons çàï ëà íè ðî âàí
÷å ðåç ãîä, à òî è äâà, îíà ìî æåò îò ñòàòü îò êîí êó ðåí -
òîâ. Íî ïî êà ïî ëè ãî íàëü íûé ìèð íà ñêðèí øî òàõ ñìîò -
ðèò ñÿ òåð ïè ìî. Íàì äà æå îáå ùàþò ïîä äåð æêó ãðà ôè -
÷åñ êèõ óñ êî ðè òå ëåé.
Î çâó êå âîîá ùå ìîæ íî ñó äèòü ëèøü ïî ñëî âàì ñîç äà òå -
ëåé èã ðû: “Ìèð áó äåò çà ïîë íåí çâó êà ìè, íà ÷è íàÿ îò ïå -
ñåí ïòèö è çà êàí ÷è âàÿ ëÿç ãàíüåì îðó æèÿ î äîñ ïå õè.
Âñå âîê ðóã áó äåò îç âó ÷å íî”. Ïîñ ìîò ðèì, ÷å ãî ñòîÿò ýòè
õâà ëåá íûå çàÿâ ëå íèÿ... ÷å ðåç ãîä-äðó ãîé...

Human (÷å ëî âåê â ìèð Istaria ïðè õî äèò â
âîç ðàñ òå 16 ëåò). Íó ÷òî òóò ñêà æåøü —
÷å ëî âåê è â Àô ðè êå ÷å ëî âåê. Ýòà êèé ñå -
ðåä íÿ ÷îê ïî ñâîèì ïà ðà ìåò ðàì. Óíè âåð -
ñàë øè ðî êî ãî ïðî ôè ëÿ, ñïî ñîá íûé îñ -
âîèòü ïî÷ òè ëþ áóþ ïðî ôåñ ñèþ.
Giant (ãè ãàíò, 9 ëåò). ×å ëî âåê-ïå ðå ðîñ -
òîê. Î÷åíü ñèëü íûé, íî, êàê ïðà âè ëî,
íåì íî ãî òó ïî âà òûé è ìà ëî ïîä âèæ íûé.
Èç âñåõ ðàñ íàè áî ëåå ïðî æîð ëè âûé, ìå -
íåå íàá ëþ äà òå ëåí, ÷åì ÷å ëî âåê, çà òî
ñïî ñî áåí äîëü øå ïëà âàòü (÷òî íå ìà ëî -
âàæ íî).
Dwarf (êàð ëèê, 11 ëåò). Íåñ ìîò ðÿ íà ìà -
ëåíü êèé ðîñò, âåñü ìà ñè ëåí, íî èç ðÿä -
íûé òîð ìîç. Ìíî ãî åñò è ïëî õî ïëà âàåò.
Íåï ëî õî âè äèò â òåì íî òå è îá ëà äàåò
ðàç âè òûì îáî íÿ íèåì.
Gnome (ãíîì, 11 ëåò). Ìà ëåíü êèé è òîí -
êèé. Âåñü ìà óìåí, îò ëè÷ íûå ìà ãè ÷åñ êèå
ñïî ñîá íîñ òè. Ñïî ñî áåí ïðî òè âîñ òîÿòü
âîç äåé ñòâèþ ÿäî âè òûõ êèñ ëîò. Â îñ -
òàëü íîì äî âîëü íî ïî õîæ íà Dwarf.

Obbin (îá áèí, 10 ëåò). Íè çåíü êèé òîë -
ñòÿê-êî ëî áîê, â òî æå âðå ìÿ âåñü ìà
ïðî âîð íûé. À ïî òî ìó — îò ëè÷ íûé âî -
ðèø êà è äî âîëü íî ïðè ëè÷ íûé ëó÷ íèê. Ê
ñî æà ëå íèþ, îò ëè ÷àåò ñÿ ñëà áî õà ðàê òåð -
íîñ òüþ. Çà òî íå ëþ áè òåëü ïî êó øàòü!
Elf (ýëü ô, 13). Ãî ðàç äî ñòðîé íåå è èçÿù -
íåå ëþ áî ãî ÷å ëî âå êà. Îá ëà äàÿ íåîð äè -
íàð íîé ëîâ êîñ òüþ è ðàç âè òûì èí òåë -
ëåê òîì, îí âåñü ìà ïðåä ðàñ ïî ëî æåí ê
çà íÿ òèÿì ìà ãèåé.
Saris (ñà ðèñ, 17). Áî ëåå áëèç êèé ê ÷å ëî -
âå êó ðîä ñòâåí íèê ýëü ôîâ. Êàê ñëåä -
ñòâèå — îò ëè÷ íûé âîð è ëó÷ íèê, îä íà -
êî ìåíü øèé èí òåë ëåê òóàë, ÷åì ýëü ô, è
ìåä ëåí íåå ÷å ëî âå êà çà æèâ ëÿåò ðà íû.
Ogre (îãð, 14). Áîëü øîé è óðîä ëè âûé.
Ñèëü íûé, íî ìåä ëåí íûé. Òó ïî âàò è íå -
êó äûø íûé ìàã. Î÷åíü ëþ áèò “íåì íî ãî
ïîä êðå ïèòü ñÿ”.
Goblin (ãîá ëèí, 7). Íè çåíü êîå çå ëå íî êî -
æåå ñîç äà íèå, íå ñèëü íîå, íî î÷åíü
ïðûò êîå.

Orc (îðê, 10). Âíåø íå ìîæ íî ïðè íÿòü çà
÷å ëî âå êà, åñ ëè áû íå íå âå ðîÿò íî îò òàë -
êè âàþ ùåå ëè öî. Ñè ëåí è âû íîñ ëèâ, íî
íå äîñ òà òî÷ íî ëî âîê è î÷åíü òóï.
Trolls (òðîëü, 11). Ãè ãàíò, ïðè ÷åì âåñü ìà
ïðî âîð íûé. Îá ëà äàåò ñïî ñîá íîñ òÿ ìè ê
ðå ãå íå ðà öèè ïðè ðà íå íèè. Ïðè ýòîì èí -
òåë ëåêò äî âîëü íî îã ðà íè ÷åí íûé.
Lamurian (ëà ìó ðèà íèí, 6). ßùå ðîîá ðàç -
íûé. Îò ëè÷ íûé ïî ëî âåö, ìî æåò äû øàòü
â âî äå. Âíå âî äû ìî æåò ïðî äåð æàòü ñÿ
íå áî ëåå 2 ÷à ñîâ.
Ssslik (ñññëèê, 8). Äâó íî ãàÿ, ïî õî æàÿ íà
÷å ëî âå êà ðåï òè ëèÿ. Ëþ áèò òåï ëûé êëè -
ìàò, ïî òî ìó îáè òàåò â äæóí ãëÿõ è ïóñ -
òû íÿõ. Ïî÷ òè íå íóæ äàåò ñÿ â ïè ùå.
Dragon (äðà êîí, 3). Î÷åíü ðåä êèé âèä,
ïî òî ìó ÷òî ÷àñ òî ãèá íåò â ðàí íèå ãî äû.
Ïî êà äðà êîí þí, ðàç ìå ðû åãî ìåíü øå
÷å ëî âå ÷åñ êèõ, îí íå ìî æåò ëå òàòü è äî -
âîëü íî ñëàá. Îä íà êî åñ ëè äðà êîí ÷èê
ñó ìååò âû ðàñ òè, ïî áå äèòü åãî êðàé íå
ñëîæ íî.

Demon (äå ìîí, 6). Ìî ãó ÷èé, çëîá íûé è
êî âàð íûé. Ïëî õî êîí òðî ëè ðóåò ñå áÿ.
Îä íà êî â þíîñ òè äî âîëü íî óÿç âèì. Îä -
íèì ñëî âîì, òà êèõ äà âèòü íà äî åùå â
äåò ñòâå.
Devil (äüÿ âîë, 6). Âåñü ìà ñè ëåí. Ñòà -
ðàåò ñÿ âåð áî âàòü ñòî ðîí íè êîâ, íå ãíó -
øàÿñü íè êà êè ìè ñðåä ñòâà ìè. Îò ëè÷ íûé
ìàã.
Vampire (âàì ïèð, 6). Áåñ ñìåð òíûé êðî -
âî ïè âåö. Íå áîèò ñÿ îã íÿ, îä íà êî ïðè
äíåâ íîì ñâå òå çíà ÷è òåëü íî îñ ëà áå âàåò.
Ëî âîê è óìåí. Íå ðåä êî ïðè ëè÷ íî âëà -
äååò ìà ãèåé.

Èí òå ðåñ íîé íî âà öèåé Horizons ÿâ ëÿåò ñÿ
ìóëü òèÿ çû÷ íîñ òü ãå ðîåâ. Â ðàç íûõ ÷àñ -
òÿõ èã ðî âî ãî ìè ðà ðàñ ïðîñ òðà íå íû ðàç -
íûå ÿçû êè (ïî÷ òè êàæ äàÿ ðà ñà èìååò
ñâîé, óíè êàëü íûé). ×òî äå ëàåò åùå áî -
ëåå ñëîæ íûì è óâ ëå êà òåëü íûì ïó òå -
øåñ òâèÿ è âû ïîë íå íèÿ êâåñ òîâ âäà ëè
îò ðî äè íû, â “÷ó æèõ” êðàÿõ.

ñè-ONLINE

óäè âè òåëü íûåÐÀ ÑÛHorizons

Ãðàæ äà íèí, 
Âà øè äî êó ìåí òû!

Èç áóø êà-èç áóø êà...

Îò ïóñê êî ðî ëåâ ñêî ãî ïà ëà ÷à.
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÍËÀÉÍ ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ036

Q3ÁÅÇìî äå ìàÈíà äîëãî

ÝÊÑÏÅÐÒ:

ñ Ñåðãååì ÄÎËÈÍÑÊÈÌ

Îáúåì: 384 Êá.
Èí òåð íåò: www.resounding.com

Êàæ äàÿ èã ðà, áóäü òî Tetris èëè Quake III, ñî âðå ìå íåì
íà äîå äàåò. Èìåí íî ïîýòî ìó ãåé ìå ðû ðâóò ñÿ â Èí òåð -
íåò, ÷òî áû îá ðåñ òè äëÿ ñå áÿ íå÷ òî íî âîå, è â áîëü øèí -
ñòâå ñëó ÷àåâ íà õî äÿò ýòî “â ëè öå” ìóëü òèï ëåå ðà. È ýòî
ïðà âèëü íî, âåäü ïî ëó ÷èòü ñâîþ äî çó àä ðå íà ëè íà, èã ðàÿ

ñ áî òà ìè, íå âîç ìîæ íî, êàê áû íè ñòà -
ðà ëèñü ðàç ðà áîò ÷è êè ýòèõ ñà ìûõ áî -
òîâ ñäå ëàòü èõ ïî õî æè ìè íà æè âûõ
èã ðî êîâ. À êàê ïðèÿò íî, êîã äà ïîñ ëå
î÷å ðåä íî ãî ôðà ãà íà ýêðà íå âûñ âå ÷è -
âàþò ñÿ äëèí íûå è íå öåí çóð íûå ïîñ -
ëà íèÿ æè âî ãî ïðî òèâ íè êà, âäî âîëü
íàåâ øå ãî ñÿ ñâèí öà, èëè, íàî áî ðîò,
êî ðîò êàÿ ôðà çà “DIE BITCH!” (åñ ëè îò
÷å ëî âå êà — âñå ðàâ íî ïðèÿò íî...).
Ïî ëî æà ðó êó íà ñåð äöå — â ïå ðå ãî âî -
ðàõ ìåæ äó èã ðî êà ìè çàê ëþ ÷å íà ëü âè -
íàÿ äî ëÿ èí òå ðå ñà ìíî ãî ïîëü çî âà -
òåëü ñêîé èã ðû! Íî åñ òü îä íà çàã âîç äêà
— âðå ìÿ, ïîò ðà ÷åí íîå íà íà áîð ïîñ ëà -
íèé, è ïðîá ëå ìà ýòà íå òàê íè÷ òîæ íà,
êàê êà æåò ñÿ. Èìåí íî íåó ìå íèå áûñ -
òðî ïå ÷à òàòü ñôîð ìè ðî âà ëî ñîñ ëî âèå
ãåé ìå ðîâ, èã ðàþ ùèõ íå äî ìà, à â êëó -
áàõ. Äëÿ íåï ðîñ âå ùåí íûõ ïîÿñ íþ —
â èã ðî âûõ êëó áàõ ïîñ ëà íèÿ íå ïè øóò,
à âûê ðè êè âàþò “âæè âóþ” (õî òÿ êàê
ïî ðîé îáèä íî çà ðóñ ñêèé ÿçûê...). À
ïîï ðî áóé-êà íà ïå ÷à òàé âñå ýòè ïðîê -
ëÿ òèÿ âî âðå ìÿ íàï ðÿ æåí íî ãî áîÿ!
Â êëó áå, êî íå÷ íî, õî ðî øî, íî âåäü äî -
ìà — êîì ôîð òíåé è äå øåâ ëå. Äà è
êëó áû ýòè íå âåç äå åñ òü!
Èìåí íî òàê ðàñ ñóæ äà ëè ðàç ðà áîò ÷è êè
ïðîã ðàì ìû Roger Wilco (RW). Îíè ñó -
ìå ëè âîñ ñîç äàòü òî, ÷òî äî ýòî ãî áû ëî
òîëü êî â êëó áàõ, — ãî ëî ñî âîå îá ùå íèå

ìåæ äó èã ðî êà ìè â ðåàëü íîì âðå ìå íè. Ïðàâ äà, è äî âû -
õî äà RW ðàç ðà áîò ÷è êè äðó ãèõ ïðîã ðàìì ïðåä ïðè íè ìà -
ëè ïî ïûò êè äîñ òè÷ü ÷å ãî-òî ïî äîá íî ãî, íî... èõ ïðîåê -
òû âñêî ðå çàê ðû âà ëèñü ïî ïðè ÷è íå íåõ âàò êè ñðåä ñòâ
èëè æå ïðîñ òî èç-çà îò ñóò ñòâèÿ ïîëü çî âà òåëü ñêî ãî èí -
òå ðå ñà. RW, ê ñ÷àñ òüþ, ýòè ïðîá ëå ìû îáîø ëè ñòî ðî íîé,
è îíà ñòà ëà ñå ãîä íÿ îä íîé èç ñà ìûõ ïî ïó ëÿð íûõ èã ðî -
âûõ óòè ëèò â ìè ðå.
Ñåé ÷àñ âû óç íàå òå, ïî ÷å ìó.
Îôè öèàëü íî RW íå ñ÷è òàåò ñÿ èã ðî âîé óòè ëè òîé, à åå

ôóí êöèè òðàê òóþò ñÿ ðàç ðà áîò ÷è -
êà ìè êàê ôóí êöèè îáû÷ íî ãî ñå òå -
âî ãî ÷àò-êëèåí òà òè ïà ICQ, íî îñ -
íî âàí íî ãî íå íà òåê ñòî âûõ, à íà
ãî ëî ñî âûõ ñîîá ùå íèÿõ. 
Ñà ìî ñî áîé ó îòå ÷åñ òâåí íûõ ãåé -
ìå ðîâ âîç íè êàåò âîï ðîñ, à ìîæ íî
ëè èñ ïîëü çî âàòü RW ïðè íà øèõ
ñîâ êî âûõ ñå òÿõ? Ìîæ íî, îò âå -
÷àþò ðàç ðà áîò ÷è êè, ñîå äè íå íèÿ
28.800 âïîë íå äîñ òà òî÷ íî!
Âàæ íàÿ îñî áåí íîñ òü RW — åå
äîñ òóï íîñ òü. Âî-ïåð âûõ, îíà àá ñî ëþò íî áåñ ïëàò íà, à
âî-âòî ðûõ, òàê ëåã êà â óï ðàâ ëå íèè, ÷òî ëþ áîé ÷å ëî âåê,
çíàþ ùèé àí ãëèé ñêèé ÿçûê, ìî æåò “îñåä ëàòü” åå â ïåð -
âûå æå ìè íó òû èñ ïîëü çî âà íèÿ. Êðî ìå äîñ òóï íîñ òè
ñòîèò îò ìå òèòü è ñïî ñîá íîñ òü ïðîã ðàì ìû ê âçàè ìî äåé -
ñòâèþ ñ web-óç ëà ìè è ICQ. Íå ïîñ ëåä íþþ ðîëü â RW èã -
ðàåò êà ÷åñ òâî ïå ðå äà âàå ìî ãî çâó êà (ëó÷ øå, ÷åì CB ðà -
äèî) è ïîä äåð æêà ðàç ëè÷ íûõ çâó êî âûõ êàðò è ìèê ðî ôî -
íîâ (îò Sound Blaster 16/32/Live äî êàðò ñå ðèè Diamond
Monster Sound).
Êàê æå ñ íåé ðà áî òàòü?
Â ãëàâ íîì ìå íþ RW åñ òü ïÿòü çàê ëà äîê, ñ ïî ìîùüþ êî -
òî ðûõ è îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ îá ùå íèå ñ ïðîã ðàì ìîé
(Channel, Transmit, Adjust, License, About). 
Çàê ëàä êà Channel ñëó æèò äëÿ ðà áî òû ñ ÷àò-êà íà ëà ìè.
×å ðåç íåå ìîæ íî îò êðûòü ñîá ñòâåí íûé ÷àò-êà íàë ïðÿ -
ìî ó ñå áÿ íà êîì ïüþ òå ðå (êíîï êà Create), ïðè ñîå äè -
íèòü ñÿ ê êà íà ëó, ñîç äàí íî ìó äðó ãèì ïîëü çî âà òå ëåì
(Join), ïî êè íóòü êà íàë (Leave), “êèê íóòü” êî ãî-ëè áî èç
ñâîå ãî êà íà ëà (Kick) èëè æå ïðîñ òî ïîñ ìîò ðåòü ñïè ñîê
ïîëü çî âà òå ëåé, âè ñÿ ùèõ íà íåì.
Ñ ïî ìîùüþ çàê ëàä êè Transmit ïðîèç âî äèò ñÿ âû áîð ìåæ -
äó äâó ìÿ âè äà ìè ïå ðå äà ÷è ãî ëî ñî âûõ ñîîá ùå íèé (Voice-
Activated èëè Press-to-Talk). Â ïåð âîì ñëó ÷àå (V-A) ãî ëî ñî -
âàÿ ñâÿçü ìåæ äó ïîëü çî âà òå ëÿ ìè ïîä äåð æè âàåò ñÿ ïîñ -
òîÿí íî, ÷òî íå î÷åíü óäîá íî, òàê êàê òðà ôèê â ýòîì ñëó -
÷àå ñèëü íî çàã ðó æåí. Âî âòî ðîì ñëó ÷àå (P-t-T) ãî ëî ñî âûå
ñîîá ùå íèÿ ïå ðå äàþò ñÿ òîëü êî ïðè íà æà òèè êà êîé-ëè áî
êëà âè øè íà êëà âèà òó ðå (îï ðå äå ëå íèå êëà âè øè — â ïî ëå
Transmit Key â ýòîé æå çàê ëàä êå). Åñ ëè óñ òðàè âàåò ïåð -
âûé âà ðèàíò, òî íóæ íî âûá ðàòü ñòå ïåíü ÷óâ ñòâè òåëü íîñ -
òè ìèê ðî ôî íà â ïî ëå Sensitivity (÷åì ìåíü øå ÷óâ ñòâè -
òåëü íîñ òü, òåì ìåíü øå çàã ðó æåí òðà ôèê).
Ðå ãó ëè ðîâ êîé ãðîì êîñ òè ïðè íè ìàå ìûõ ñîîá ùå íèé çà -
íè ìàåò ñÿ çàê ëàä êà Adjust. Ôîð ìàëü íî òóò íàñ òðàè âàþò -
ñÿ êî ëîí êè. Êðî ìå ãðîì êîñ òè çâó êà çäåñü æå ìîæ íî
âûá ðàòü è ôîð ìàò ïå ðå äà âàå ìûõ ñîîá ùå íèé (WAV èëè
DirectSound).

Ñ çàê ëàä êîé License âñå ÿñ íî è òàê,
ïî åå íàç âà íèþ, òàì íà õî äèò ñÿ òî,
÷òî íà çû âàþò “ðå ãèñ òðà öèåé” ïðîã -
ðàì ìû. Âîç íè êàåò ïðî òè âî ðå ÷èå:
ïðîã ðàì ìà áåñ ïëàò íàÿ, íî åå íóæ íî
çà ðå ãèñ òðè ðî âàòü. Íå ïó ãàé òåñü,
ïðîñ òî ðàç ðà áîò ÷è êè õî òÿò çíàòü,
êòî èìåí íî ïîëü çóåò ñÿ RW, ÷òî áû â
äàëü íåé øåì îðèåí òè ðî âàòü ñÿ íà
ïðåä ïî÷ òå íèÿ áîëü øèí ñòâà ïîëü çî -
âà òå ëåé, à çíàÿ, ÷òî íà ðîä “çà òàê”
ôîð ìó çà ïîë íÿòü íå ñòà íåò, ðàç ðà -

áîò ÷è êè è ïîø ëè íà òà êîé “ãðÿç íûé øàã”. Äëÿ ðå ãèñ òðà -
öèè íóæ íî çàé òè íà îôè öèàëü íûé ñàéò RW
(www.resounding.com) â ðàç äåë Register Roger Wilco, çà -
ïîë íèòü íå áîëü øóþ ôîð ìó è ïî ëó ÷èòü ïåð ñî íàëü íûé
êîä, èíà ÷å ïîñ ëå ïÿò íàä öà òè ïîä êëþ ÷å íèé ê êà êî ìó-
ëè áî èç êà íà ëîâ ïðîã ðàì ìà ñòà íåò íå äîñ òóï íà.
Çàê ëàä êà About ñäå ëà íà äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïîëü çî âà òå ëè
çíà ëè, êî ìó ïðè íàä ëå æàò ïðà âà íà RW, êòî åå ðàç ðà -
áîò ÷è êè, êàê ïî ïàñ òü íà îôè öèàëü íóþ ñòðà íè÷ êó ïðîã -
ðàì ìû è àä ðåñ ñëóæ áû òåõ. ïîä äåð æêè.
Ìû óæå óïî ìè íà ëè î âçàè ìî äåé ñòâèè RW ñ ICQ. Ïðèø -
ëî âðå ìÿ îáúÿñ íèòü, êàê èìåí íî ýòî ïðîèñ õî äèò. Ïðåä -
ñòàâü òå ñè òóà öèþ, ÷òî äâà ïîëü çî âà òå ëÿ ICQ ðå øè ëè
ïî ãî âî ðèòü ìåæ äó ñî áîé ïî ìèê ðî ôî íó ñ ïî ìîùüþ RW.
Äëÿ ýòî ãî îä íî ìó èç íèõ íóæ íî íà æàòü ïðà âîé êíîï êîé
ìû øè ïî èìå íè âòî ðî ãî (â ICQ), âûá ðàòü îï öèþ
Internet Telephony/Games, à çà òåì îï öèþ Roger Wilco.
Äà ëåå ICQ àâ òî ìà òè ÷åñ êè çà ïóñ òèò RW è ñîå äè íèò
îáîèõ ïîëü çî âà òå ëåé íà îä íîì ÷àò-êà íà ëå.
Êðî ìå òî ãî, RW âçàè ìî äåé ñòâóåò è ñ web-óç ëà ìè. Íà
ëþ áîé web-ñòðà íè÷ êå ìîæ íî ïîñ òà âèòü ññûë êó íà ÷àò-
êà íàë RW, è êîã äà ïîëü çî âà òåëü àê òè âè ðóåò ýòó ññûë êó,
RW àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïîä êëþ ÷èò ñÿ ê íå ìó (ïîä ðîá íîñ òè
äëÿ web-ìàñ òå ðîâ íà www.resounding.com).
Êîã äà âñå ïðî ÷èå îñî áåí íîñ òè RW ðà çîá ðà íû, ìîæ íî
ïî ãî âî ðèòü è î ñà ìîé ãëàâ íîé, íà ìîé âçãëÿä, ôóí êöèè
— ãî ëî ñî âîì ñîîá ùå íèè ìåæ äó èã ðî êà ìè âî âðå ìÿ èã -
ðû. Âñå î÷åíü ïðîñ òî. Ïðåæ äå ÷åì íà ÷àòü èã ðàòü, ãåé -
ìå ðû ïîä ñîå äè íÿþò ñÿ ÷å ðåç RW ê îä íî ìó ÷àò-êà íà ëó.
Êîã äà ñîå äè íå íèå óñ òà íîâ ëå íî è ãî ëî ñî âàÿ ñâÿçü íà ëà -
æå íà, êàæ äûé èç èã ðî êîâ çà ïóñ êàåò èã ðó è, êàê îáû÷ íî,
ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ ê èã ðî âî ìó ñåð âå ðó è ñïî êîé íî èã ðàåò.
Ïðè ýòîì ãî ëî ñî âàÿ ñâÿçü ìåæ äó íè ìè íå ïðå ðû âàåò ñÿ
è ôóí êöèî íè ðóåò äîñ òà òî÷ íî ãëàä êî...
Èìåí íî ïîýòî ìó RW — íå áîëü øàÿ è íà ïåð âûé âçãëÿä
ìà ëî ôóí êöèî íàëü íàÿ ïðîã ðàì ìà — ñòà ëà õè òîì èã ðî -
âîé èí äóñ òðèè è ïî ïó ëÿð íåé øåé èã ðî âîé óòè ëè òîé ïîñ -
ëåä íèõ ìå ñÿ öåâ!

Ñêîëü êî øó ìó íà äå ëà ëè Epic Megagames è Êàð ìàê, âû ïóñ òèâ Unreal Tournamenrt
è Quake 3 (ñîîò âåò ñòâåí íî), ñîç äàâ òåì ñà ìûì ïè ùó äëÿ ðàç ìûø ëå íèé è ñïî ðîâ
ìèë ëèî íàì ãåé ìå ðîâ! ×òî æ, ìíå íèÿ ðàç äå ëè ëèñü, è êàæ äûé ïî íÿë, ÷òî åìó áëè -
æå. Ïðî ôè è ôà íû Q âûá ðà ëè Àðå íó, ïðî âî äÿ íà íåé â ñå òè êðóã ëûå ñóò êè è ëèøü
èíîã äà ïîèã ðû âàÿ â UT. Îñ òàëü íûå ãåé ìå ðû ïðåä ïî÷ ëè ðàç íîîá ðà çèå ãðà ôè êå è
ëèøü èíîã äà âñïî ìè íà ëè ïðî Íî âóþ Êâà êó...

Ñêà çàòü íå ÷å ãî — Id ïîñ ïå øè ëà. Òà êî ãî íå äî äå ëàí íî ãî øå äåâ ðà ìû åù¸ íå âè äå ëè è, äó -
ìàþ, íå ñêî ðî óâè äèì. Íî ðå÷ü íå î òîì. Ñèÿ çà ìåò êà ïîë íîñ òüþ è áåñ ïî âî ðîò íî ïîñ âÿ ùå -
íà Àðå íå, à òî÷ íåå òåì “êðó òûì ãåé ìå ðàì”, êòî ñî áè ðàåò ñÿ êî ðî òàòü çà íåé ñêó÷ íûå áóä íè

áåç ìî äå ìà èëè ñåò êè. À òà êèõ, ê ñî æà -
ëå íèþ, íå òàê óæ è ìà ëî.
Áëà ãî Êàð ìàê âñå æå ðàç ðå øèë íàì “êî -
ëî òèòü” íàñ òîÿ ùèé èñ êóñ ñòâåí íûé èí -
òåë ëåêò, à íå êó÷ êó áåç äóì íûõ ðî áî òîâ,
íà áûñ òðóþ ðó êó ñëÿ ïàí íóþ èç ñîò íè
òåì íûõ ïî ëè ãî íîâ. È ÷òî áû òàì íè ãî âî -
ðè ëè ïðî godlike ðå æèì â UT, Àðå íîâ ñêèå

Àëåê ñàí äð ÎËÜ ÕÎÂ ÑÊÈÉ (olkhset@online.ru)ÝÊÑÏÅÐÒ:

rogerWILCO

ñè-ONLINE

Ñ

Âíè ìà íèå! Ðå ãó ëè ðóåì íå Ìè øó (Mi -
ke), à ÷óâ ñòâè òåëü íîñ òü ìèê ðî ôî íà!

Ëó÷ øèé âû áîð —
Íàæ ìè è ãî âî ðè!

IP àä ðåñ íå ìàñ êè ðóåò ñÿ, à çíà ÷èò,
âîç ìîæ íû àòà êè íå äîá ðî ñî âåñ òíûõ
÷àò òå ðîâ.
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áî òû ìî ãóò ïî ùå ïàòü íåð âû äà æå ñà ìî ìó
îïûò íî ìó èã ðî êó.

î×ÅÌðå×ü-ÒÎ?..
Íèê òî íå ñî áè ðàåò ñÿ ðàñ ñêà çû âàòü î ñïî -
ñî áàõ ðàç ìîç æå íèÿ áî òîâ ñêèõ ìîç ãîâ ïî
ñòåí êàì “æè âûõ” ðàóí äîâ Àðå íû (ñó äÿ ïî
èõ ñïî ñîá íîñ òÿì, òàì åñ òü ÷òî ðàç ìà çû -
âàòü). Ïðî áåñ ñþ æåò íóþ ìî ëî òè ëîâ êó èñ -
êóñ ñòâåí íî ãî èí òåë ëåê òà òî æå íåò ñìûñ ëà
ãî âî ðèòü. Îä íà êî äà ëå êî íå êàæ äûé ãåé -
ìåð çíàåò î ñó ùåñ òâî âà íèè âîç ìîæ íîñ òè
èã ðû â CTF (Capture The Flag — î íåì ïîä -
ðîá íåå íè æå) èëè â Team Dethmatch “áåç

ìî äå ìà èëè ñåò êè”, à äðó ãè ìè ñëî âà ìè — “ñ áî òà ìè”...

èÝÒÎâñå?!
Âñÿ çà êà âû êà â òîì, ÷òî Êàð ìàê ðå øèë íåì íî ãî ïîèç -
äå âàòü ñÿ íàä ïî ðîé íåâ íè ìà òåëü íîé ïóá ëè êîé. Âñå
ðà äîñ òè èã ðû ñ áî òà ìè îí çàê ëþ ÷èë â îä íó î÷åíü íåï -
ðè ìåò íóþ êíî ïî÷ êó. Íà çû âàåò ñÿ îíà “skirmish” è íà õî -
äèò ñÿ â ïîä ìå íþ “single player”, òàì, â ñà ìîì íè çó, ïå -
ðåä êíî ïî÷ êîé “fight” 1.
Íà æàâ åå, âû ïî ïà äå òå â åùå îä íî ïîä ìå íþ (ïî äîá íî

2). Ýòî ãëàâ íûå íàñ òðîé êè áó äó ùåé èã ðû. Íàæ ìè òå
íåñ êîëü êî ðàç íà ïî ëå âû áî ðà òè ïà èã ðû 3, ïî êà òàì
íå ïîÿ âèò ñÿ ðå æèì “Capture The Flag”. Âû áå ðè òå êàð -
òó, çà òåì æìè òå “next”. Ïîÿ âè ëîñü åùå îä íî ìå íþ ñ
ïîä ðîá íû ìè íàñ òðîé êà ìè ïðåä ñòîÿ ùåé áèò âû 4.

Äëÿ íà ÷à ëà çà äàé òå óðî âåíü èí òåë -
ëåê òà áî òîâ (4/1).
Çà òåì — ñà ìèõ áî òîâ (4/2).
Óêà çàòü êî ìàí äó, çà êî òî ðóþ îíè
áó äóò ñðà æàòü ñÿ, ìîæ íî èç ìå íèâ
çíà ÷å íèÿ ïî ëåé ðÿ äîì ñ èìå íåì
áî òà (4/3).
Ñïðà âà ïîä “ôî òîã ðà ôèåé” óðîâ íÿ
íà õî äÿò ñÿ ñà ìûå âàæ íûå íàñ òðîé -
êè — óñ òà íîâ êà ïðà âèë èã ðû
(4/4). Ñà ìàÿ âåð õíÿÿ — Capture
Limit (à â äåñ ìàò÷-ìî äàõ — Frags
Limit) — ìàê ñè ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî
ôëà ãîâ (ôðà ãîâ â deathmatch), íà
êî òî ðîì èã ðà çà êàí ÷è âàåò ñÿ (ÿñ íîå
äå ëî — êòî áîëü øå íàá ðàë, òîò è
ïî áå äèë).
Âòî ðîå ïî ëå — óñ òà íîâ êà îã ðà íè -
÷å íèÿ ïî âðå ìå íè. Åñ ëè òó äà âïè -
ñàòü ÷èñ ëî 30, òî ïîñ ëå 30 ìè íóò
áåñ ïðå ðûâ íî ãî áîÿ èã ðà çà êîí ÷èò -
ñÿ â ïîëü çó íàá ðàâ øå ãî áîëü øåå

êî ëè ÷åñ òâî ôðà ãîâ (â íà øåì ñëó ÷àå — óê ðàâ øå ãî
áîëü øåå êî ëè ÷åñ òâî ôëà ãîâ). À åñ ëè æå îñ òà âèòü
öèô ðó 0, òî èã ðàòü âû áó äå òå äî îï ðå äå ëåí íî ãî êî ëè -
÷åñ òâà î÷ êîâ. Îñ òàëü íûå ôóí êöèè íå òà êèå óæ è âàæ -
íûå, è ïî íÿòü èõ äåé ñòâèå òî æå íå òðóä íî. 
Áî òîâ ðàñ ñòà âè ëè, ïðà âè ëà çà äà ëè, òå ïåðü ñìå ëî æìè -
òå íà “fight” è âïå ðåä!..

×òîÇÀìî äû?..
Ïî õî æå, íå âñå åùå çíàþò, ÷òî òà êîå Capture The Flag,
Dathmatch, Free For All. Ýòî, ãîñ ïî äà, — ìî äû
(“modes”). Âðî äå êàê “ïðà âè ëà ñå òå âîé (à òå ïåðü è
îäè íî÷ íîé) èã ðû”. 
CTF — äîñ ëîâ íî “çàõ âà òè ýòîò ôëàã”. Ïå ðå âîä ðàñ êðû -
âàåò âñþ ñóòü ìî äà — “âðî äå ôëà ãè êà êèå-òî òàñ êàòü
íà äî”. Èìåí íî! Äå ëî òà êîå — ó êàæ äîé êî ìàí äû åñ òü
ñâîÿ áà çà. Ãäå-òî íà íåé ñïðÿ òàí ôëàã (ó êàæ äîé êî -
ìàí äû, ÿñ íîå äå ëî, ñâîé). Çà äà ÷à — ïðîá ðàòü ñÿ ê ýòî -
ìó ôëà ãó è... ñâî ðî âàòü åãî. Äà ïðÿ ìî âîò òàê — ïðè -
áå æàòü è âçÿòü!
Íî ñà ìîå-òî èí òå ðåñ íîå — åãî åùå íóæ íî äî òà ùèòü
äî ñâîåé áà çû. À òî÷ íåå — äî ñâîå ãî ôëà ãà. Òîã äà âà -
øåé êî ìàí äå ïðè áà âÿò î÷ êî. Ôðà ãè (êî ëè ÷åñ òâî óáè -
òûõ âà ìè âðà ãîâ) çäåñü ðî ëè íå èã ðàþò. Òàê ÷òî òàê -
òè êà “çàá ðàòü ñÿ íà áàø íþ è îò ñòðå ëè âàòü âñåõ âíè çó
èç BFG” çäåñü íå ïðîé äåò.
Ñ äåñ ìàò ÷åì âðî äå âñå ïî íÿò íî — áå ãàé ïî ðàóí äó,
êðî øè âñåõ íàï ðà âî íà ëå âî, çà ðà áà òû âàé ôðà ãè. Êî -
ìàí äíûé äåñ ìàò÷ (Team Deathmatch) — ïðàê òè ÷åñ êè

òî æå ñà ìîå, òîëü êî âû äðóã äðó ãà íå áüå òå (âî
âñÿ êîì ñëó ÷àå, ñòà ðàå òåñü íå áèòü...).
Íó à ÷òî áû îáúÿñ íèòü ñóòü ìî äà “Free For All”,
äîñ òà òî÷ íî åãî ïå ðå âî äà — “Êàæ äûé çà ñå áÿ”.

èÍÀ ÏÎÑ ËÅ ÄÎÊ...
Âîò â ïðèí öè ïå è âñå, ÷òî ÿ õî òåë ðàñ ñêà çàòü.
Åñ ëè ïîÿ âÿò ñÿ âîï ðî ñû, áó äó ðàä íà íèõ îò âå -
òèòü, — ïè øè òå ìíå èëè, åñ ëè óäîá íåå, íà
dolser@gameland.ru.
Íó è êàê âñåã äà, ïà ðà ññû ëîê:
www.quake3arena.com — îôè öèàëü íûé ñåð âåð
Àðå íû,
http://sq.hotmail.ru/q3/ — ðóñ ñêèé web-ñàéò ïðî
Quake 3 (òàì æå — îñ òàëü íûå ññûë êè)...

Àëåê ñàí äð ÎËÜ ÕÎÂ ÑÊÈÉ (olkhset@online.ru) :ÝÊÑÏÅÐÒ
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Ñêîëü êî âû ìî æå òå íàç âàòü ãî íîê, â êî -
òî ðûõ äëÿ òî ãî, ÷òî áû òðî íóòü ñÿ, íóæ -
íî áû ëî çà âåñ òè äâè ãà òåëü? Ìî æå òå ëè
âû âñïîì íèòü íàñ òîÿ ùèå ñè ìó ëÿ òî ðû
âîæ äå íèÿ, êî òî ðûå ïðè âñåì ñâîåì ðåà -
ëèç ìå îñ òà âà ëèñü áû çàõ âà òû âàþ ùè ìè
èã ðà ìè? Äà è âî ìíî ãèõ ëè ãîí êàõ âîîá -
ùå ñó ùåñ òâî âà ëà âîç ìîæ íîñ òü ïðî êà -
òèòü ñÿ íå òîëü êî íà íà äîåâ øèõ Ferrari è
Lamborghini? “Äàëü íî áîé ùè êè” îä íèì

ñâîèì ïîÿâ ëå íèåì èç ìå íè ëè áóê âàëü íî âñå. Ñâåð õðåà ëèñ -
òè÷ íàÿ èã ðà — ñè ìó ëÿ òîð âîæ äå íèÿ ãðó çî âè êîâ îò íî âî ñè -
áèð ñêîé êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ — äëÿ ìíî ãèõ ïîë íîñ òüþ
èç ìå íè ëà ïðåä ñòàâ ëå íèå î ïî ïó ëÿð íîì æàí ðå.

Â ïðèí öè ïå, òî, ÷òî ðà íî èëè ïîç äíî ìû óâè äèì ïðî äîë æå -
íèå “Äàëü íî áîé ùè êîâ”, íå âû çû âà ëî íè êà êèõ ñîì íå íèé.
Ïðè ýòîì íå îñî áåí íî ñëîæ íî áû ëî ïðåä ïî ëî æèòü, ÷òî îíî
ñî áîé áó äåò ïðåä ñòàâ ëÿòü. Áîëü øå ðåà ëèç ìà, áîëü øå ãðó çî -
âè êîâ, áîëü øå òðàññ, áî ëåå ðàç âåð íó òûé èã ðî âîé ïðî öåññ
— âñå ýòî ïî íÿò íî è î÷å âèä íî. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, êîã äà, â
ïðèí öè ïå, òî æå ñà ìîå âè äèøü ñâîè ìè ãëà çà ìè â ïðàê òè -
÷åñ êè ãî òî âîé èã ðå, ïî íè ìàåøü, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êàì âñå-òà -
êè óäà ëîñü ñäå ëàòü òî, ÷å ãî ìû íè êàê íå îæè äà ëè. Â îá ùåì,
ýêñïëóà òà öèåé óäà÷ íîé èäåè àâ òî ðû “Äàëü íî áîé ùè êîâ” íå
îã ðà íè ÷è ëèñü.

Íà ñà ìîì äå ëå, íà ýòîò ðàç áûë ñîç äàí öå ëûé ìèð. Âîï ðîñ
î êî ëè ÷åñ òâå òðàññ íå êîð ðåê òåí è íåó ìåñ òåí. “Äàëü íî áîé -
ùè êè 2” â ýòîì îò íî øå íèè î÷åíü íå òè ïè÷ íû, ïîñ êîëü êó
ñ÷åò èäåò íå íà ñîò íè è äà æå íå íà äå ñÿò êè. Îñ íîâ íîå èã -
ðî âîå äåé ñòâèå ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ íà îä íîé-åäèí ñòâåí íîé
òðàñ ñå... Íî ïðåä ñòàâü òå ñå áå, îã ðîì íóþ òåð ðè òî ðèþ. Íåñ êîëü êî ãî ðî äîâ, íåñ êîëü êî
ïî ñåë êîâ, íåñ êîëü êî äå ñÿò êîâ ñêëà äîâ, äå ñÿò êè áåí çî çàï ðà âîê è ðå ìîí òíûõ ñòàí öèé...
Åñ òåñ òâåí íî, ëå ñà, ãî ðû, ðå êè, ìîñ òû... Åñ òåñ òâåí íî, áåñ êî íå÷ íûå äî ðî ãè, âðå ìå íà ìè,
ïå ðå õî äÿ ùèå â áåç äî ðîæüå... Ãäå-òî â ãîð íîé îá ëàñ òè ýòîé òåð ðè òî ðèè âå äåò ñÿ äî áû -
÷à äðà ãî öåí íûõ êàì íåé, êî òî ðóþ ïû òàþò ñÿ êîí òðî ëè ðî âàòü êðè ìè íàëü íûå àâ òî ðè òå òû.
Ñîîò âåò ñòâåí íî, íà äî ðî ãàõ ÷àñ òî âîç íè êàþò ïå ðåñ òðåë êè... Ïàò ðóëü íàÿ ìà øè íà èëè
âåð òî ëåò, ðàñ ñòðå ëè âàþ ùèå ëþ áîé ïî äîç ðè òåëü íûé ãðó çî âèê, êî òî ðûé íå îñ òà íàâ ëè -
âàåò ñÿ ïî ïåð âî ìó ïðè êà çà íèþ, çäåñü íå ðåä êîñ òü. Îïà ñàòü ñÿ ñëå äóåò è
ñòðå ìè òåëü íî ïðî íî ñÿ ùèõ ñÿ ïî äî ðî ãå äæè ïîâ...

Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ãäå, êàê íå çäåñü, ìîæ íî ñäå ëàòü áîëü øèå äåíü -
ãè? Ñïå êó ëÿ öèÿ ãðó çà ìè, à â áó äó ùåì òî òàëü íàÿ ìî íî ïî ëè çà öèÿ
òîð ãî âûõ ïó òåé — âåñü ìà äî õîä íîå ïðåä ïðèÿ òèå. Â îá ùåì, çà -
ëå çàåì â Êà ìÀÇ-6520, çà êó ïàåì ñÿ êà êîé-íè áóäü åðóí äîé è...

Elite. Èëè Privateer. Ýòî — òî, ÷òî ïðè õî äèò â ãî ëî âó ñíà ÷à -
ëà. Âìåñ òî êîñ ìè ÷åñ êèõ êî ðàá ëåé — ãðó çî âè êè. Âìåñ òî ïè -
ðà òîâ — áàí äè òû. Âìåñ òî ïëà íåò — òîð ãî âûå áà çû, ñêëà äû
è ãî ðî äà. Âìåñ òî àð êàä íî ãî shoot’em up — ðåà ëèñ òè÷ íûå ïî -
ãî íè. Âìåñ òî êîñ ìî ñà, íà êî íåö, — äî ðî ãè. Â îñ òàëü íîì èã ðî -
âîé ïðî öåññ ïîâ òî ðÿåò ñÿ äî ñà ìûõ íåç íà ÷è òåëü íûõ ýëå ìåí -
òîâ. Åñ òü êâåñ òû, âàæ íóþ ðîëü èã ðàåò ñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ ãðó -
çî âè êà è ïî êóï êà íî âî ãî, ñó ùåñ òâóåò äà æå âîç ìîæ íîñ òü íà íÿòü
äî ïîë íè òåëü íûõ âî äè òå ëåé, ñ êî òî ðû ìè ïîÿ âèò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü â
íåñ êîëü êî ðàç óâå ëè ÷èòü ãðó çî äîñ òàâ êó. 

Ïðè ýòîì ìèð, â êî òî ðîì ìû îêà çû âàåì ñÿ, æè âåò ïî ñâîèì çà êî íàì. È äå ëî
íå òîëü êî â ñëó ÷àé íûõ áàí äè òàõ è ïàò ðó ëÿõ. Ñòîèò îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ìíî ãî ÷èñ ëåí -
íûõ êîí êó ðåí òîâ, êî òî ðûå â ñîñ òîÿ íèè ïîâ ëèÿòü íà èç ìå íå íèå öåí â ðàç íûõ òîð ãî âûõ
òî÷ êàõ. Ôàê òè ÷åñ êè íà äî ðî ãàõ ðàç âî ðà ÷è âàþò ñÿ ñâîåîá ðàç íûå ñî ðåâ íî âà íèÿ, ïðàâ äà,
íå ìíî ãî îò ëè ÷àþò ñÿ îò òåõ, ÷òî îð ãà íè çî âû âà ëèñü â ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû. Åñ ëè ðàíü øå
âñå áû ëî áîëü øå ïî õî æå íà ñïîð òèâ íûå ñî ðåâ íî âà íèÿ, òî òå ïåðü ìû ñòàë êè âàåì ñÿ ñ ñó -
ðî âîé ïðàâ äîé æèç íè.

È åñ ëè ðàíü øå íàì ïðè õî äè ëîñü ãî âî ðèòü òîëü êî î ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè ïî âå äå íèÿ ãðó çî âè -
êîâ íà äî ðî ãå, òî òå ïåðü íàì ïðè äåò ñÿ ïðè íÿòü âî âíè ìà íèå è ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü öå ëî ãî
ìè ðà. Äåíü ñìå íÿåò íî÷ü, ïîñ òîÿí íî èç ìå íÿåò ñÿ ïî ãî äà... Â ïðèí öè ïå, ïî äîá íûå ñëî âà
âû ìî æå òå âñòðå òèòü ïðàê òè ÷åñ êè â êàæ äîé ñòàòüå, íî â “Äàëü íî áîé ùè êàõ 2” âû ñòîë -
êíå òåñü ñ ÷åì-òî íåî áûê íî âåí íîì. Íà ìîåé ïà ìÿ òè íà PC åùå íå áû ëî íè îä íîé èã ðû,
â êî òî ðîé ñòîëü êà ÷åñ òâåí íî áû ëà ðåà ëè çî âà íà âðå ìåí íàÿ è ïî ãîä íàÿ ìî äåëü. Â ýòîì
ñìûñ ëå èã ðó ìîæ íî ñðàâ íèòü ðàç âå ÷òî òîëü êî ñ Shenmue. Ñìîò ðåòü íà íå áî â “Äàëü íî -

ÂÐàÇÐàáîÒêÅPREVIEW Äàëü­íî­áîé­ùè­êè2

î, ÷òî ðîñ ñèé ñêèå ðàç ðà áîò ÷è êè ïðåä ïî ÷è òàþò äå ëàòü ïðåæ äå âñå ãî îðè ãè íàëü íûå èã ðû, èç âåñ -
òíî âñåì. È âðÿä ëè òà êîå ïî ëî æå íèå âå ùåé ìî æåò êî ãî-ëè áî íå óñ òðàè âàòü. Êî íå÷ íî, ïî ïûò êè
ìíî ãèõ ñîç äàòü ýêñòðàîð äè íàð íûé øå äåâð äà ëå êî íå âñåã äà óâåí ÷à ëèñü óñ ïå õîì, ìíî ãèå íå âå -
ðîÿò íåé øèå ïðîåê òû òàê è íå óâè äå ëè ñâåò, íî äîñ òà òî÷ íî òî ãî, ÷òî âðå ìÿ îò âðå ìå íè ïîÿâ -
ëÿþò ñÿ èã ðû, êî òî ðûå ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íå ñ ÷åì ñðàâ íèòü.
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Äàëü­íî­áîé­ùè­êè2
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: ãîí êà/ñè ìó ëÿ òîð
Ðàç ðà áîò ÷èê: Softlab
Èç äà òåëü: 1C
Îí ëàéí: http://www.softlab-nsk.com/htruck2/index.html
Äà òà âû õî äà: àïðåëü 200
Òðå áî âà íèÿ ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 266, 32 MB RAM, Win’95/98

ÇèË-5423
Êà ìÀÇ-6520
Ãà çåëü (3 ìî äå ëè)
FreightLiner FLD120
Mack CL713
Kenworth T2000

Peterbilt Peterbilt-379 
Toyota Surf HiLux
Nissan Patrol Safari
Scania R124LA
Renault Magnum

Mercedes-Benz “Actros”
BMW M5
Volvo FH12
DAF 95XF
International 9000
“Eagle”

ÌÎ Ä Å  ËÈ  Ã ÐÓ  ÇÎ  ÂÈ  ÊÎÂ :
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áîé ùè -
êàõ” òàê æå

èí òå ðåñ íî, êàê è
ïî ñòî ðî íàì. Íåñ êîëü êî ìè íóò íà çàä
åùå áû ëî ÿñ íî, ïîÿ âè ëîñü îá ëà÷ êî, çà
íèì åùå îä íî, ïîñ òå ïåí íî íå áî çà âî ëà -
êè âàþò òó ÷è, íà ÷è íàåò ñÿ äîæ äü, êî òî -
ðûé ñî âðå ìå íåì ïðåâ ðà ùàåò ñÿ â æóò -
êèé ëè âåíü. Âûã ëÿ äèò ýòî ñî âåð øåí íî
åñ òåñ òâåí íî è ïðàâ äî ïî äîá íî. Íó, à
ðàñ ñâåò íà áå ðå ãó ãîð íî ãî îçå ðà âîîá -
ùå íå èìååò ñìûñ ëà îïè ñû âàòü...

Óñîì íèòü ñÿ â òîì, ÷òî ìû ñè äèì çà ðó -
ëåì ìíî ãî òîí íî ãî ìîí ñòðà, â ïðî öåñ ñå
èã ðû ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Ôè çè ÷åñ êàÿ
ìî äåëü ïðîñ òî áå çóï ðå÷ íà. Ïðè ýòîì
Çèë-5423 îò ëè ÷àåò ñÿ îò Volvo FH12, êàê
“Çà ïî ðî æåö” îò “Ìåð ñå äå ñà”. Â “Äàëü -
íî áîé ùè êàõ 2” êàæ äûé ãðó çî âèê îá ëà -
äàåò ñâîè ìè òåõ íè ÷åñ êè ìè õà ðàê òå ðèñ -
òè êà ìè, êî òî ðûå, êñòà òè, áû ëè ïî ëó ÷å -
íû îò àâ òî ìî áèëü íûõ ïðîèç âî äè òå ëåé.
Ïðè ýòîì ìû ãî âî ðèì íå òîëü êî î áà -
íàëü íîé äè íà ìè êå ðàç ãî íà, ìàê ñè ìàëü -
íîé ñêî ðîñ òè è òîð ìîç íîì ïó òè. Ãà áà -
ðè òû ìà øè íû, åå âåñ è åùå ìíî æåñ òâî
äðó ãèõ, íà ïåð âûé âçãëÿä, íå ñà ìûõ
âàæ íûõ äå òà ëåé îêà çû âàþò ðåàëü íîå
âëèÿ íèå íà èã ðî âîé ïðî öåññ. Äà, åñ ëè â
ïåð âîé ÷àñ òè “Äàëü íî áîé ùè êîâ” áû ëà
îä íà êà áè íà íà âñå ãðó çî âè êè, òî òå -
ïåðü ðàç ðà áîò ÷è êè èñ ïðà âè ëè ñèå íå -
äî ðà çó ìå íèå. Òå ïåðü, êñòà òè, ïîÿ âè -
ëàñü âîç ìîæ íîñ òü “ïî âåð òåòü” â êà áè íå
âèð òóàëü íîé ãî ëî âîé.

Ìåæ äó òåì, â “Äàëü íî áîé ùè êàõ 2” ìîæ íî áó äåò ïî êà -
òàòü ñÿ íå òîëü êî íà ãðó çî âè êàõ, íî è íà áî ëåå ïðè âû÷ -
íûõ ëåã êî âóø êàõ. Äëÿ ýòî ãî, ïðàâ äà, ïðè äåò ñÿ âîñ ïîëü -
çî âàòü ñÿ êî äà ìè, êî òî ðûå â ýêñêëþ çèâ íîì ïî ðÿä êå áó äóò
ïðå äîñ òàâ ëå íû “Ñòðà íå Èãð”. È âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ èìè
ñòîèò! Ïðè ÷åì íå òîëü êî èç ïðàç äíî ãî ëþ áî ïûò ñòâà.
Äîñ òà òî÷ íî ñðàâ íèòü ïî âå äå íèå íà äî ðî ãå ãðó çî âè êà è
ëåã êî âî ãî àâ òî ìî áè ëÿ, ÷òî áû ïî äîñ òîèí ñòâó îöå íèòü
ïðî äå ëàí íóþ àâ òî ðà ìè èã ðû ðà áî òó.

Íà ìîé âçãëÿä, ñà ìûì ïðèâ ëå êà òåëü íûì â “Äàëü íî áîé -
ùè êàõ 2” îêà æåò ñÿ ìàñ ñà íåî æè äàí íîñ òåé, êî òî ðûå ïîä -
æè äàþò íàñ â ïó òè. Íåò íè ÷å ãî âå ñå ëåå ìî ìåí òà, êîã äà
çà êàí ÷è âàåò ñÿ áåí çèí è ãðó çî âèê ãëîõ íåò â äâóõ ìåò ðàõ
îò çàï ðà âî÷ íîé ñòàí öèè. ×òî óæ òàì ãî âî ðèòü î ðàç ëè÷ -
íåé øèõ àâà ðèÿõ, âíå çàï íî ïîä âî ðà ÷è âàþ ùèõ ñÿ êâåñ òàõ
è êî âàð íûõ áàí äè òàõ!

Èã ðà äîë æíà îêà çàòü ñÿ íå çàó ðÿä íîé è ñ òî÷ êè çðå íèÿ ãðà -
ôè êè. Î÷åíü àê êó ðàò íûå, íå ðàç ìà çàí íûå ìî äå ëè ãðó çî -
âè êîâ, óõî äÿ ùèé â áåñ êî íå÷ íîñ òü ãî ðè çîíò, äà æå âåñü ìà
íåî áû÷ íûå ñâå òî âûå ýôôåê òû — âñå ýòî êàê íåëü çÿ ëó÷ -
øå äîë æíî ïî äîé òè ê ñè ìó ëÿ òî ðó ãðó çî âè êîâ. Ðà äè ñïðà -
âåä ëè âîñ òè ñòîèò îò ìå òèòü, ÷òî òåê ñòó ðû â èã ðå íå îò ëè -
÷àþò ñÿ áîëü øèé ðàç íîîá ðà çèåì. Ïî íÿò íî, êî íå÷ íî, ÷òî
èíà ÷å è áûòü íå ìî æåò, âåäü òåð ðè òî ðèÿ ïî-íàñ òîÿ ùå ìó
îã ðîì íà, ïðè ýòîì îíà íå ïîä ãðó æàåò ñÿ êóñ êà ìè êàæ äûå
ïÿòü ìè íóò, à çàã ðó æàåò ñÿ âñÿ ñðà çó.

Îã ðîì íûì äîñ òîèí ñòâîì “Äàëü íî áîé ùè êîâ 2” äîë æíî
îêà çàòü ñÿ ìó çû êàëü íîå îôîð ìëå íèå. Äå ëî â òîì, ÷òî ìó -
çû êà äëÿ èã ðû áû ëà íà ïè ñà íà ãðóï ïîé “Àðèÿ”, êî òî ðàÿ â
ïðåä ñòàâ ëå íèè, ðà çó ìååò ñÿ, íå íóæ äàåò ñÿ. Òÿ æå ëûå òðå -
êè ñà ìè ïî ñå áå âû çû âàþò àñ ñî öèà öèþ ñ ïûëü íû ìè äî -
ðî ãà ìè, çà ïà õîì áåí çè íà è ðå âîì ìî òî ðà.

Óæå ñåé ÷àñ ó íàñ íåò íè êà êèõ ñîì íå íèé â òîì, ÷òî “Äàëü -
íî áîéùèêè 2” íà ýòîò ðàç íå òîëü êî îï ðàâ äàþò ñâÿ çàí -
íûå ñ íè ìè íà äåæ äû, íî è ñòà íóò íà äîë ãîå âðå ìÿ
ñâîåîá ðàç íûì ýòà ëî íîì ãî íî÷ íûõ ñè ìó ëÿ òî ðîâ. Ïî êðàé -
íåé ìå ðå, îò íî øå íèå ðàç ðà áîò ÷è êîâ ê ñèê âå ëó èíà ÷å êàê
îá ðàç öî âûì íàç âàòü íåëü çÿ.  

ÑèPREVIEW



Ïðè ýòîì âñå çíà ëè, ÷òî íóæ íî ñäå -
ëàòü, ÷òî áû èñ ïðà âèòü ïî ëî æå íèå.
Ïî ëî æå íèå, ðà çó ìååò ñÿ, èñ ïðà âè -
ëîñü ñà ìî ñî áîé, êàê òîëü êî íå íà -
ñûò íûé ðû íîê íà êó øàë ñÿ îäè íà êî -
âû ìè ïðî äóê òà ìè è, âûï ëþ íóâ äå ñÿ -
òîê îñî áî êèñ ëûõ ýêçåì ïëÿ ðîâ, íàã -
ëÿä íî îáúÿñ íèë ðàç ðà áîò ÷è êàì, ÷òî
åìó òðå áóåò ñÿ òå ïåðü. Âûÿñ íè ëîñü,
÷òî âû æèòü ñìî ãóò ëè áî ïðèç íàí íûå
êî ðè ôåè (òà êèå, êàê èã ðû èç ñå ðèè

Command&Conquer, Total Annihilation è Age of Empires),
ëè áî ñà ìûå “øóñ òðûå” ïðîåê òû, êî òî ðûå óñ ïå ëè çàñ òîë -
áèòü íå çà íÿ òîå åùå ìåñ òî ïîä ñîë íöåì. Î ñëó ÷àé íûõ
ñ÷àñ òëèâ ÷è êàõ ðå ÷è íå èäåò. Íå çà íÿ òîå ìåñ òî ïîä ñîë -
íöåì ïðîÿ âè ëîñü â âè äå èäåè òàê òè êî-ñòðà òå ãè ÷åñ êîé èã -
ðû ñ ó÷àñ òèåì ãè ãàí òñêèõ ðî áî òîâ. Èäåÿ ýòà áû ëà áëåñ -
òÿ ùå èñ ïîëü çî âà íà â MechCommander, íî, óâû, ïðî äóêò
ñåé íå ïî ëó ÷èë è íå ìîã ïî ëó ÷èòü øè ðî êî ãî ïðèç íà íèÿ.
Èã ðà áû ëà äî âîëü íî-òà êè ñëîæ íà, ìà ëîñ òü çà íóä íà
è ïðåä íàç íà ÷à ëàñü, ñó äÿ ïî âñå ìó, äëÿ ôà íà -
òîâ Battletech’à. Òå ïåðü êîì ïà íèÿ
Microsoft ðå øè ëà, ÷òî íàñ òà ëî âðå ìÿ
èñ ïðàâ ëå íèÿ ñòà ðûõ îøè áîê. Äè íà -
ìè÷ íàÿ, ÿð êàÿ è ïî íÿò íàÿ âñåì
ñòðà òå ãèÿ — òà êîé äîë æíî îêà -
çàòü ñÿ ïðî äîë æå íèå Mech Com -
man der.

Ñîá ñòâåí íî, èã ðà âûé äåò òîëü êî
ëèøü â 2001 ãî äó, ïîýòî ìó ðàç -
ðà áîò ÷è êè íå îñî áåí íî îõîò íî
ðàñ ïðîñ òðà íÿþò ñÿ î äå òà ëÿõ èã ðî -
âî ãî ïðî öåñ ñà, ïðåä ïî ÷è òàÿ ÿð êè ìè
êðàñ êà ìè ðàñ ïè ñû âàòü êîí öåï öèþ
ñâîå ãî òâî ðå íèÿ. Êîå-÷òî âû æàòü èç íèõ
âñå-òà êè óäà ëîñü, íî îá ýòîì “êîå-÷òî” ìû ïî -
ãî âî ðèì ÷óòü ïîç æå. Î÷åíü âàæ íî òî, ÷òî â
MechCommander 2 èã ðîê ïî èäåå äîë æåí áó äåò èã ðàòü
ðîëü íàåì íè êà. Ýòî ïðåä ïî ëà ãàåò è îï ðå äå ëåí íóþ ñâî -
áî äó, è ãèá êóþ ñèñ òå ìó ñöå íà ðèÿ, è âû ñî êèé óðî âåíü
replayability, ãî âî ðèòü î êî òî ðîì âñå ðàâ íî ìà ëîñ òü ðà íî -
âà òî. Âñå-òà êè ðîëü ñîë äà òà, êî òî ðûé áåñ ïðå êîñ ëîâ íî
ñëó øàåò ñÿ ñâîå ãî ñó ìàñ áðîä íî ãî íà ÷àëü íè êà, ñâîå îò -
æè âàåò. Õî ÷åò ñÿ õîòü ÷óòü-÷óòü ïîó ÷àñ òâî âàòü â ïëà íè -
ðî âà íèè ñâîåé äàëü íåé øåé ñóäü áû â èã ðå, õî ÷åò ñÿ ìàê -
ñè ìàëü íî îá ëåã ÷èòü æèç íü è âûá ðàòü íàè áî ëåå ïðàâ äî -
ïî äîá íóþ ëè íèþ ïî âå äå íèÿ. Ðàç ðà áîò ÷è êè ãî âî ðÿò, ÷òî
â MechCommander 2 ó íàñ òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü ïîÿ âèò ñÿ.

Óäà÷ íî çà âåð øèâ îä íó ìèñ ñèþ,
èã ðîê îò êðîåò íåñ êîëü êî íî âûõ.
Íî âà òîð ñòâîì çäåñü, êî íå÷ íî, íå
ïàõ íåò, íî â òî æå âðå ìÿ áû ëî áû
ñòðàí íî íå âñïîì íèòü ñòà ðûé-ñòà -

ðûé Mechwarrior... Òåì áî ëåå, ÷òî â
MechCommander 2 îñ íî âî ïî ëà ãàþ ùè -

ìè äâè ãà òå ëÿ ìè ñþ æå òà îêà çû âàþò ñÿ
òðè Äî ìà, êî òî ðûå íà õî äÿò ñÿ â ÷ðåç âû ÷àé íî

íà òÿ íó òûõ îò íî øå íèÿõ äðóã ñ äðó ãîì. Âîç ìîæ íî,
÷òî êàæ äûé Äîì áó äåò ïðåä ëà ãàòü äëÿ ñâîåé ìèñ ñèè
ñâîé íà áîð ðî áî òîâ. Ïî êðàé íåé ìå ðå, äîñ òî âåð íî èç -
âåñ òíî, ÷òî íà ðÿ äó ñ 11 ìå õà ìè èç ïåð âîé ÷àñ òè èã ðû
ïîÿ âèò ñÿ îêî ëî 15 íî âûõ. Õî äÿò ñëó õè î òîì, ÷òî â
MechCommander 2 íàì äà äóò âîç ìîæ íîñ òü ñî áè ðàòü
ñâîèõ ñîá ñòâåí íûõ ðî áî òîâ. Êàê ýòî áó äåò ðåà ëè çî âà íî
â èã ðî âîì ïðî öåñ ñå, íà ðó øèò ñÿ ëè â ðå çóëü òà òå áà ëàíñ
è íàñ êîëü êî âñå ýòî âîîá ùå îêà æåò ñÿ íóæ íî, ïî êà íåèç -
âåñ òíî.

Îä íèì èç îñ íîâ íûõ íå äîñ òàò êîâ MechCommander áû ëè
ìèñ ñèè a la Commandos. Ýäà êèå ãî ëî âî ëîì êè ñ åäèí -

ñòâåí íî âîç ìîæ íûì âà ðèàí òîì ïðî õîæ äå íèÿ. Êà êîé-òî
òàê òè ÷åñ êèé ýëå ìåíò, êî íå÷ íî æå, ïðè ñóò ñòâî âàë, íî
âìåñ òå ñ òåì òà êàÿ èç ëèø íÿÿ êà òå ãî ðè÷ íîñ òü ðàç ðà áîò -
÷è êîâ íå äà âà ëà êàê ñëå äóåò ðàç âåð íóòü ñÿ. Îò äåëü íûå
óìåëü öû äåé ñòâî âà ëè î÷åíü ïîñ ëå äî âà òåëü íî — ñîõ ðà -
íÿ ëèñü, íå îá ðà ùàÿ âíè ìà íèÿ íà àòà êè ïðî òèâ íè êà, îò -
êðû âà ëè âñþ êàð òó, àíà ëè çè ðî âà ëè óðî âåíü, çàã ðó æà ëè
ñîõ ðà íåí íóþ èã ðó è ïðî õî äè ëè â “÷èñ òî âèê”. Êà êîé òàì,
ê ÷åð òó, àçàðò, êîã äà èç-çà îä íîé îøèá êè ïðè õî äè ëîñü
âñå íà ÷è íàòü ñíà ÷à ëà! Â MechCommander 2 âñå áó äåò
íåì íîæ êî ïî-äðó ãî ìó. Ãëàâ íîå òî, ÷òî òå ïåðü âåñü óðî -
âåíü îò êðûò ñ ñà ìî ãî íà ÷à ëà. Ìû íå îñî áåí íî õî ðî øî
âè äèì þíè òîâ ïðî òèâ íè êà, íî âñå òî ïîã ðà ôè ÷åñ êèå îñî -
áåí íîñ òè ìåñ òíîñ òè äîñ òóï íû âè çóàëü íî, ÷òî îò êðû âàåò
ïå ðåä íà ìè ñî âåð øåí íî íî âûå âîç ìîæ íîñ òè. Ñ òî÷ êè
çðå íèÿ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè ýòî î÷åíü ïðà âèëü íî. Íè êîã äà íå
ìîã ïî íÿòü, ïî ÷å ìó ýòî â sci-fi èã ðàõ èã ðîê, âîî ðó æåí íûé
âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè ïî ðà æå íèÿ, ëè øåí
âîç ìîæ íîñ òè ñäå ëàòü áà íàëü íóþ àýðî ôî òîñúåì êó ìåñ -
òíîñ òè. Ïî ÷å ìó, â êîí öå êîí öîâ, ó íå ãî íåò çà ðà íåå ñäå -
ëàí íûõ êàðò?

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW MechcoMMander2

Êîã äà-òî ñòàòüè, ïîñ âÿ ùåí íûå ñòðà òå ãèÿì â ðåàëü íîì âðå ìå íè, áû ëè ïî õî æè äðóã íà äðó ãà, êàê
è èã ðû, êî òî ðûå â íèõ îáîç ðå âà ëèñü. Íà ïè ñàòü î Dune 2, î êëî íàõ, î íåî ðè ãè íàëü íîñ òè (èëè îá
îðè ãè íàëü íîñ òè) ñ÷è òàë ñâîèì äîë ãîì áóê âàëü íî êàæ äûé àâ òîð. Êîã äà-òî êà çà ëîñü, ÷òî áëèç íå -
öû-RTS’û áó äóò âû õî äèòü íåñ êîí ÷àå ìûì ïî òî êîì, êî òî ðûé íè êîã äà íå çà êîí ÷èò ñÿ.Ê
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MechcoMMander2
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: real-time ñòðà òå ãèÿ
Ðàç ðà áîò ÷èê: Microsoft
Èç äà òåëü: Microsoft
Îí ëàéí: http://www.microsoft.com/Games/
gamestock2000/mechcommander2.htm
Äà òà âû õî äà: íà ÷à ëî 2001 ãîäà



Òå ïåðü ÷òî êà ñàåò ñÿ þíè òîâ ïðî òèâ íè êà. Êàê ÿ óæå ãî -
âî ðèë, âè äèì ìû èõ ñ îò êðû òîé êàð òîé íå îñî áåí íî õî -
ðî øî. Ýòî îç íà ÷àåò, ÷òî, ïî ëó ÷àÿ ïîë íóþ èí ôîð ìà öèþ
îò íî ñè òåëü íî ìåñ òî íà õîæ äå íèÿ âðà æåñ êèõ ðî áî òîâ, ìû
íå çíàåì, ÷òî îíè ñî áîé ïðåä ñòàâ ëÿþò. À äëÿ òà êîé èã -
ðû, êàê MechCommander, ýòî ÷ðåç âû ÷àé íî âàæ íî. Äà áû
âûÿñ íèòü âñå-òà êè, ñ êåì íàì ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ, ðàç -
ðà áîò ÷è êè ïðåä ëà ãàþò èñ ïîëü çî âàòü ïðåè ìó ùåñ òâà
òðåõ ìåð íîé òåð ðè òî ðèè. Áëà ãî äà ðÿ óñî âåð øåí ñòâî âàí -
íîé ìî äå ëè çðå íèÿ... ïàð äîí, ñêà íè ðî âà íèÿ, ó íàñ åñ òü
âîç ìîæ íîñ òü ñ êà êîé-íè áóäü ãî ðû õî ðî øåíü êî ðàç ãëÿ -
äåòü áà çó ïðî òèâ íè êà, à ãëàâ íîå — âñå, ÷òî íà íåé øå -
âå ëèò ñÿ. Ïðè ýòîì, ñè äÿ çà çäà íèåì, ñòå íîé èëè äà æå
ïðîñ òî äå ðå âîì, íàì íè ÷å ãî íå áó äåò “âèä íî”. Âîîá ùå
ðàç ðà áîò ÷è êè ÷ðåç âû ÷àé íî ìíî ãî âíè ìà íèÿ óäå ëè ëè
ìåñ òíîñ òè. Ó ðåê è îçåð ïîÿ âèë ñÿ ïà ðà ìåòð ãëó áè íû, ó
ìå õîâ ïîÿ âèò ñÿ ñïî ñîá íîñ òü ôîð ñè ðî âàòü âîä íûå ïðåã -
ðà äû.

Íà ñà ìîì äå ëå îñ íîâ íûì îò ëè ÷èåì ñåðüåç íûõ ñòðà òå ãè -
÷åñ êèõ èãð îò Tiberian Sun è èæå ñ íèì ÿâ ëÿþò ñÿ îã ðà íè -
÷åí íûå ðå ñóð ñû. Íåñ êîëü êî ìå õîâ, è — âïå ðåä, íà áà çó.
Â MechCommander 2 âñå ñëåã êà óï ðî ùå íî. Ó èã ðî êà
èìååò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü â ëþ áîé ìî ìåíò âûç âàòü äî ïîë íè -
òåëü íûå ïîä êðåï ëå íèÿ. Ê ïðè ìå ðó, åñ ëè âû íå õî òè òå
ðèñ êî âàòü ðî áî òà ìè, â ðàç âåä êó ìîæ íî ïîñ ëàòü ñïå -
öèàëü íóþ ìà øèí êó, êî òî ðàÿ íè íà ÷òî äðó ãîå áîëü øå íå
ãî äèò ñÿ. Îêà æåò ñÿ ïî ëåç íûì è ðå ìîí òíûé ãðó çî âè ÷îê,
êî òî ðûé ïðè âå äåò ìå õîâ â áîå âîé ïî ðÿ äîê. Çíà êî ìûì
ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ ìè íîóê ëàä ÷èê, ñ ÷üåé ïî ìîùüþ ìîæ íî
ïðî âî äèòü äîñ òà òî÷ íî õèò ðûå òàê òè ÷åñ êèå îïå ðà öèè.
Ìîæ íî òàê æå íà íî ñèòü àâèàó äà ðû ïî ïî çè öèÿì ïðî òèâ -
íè êà. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, âñå ýòè äî ïîë íè òåëü íûå óñ ëó ãè
íå áåñ ïëàò íû, íà êàæ äûé âû çîâ ïîä êðåï ëå íèé ïðè äåò ñÿ
òðà òèòü îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî óñ ëîâ íûõ î÷ êîâ, êî òî -
ðûå, ðà çó ìååò ñÿ, îã ðà íè ÷å íû.

Ðàç ðà áîò ÷è êè ïëà íè ðóþò
ââåñ òè â èã ðó íî âî ìîä íûå
ðî ëå âûå ýëå ìåí òû. Ïðè ýòîì
êà ñàòü ñÿ îíè áó äóò íå ìå õîâ,
à ïè ëî òîâ, êî òî ðûå èìè óï -
ðàâ ëÿþò. Ïî äîñ òè æå íèþ
experinece’à îï ðå äå ëåí íî ãî
óðîâ íÿ ïè ëî òû íàó ÷àò ñÿ
ñòðå ëÿòü íà áî ëåå äàëü íèå
äèñ òàí öèè èëè ïî ëó ÷àò áî íóñ
â èñ ïîëü çî âà íèè îï ðå äå ëåí -
íûõ òè ïîâ âîî ðó æå íèÿ. Äîë -
æíî áûòü ïðèí öè ïèàëü íî
îáèä íî ïî òå ðÿòü êà êîé-íè -
áóäü îñî áî ïðîä âè íó òûé
ýêçåì ïëÿð â áîþ.

Ñîá ñòâåí íî ãî âî ðÿ, ðàç ðà áîò -
÷è êè âñêîëü çü óïî ìè íàþò è î
äðó ãèõ ýëå ìåí òàõ èã ðî âî ãî
ïðî öåñ ñà, êî òî ðûå îíè ïëà íè -

ðóþò ââåñ òè, íî ýëå ìåí òû ýòè âû çû âàþò áîëü øå âîï ðî -
ñîâ. Ê ïðè ìå ðó, òà êàÿ ðàñ ïðîñ òðà íåí íàÿ íûí ÷å øòó÷ êà,
êàê àâ òî ìà òè ÷åñ êàÿ ðå ãó ëè ðîâ êà ñëîæ íîñ òè. Âîîá ùå,
ñëîæ íîñ òü â ñòðà òå ãèÿõ â ðåàëü íîì âðå ìå íè — ïî íÿ òèå
äîñ òà òî÷ íî îò íî ñè òåëü íîå, íî äà æå åñ ëè ïðåä ñòà âèòü,
÷òî èñ êóñ ñòâåí íûé èí òåë ëåêò îêà æåò ñÿ â ñîñ òîÿ íèè îöå -
íè âàòü ïðî õîæ äå íèå êàæ äî ãî óðîâ íÿ ïî íåèç âåñ òíûì ìíå
ïà ðà ìåò ðàì, ñìûñë òà êî ãî íî âîâ âå äå íèÿ âåñü ìà òó ìà íåí.
Âðà æåñ êèå ÷åð òå æè, êî òî ðûå ìû áó äåì çàõ âà òû âàòü â
ïðî öåñ ñå èã ðû, ïîç âî ëÿò ñî âåð øàòü â áó äó ùåì äî ïîë íè -
òåëü íûå upgrade’û è óñ òà íàâ ëè âàòü íà ìå õè áî ëåå ñî âåð -
øåí íûå âè äû âîî ðó æå íèÿ. Òî æå íå îñî áåí íî ïî íÿò íî.
×òî áó äåò, ê ïðè ìå ðó, åñ ëè ÷åð òå æè íå çàõ âà òû âàòü? Èëè
â MechCommander 2 âîç íÿ ñ ìå õà ìè íå èã ðàåò áîëü øîé
ðî ëè? Íî íàè áîëü øåå êî ëè ÷åñ òâî âîï ðî ñîâ âû çû âàåò
çàÿâ ëå íèå ðàç ðà áîò ÷è êîâ î òîì, ÷òî îñ íîâ íîé èã ðî âîé
öåëüþ ÿâ ëÿåò ñÿ íà êîï ëå íèå áî ãàò ñòâà. Íåó æå ëè ýòî îç íà -
÷àåò, ÷òî çà ðà áî òàí íûå äåíü ãè ìû íå ñìî æåì òðà òèòü?

Íåñ êîëü êî ñëîâ î ãðà ôè êå. Â ïðèí öè ïå, ñêðèí øî òû ïå ðåä
âà ìè, è îï ðå äå ëåí íûå âû âî äû ìîæ íî ñäå ëàòü óæå ñåé -
÷àñ. Ïî íÿò íî, ÷òî èã ðà íà õî äèò ñÿ â ðàí íåé ñòà äèè ðàç ðà -
áîò êè, ÷òî â 2001 ãî äó ïî ëóñ ôàá ðè êî âàí íûå êàð òèí êè íå
áó äóò ñìîò ðåòü ñÿ òàê çà ìå ÷à òåëü íî, êàê ñåé ÷àñ, íî âìåñ -
òå ñ òåì âñå-òà êè íåëü çÿ íå âîñ õè òèòü ñÿ ñìå ëîñ òüþ ðàç -
ðà áîò ÷è êîâ; î÷å âèä íî, ÷òî â íàñ òîÿ ùèé ìî ìåíò îíè
ñìîã ëè äî áèòü ñÿ î÷åíü ìíî ãî ãî.

Íåñ ëîæ íî ïî íÿòü, ÷å ãî õî ÷åò Microsoft. Microsoft õî ÷åò
ñäå ëàòü õî ðî øóþ äå ìîê ðà òè÷ íóþ èã ðó, êî òî ðóþ íèê òî
áû íå ñìîã óï ðåê íóòü âî âòî ðè÷ íîñ òè èäåé èëè â íåó âà -
æå íèè ê øè ðî êî ìó ïîëü çî âà òå ëþ. MechCommander 2 —
ïðîåêò ñðàâ íè òåëü íî îðè ãè íàëü íûé è, íà íàø âçãëÿä,
î÷åíü ïðà âèëü íûé. Ðàñ êðóò êà Battletech ñðå äè ïîê ëîí íè -
êîâ ñòðà òå ãèé — ïðîá ëå ìà âåñü ìà ñåðüåç íàÿ, íî ó íàñ åñ -
òü âñå îñ íî âà íèÿ ñ÷è òàòü, ÷òî ðàç ðà áîò ÷è êè ñ íåé ñïðà -
âÿò ñÿ.

MechcoMMander2 Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

ÑÈPREVIEW



ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW Insane

042

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#
7
(6
4)

l
Àï
ðå
ëü

20
00

Fortune, fame,
Mirror vane,

Gone INSANE!
Metallica “The memory remains”

Ñïðà øè âàåò ñÿ, â ÷åñ òü êà êî ãî ñå äî ãî Áî ãà â ñà ìûé ðàç -
ãàð ïåð âûõ äíåé ïîñ ëåä íåé âåñ íû òû ñÿ ÷å ëå òèÿ â Ìîñ êâå
ïî øåë ñíåã? Íåâ çè ðàÿ íà ÷è íû è ðå ãà ëèè, ñíåã ïà äàë íà
ïàäë è õî ðî øèõ ëþ äåé, íå çà áû âàÿ ïðè ýòîì îáèëü íî
óäîá ðÿòü ñî áîé óëè öû, òîëü êî-òîëü êî î÷ íóâ øèå ñÿ îò
çèì íåé ñïÿ÷ êè. È óæå ÷å ðåç íåñ êîëü êî ÷à ñîâ â Ãî ðî äå
ìîæ íî áû ëî ñíè ìàòü âû ñî êî õó äî æåñ òâåí íûå ôàí òàñ òè -
÷åñ êèå áîå âè êè î æèç íè íà Çåì ëå âî âðå ìÿ ÿäåð íîé çè -
ìû. Íà äî ðî ãàõ âî öà ðè ëîñü ôîð ìåí íîå áå çó ìèå. “Â ðîä -
íîé êî ëåå óìè ðàòü ðîä íåé, ìîé åäèí ñòâåí íûé øàíñ —
ýòî áûòü ñèëü íåé!” — íà ïå âàë ÿ óáèé ñòâåí íóþ ïå ñåí êó,
àê êó ðàò íî ðàñ ïè õè âàÿ âðà æåñ êèõ àâ òî ëþ áè òå ëåé â áëè -
æàé øèå ñóã ðî áû è ñòà ðàÿñü ñ ìè íè ìó ìîì ïî òåðü äîá -
ðàòü ñÿ äî ðîä íî ãî äî ìà.

...Ïîò ðà òèâ íà äî ðî ãó ðàç â -äöàòü áîëü øå âðå ìå íè è
íåñ ÷àñ òíûõ íåð âíûõ êëå òîê, ÷åì îáû÷ íî, ÿ ïðèîá ðåë
áåñ öåí íûé îïûò ýêñòðå ìàëü íî ãî âîæ äå íèÿ. Íî, ðà çó -
ìååò ñÿ, ãðîø åìó öå íà, åñ ëè áû íå êîì ïüþ òåð íûå èã ðû.
Âåäü òå ïåðü ÿ ñìî ãó íà ðàâ íûõ ñîñ òÿ çàòü ñÿ ñ ñà ìû ìè îò -
ïå òû ìè ãîí ùè êà ìè íà âèð òóàëü íûõ áåç äî ðîæ íûõ òðàñ -
ñàõ. Íàï ðè ìåð, â èã ðå Insane.

Ïðèç íàþñü ÷åñ òíî: óñ ëû øàâ ïåð âûé ðàç ýòî íàç âà íèå, ÿ
ðå øèë, ÷òî ðå÷ü èäåò î êà êîì-íè áóäü øè çî-ïà ðà íîè äàëü -
íîì ïðîåê òå â æàí ðå 3D-action ñ ýëå ìåí òà ìè ñòðà òå ãèè
èëè, íà õó äîé êî íåö, RPG. Íî âñå îêà çà ëîñü ãî ðàç äî ëþ -
áî ïûò íåå. Insane, êàê îáå ùàþò ðàç ðà áîò ÷è êè, äîë æåí

îêà çàòü ñÿ ñà ìîé íàñ òîÿ ùåé ãî íî÷ íîé èã ðîé. Íî, êî íå÷ íî
æå, âîâ ñå íå òà êîé, êàê óæå íà áèâ øèå îñ êî ìè íó Nascar’û
è Test Drive’û. Ïî æà ëóé, áëè æàé øè ìè ðîä ñòâåí íè êà ìè
Insane ìîæ íî íàç âàòü Twisted Metal èëè äà æå
Carmageddon, âå ëè êèé è óæàñ íûé. Ôàê òè ÷åñ êè “Ìàñ òå ðà
Êî äà” ñîç äàþò “íàñ òîÿ ùåå ÷ó äî”, êî òî ðûì ìîã áû îêà -
çàòü ñÿ, íî òàê è íå îêà çàë ñÿ, ñêó÷ íûé ñå ðèàë ïðî ãîí êè
ïî áåç äî ðîæüþ Monster Truck Madness.

Â MTM-óáèé öå èã ðî êè ïî ëó ÷àò â ñâîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå íåñ -
êîëü êî äå ñÿò êîâ àâ òî ìî áè ëåé. Ïðè ÷åì êðî ìå “áèã ôó òîâ”
âèð òóàëü íûå ãîí ùè êè ñìî ãóò ïëþõ íóòü ñÿ â âî äè òåëü ñêîå
êðåñ ëî êàê Volkswagen’à-”æó êà”, òàê è ìà øè íû-ýâà êóà òî -
ðà, ëîâ êî öåï ëÿþ ùåé ñâîèì êðà íîì íåñ ÷àñ òíûõ íà ñå êî -
ìûõ. Ïî ìè ìî íèõ â ãà ðà æå Insane ïà ñóò ñÿ øóñ òðûå áàã ãè
è âíå äî ðîæ íè êè “4õ4” âñåõ ôîðì, ðàç ìå ðîâ è öâå òîâ.
Ëþ áè òå ëè ñîö ðåà ëèç ìà íà âåð íÿ êà îñ òà íî âÿò ñâîé âû áîð
íà äæè ïàõ, êî òî ðûå â èã ðå âî äÿò ñÿ ïðîñ òî â îã ðîì íûõ
êî ëè ÷åñ òâàõ. Ñðå äè íèõ åñ òü è áëèç íå öû-áðàòüÿ äæè ïîâ
“Cherokee è äà æå óç êèõ”, ñòîëü ëþ áè ìûõ íà øè ìè êðè ìè -
íàëü íû ìè ñîã ðàæ äà íà ìè. Âïðî ÷åì, èã ðî êè, ÿâ ëÿþ ùèå ñÿ
íàñ ëåä íè êà ìè äå ëà äÿ äè Ñòå ïû-ìè ëè öèî íå ðà, ñìî ãóò
ñåñ òü çà øòóð âàë êà êîé-íè áóäü ñïè ñàí íîé ïî ëè öåé ñêîé
ìà øè íû. Êî íå÷ íî, ëèøü äëÿ òî ãî, ÷òî áû îò ïðà âèòü ñÿ
áóé ñòâî âàòü â áå çóì íóþ Âñå ëåí íóþ Insane. Ïðè ÷åì, áå -
çîá ðàç íè ÷àÿ íà ðàç íûõ àâ òî ìî áè ëÿõ, âî äè òå ëè, èã ðî êè,
ñîã ëàñ íî îáå ùà íèÿì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, ïî ÷óâ ñòâóþò âñþ
ðàç íè öó ìåæ äó ïî âå äå íèåì íà òðàñ ñå ðàç ëè÷ íûõ ïðåä -
ñòà âè òå ëåé âíå äî ðîæ íî ãî àâ òîï ëå ìå íè. Äëÿ òî ãî, ÷òî áû
ìà øè íû îò ëè ÷à ëèñü íå òîëü êî ñâîè ìè ÒÒÕ, âî äè òå ëè ïî -
ëó ÷àò âîç ìîæ íîñ òü çà íè ìàòü ñÿ ìà ëÿð íû ìè ðà áî òà ìè,
ðàñ êðà øè âàÿ ñâîèõ ëþ áèì öåâ âñå ìè öâå òà ìè ðà äó ãè. Õî -

òÿ íå êî òî ðûå õó äîæ íè êè-ïðè ìè òè âèñ òû íà âåð íÿ -
êà ïðåä ïî÷ òóò ïðîñ òî ïîä äåð æè âàòü â ïî äî áàþ -
ùåì ñîñ òîÿ íèè ðîä íîé “ðæà âûé ìå òàë ëèê”.

Ê ñî æà ëå íèþ, íà ýòîì ýòà ïå âñå
âîç äåé ñòâèå îê ðó æàþ ùåé
äåé ñòâè òåëü íîñ òè íà àâ òî -
ìî áè ëè çà êàí ÷è âàåò ñÿ.
Ðàç ðà áîò ÷è êè ðå øè ëè íå
óò ðóæ äàòü ñå áÿ ñîç äà -
íèåì ñëîæ íîé ñèñ òå ìû

ïîâ ðåæ äå íèé ìà øèí, íàé äÿ âåñü ìà ïðè ìè òèâ íûé âû õîä
èç ïî ëî æå íèÿ. Ïîñ êîëü êó ëî áî âîå ñòîë êíî âå íèå ñ âðà -
æåñ êèì äæè ïîì èëè íåó äàâ øåå ñÿ “ñàëü òî-ìîð òà ëå” âñå
æå äîë æíû íå êî òî ðûì îá ðà çîì âîç äåé ñòâî âàòü íà èã ðî -
âîé ïðî öåññ, áû ëî ðå øå íî, ÷òî ïî äîá íûå àâà ðèè áó äóò
âñå ãî ëèøü ñîê ðà ùàòü âðå ìÿ è î÷ êè, çà ðà áî òàí íûå èã ðî -
êà ìè.

Áî ðîòü ñÿ æå çà ïðè çî âûå èëè ñîë íöå çà ùèò íûå î÷ êè âî -
äè òå ëÿì ïðè äåò ñÿ â ñà ìûõ ðàç íûõ óãîë êàõ ìè ðà. Íà ïåð -
âûé âçãëÿä êà æåò ñÿ, ÷òî èõ â ñîñ òîÿ íèè óç íàòü ëþ áîé ÷å -
ëî âåê, õîòü ðàç ñè äåâ øèé çà ðó ëåì âèð òóàëü íî ãî àâ òî ìî -
áè ëÿ. Âåäü êòî èç íàñ íå áûë â Þòå, Íå âà äå, Èñ ïà íèè, äà
â òîé æå Àô ðè êå? Íî ãëàâ íîé îñî áåí íîñ òüþ Insane ÿâ -
ëÿåò ñÿ òî, ÷òî ó èã ðî êîâ ïîÿâ ëÿåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü çà íÿòü -
ñÿ ëàí äøàô òíû ìè ðà áî òà ìè â ëþ áîì óãîë êå ìè ðà. Ïî -
äîá íî Ãîñ ïî äó Áî ãó, îíè ñìî ãóò âîç äâèã íóòü íà êàð òå ãî -
ðû è õîë ìû, à çà òåì ñðàâ íÿòü èõ ñ çåì ëåé, îñ òà âèâ äëÿ
àâ òî ðàç âëå ÷å íèé ãëàä êèå ðàâ íè íû, à çà òåì âûá ðàòü âðå -
ìÿ ñó òîê è ïî ãîä íûå óñ ëî âèÿ, ãîñ ïîä ñòâóþ ùèå â ðå ãèî -
íå. Ïîñ ëå òî ãî êàê áó äóò ðå øå íû ñòîëü ãëî áàëü íûå çà äà -
÷è, âíåø íèé âèä óðîâ íåé ìîæ íî îæè âèòü ñ ïî ìîùüþ
ðåê, äî ðîã è âå ëè êî ãî ìíî æåñ òâà äðó ãèõ îáúåê òîâ.

Ðå æè ìû ñî ðåâ íî âà íèé â Insane âåñü ìà ðàç íîîá ðàç íû è
âêëþ ÷àþò â ñå áÿ êàê îáû÷ íûå, òàê è ñî âåð øåí íî íî âûå
âà ðèàí òû ñîñ òÿ çà íèé. Íàï ðè ìåð, âî âðå ìÿ ñòàí äàð òíûõ
çàåç äîâ áó äåò äî êà çû âàòü ñÿ òîò ôàêò, ÷òî êðàò ÷àé øåå
ðàñ ñòîÿ íèå ìåæ äó äâó ìÿ òî÷ êà ìè — ýòî ïðÿ ìàÿ. Ïðè
ó÷àñ òèè â íî âèí êå ñå çî íà “capture-the-flag” âî äè òå ëè áå -
çóñ ëîâ íî îñîç íàþò äðó ãóþ íåï ðå ëîæ íóþ èñ òè íó: “Ãëàâ -
íîå â ãî íî÷ íîì äå ëå — âîâ ðå ìÿ ñìûòü ñÿ. Æå ëà òåëü íî ñ
ôëà ãîì.” Âïðî ÷åì, ïîë íûé ïå ðå ÷åíü ðå æè ìîâ ðàç ðà áîò -
÷è êè òàê äî ñèõ ïîð è íå àíîí ñè ðî âà ëè.

Çà òî óæå îáúÿâ ëå íî î òîì, ÷òî Insane áó äåò ïîä äåð æè -
âàòü ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì, áëà ãî äà ðÿ ÷å ìó â
åäè íîì áå çóì íîì ïî ðû âå êðû øè ñìî ãóò ñúåç æàòü ñðà çó
ó 16 èã ðî êîâ. Ó÷è òû âàÿ ýòîò ôàêò, à òàê æå òî, ÷òî íà øè
äî ðî ãè âîñ ïè òà ëè íå ìà ëî îïûò íûõ âî äè òå ëåé, ìîæ íî
ñäå ëàòü âû âîä, ÷òî èã ðà ïðèâ ëå ÷åò íå ìà ëî ãîí ùè êîâ.
Ïî êðàé íåé ìå ðå, â Ðîñ ñèè. Âåäü áåç äî ðîæüå — íà øà
ñòè õèÿ.

Insane
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âñåã äà ãî âî ðèë è áó äó ãî âî ðèòü,
÷òî ìû æè âåì â ñà ìîé çà ìå ÷à òåëü -
íîé ñòðà íå. Ëþ äè ó íàñ õî ðî øèå.
Ìî æåò áûòü, ãëó ïûå, íî õî ðî øèå.
È ïðè ðî äà ó íàñ êðà ñè âàÿ. Êàï ðèç -
íàÿ è ïî ðîé íåï ðåä ñêà çóå ìàÿ, íî
÷åð òîâ ñêè êðà ñè âàÿ. Òîëü êî âîò äî ðî ãè ó íàñ ïëî õèå. Ñ ÿìà ìè, êîë äî áè íà ìè, îò êðû òû ìè ëþ êà -
ìè è çàê ðû òû ìè íà ýòî ãëà çà ìè äî ðîæ íûõ ðå ìîí òíè êîâ. Ïðàâ äà, äî âîëü íî ÷àñ òî ñëó ÷àåò ñÿ
òàê, ÷òî âñå çà ìå ÷à òåëü íûå îñî áåí íîñ òè ñòðà íû âñòðå ÷àþò ñÿ âñå ñðà çó â íå íóæ íîì ìåñ òå è â
íå íóæ íîå âðå ìÿ.
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“Âå ëè êîå äå ëî — ñïî ñîá íîñ òü óäèâ -
ëÿòü ñÿ, — ñêà çàë ôè ëî ñîô. — Êîñ ìè -
÷åñ êèå ïî ëå òû ñíî âà ñäå ëà ëè âñåõ íàñ
äåòü ìè.”

Ðýé Áðýäáå ðè, “Ìàð ñèàí ñêèå õðî íè êè”

Ïåð âûé âà ðèàíò ÿâ ëÿåò ñÿ ôàí -
òàñ òè ÷åñ êèì è ïðåä ïî ëà ãàåò, ÷òî
ëþ äè íà êî íåö-òî âîçü ìóò ñÿ çà óì

è ñà ìîñ òîÿ òåëü íî äîáüþò ñÿ èñ ïîë íå íèÿ âñåõ ìå÷ òà -
íèé. Ñîã ëàñ íî âòî ðî ìó, ãî ðàç äî áî ëåå ðåàëü íî ìó âà -
ðèàí òó íà Çåì ëþ ïðè ëå òÿò èíîï ëà íå òÿ íå, ñêî ðåå
âñå ãî ìàð ñèà íå, è âñå ñäå ëàþò çà íàñ. Íî íå ñòîèò
ïî ëà ãàòü, ÷òî ÷å ëî âå ÷åñ òâî íàñ òîëü êî ëå íè âî
è íåá ëà ãî äàð íî, ÷òî ëèøü ðàñ ñìàò ðè âàåò
â òå ëåñ êî ïû çâåç äû è æäåò, íó à âäðóã
ïðè ëå òèò çâåç äî ëåò? Âìåñ òî ýòî ãî òà -
ëàí òëè âûå õó äîæ íè êè, ìó çû êàí òû,
ïðîã ðàì ìèñ òû è äè çàé íå ðû ïîñ âÿ -
ùàþò ñâîè ëó÷ øèå òâî ðå íèÿ ïðè -
øåëü öàì èç äà ëå êèõ ìè ðîâ, ïå ðå íî ñÿ
âñå ñâîè ñà ìûå äîá ðûå è ñâåò ëûå ìûñ -
ëè íà ïî÷ âó ÷ó æèõ ïëà íåò. Íàï ðè ìåð,
êîì ïà íèÿ TalonSoft óæå ãî òî âèò ñÿ âû ïóñ -
òèòü èã ðó Martian Gothic: Unification.

Äëÿ òî ãî ÷òî áû êàê ìîæ íî òî÷ íåå îò ðà çèòü áûò ãî òè -
÷åñ êî ãî Ìàð ñà, ðàç ðà áîò ÷è êè ïðèã ëà ñè ëè íà äîë -
æíîñ òü ñöå íà ðèñ òà Martian Gothic Ñòè âå íà Ìàð ëè —
øè ðî êî èç âåñ òíî ãî â óç êèõ êðó ãàõ ïè ñà òå ëÿ-ôàí òàñ -
òà. Ïî øå âå ëèâ ñâîè ìè èç âè ëè íà ìè, êî òî ðûõ îêà çà -
ëîñü âïîë íå äîñ òà òî÷ íî äëÿ ñîç äà íèÿ áî ëåå-ìå íåå
ñâÿç íî ãî ñþ æå òà, ãîñ ïî äèí Ìàð ëè âû äàë ðà áî òî äà -
òå ëÿì ñëå äóþ ùèé âà ðèàíò ðàç âè òèÿ ñî áû òèé.

13 000 ëåò íà çàä íà Çåì ëþ ðóõ íóë ìå òåî ðèò, ÷üå ñâè -
äå òåëü ñòâî î ðîæ äå íèè áû ëî âû ïè ñà íî àæ íà Ìàð ñå.
Ïî ÷å ìó-òî îí íå ïðèâ ëåê ê ñå áå âíè ìà íèå äðåâ íèõ
ó÷å íûõ, êî òî ðûõ íå ñîèç ìå ðè ìî áîëü øå èí òå ðå ñî âà ëè
âîï ðî ñû ñâå æå âà íèÿ ìà ìîí òîâ. Òàê è ñêó ÷à ëà íåñ ÷àñ -
òíàÿ ãëû áà ïîä ìíî ãî êè ëî ìåò ðî âûì ñëîåì ïû ëè, ïî êà
â 1984 ëþ áî ïûò íûå ñïå öèà ëèñ òû NASA íè âçÿ ëèñü çà
íåå âñåðüåç. Ñà ìûì çà ìå ÷à òåëü íûì â êîñ ìè ÷åñ êîì áó -
ëûæ íè êå îêà çà ëîñü òî, ÷òî íà íåì áû ëè îá íà ðó æå íû
îêà ìå íåâ øèå ìàð ñèàí ñêèå áàê òå ðèè... Ïðàâ äà, NASA
òàê è íå óñ ïå ëà çà âåð øèòü èçó ÷å íèå êîñ ìè ÷åñ êèõ çâå -
ðþ øåê, ïîñ êîëü êó â ñà ìîì íà ÷à ëå XXI âå êà îð ãà íè çà -
öèÿ áû ëà ïîã ëî ùå íà òðàí ñíà öèî íàëü íîé êîð ïî ðà -
öèåé Earthcare Unity. Ïðîê ëÿ òûå êà ïè òà ëèñ òû ïðî âåð -
íó ëè ýòî ìå ðîï ðèÿ òèå, ÷òî áû íà êî íåö-òî äî áèòü ñÿ
îñó ùåñ òâëå íèÿ ñâîåé ìå÷ òû — ñòðîè òåëü ñòâà íà Ìàð -
ñå íàó÷ íîé ñòàí öèè. Öå íîé îã ðîì íûõ óñè ëèé Earthcare
Unity óäà ëîñü îò ñòðîèòü áà çó Vita, êî òî ðîé îò âî äè ëàñü
ðîëü áó äó ùåé ñòî ëè öû Ìàð ñà. Ïåð âûå ïî ñå ëåí öû ñòà -
ëè ïîñ òå ïåí íî îá æè âàòü ïî âåð õíîñ òü ñî ñå äà Çåì ëè.

Âîñü ìî ãî àâ ãóñ òà 2018 ãî äà ñ áà çû Vita ïðèø ëî ñîîá -
ùå íèå ñëå äóþ ùå ãî ñî äåð æà íèÿ: “Åñ ëè ðå øè òå ïîñ -

ëàòü ñþ äà ïè ëî òè ðóå ìûé êî ðàá ëü,
ïðå äóï ðå äè òå ýêè ïàæ — íè ïîä êà êèì
ïðåä ëî ãîì íå âñòó ïàòü íè ñ êåì â êîí -

òàêò. Èíà ÷å — ñìåð òü!” Ïîñ ëå ýòî ãî ñâÿçü
ñ íî âû ìè ìàð ñèà íà ìè ïðåê ðà òè ëàñü. 

Ñïóñ òÿ 10 ìå ñÿ öåâ íà Ìàðñ âñå-òà êè áû ëà îò ïðàâ ëå -
íà ñïà ñà òåëü íàÿ ýêñïå äè öèÿ, ñîñ òîÿ ùàÿ èç òðåõ áîé -
öîâ. Âûÿñ íè ëîñü, ÷òî áà çà çà ðà æå íà êà êè ìè-òî äè êè -
ìè áàê òå ðèÿ ìè, êî òî ðûå óíè÷ òî æè ëè âñåõ êî ëî íèñ -
òîâ, à òå ïåðü ïî ñÿ ãàþò åùå è íà ñïà ñà òå ëåé. Òà êèì
îá ðà çîì, ñîò ðóä íè êó ñëóæ áû áå çî ïàñ íîñ òè Ìàð òè íó
Êàð íå, ñïå öèà ëèñ òó ïî ìèê ðî áèî ëî ãèè Äèà íå Ìýòëîê
è áîëü øî ìó çíà òî êó êè áåð íå òè êè Êåí çî Óä æè ïðåä -
ñòîèò íàé òè ëå êàð ñòâî îò ìàð ñèàí ñêîé ÷ó ìû, à åñ ëè
ïî âå çåò, òî è èñ ïû òàòü åãî íà ñå áå...

Òà êèì îá ðà çîì, â Martian Gothic èã ðî êàì ïðåä ñòîèò
ðó êî âî äèòü äåé ñòâèÿ ìè âñåõ òðåõ ñïà ñà òå ëåé. À åñ ëè
âñïîì íèòü ðå êî ìåí äà öèþ ïðåâ ðà òèâ øèõ ñÿ â òðó ïû
îáè òà òå ëåé Vita “ãó ëÿòü ñà ìèì ïî ñå áå” (òî åñ òü âñå -
ìè ñè ëà ìè íå äà âàòü ÷ëå íàì êî ìàí äû âñòðå òèòü ñÿ
äðóã ñ äðó ãîì), òî èã ðà ïðèîá ðå òàåò î÷åíü èí òå ðåñ -
íûé îò òå íîê. Âïðî ÷åì, èç áå ãàòü ïðè äåò ñÿ íå òîëü êî
ñâîèõ òî âà ðè ùåé. Êàê î÷åíü ñêî ðî âûÿñ íèò ñÿ ïî õî -
äó èã ðû, íå êî òî ðûå ïåð ñî íà æè íà áà çå óõèò ðè ëèñü
íå óìå ðåòü, à ïðåâ ðà òèòü ñÿ â ãàä êèå ïî äî áèÿ çîì áè.
Âîç ìîæ íî, ïî òî ìó ÷òî íå âñå éî ãóð òû îäè íà êî âî ïî -
ëåç íû. Êîì ïà íèþ ýòèì òðó ïè êàì ñîñ òàâ ëÿþò Òðè -
ìîð ôû — ëþ äè, çà ðà æåí íûå ìàð ñèàí ñêîé áàê òå -
ðèåé, íî åùå ïî ÷å ìó-òî æè âûå. Íà êî íåö, â Martian
Gothic ìîæ íî áó äåò âñòðå òèòü Ýê ñòðó äîâ, íå ïî íÿò íî
îò êó äà âçÿâ øèõ ñÿ, íî, ïî ñëî âàì ðàç ðà áîò ÷è êîâ,
÷ðåç âû ÷àé íî ïî õî æèõ íà headcrab’îâ èç Half-Life.

Ðàç ãà äû âàÿ çà ãàä êè, ïðî ëà ìû âàÿ ãî ëî âû ïî ïî âî äó
ãî ëî âî ëî ìîê, èã ðî êàì ïðè äåò ñÿ ïî ñå òèòü áî ëåå 120
ðàç ëè÷ íûõ ìåñò, ðàç áðî ñàí íûõ ïî òåð ðè òî ðèè Ìàð -
ñà. Ïî çà ìûñ ëó ñîç äà òå ëåé Martian Gothic âñå îíè áó -
äóò ñîç äà âàòü ìðà÷ íóþ, ïà ðà íîè äàëü íóþ àò ìîñ ôå ðó,
âû æèòü â êî òî ðîé ñìî ãóò äà ëå êî íå âñå. Âïðî ÷åì,
áîé öû, ïî ëó ÷èâ øèå áîå âîå êðå ùå íèå â Alone in the
Dark è Resident Evil, èìåþò âåñü ìà íåï ëî õèå øàí ñû
íà óñ ïåõ. Âåäü, ïî êðàé íåé ìå ðå âíåø íå, Martian
Gothic î÷åíü ïî õîæ íà ýòè èã ðû: òå æå òðåõ ìåð íûå
ïåð ñî íà æè, òå æå ïëîñ êèå çà ðà íåå ïðî ðè ñî âàí íûå
áýêãðàóí äû, òå æå ñòðà õè è óæà ñû...

Ñó äÿ ïî âñå ìó, Martian Gothic íå îêà æåò ñÿ ñó ïåð õè -
òîì, õî òÿ èã ðà è íå ñåò â ñå áå ðÿä îðè ãè íàëü íûõ ìî -
ìåí òîâ. Âïðî ÷åì, âîç ìîæ íî èìåí íî åé ñóæ äå íî
ñòàòü ïåð âîé ëàñ òî÷ êîé, êî òî ðàÿ äàñò TalonSoft íî -
âûé òîë ÷îê ê ðàç âè òèþ. À òàì, ìî æåò áûòü, è æèç íü
íà Ìàð ñå ïîÿ âèò ñÿ...

MartianGOTHIC:Unification Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW

MartianGOTHIC:Unification
ñå-òà êè ÷å ëî âå ÷åñ òâó íè êîã äà íå èç áà âèòü ñÿ îò êîñ ìè -
÷åñ êîé òå ìû, êî òî ðàÿ ïðîÿâ ëÿåò ñÿ â ëè òå ðà òó ðå, êè íî,
ìó çû êå, ñïîð òå, êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ, äà æå â ïî ëè òè êå
è ýêî íî ìè êå. Âåäü äàâ íî èç âåñ òíî, ÷òî åñ ëè íå âñå ìè -
ðî âîå ñîîá ùåñ òâî, òî óæ Ðîñ ñèÿ íà âåð íÿ êà ìî æåò ðå -
øèòü âñå ñâîè ïðîá ëå ìû ëèøü â äâóõ ñëó ÷àÿõ.
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Îä íèì èç ñà ìûõ èí òå ðåñ íûõ ïðîåê òîâ
áëè æàé øå ãî âðå ìå íè îáå ùàåò ñòàòü
ñîç äàí íûé ïî ìî òè âàì çíà ìå íè òî ãî
óýëñîâ ñêî ãî ïðîèç âå äå íèÿ êâåñò Time
Machine — “Ìà øè íà âðå ìå íè” â ëî êà -
ëè çà öèè îò êîì ïà íèè “Íè âàë”.

1 ÿí âà ðÿ 1893 ãî äà Ãåð áåðò Äæîð äæ
Óýéëñ ñ ïî ìîùüþ ñêîí ñòðóè ðî âàí íîé

èì ìà øè íû ñî âåð øàåò ïó òå øåñ òâèå âî âðå ìå íè. Îí ïå -
ðå íî ñèò ñÿ íà 800 000 ëåò âïå ðåä è ñòà íî âèò ñÿ ïëåí íè -
êîì ìè ðà äà ëå êî ãî áó äó ùå ãî. Òåì ïî ðàëü íûé âèõ ðü, ïî -
ðîæ äåí íûé åãî ìà øè íîé, ðàç ðó øèë ñâÿçü âðå ìåí è òå -
ïåðü óã ðî æàåò ïîã ëî òèòü ïðîø ëîå è óíè÷ òî æèòü ñà ìó
âñå ëåí íóþ. Â ìè ðå, ãäå áåñ ñìåð òíûå ñó ùåñ òâà ñðà æàþò -
ñÿ ñ âèõ ðÿ ìè âðå ìå íè, ãäå ìóä ðûé êî ðîëü ìî æåò ïðåä -
ñòàòü â âè äå ìëà äåí öà, à ìîí ñòðû ðû ùóò ïî ïóñ òû íå,
îïà ëÿå ìîé íè êîã äà íå çà õî äÿ ùèì ñîë íöåì, ëèøü îä íî
ñó ùåñ òâî ñïî ñîá íî ïî ìî÷ü åìó âåð íóòü ñÿ äî ìîé — áîã
Ïåñ êà Äå ìèóðã, Õî çÿèí Âðå ìå íè Õðî íîñ... 

Ïó òå øåñ òâóÿ ïî ìè ðó äà ëå êî ãî áó äó ùå ãî, ó÷å íî ìó ïðåä -
ñòîèò èñ ïðà âèòü ñâîþ óæàñ íóþ îøèá êó è ïðå äîò âðà òèòü
âñå ëåí ñêóþ êà òàñ òðî ôó. Ïðî õîæ äå íèå îò íî ñè òåëü íî íå -

ëè íåé íî — íà ðÿ äó ñ îñ íîâ íîé ñþ æåò íîé ëè íèåé ñó ùåñ -
òâóåò ìíî æåñ òâî ñïî ñî áîâ äîñ òè æå íèÿ ïîñ òàâ ëåí íîé öå -
ëè. Óýéëñ îá ðå òåò ìóä ðûõ ñîþç íè êîâ è æåñ òî êèõ âðà ãîâ,
ïðîé äåò ÷å ðåç ðÿä âðå ìåí íûõ ïðåâ ðà ùå íèé è íàó ÷èò ñÿ
ïðè ìå íÿòü ìà ãèþ, áó äåò ñðà æàòü ñÿ ñ ìîí ñòðà ìè è ðå -
øàòü ìíî æåñ òâî çà ãà äîê è òàéí, ùåä ðî ïîä áðà ñû âàå ìûõ
åìó ñîç äà òå ëÿ ìè èã ðû. Îò òðà äè öèîí íî ãî êâåñ òà “Ìà øè -
íó âðå ìå íè” îò ëè ÷àåò âîç ìîæ íîñ òü ïðè ìå íÿòü îðó æèå è
ìà ãèþ — îä íà êî ñðà æå íèÿ îò íþäü íå ïðåâ ðà ùàþò âñå
ïðîèñ õî äÿ ùåå â action, íàï ðî òèâ, îíè âåñü ìà îð ãà íè÷ íî
âïëå òàþò ñÿ â èã ðî âîé ïðî öåññ, äå ëàÿ åãî áî ëåå äè íà -
ìè÷ íûì.

Ãðà ôè ÷åñ êîå îôîð ìëå íèå âñåã äà áû ëî ñèëü íîé ñòî ðî íîé
èãð îò Cryo, íî íà ýòîò ðàç ðå çóëü òàò äîë ãèõ ñòà ðà íèé
ðàç ðà áîò ÷è êîâ ïðåâ çî øåë âñå îæè äà íèÿ. Â “Ìàøèíå
âðåìåíè” èñ ïîëü çî âàí íî âûé äâè æîê, ìàê ñè ìàëü íî äà -
ëå êî óøåä øèé îò óæå çíà êî ìîé íàì “Àò ëàí òè äû 2”. Îò -
íû íå ïî ïðå ðåí äå ðåí íûì ëàí äøàô òàì ðàç ãó ëè âàþò àá -
ñî ëþò íî òðåõ ìåð íûå ïåð ñî íà æè, à èã ðà ïðî ñèò, íåò —
òðå áóåò 3D-óñ êî ðè òåëü, îò äà âàÿ âçà ìåí ïîë íûé íà áîð
ñòîëü íåï ðè âû÷ íûõ äëÿ êâåñ òîâ ñïåöýôôåê òîâ. Èã ðî âîé
âèä îò òðåòüå ãî ëè öà ïðåäúÿâ ëÿåò îñî áûå òðå áî âà íèÿ ê
âíåø íå ìó âè äó ïåð ñî íà æåé, íî è òóò Cryo îêà çà ëàñü íà

âû ñî òå — âû ñî êî äå òà ëè -
çè ðî âàí íûå ôè ãóð êè ïî -
ëó ÷è ëèñü âåñü ìà íåîð äè -
íàð íû ìè è èí òå ðåñ íû ìè.
Â íå êî òî ðûõ îáè òà òå ëåé
ìè ðà äà ëå êî ãî áó äó ùå ãî

ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî íå âëþ áèòü ñÿ: ÷å ãî ñòîÿò îä íè òîëü -
êî ìåñ òíûå òóø êàí ÷è êè ñ íåï ðîèç íî ñè ìûì íàç âà íèåì —
áåñ êî íå÷ íî îáàÿ òåëü íûå, ñ âû ðà çè òåëü íû ìè ÷åð íû ìè
ãëà çà ìè è äðó æå ëþá íûì õà ðàê òå ðîì. Ðà áî òà õó äîæ íè -
êîâ, çà íè ìàâ øèõ ñÿ ôî íà ìè, òàê æå çàñ ëó æè âàåò âñÿ ÷åñ -
êèõ ïîõ âàë — ñòà ðà òåëü íî ïðî ðè ñî âà íû ìåëü ÷àé øèå äå -
òà ëè ëàí äøàô òà, çäà íèé è ïðî ÷èõ ñòà òè÷ íûõ èã ðî âûõ
îáúåê òîâ. 

Îä íà êî íå îáîø ëîñü è áåç ïðåñ ëî âó òîé ëîæ êè äåã òÿ —
êà ìå ðà, èç âå÷ íûé âðàã âñå ãî òðåõ ìåð íî ãî, ïîñ ëóø íî ïå -
ðå ìå ùàåò ñÿ âñëåä çà ãëàâ íûì ãå ðîåì è ñòà ðàåò ñÿ âûá -
ðàòü íàè ëó÷ øèé ðà êóðñ, íî äå ëàåò ýòî ïî ðîé íàñ òîëü êî
ðåç êî, ÷òî íà êà êîå-òî âðå ìÿ íàï ðî÷ü ïðî ïà äàåò âñÿ êîå
ïðåä ñòàâ ëå íèå î òîì, ãäå ìû ñåé ÷àñ íà õî äèì ñÿ. Èñ ïðà -
âèòü ñèå äî ñàä íîå íå äî ðà çó ìå íèå âåñü ìà ïðîñ òî: íå -
áîëü øîé ðàç âî ðîò — è âñå âíîâü âñòàåò íà ñâîè ìåñ òà,
ìèð îá ðå òàåò ïðè âû÷ íûå îðèåí òè ðû, è ìîæ íî äâè ãàòü ñÿ
äàëü øå, îä íà êî äëÿ òî ãî, ÷òî áû ïðè âûê íóòü ê ñòîëü áûñ -
òðîé ñìå íå óã ëà îá çî ðà, òðå áóåò ñÿ íå êî òî ðîå âðå ìÿ. Âòî -
ðûì íå äîñ òàò êîì ñòà ëî îò ñóò ñòâèå òå íåé, âåð íåå, íå êèé
êîì ïðî ìècñ, ñîã ëàñ íî êî òî ðî ìó ïî æèç íè ïåð ñî íàæ òå íè
íå îò áðà ñû âàåò, íî, âõî äÿ íà çà òåì íåí íûå ó÷àñ òêè ýêðà -
íà, ïîñ ëóø íî ñêðû âàåò ñÿ â ïî ëóì ðà êå.

Íî ìåë êèå íå äî ÷å òû íå ïîð òÿò îá ùå ãî âïå ÷àò ëå íèÿ îò
õî ðî øåé èã ðû. Â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ äëÿ êîì ïà íèè “Íè âàë”
ñòà ëî òðà äè öèåé ëî êà ëè çî âû âàòü ïðî äóê öèþ Cryo. Óñ ïåõ
“Àò ëàí òè äû 2” ïî ëî æèë íà ÷à ëî öå ëîé ñå ðèè èãð, êî òî -
ðûå äîë æíû ïîÿ âèòü ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ ìà ãà çè íîâ â áëè -

æàé øåå âðå ìÿ: “Äüÿ âîë
Øîó”, “Ôàóñò”, “Ïîì ïåè”,
“Ìà øè íà Âðå ìå íè”. Ó êâåñ òà,
ñîç äàí íî ãî ïî ìî òè âàì çíà -
ìå íè òî ãî óýëñîâ ñêî ãî ïðîèç -
âå äå íèÿ, åñ òü âñå ïðåä ïî ñûë -
êè äëÿ òî ãî, ÷òî áû ñòàòü âåñü -
ìà çíà ìå íà òåëü íûì ñî áû òèåì
â æàí ðå: èí òðè ãóþ ùèé ñþ -
æåò, îò ëè÷ íàÿ ãðà ôè êà è êà -
÷åñ òâåí íûé ðóñ ñêèé ïå ðå âîä.
Íàì îñ òàåò ñÿ ëèøü äîæ äàòü ñÿ
ðå ëè çà, êî òî ðûé äîë æåí ïîñ -
ëå äî âàòü âîò óæå ñîâ ñåì ñêî -
ðî — â àï ðå ëå 2000 ãî äà.

Ìà­øÈ­íàÂÐÅ ÌÅÍÈ

âåñ òû îò Cryo Interactive — ýòî îñî áûé æàíð, öå ëîå ïî êî ëå íèå èãð, îò ëè ÷àþ ùèõ ñÿ äðóã îò äðó ãà
è â òî æå âðå ìÿ â ÷åì-òî íåó ëî âè ìî ñõî æèõ — èõ ðîä íèò áå çó êî ðèç íåí íûé ñòèëü è êà êàÿ-òî
îñî áàÿ àò ìîñ ôå ðà, ïîç âî ëÿþ ùàÿ áå çî øè áî÷ íî îï ðå äå ëèòü ïðè íàä ëåæ íîñ òü ê ýòîé çíà ìå íè òîé
êîì ïà íèè.  Ïîÿâ ëå íèå êàæ äî ãî êâåñ òà îò Cryo — ýòî, áå çóñ ëîâ íî, ñî áû òèå, ïîÿâ ëå íèå ðóñ ñêîé
ëî êà ëè çà öèè ïðàê òè ÷åñ êè îä íîâ ðå ìåí íî ñ çà ïàä íûì ðå ëè çîì — ñî áû òèå âäâîé íå. 
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Ïëàò ôîð ìà: ÐÑ
Æàíð: action/adventure
Èç äà òåëü: 1C/Nival Interactive
Ðàç ðà áîò ÷èê: Cryo Interactive
Îí ëàéí: http://www.nival.com/
Äà òà âû õî äà: àï ðåëü 2000 ãîäà



Áå çóñ ëîâ íî, Breath of Fire IV èã ðà áî -
ëåå ñêðîì íàÿ è ñïî êîé íàÿ, äà è, â îá -
ùåì, íè ÷åì íåîð äè íàð íûì íå áëå ùó -
ùàÿ, íî ïîñ ëå âñåõ òåõ íå ñó ðàç íîñ -
òåé, ÷òî ìû èìå ëè “óäî âîëü ñòâèå”
íàá ëþ äàòü â âîñü ìîé ÷àñ òè
Square`ðîâ ñêî ãî âû ñî êî áþä æåò íè êà
è êî òî ðûå íà âåð íÿ êà ïå ðå êî ÷óþò â
åãî ïî òîì êà, áîþñü, Capcom`îâ ñêàÿ
èã ðó øå÷ êà ïðî äðà êîí ÷è êîâ îêà æåò ñÿ
áî ëåå äîñ òîé íûì âíè ìà íèÿ ïðî äóê -
òîì. 

Âíåø íå Breath of Fire IV íè ÷åì âû äàþ ùèì ñÿ ìàñ ñî âî ãî
èã ðî êà, â ïðèí öè ïå, ïðèâ ëå÷ü ê ñå áå íå ìî æåò: èã ðà èñ -
ïîëü çóåò òðåõ ìåð íûå çàä íè êè, ïî êî òî ðûì áå ãàþò ïëîñ -
êèå îò ðè ñî âàí íûå ïåð ñî íà æè, ÷òî, â îá ùåì, ïî êðàé íåé
ìå ðå íà ñêðèí øî òàõ ñìîò ðèò ñÿ äîñ òà òî÷ íî êðà ñè âî, íî
íå òàê áðîñ êî, êàê õî òå ëîñü áû íå êî òî ðûì. Âñå, êî ðî ÷å,
äîñ òà òî÷ íî ñòàí äàð òíî, õî òÿ ïîê ëîí íè êè èìåí íî òà êî ãî
ãðà ôè ÷åñ êî ãî èñ ïîë íå íèÿ îñ òà íóò ñÿ äî âîëü íû, âåäü ðà -
áî òà õó äîæ íè êîâ è òàê çàñ ëó æè âàåò âñÿ ÷åñ êèõ ïîõ âàë,
ïëþñ åñ ëè äî áà âèòü ê ýòî ìó îáå ùàí íûå 3000 êàä ðîâ
àíè ìà öèè íà ïåð ñî íà æà, òî âñå âîîá ùå ïðîñ òî ïðåê ðàñ -
íî, æèòü âå ñå ëî, Capcom ñ÷àñ òëè âà, à ÿ çà êàí ÷è âàþ íà
ýòîì ìåñ òå ïè ñàòü ñòàòüþ è èäó ïèòü ïè âî.

×åì, â ïðèí öè ïå, âñåã äà ðà äî âà ëà ëþ áàÿ ÷àñ òü Breath of
Fire ñâîèõ ïîê ëîí íè êîâ, òàê ýòî ñòà áèëü íî õî ðî øèì èã -
ðî âûì ïðî öåñ ñîì, ÷òî, ìîæ íî áûòü ïî÷ òè óâå ðåí íû ìè,
ïå ðåé äåò è ê Breath of Fire IV. Èã ðà áó äåò èñ ïîëü çî âàòü
òà êóþ äîñ òà òî÷ íî èç âåñ òíóþ, íî â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ðåä -
êî âñòðå ÷àþ ùóþ ñÿ âåùü, êàê dual-hero system, ÷üÿ ñóòü
ñîñ òîèò â òà êîé èí òå ðåñ íîé âå ùè. Èã ðî êó ïðåä ñòîèò âåñ -
òè ïî ñþ æåò íîé ëè íèè äâóõ ñî âåð øåí íî ñà ìîñ òîÿ òåëü -
íûõ ãå ðîåâ (èç íà ÷àëü íî â BoF IV äà æå ðàç âå äåí íûõ ïî

ðàç íûì êîí òè íåí òàì), ïó òè êî òî ðûõ ïî ïðî øåñ òâèè äîñ -
òà òî÷ íî ñî ëèä íî ãî âðå ìåí íî ãî îò ðåç êà ïå ðå ñå êóò ñÿ, è
ïðèê ëþ ÷å íèÿ ïðî äîë æèò óæå åäè íàÿ (íî íå ôàêò, ÷òî
íå ðàç äå ëè ìàÿ) ïàð òèÿ. Ãëàâ íû ìè ïåð ñî íà æà ìè, êñòà òè,
êàê è îæè äà ëîñü, áó äóò çíà êî ìûå ëþ áî ìó, êòî èã ðàë â
ïðå äû äó ùèå ñå ðèè êàï êî ìîâ ñêî ãî ðî ëå âè êà, Ryu è Nina,
ïîÿâ ëÿþ ùèå ñÿ âî âñåõ ÷àñ òÿõ Breath of Fire è ÿâ ëÿþ ùèå -
ñÿ âî ìíî ãîì òåì, ÷åì ÿâ ëÿåò ñÿ äëÿ Final Fantasy, íàï ðè -
ìåð, Cid. Âîò, ê ñëî âó, îïÿòü “ôàí òà çèþ” âñïîì íè ëè.
Ïðàâ äà, íà ñåé ðàç ÿ ïíóòü åå íå óñ ïåë. Íó íè ÷å ãî, ñëó -
÷àé åùå â æèç íè íå ðàç ïðåä ñòà âèò ñÿ.

Â ïðèí öè ïå, ñ òî÷ êè çðå íèÿ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà Breath of
Fire IV íå áó äåò ñèëü íî îò ðû âàòü ñÿ îò ñâîèõ ïðåä øåñ -
òâåí íè êîâ, õî òÿ, êî íå÷ íî, áåç ðÿ äà èç ìå íå íèé íå îáîé -
äåò ñÿ. Êàê è ðà íåå, èã ðà èñ ïî âå äóåò ñòðî ãî ïî øà ãî âûé
ðå æèì áîÿ áåç âñÿ êèõ ëè íåå ÷åê âðå ìå íè è òî ìó ïî äîá -
íûõ âå ùåé. Â òî æå âðå ìÿ áîå âàÿ ñèñ òå ìà íûí ÷å íåì íî -
ãî ìî äè ôè öè ðî âà íà è â îñ íîâ íîì áó äåò ñòðîèòü ñÿ íà
êîì áè íè ðî âà íèè ðàç ëè÷ íûõ àòàê. Â îá ùåì æå è öå ëîì
ðàç ðà áîò ÷è êè ñêðîì íî òàê çàÿâ ëÿþò, ÷òî òàê òè ÷åñ êàÿ
÷àñ òü áîåâ î÷åíü ñèëü íà è êàæ äûé ñìî æåò íàé òè ñå áå
ñòðà òå ãèþ ïî äó øå. 

Êðî ìå òî ãî, ìíî ãî èí òå ðåñ íûõ âå ùåé ñâÿ çà íî ñ îñî áû ìè
óìå íèÿ ìè ïåð ñî íà æåé, íà ÷åì (÷òî, êñòà òè, òðà äè öèîí -
íî äëÿ Breath of Fire) çà ÷àñ òóþ ñòðîÿò ñÿ ðàç ëè÷ íûå ýëå -
ìåí òû ïàç çëîâ. Ñòà ëî òàê æå èç âåñ òíî, ÷òî Ryu åùå è
ñìî æåò ïå ðåï ðû ãè âàòü ÷å ðåç íå êî òî ðûå ïðå ïÿò ñòâèÿ,
÷òî ïîç âî ëè ëî ìíî ãèì ëþ äÿì ãî âî ðèòü î âîç ìîæ íîì
âíåä ðå íèè ðÿ äà action`îâûõ ýëå ìåí òîâ, íå ÿâ ëÿþ ùèõ ñÿ
ñîñ òàâ ëÿþ ùåé òîëü êî ëèøü ìè íè-èãð. Ìè íè-èã ðû â
Breath of Fire IV, êñòà òè, êàê è ïî ëî æå íî â ëþ áîé òðà äè -
öèîí íîé ÿïîí ñêîé ðî ëå âîé èã ðå, áó äóò è â äîñ òà òî÷ íî

õî ðî øåì êî ëè ÷åñ òâå. Ïå ðå êî ÷óåò
äà æå çíà ìå íè òàÿ ëîâ ëÿ ðû áû,
âñòðå ÷àâ øàÿ ñÿ â èã ðàõ ñå ðèè è ðà -

íåå. Êñòà òè, ñ ýòèì ñâÿ çàí îäèí äî âîëü íî çà áàâ íûé ìî -
ìåíò. Òàê, íàï ðè ìåð, óïîð íî õî äÿò ñëó õè (êî òî ðûå, íà
ñà ìîì äå ëå, áîëü øå, ÷åì ñëó õè), ÷òî ñïå öèàëü íî äëÿ
ðûá íîé ëîâ ëè Capcom âêëþ ÷è ëà â èã ðó ïîä äåð æêó ðàç -
ëè÷ íûõ ìî äå ëåé PlayStation`îâ ñêèõ óäî ÷åê! Òà êîé âîò
êîø ìàð íûé ìà ðàçì, ñòîëü õà ðàê òåð íûé äëÿ ýòîé êîì ïà -
íèè. Âïðî ÷åì, òà êîé âñåé èç ñå áÿ “òðà äè öèîí íîé” èã ðå,
êàê Breath of Fire IV, îï ðå äå ëåí íî ìà ðàç ìè ùå íå ïî ìå -
øàë. Õî òÿ è áåç íå ãî èã ðà îáå ùàåò áûòü äîñ òà òî÷ íî èí -
òå ðåñ íîé, òàê ÷òî âñåì îá ëà äà òå ëÿì ìåä ëåí íî ïî ìè ðàþ -
ùåé PlayStation áó äåò âî ÷òî ïîèã ðàòü ñ óäî âîëü ñòâèåì.
Âû õîä æå èã ðû íà Çà ïà äå è,
ñîîò âåò ñòâåí íî, íà ÷å ëî âå -
÷åñ êîì ÿçû êå çàï ëà íè ðî âàí
ãäå-òî íà êî íåö ëå òà.
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å çíàþ êàê âàì, à ìíå èç ãî òî âÿ ùèõ ñÿ â ýòîì ãî äó íà
ïåð âóþ PlayStation ðî ëå âûõ èãð Breath of Fire IV, íà -
âåð íîå, ñèì ïà òè÷ íà áî ëåå âñåõ. Äà æå áîëü øå, ÷åì
ðàñ ôó ôû ðåí íàÿ è õî ðî øî ðàñ êðó ÷è âàå ìàÿ ÷ó äà Final
Fantasy IX ñî âñå ìè åå ïðåñ ëî âó òû ìè “âîç âðà ùå íèÿ ìè
ê êîð íÿì”.
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Ïëàò ôîð ìà: PlayStation
Æàíð: RPG
Èç äà òåëü: Capcom
Ðàç ðà áîò ÷èê: Capcom
Îí ëàéí: www.capcom.com
Äà òà âû õî äà: 27 àïðåëÿ2000



È åñ ëè êîì ïà íèè Konami, êî òî ðàÿ â
ñâîå âðå ìÿ äà ëà ðàç âè òèå ýòî ìó ôå -
íî ìå íó, âû ïóñ òèâ â ñâåò òà êèå õè òû,
êàê Dance Dance Revolution è Beat ma -
nia, â ïîñ ëåä íåå âðå ìÿ ïå ðåñ òà ëî
âåç òè íà ýòîì íå ëåã êîì ïîï ðè ùå, òî
îá àíà ëî ãè÷ íîé ïðî äóê öèè êîì ïà íèè
Sega òà êî ãî ñêà çàòü óæå íåëü çÿ.
Ïðè äÿ íà ýòîò ðû íîê ïîç æå âñåõ,
îíà, ïðàê òè ÷åñ êè îä íîâ ðå ìåí íî,

ñìîã ëà âû ïóñ òèòü â ñâåò ñðà çó äâà õè òà â ýòîì æàí ðå. È
åñ ëè î ïåð âîì èç íèõ, à èìåí íî î ðà çî øåä øèì ñÿ òè ðà -
æîì áî ëåå ñòà òû ñÿ÷ êî ïèé Space Channel 5 ìû óæå óñ -
ïå ëè âàì ïî âå äàòü â îä íîì èç ïðå äû äó ùèõ íî ìå ðîâ íà -
øå ãî æóð íà ëà, òî äî âòî ðî ãî, êî òî ðûé íà ñå ãîä íÿø íèé
äåíü ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìîé ïî ïó ëÿð íîé ìó çû êàëü íîé èã ðîé äëÿ
èã ðî âûõ àâ òî ìà òîâ, ìû “ñíè çîø ëè” òîëü êî ñåé ÷àñ.

Èòàê, Samba De Amigo, ðàç ðà áîò êîé êî òî ðîé çà íè ìà ëàñü
Sonic Team, ÿâ ëÿåò ñÿ ïåð âîé â èñ òî ðèè ýòîé êî ìàí äû èã -
ðîé, ðàç ðà áî òàí íîé äëÿ èã -
ðî âûõ àâ òî ìà òîâ. Ñà ìî ïî
ñå áå ýòî, êî íå÷ íî, åùå íè î
÷åì íå ãî âî ðèò, îä íà êî ýòîò
ôàêò íåëü çÿ ïðîñ òî òàê
ñáðà ñû âàòü ñî ñ÷å òîâ. Âñå
äå ëî â òîì, ÷òî èìåí íî áëà -
ãî äà ðÿ ïîñ ëåä íå ìó, ñêî ðåå
âñå ãî, ýòà èã ðà è ñìîã ëà äî -
áèòü ñÿ òà êîé ïî ïó ëÿð íîñ òè.

Íî âåð íåì ñÿ ê äå ëó. Êàê è â ëþ áîé äðó ãîé
ìó çû êàëü íîé èã ðå, â Samba De Amigo âàì
ïðè äåò ñÿ ñî âåð øàòü îï ðå äå ëåí íûå äåé -
ñòâèÿ, ïî ïà äàÿ òî÷ íî â òàêò ìó çû êå. Â äàí -
íîì ñëó ÷àå ïîä äåé ñòâèÿ ìè ïîä ðà çó ìå âàåò -
ñÿ èã ðà íà ìà ðà êà ñàõ ïîä çà âîä íûå ëà òè -
íîà ìå ðè êàí ñêèå íà ïå âû â èñ ïîë íå íèè ïî -
ïó ëÿð íûõ ãðóïï è îò äåëü íûõ ëè÷ íîñ òåé. È
åñ ëè íà ñëî âàõ ýòî êà æåò ñÿ ïîë íûì èäèî -
òèç ìîì, íå ñòîÿ ùèì âà øå ãî âíè ìà íèÿ, òî
ýòî çíà ÷èò, ÷òî âû ïðîñ òî íè êîã äà åùå íå
èã ðà ëè â ïî äîá íûå èã ðû. Â ïðî òèâ íîì ñëó -
÷àå âû áû óæå ñå ãîä íÿ âìåñ òå ñ íà ìè íà ÷è -
íà ëè êî ïèòü äåíü ãè íà Samba De Amigo, êî -
òî ðàÿ ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó âìåñ òå ñ ïà ðîé
ýëåê òðîí íûõ ìà ðà êà ñîâ ïî äî âîëü íî âû ñî -
êîé äà æå äëÿ ßïî íèè öå íå. Îä íà êî ìû
ïðàê òè ÷åñ êè íà 100% óâå ðå íû, ÷òî îíà ýòî -
ãî áó äåò ñòîèòü.

ÂÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅPREVIEW SambaDEamigo • Rent-A-HeRoNO.1

åñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî îò áå øå íîé ïî ïó ëÿð íîñ òè â ßïî íèè òàí -
öå âàëü íî-ìó çû êàëü íûõ èãð íà ñå ãîä íÿø íèé äåíü óæå ïðàê -
òè ÷åñ êè íè ÷å ãî íå îñ òà ëîñü, íå êî òî ðûå ðàç ðà áîò ÷è êè âñå
åùå íå áîÿò ñÿ âû õî äèòü íà ýòîò ðû íîê ñ íî âîé ïðî äóê öèåé.Í
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: Music Action
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sonic Team
Èç äà òåëü: Sega
Îí ëàéí: www.sega.co.jp/sonicteam/samba/samba_dc.html
Äà òà âû õî äà: 27 àïðåëÿ 2000

SambaDEamigo

Àíîí ñè ðî âàí íûé ëå òîì ïðîø ëî ãî
ãî äà, ýòîò ïðîåêò äî ñèõ ïîð âû çû -
âàåò êó ÷ó âîï ðî ñîâ, è ýòî ïðè âñåì
ïðè òîì, ÷òî åãî âû õîä íà ìå ÷åí íà
êî íåö ìàÿ ýòî ãî ãî äà. Ïðè ÷èñ ëèâ åãî
ê æàí ðó action/RPG è íà ìåê íóâ íà
åãî ñâÿçü ñ òà êèì àð êàä íûì õè òîì,
êàê Spikeout, Sega äî ñèõ ïîð íå óäî -
ñó æè ëàñü ðàñ êðûòü õî òÿ áû ñà ìûå
îñ íîâ íûå åãî äå òà ëè (âñå, ÷òî ìû îá

ýòîé èã ðå çíàåì, òàê ýòî òî, ÷òî â íåé íàì ïðè äåò ñÿ
ñòàòü íà âðå ìÿ “ãå ðîåì-ïî-íàé ìó”, êî òî ðûé áó äåò áå ãàòü
ïî òðåõ ìåð íûì óðîâ íÿì è ñî âåð øàòü ãå ðîé ñêèå ïîñ òóï -
êè, ïî ïóò íî çà áè âàÿ äî ñìåð òè ìíî ãî ÷èñ ëåí íûõ âðà ãîâ).
Çà òî âîò óæå êî òî ðûé ìå -
ñÿö ëþ áîé ÿïî íåö ìî æåò
ïðèîá ðåñ òè ñ ñàé òà êîì ïà -
íèè ðàç ëè÷ íûå ñó âå íè ðû ñ
èçîá ðà æå íèåì ãå ðîåâ ýòîé
èã ðû, ïðè íÿòü ó÷àñ òèå â
êîí êóð ñå íà íà ïè ñà íèå
ëó÷ øå ãî òåê ñòà åå çàã ëàâ -
íîé ïåñ íè è ïîç íà êî ìèòü ñÿ
ñ åå ÷ó äî-àâ òî ðà ìè, ïðîñ -
ëà âèâ øè ìè ñÿ íà âåñü ìèð
ó÷àñ òèåì â ñîç äà íèè íåñ -

êîëü êèõ ýïî õàëü íûõ èãð. È áîëü øå íè ÷å ãî. Â îá ùåì, äî
ïîñ ëåä íå ãî âðå ìå íè ñîç äà âà ëîñü òà êîå âïå ÷àò ëå íèå,
÷òî Rent-A-Hero No. 1 ó íèõ ïî ëó ÷àë ñÿ ëè áî íàñ òîëü -
êî ïëî õèì, ÷òî åãî è ïî êà çû âàòü áû ëî ñòûä -
íî, ëè áî íàñ òîëü êî õî ðî øèì, ÷òî åãî
ïðîñ òî ðå øè ëè ñïðÿ òàòü ïî äàëü øå îò
ãëàç çëîá íûõ êîí êó ðåí òîâ.

Îä íà êî, ñó äÿ ïî îïóá ëè êî âàí íûì
íå äàâ íî ñêðèí øî òàì, ïðî äîë æå -
íèþ Rent-A-Hero äëÿ MegaDrive, ñ
êî òî ðî ãî íà ÷àë ñâîþ êàðüå ðó â
Sega îäèí èç áó äó ùèõ ïðî äþ ñå ðîâ
Shenmue (êî òî ðûé, ïî ñëó õàì, áó -

äåò îò âåò ñòâåí íûì çà åå âòî ðóþ ÷àñ òü), ýòîé èã ðå íè
ïåð âîå, íè âòî ðîå íå ãðî çèò. Ìàê ñè ìóì ÷òî åé ñâå òèò,

òàê ýòî ñòàòü ïà ðî äèåé íà ýòó ñà ìóþ Shenmue, â êî -
òî ðîé åå àâ òî ðû ïðîñ òî îòîð âóò ñÿ ïî ïîë íîé

ïðîã ðàì ìå.

Íå ñòîèò è ãî âî ðèòü, ÷òî äî åå ïîë íî -
öåí íîé ïðåìüå ðû íà Òî êèé ñêîé âûñ -
òàâ êå èãð ìû, íà ñà ìîì äå ëå, íå â
ïðà âå äà âàòü îöåí êè èã ðå Rent-A-
Hero No. 1. Ê ñ÷àñ òüþ, äî ýòî ãî çíà -
ìå íà òåëü íî ãî ñî áû òèÿ îñ òà ëîñü
óæå ñîâ ñåì íåì íî ãî âðå ìå íè.

òî ìîæ íî æäàòü îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ Shenmue, Virtua Fighter 3,
Spikeout è Daytona USA, êðî ìå î÷å ðåä íûõ øå äåâ ðîâ? Äà âñå
÷òî óãîä íî, âêëþ ÷àÿ äà æå òà êóþ íå ïî íÿò íóþ èã ðó, êàê Rent-
A-Hero No. 1. ×
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Ïëàò ôîð ìà: Dreamcast
Æàíð: action/RPG
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rent a Team (AM2 of CRI)
Èç äà òåëü: Sega
Îí ëàéí: www.sega.co.jp/rentahero
Äà òà âû õî äà: 25 ìàÿ 2000
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Ñ òåõ ïîð ìíî ãîå èç ìå íè ëîñü, è Kirby
64 èç ñòðàí íî âà òîé òðåõ ìåð íîé ãî -
ëî âî ëîì êè ïðåâ ðà òèë ñÿ â ñà ìûé ìè -
ëûé, êðà ñî÷ íûé è âå ñå ëûé ïñåâ äîò -
ðåõ ìåð íûé ïëàò ôîð ìåð èç âñåõ, ÷òî
íàì êîã äà-ëè áî äî âî äè ëîñü âè äåòü.
Íåñ ìîò ðÿ íà ïðî âàë Yoshi’s Story,
Nintendo è HAL âñå-òà êè ðå øè ëèñü íà
ñîç äà íèå åùå îä íîé êëàñ ñè ÷åñ êîé
2D-èã ðû íà N64, îä íà êî ïî òåí öèàë
ýòî ãî øå äåâ ðà, êàê íàì êà æåò ñÿ,
íàì íî ãî âû øå. Âî-ïåð âûõ, çà ïðî -
øåä øèå ãî äû ìíî ãèå èã ðî êè (à îñî -
áåí íî â ßïî íèè) óñ ïå ëè ñîñ êó ÷èòü ñÿ

ïî òåì øå äåâ ðàì, â êî òî ðûå îíè ñ ðà äîñ òüþ èã ðà ëè òðè,
÷å òû ðå, ïÿòü ëåò íà çàä. Kirby 64 ïðåä ëà ãàåò íàì êëàñ ñè -
÷åñ êèé èã ðî âîé ïðî öåññ, òà êîé çíà êî ìûé, ïðîñ òîé è íå -
çà òåé ëè âûé, êàê è â ýïî õó Super Mario World. Âî-âòî ðûõ,

íåñ ìîò ðÿ íà îá ùóþ íîñ òàëü ãè ÷åñ êóþ
íàï ðàâ ëåí íîñ òü ïðîåê òà, Kirby 64 ïðè -
äåð æè âàåò ñÿ âïîë íå ñîâ ðå ìåí íûõ ãðà -
ôè ÷åñ êèõ ñòàí äàð òîâ è íå èìååò ñå áå
ðàâ íûõ â ïðî ðà áîò êå èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà.
Ñêà çî÷ íûé ìèð èã ðû  ïîñ òðîåí êàê äå êî -
ðà öèÿ â òåàò ðå — èç íåñ êîëü êèõ ñëîåâ
òðåõ ìåð íûõ ïî ëè ãîí íûõ îáúåê òîâ ñ ÷åò -
êè ìè è ÿð êè ìè òåê ñòó ðà ìè è âåñü ìà ïðè -
ëè÷ íîé àíè ìà öèåé. Ýòà òðåõ ìåð íîñ òü àê -
òèâ íî èñ ïîëü çóåò ñÿ äëÿ óâå ëè ÷å íèÿ âè -
çóàëü íîé ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè èã ðû, íî
íè êîã äà — äëÿ ïðèâ íå ñå íèÿ êà êèõ-òî íî -
âûõ ÷åðò â èã ðî âîé ïðî öåññ. Ñ ýòîé òî÷ -
êè çðå íèÿ èã ðà ïîë íîñ òüþ âû ïîë íå íà â
2D. Îñ íîâ íîé îò ëè ÷è òåëü íîé îñî áåí íîñ -
òüþ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà ÿâ ëÿåò ñÿ ñïî ñîá -
íîñ òü Kirby, î÷à ðî âà òåëü íî ãî ðî çî âî ãî

êî ëîá êà, ïðåâ ðà ùàòü ñÿ ïî õî äó
äå ëà â ðàç ëè÷ íûå ïðåä ìå òû è
ñî âåð øàòü òà êèì îá ðà çîì îñî -
áûå àòà êè èëè îò êðû âàòü ñåê ðå -
òû íà óðîâ íÿõ. Kirby 64, êàê è
ëþ áîé äðó ãîé êëàñ ñè ÷åñ êèé
ïëàò ôîð ìåð, ðàç áèò íà ìíî -
æåñ òâî óðîâ íåé è ìè ðîâ, ïðè -
÷åì 256-ìå ãà áèò íûé îáúåì êàð -

òðèä æà, ðàâ íûé òà êîé êðóï íîé èã ðå, êàê Zelda, ïðàê òè -
÷åñ êè ãà ðàí òè ðóåò, ÷òî ñ ðàç íîîá ðà çèåì â èã ðå ïðîá ëåì
íå áó äåò. Kirby 64 ñ ëåã êîñ òüþ âñòó ïàåò â ïðî òè âî áîð ñòâî
ñ òà êè ìè òè òà íà ìè, êàê Perfect Dark èëè Mask of Majora, â
êà ÷åñ òâå îä íîé èç ñà ìûõ îæè äàå ìûõ íà øåé ðå äàê öèåé
èãð íà N64. Âû è ñà ìè íà âåð íÿ êà ïî ÷óâ ñòâóå òå âñþ ñè ëó
î÷à ðî âà íèÿ ýòî ãî ñó ïåð ïðîåê òà, êàê òîëü êî âçãëÿ íå òå íà
ñêðèí øî òû èëè ïîñ ìîò ðè òå íà èã ðó â äåé ñòâèè â ðî ëè êå
íà íà øåì CD.

åí ñà öèÿ! Kirby 64 âû õî äèò â ñâåò ïîñ ëå øåñ òè ëåò â ðàç ðà áîò êå!
Áåç ñîì íå íèÿ, ñà ìûé ìíî ãîñ òðà äàëü íûé ïðîåêò íà Nintendo 64 çà
âñþ èñ òî ðèþ ñó ùåñ òâî âà íèÿ ýòîé ïëàò ôîð ìû, îí áûë âïåð âûå
ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàí åùå âìåñ òå ñ Mario 64 â 1995 ãî äó. Ñ
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Ïëàò ôîð ìà: N64
Æàíð: Êëàñ ñè ÷åñ êèé ïëàò ôîð ìåð
Ðàç ðà áîò ÷èê: Hal Labs
Èç äà òåëü: Nintendo
Îí ëàéí: www.nintendo.com/n64/kirby64
Äà òà âû õî äà: Âåñ íà 2000

KiRby64:tHeCRYSTALSHaRdS

Åùå òîã äà Rare áû ëà ïîë íîñ òüþ óâå ðå íà â òîì,
÷òî ðà íî èëè ïîç äíî ïðè äåò ñÿ äå ëàòü ïðî äîë æå -
íèå Banjo-Kazooie, îä íà êî êîì ïà íèÿ ïðåä ñòàâ ëÿ -
ëà ñå áå ýòî ïðî äîë æå íèå ñêî ðåå êàê íà áîð äî -
ïîë íè òåëü íûõ óðîâ íåé, íå æå ëè ïîë íî öåí íóþ
èã ðó. Îä íà êî îá ñòîÿ òåëü ñòâà èç ìå íè ëèñü, è
Banjo-Tooie ïðåâ ðà òè ëàñü â ñî âåð øåí íî íå çà âè -
ñè ìûé ïðîåêò. Ïîñ ëå çà âåð øå íèÿ ðà áîò íàä
âåñü ìà óñ ïåø íûì, íî ñëèø êîì óæ ìàñ ñèâ íûì è
ãðàí äèîç íûì ïðîåê òîì Donkey Kong 64 êî ìàí äà
ðàç ðà áîò ÷è êîâ îðè ãè íàëü íî ãî BK âåð íó ëàñü ê
èñ òî êàì. È óæå óñ ïå ëà ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ òüþ
ïå ðå äå ëàòü äâè æîê DK64 ïîä íî âûå íóæ äû. Â
Banjo-Tooie íàñ æäóò íåñ ðàâ íåí íî áî ëåå ñâî -

áîä íûå è êðóï íûå óðîâ íè, ìå íåå çàã ðî ìîæ äåí íûå ìíî ãî ÷èñ ëåí íû -
ìè îáúåê òà ìè, à òàê æå íî âûå ïåð ñî íà æè, áîëü øàÿ ÷àñ òü êî òî ðûõ
ÿâ ëÿåò ñÿ äè íî çàâ ðà ìè, äðà êî íà ìè, ïòå ðî äàê òè ëÿ ìè è ïðî ÷è ìè äîèñ -
òî ðè ÷åñ êè ìè æè âîò íû ìè. Ïî êà íåÿñ íî, êà êîå îò íî øå íèå ýòè çó áàñ -
òûå òâà ðè èìåþò ê ìóëü òìè ðó Banjo-Tooie, âïðî ÷åì òî, ÷òî äè çàé íå -
ðû èç Rare óâ ëå êàþò ñÿ äè íî çàâ ðà ìè, äëÿ íàñ íå íî âîñ òü, à çà ñåê ðå -

÷åí íàÿ ïî êà àä âåí ÷ó ðà Dino
Planet áó äåò ïî êà çà íà íà E3
â ýòîì ãî äó. Âî ñåìü ãè ãàí -
òñêèõ ìè ðîâ, ïî êðàé íåé ìå -
ðå äå ñÿòü-äâå íàä öàòü ìè íè-
èãð, âîç ìîæ íîñ òü êàê ìåä âå -
äþ, òàê è ïòè÷ êå ïó òå øåñ -
òâî âàòü ñà ìîñ òîÿ òåëü íî, îã -
ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî íî âûõ
ïðèå ìîâ è íå âå ðîÿò íî ïðîä -
âè íó òûå áîñ ñû — âñå ýòî îáå ùà íî è íà âåð íÿ êà áó äåò ñ ôè ëèã -
ðàí íûì ìàñ òåð ñòâîì ïå ðå íå ñå íî â èã ðó. Ïî ìè ìî ýòî ãî â Banjo-
Tooie áó äåò ðåà ëè çî âàí ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêèé ðå æèì ñ íåï -
ðå ìåí íûì deathmatchem è ñîâ ìåñ òíûì ðå æè ìîì ïðî õîæ äå íèÿ
èã ðû âäâîåì. Èã ðó íåï ðå ìåí íî ïî êà æóò íà âûñ òàâ êå E3 â ìàå,
è ñ ýòî ãî ìî ìåí òà áó äóò àê òèâ íî ðåê ëà ìè ðî âàòü. Íà ðÿ äó ñ
Perfect Dark, Zelda: Mask of Majora, Dino Planet, Conker’s Bad Fur
Day è äðó ãè ìè ñó ïåð õè òà ìè Banjo-Tooie íà âåð íÿ êà âíå ñåò ñâîþ
ëåï òó â äå ëî ñîõ ðà íå íèÿ ïî çè öèé Nintendo è â ýòîì ãî äó, óæå
÷åò âåð òîì äëÿ N64.

âà ãî äà íà çàä êóëü òî âàÿ àí ãëèé ñêàÿ ñòó äèÿ Rare ïî ðà çè ëà âåñü èã ðî âîé ìèð ñâîèì ñó ïåð ïðîåê -
òîì Banjo-Kazooie. Áó äó ÷è ïî ñó òè ñâîåé äîñ òà òî÷ íî ïðîñ òûì, íî êðà ñî÷ íûì êëî íîì Mario 64,
ýòà èã ðà íà ãî ëî âó ïðå âîñ õî äè ëà ïðî äóê öèþ âñåõ êîí êó ðåí òîâ, òâåð äî çà íÿâ ìåñ òî «âòî ðî ãî
ëó÷ øå ãî 3D-ïëàò ôîð ìå ðà âñåõ âðå ìåí».Ä
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Ïëàò ôîð ìà: N64
Æàíð: Action/Adventure
Ðàç ðà áîò ÷èê: Rare
Èç äà òåëü: Nintendo/Rare
Îí ëàéí: www.rareware.com
Äà òà âû õî äà: ëå òî 2000



Òå ïåðü íàì âñåì íå áó äåò õâà òàòü çà ìå ÷à òåëü -
íûõ èí òåð âüþ Äåé âà Ïåð ðè, ïîñ âÿ ùåí íûõ ðå âî -
ëþ öèîí íî ìó ïðîåê òó è ïîÿâ ëÿþ ùèå ñÿ ñ çà âèä -
íîé ðå ãó ëÿð íîñ òüþ. Òå ïåðü íàñ íèê òî íå ñìî æåò
óäè âèòü î÷å ðåä íûì õâàñ òëè âûì çàÿâ ëå íèåì, íà
êî òî ðûå â ïðî öåñ ñå ðàç ðà áîò êè íå ñêó ïè ëàñü
Shiny. Òå ïåðü ìû íå ñìî æåì ïðè âû÷ íî óëûá -
íóòü ñÿ ïðè çíà êî ìûõ ñëî âàõ î òîì, ÷òî «Messiah
ñíî âà îò ëî æåí». Ïðè øåñ òâèå ñîñ òîÿ ëîñü, èã ðà
âûø ëà, îíà âïîë íå ìà òå ðèàëü íà è îñÿ çàå ìà.
Âïðî ÷åì, äó ìàþ, áû ëî áû çíà ÷è òåëü íî ëó÷ øå
èëè, ïî êðàé íåé ìå ðå, ëî ãè÷ íî, åñ ëè áû Messiah
ïîÿ âèë ñÿ íà ïðè ëàâ êàõ â êîí öå 1999 ãî äà. Èã ðà,
ïî âåñ òâóþ ùàÿ î íàñ òó ïàþ ùåì Àïî êà ëèï ñè ñå,

ïðÿ ìî-òà êè äîë æíà áû ëà âûé òè â êîí öå ñòà ðî ãî òû ñÿ ÷å ëå òèÿ. Êî -
íå÷ íî, ïîÿâ ëå íèå Messiah — ñî áû òèå ñà ìî ïî ñå áå ñåí ñà öèîí íîå, íî
âñå æå íå òà êîå ýôôåê òíîå, êà êèì îíî ìîã ëî áû â ðå çóëü òà òå îêà -
çàòü ñÿ.

Âîîá ùå-òî â ýòîé ñòàòüå ìû äîë æíû îò âå òèòü íà âîï ðîñ, ÿâ ëÿåò ñÿ
ëè Äåéâ Ïåð ðè ãå íèåì. Âîï ðîñ ýòîò ïðèí öè ïèà ëåí è èìååò äîñ òà òî÷ -
íî áîëü øîå çíà ÷å íèå, ÷òî áû åãî íå èã íî ðè ðî âàòü. Â ïðèí öè ïå, ìîæ -
íî çà äàòü åãî è ïî-äðó ãî ìó. Ñòîè ëà ëè èã ðà òî ãî, ÷òî áû åå òàê äîë -
ãî æäà ëè? Îï ðàâ äà ëà ëè îíà íà äåæ äû? Â êîí öå êîí öîâ, äåé ñòâè -
òåëü íî ëè îíà ðå âî ëþ öèîí íà? Ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî îä íîç íà÷ íî îò âå -
òèòü íà âñå ýòè âîï ðî ñû ïðîñ òî-íàï ðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Ñ óâå ðåí íîñ -
òüþ ìîæ íî ëèøü ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî íè ÷å ãî ïî äîá íî ãî åùå íå áû -
ëî. À â îñ òàëü íîì... Äà, âîç ìîæ íî, ìíî ãèì ïî êà æåò ñÿ, ÷òî Messiah
ìîæ íî áû ëî áû ïî äîæ äàòü è åùå. Èã ðà, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, îï -
ðàâ äà ëà íå êî òî ðûå íà äåæ äû. È îíà äà æå îò íî ñè òåëü íî ðå âî ëþ -
öèîí íà.

Â îá ùåì, ñ óâå ðåí íîñ òüþ ìîæ íî ãî âî ðèòü òîëü êî î òîì, ÷òî íè ÷å ãî
ïî äîá íî ãî åùå íå áû ëî. Shiny óäà ëîñü ñîç äàòü ñó ïå ðî ðè ãè íàëü íóþ
èã ðó, â êî òî ðîé íåç íà êî ìûì îêà çû âàåò ñÿ áóê âàëü íî âñå. Êîí öåï öèÿ,
èã ðî âîé ïðî öåññ, ñèñ òå ìà óðîâ íåé, ãðà ôè êà... Äà æå þìîð íåî æè äà -
íåí è îðè ãè íà ëåí. Íå âñåã äà ñìå øîí, íî îðè ãè íà ëåí. Â îá ùåì, ñòî -
ðîí íè êè òîé òî÷ êè çðå íèÿ, ÷òî ãëàâ íîå â èã ðå — ýòî íå ïîâ òî ðè ìîñ -
òü, äîë æíû áûòü â âîñ òîð ãå. Õî òÿ, íà ñà ìîì äå ëå, âñå ýòî ïðåä ïî ëà -
ãà ëîñü è ðà íåå. Ãîñ ïîäü Áîã ïî ñû ëàåò íà Çåì ëþ áåñ ïî ìîù íî ãî õå -
ðó âèì ÷è êà, êî òî ðûé äîë æåí áî ðîòü ñÿ ñ íå âå ðîÿò íîé ñâî ëî÷üþ è
ñòðàø íû ìè ìåð çàâ öà ìè, äà áû ïðå äîò âðà òèòü íå ìè íóå ìûé êî íåö
ñâå òà â âè äå íà ÷à ëà ïðàâ ëå íèÿ Êíÿ çÿ Òü ìû. Ïî ÷å ìó Âñå ìî ãó ùèé ñàì
íå çà õî òåë ðà çîá ðàòü ñÿ âî âñåì, ðà çîì î÷èñ òèâ Çåì ëþ îò âñåõ íå ãî -
äÿåâ, íå ïî íÿò íî. Ñ ïðè øåñ òâèåì ìà ëåíü êî ãî àí ãå ëî÷ êà íà íà øåé
ïëà íå òå íà ÷è íàåò ñÿ êðî âà âàÿ ìÿ ñî ðóá êà, â êî òî ðîé ãèá íåò è ïðà -

âûé, è âè íî âà òûé. Â îá ùåì, î÷å âèä íî, ÷òî Áîã ñî âåð øèë îøèá êó, è
îò ýòî ãî âñå ïðîèñ õî äÿ ùåå îá ðå òàåò íå ïîä äåëü íûé äðà ìà òèçì.

Â ýòîì îò íî øå íèè ïî êà çà òå ëåí âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê ê èã ðå. Âè -
çóàëü íî îí íè ÷å ãî ñî áîé íå ïðåä ñòàâ ëÿåò (õîòü ïî ëåò ñêâîçü êó ÷å -
âûå îá ëà êà è âåñü ìà óäà÷ íî âïè ñû âàåò ñÿ â òå ìà òè êó ÷å ãî-òî òà êî ãî
âîç âû øåí íî-íå áåñ íî ãî). Îä íà êî èí òå ðåñ çàñ ëó æè âàåò äèà ëîã, êî òî -
ðûé ðàç âî ðà ÷è âàåò ñÿ ìåæ äó òâîð öîì è àí ãå ëîì. Çâó ÷èò îí ïðè ìåð -
íî òàê:

Áîã: Áîá?
Áîá: Yeah — (ýòî ãå íèàëü íîå àìå ðè êàí ñêîå âû ðà æå íèå ëó÷ øå âñå -
ãî îñ òà âèòü áåç ïå ðå âî äà).
Áîã: Áîá, ó ìå íÿ åñ òü äëÿ òå áÿ ðà áî òà.
Áîá: Ñíî âà åðóí äà êà êàÿ-íè áóäü?
Áîã: Òå áå íóæ íî áó äåò ñïóñ òèòü ñÿ íà Çåì ëþ è íà âåñ òè òàì
ïî ðÿ äîê.
Áîá: À ïî ÷å ìó ýòî ÿ äîë æåí ýòèì çà íè ìàòü ñÿ?
Áîã: Ïî òî ìó ÷òî ÿ òàê õî ÷ó!

È òàê äà ëåå è òî ìó ïî äîá íîå. Â ïðèí öè ïå, ýòî âûã ëÿ äèò
ñìåø íî äà æå íà áó ìà ãå. Â èã ðå ýòî ÷ó äî âèù íî ïðè êîëü íî.
Ìóä ðûé Áîã äàåò çà äà íèå ñâîå ìó òó ïî âà òî ìó ïî äî ïå÷ íî ìó
õî ðî øî ïîñ òàâ ëåí íûì, òåð ïå ëè âûì ãî ëî ñîì, â êî òî ðîì, îä -
íà êî, ÷óâ ñòâóåò ñÿ íå êî òî ðîå ðàç äðà æå íèå. Áîá íàèâ íî è
ïðîñ òî äóø íî îò âå ÷àåò áå çóì íî ñìåø íûì äåò ñêèì ëå ïå òîì,
êî âåð êàÿ ñëî âà è âû ðà æàÿ ñâîå èñ êðåí íåå íå äîó ìå íèå. Çà -
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ÎÁÇÎÐREVIEW MESSIAH

î ñèõ ïîð äà æå ñòðàí íî ïðåä ñòà âèòü, ÷òî Messiah óæå âû øåë. Ïîñ -
ëå ìíî ãî ìå ñÿ÷ íî ãî îæè äà íèÿ êà æåò ñÿ, ÷òî ìû ëè øè ëèñü ÷å ãî-òî
ðîä íî ãî, äî áî ëè çíà êî ìî ãî...Ä
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MESSIAH
Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: action
Èç äà òåëü: Intreplay
Ðàç ðà áîò ÷èê: Shiny
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 266, 64 MB RAM, Win’95/98
Îíëàéí: http://www.messiah.com

Èí òå ðåñ íàÿ è îðè ãè íàëü íàÿ êîí öåï öèÿ èã ðî âî ãî ïðî -
öåñ ñà, õî ðî øî îùó ùàå ìàÿ àò ìîñ ôå ðà, âå ëè êî ëåï íàÿ
ãðà ôè êà.

Âû ñî êàÿ èã ðî âàÿ ñëîæ íîñ òü, êà æó ùàÿ ñÿ íå ëî ãè÷ íîñ òü
íå êî òî ðûõ óðîâ íåé è ãî ëî âî ëî ìîê.

Âðÿä ëè íóæ íî ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî ëþ áîé óâà æàþ ùèé
ñå áÿ èã ðîê, êàê ìè íè ìóì, äîë æåí õî òÿ áû âçãëÿ íóòü íà
Messiah. Åñ ëè âû -
ñî êèé óðî âåíü
ñëîæ íîñ òè íå îò -
ïóã íåò, òî èã ðà âû -
çî âåò îä íîç íà÷ íûé
è ëåã êî îáúÿñ íè -
ìûé âîñ òîðã.
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êàí ÷è âàåò ñÿ âñå â ñâîåîá ðàç íîì ñòè ëå Messiah. Çà ïà ñû
òåð ïå íèÿ Áî ãà èñ òî ùàþò ñÿ, è îí çàø âû ðè âàåò ìåñ ñèþ
ñ íå áåñ íà çåì ëþ. Ïà äå íèå Áî áà íà ïî ìè íàåò ïî ëåò
ìå òåî ðè òà. Â êîí öå êîí öîâ, âûÿñ íÿåò ñÿ, ÷òî ìåò -

êèé Ãîñ ïîäü óìóä ðèë ñÿ ïî ïàñ òü Áî áîì â êà êî -
ãî-òî îõ ðàí íè êà. Ñîá ñòâåí íî, ñ ýòî ãî íà -

÷è íàåò ñÿ è ñà ìà èã ðà.

Îñ íîâ íîé ïðèí öèï äîñ òà òî÷ íî
ïðîñò. Áîá ñàì ïî ñå áå àá ñî ëþò -

íî áåñ ïî ìî ùåí. Ó íå ãî íåò íè -
êà êî ãî îðó æèÿ, è ðó êî ïàø -

íàÿ íå åãî ñòè õèÿ. Îí
íå îá ëà äàåò íè êà -

êè ìè ñâåð õúåñ -
òåñ òâåí íû -

ìè êà ÷åñ òâà ìè.
Îí íå ìî æåò èñ ïå ïå ëèòü ñâîèõ
âðà ãîâ âçãëÿ äîì èëè ïðîé òè
ñêâîçü ñòå íó. Ôè çè ÷åñ êè Áîá ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî áîé ìëà äåí öà ñ ïà ðîé
êðûëüåâ. Ëå òàòü â ïîë íîì ñìûñ ëå ýòî ãî ñëî âà îí, åñ òåñ òâåí íî, íå ìî -
æåò, íî êðûëüÿ, íà ñà ìîì äå ëå, îò íþäü íå ñà ìàÿ áåñ ïî ëåç íàÿ âåùü â
Messiah. Âîîá ùå, ìà ëåíü êèé àí ãå ëî ÷åê îá ëà äàåò îä íîé-åäèí ñòâåí -
íîé ñïî ñîá íîñ òüþ, èñ ïîëü çî âà íèå êî òî ðîé ñîñ òàâ ëÿåò îñ íîâ íóþ
èäåþ èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà. Äå ëî â òîì, ÷òî Áîá ïðè âñåõ ñâîèõ íå äîñ -
òàò êàõ îá ëà äàåò ñïî ñîá íîñ òüþ âñå ëÿòü ñÿ â ñâîèõ íå ïîñ ðåä ñòâåí -
íûõ âðà ãîâ. The Art of Possession (Èñ êóñ ñòâî Âñå ëå íèÿ) — ýòè ñëî -
âà íàè ëó÷ øèì îá ðà çîì îò ðà æàþò ñìûñë ïðè äó ìàí íîé ðàç ðà áîò -
÷è êà ìè êîí öåï öèè.

Çåì íûì íà ñå ëå íèåì ïðè øåñ òâèå ìåñ ñèè îñ òà ëîñü íå çà ìå ÷åí íûì.
Ïóõ ëûé ìëà äå íåö ñ ïðî òèâ íîé ôè çèî íî ìèåé ÷ðåç âû ÷àé íî ðàç -
äðà æàåò ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ èã ðî âûõ ïåð ñî íà æåé. Õîòü ÿ â èõ ÷èñ -
ëî íå âõî æó, íî, ïðèç íàþñü, ÷òî ìíå Áîá òî æå íå îñî áåí íî íðà -
âèò ñÿ. Íåñ ÷àñ òíî ãî õå ðó âèì ÷è êà ïðè îá íà ðó æå íèè ðàñ ñòðå ëè -
âàþò èç àâ òî ìà òè ÷åñ êî ãî îðó æèÿ è òîï ÷óò ñà ïî ãà ìè. Ïðè âñåì
ïðè ýòîì âûÿñ íÿåò ñÿ åùå, ÷òî Áîá âäî áà âîê êî âñå ìó ìà òå ðèà -
ëåí. Àí ãå ëà ìî ãóò óáèòü òàê æå, êàê è ëþ áî ãî äðó ãî ãî ñìåð òíî ãî.
Â ýòèõ æóò êèõ óñ ëî âèÿõ âñå ëÿòü ñÿ â ñâîèõ ïî òåí öèàëü íûõ ïðî -
òèâ íè êîâ îò íþäü íå ïðîñ òî. Òåõ íè êà áå çî ïàñ íîñ òè âêëþ ÷àåò â
ñå áÿ ìàñ ñó òàê òè ÷åñ êèõ ïðèå ìîâ èç Metal Gear Solid íà PlayStation.
Ïðî öåññ âñå ëå íèÿ ñî ñòîï ðî öåí òíîé ãà ðàí òèåé ïðîé äåò áëà ãî ïî -
ëó÷ íî, åñ ëè Áîá îñ òà íåò ñÿ íå çà ìå ÷åí íûì. Äëÿ ýòî ãî ê ïåð ñî íà -
æàì ïðè õî äèò ñÿ ïîä êðà äû âàòü ñÿ ñî ñïè íû. Ïî ðîé äëÿ ýòî ãî íóæ -
íî êà êèì-ëè áî ñïî ñî áîì îò âëå÷ü îáúåêò âñå ëå íèÿ. Èíîã äà ñïî -
ñîá ýòîò îêà çû âàåò ñÿ ïðå äóñ ìîò ðåí ñà ìîé ñòðóê òó ðîé óðîâ íÿ.

Ïåð ñî íà æè âå äóò ñå áÿ äîñ òà òî÷ íî ïðàâ äî ïî äîá íî. Ïî ëè öåé ñêèé
â ñîñ òîÿ íèè ðàñ ñòðå ëÿòü ñâîå ãî äðóæ êà, åñ ëè óâè äèò, ÷òî òîò
íåà äåê âàò íî ñå áÿ âå äåò. Íå äàé âàì Áîã òàê æå óã ðî æàòü êî ìó-
ëè áî îðó æèåì. Â Messiah ýòî êà ðàåò ñÿ îñî áåí íî æåñ òî êî. Íà
çâó êè âûñ òðå ëîâ ñáå ãàþò ñÿ âñå âîåí íûå, íà õî äÿ ùèå ñÿ ïîá ëè -
çîñ òè, è ñ âè äè ìûì óäî âîëü ñòâèåì óíè÷ òî æàþò íåó äà÷ ëè âî ãî
Áî áà.

Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ñåðüåç íûì îá ðà çîì îá ëåã ÷àåò æèç íü òî, ÷òî

ïðî öåññ âñå ëå íèÿ ñàì ïî ñå áå íå îñî áåí íî ñëî æåí. Äîñ òà òî÷ íî âñå ãî ëèøü ïîä ïðûã íóòü â
íå ïîñ ðåä ñòâåí íîé áëè çîñ òè îò ïåð ñî íà æà, òî÷ íåå, «âïðûã íóòü» â íå ãî. Ïðè ýòîì íå âñåã -
äà èìååò ñìûñë âñå ëÿòü ñÿ â ïåð âî ãî ïî ïàâ øå ãî ñÿ ðà áî ÷å ãî. Óðîâ íè ïîñ òðîå íû òà êèì îá -
ðà çîì, ÷òî äâå ðè îò êðû âàþò ñÿ è ìå õà íèç ìû çà ïóñ êàþò ñÿ òîëü êî ñòðî ãî îï ðå äå ëåí íû ìè
ïåð ñî íà æà ìè. Òå ëà, â êî òî ðûå ïî ïà äàåò àí ãåë, ôàê òè ÷åñ êè îêà çû âàþò ñÿ ñâîåîá ðàç íû ìè
êëþ ÷è êà ìè. Ñîîò âåò ñòâåí íî, íå íóæ íî îá ëà äàòü áîëü øèì âîîá ðà æå íèåì, ÷òî áû ïî íÿòü,
íàñ êîëü êî áû âàåò îïàñ íî ïî ïàñ òü ïîä ãî ðÿ ÷óþ ðó êó îá ëà äà òå ëåé àâ òî ìà òîâ. Ñìåð òü êëþ -
÷å âî ãî ïåð ñî íà æà, êî òî ðûì ìû óï ðàâ ëÿåì, äîñ òà òî÷ íî ÷àñ òî îêà çû âàåò ñÿ ôà òàëü íîé. È
äà æå åñ ëè àí ãå ëîê óõèò ðÿåò ñÿ âû æèòü, îí âñå ðàâ íî íè ÷å ãî áîëü øå íå ñìî æåò ñäå ëàòü.
Òó ïè êî âûå ñè òóà öèè ðàç äðà æàþò áå çóì íî, òåì áî ëåå ÷òî èõ íå âñåã äà ìîæ íî ñðà çó îò ëè -
÷èòü îò «íå òó ïè êî âûõ». Êà êîé ïåð ñî íàæ ÿâ ëÿåò ñÿ êëþ ÷å âûì — ýòî îäèí èç ñà ìûõ ãëàâ -
íûõ âîï ðî ñîâ, êî òî ðûé íåèç ìåí íî âñòàåò ïå ðåä èã ðî êîì â Messiah.

Ñîîò âåò ñòâåí íî, ïðè õî äèò ñÿ äó ìàòü. È âîâ ñå íå òàê, êàê â Quake, Unreal èëè òîì æå MDK.
Messiah — ýòî action, íî äåé ñòâèÿ ñâîè íåîá õî äè ìî òùà òåëü íî ïëà íè ðî âàòü çà ðà íåå. Êàê
ìîæ íî ÷à ùå ñëå äóåò èñ ïîëü çî âàòü îï òè ÷åñ êèé ïðè öåë. Ïðè ÷åì íå òîëü êî è íå ñòîëü êî äëÿ
òî ãî, ÷òî áû ïðîñ òðå ëèòü ãî ëî âó çà çå âàâ øå ìó ñÿ îõ ðàí íè êó. Âû äîë æíû çà ðà íåå çíàòü, êó -
äà áå æàòü, ÷òî äå ëàòü è â êî ãî âñå ëÿòü ñÿ. Ïî ëó ÷èòü íåîá õî äè ìóþ èí ôîð ìà öèþ ìîæ íî
òîëü êî ëèøü ñ ïî ìîùüþ íà äîåâ øåé êîì áè íà öèè ñîõ ðà íå íèÿ/çàã ðóç êè. Ìîæ íî áû ëî áû, êî -
íå÷ íî, äåé ñòâî âàòü èí òóè òèâ íî, åñ ëè áû íå îä íî «íî».

Äè çàéí óðîâ íåé. Òà êî ãî ÿ, ïðèç íàòü ñÿ, íå âè äåë î÷åíü äàâ íî. Ìû âñå óæå ïðè âûê ëè ê òî -
ìó, ÷òî, ïî êðàé íåé ìå ðå, â èã ðàõ æàí ðà action ñó ùåñ òâóþò ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ïîä ñêàç êè, íà -
âÿ çàí íûå ëè áî ïðîñ òåé øåé ëî ãè êîé, ëè áî áå çî áèä íû ìè óêà çà òå ëÿ ìè. «×òî áó äåò, åñ ëè ÿ
íàæ ìó íà ýòó êíîï êó?» — ðàç âå ìî æåò âîç íèê íóòü òà êîé âîï ðîñ, åñ ëè ìû íà õî äèì ñÿ, ñêà -
æåì, ïå ðåä ëèô òîì èëè êà êèì-òî íå ïî íÿò íûì ïî êà ìå õà íèç ìîì. Áå äà â òîì, ÷òî â Messiah
ïî ðîé ÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî áû âàåò îò ëè ÷èòü ëèôò îò ñòå íû, à çà ïóñ êàå ìûé ìå õà íèçì ìî -
æåò îêà çàòü ñÿ íà äðó ãîì êîí öå óðîâ íÿ. Êà êàÿ-òî ëî ãè êà, êî íå÷ íî æå, íà ëè ÷åñ òâóåò. Íî ñòà -
íî âèò ñÿ ÿâ íîé îíà òîëü êî ïðè íà æà òèè ïðåñ ëî âó òîé êíîï êè. Êî òî ðîå, êñòà òè, ñ òåì æå óñ -
ïå õîì ìî æåò îêà çàòü ñÿ ôà òàëü íûì. Îò êó äà, ê ïðè ìå ðó, ìû ìîã ëè çíàòü, ÷òî çà ïóñ òèò ñÿ
òðå âî ãà, è ðî áîò-àâ òî ìàò íà÷ íåò ðàñ ñòðå ëè âàòü âñåõ, êòî íà õî äèò ñÿ ïîá ëè çîñ òè? Íà ñòå íå
ýòî ãî íå íà ïè ñà íî, à ïðîñ òî òàê äî ãà äàòü ñÿ íåñ êîëü êî ïðîá ëå ìà òè÷ íî.

Óðîâ íè â Messiah èçî áè ëóþò òó ïè êà ìè, íå íóæ íû ìè îò âåò âëå íèÿ ìè è ñëîæ íû ìè ãî ëî âî -
ëîì êà ìè. Ìîæ íî äå ñÿòü ìè íóò òîï òàòü ñÿ íà îä íîì ìåñ òå ðÿ äîì ñ çà ìàñ êè ðî âàí íîé äâåðüþ
è äó ìàòü, êó äà æå íàì íóæ íî áå æàòü äàëü øå. Èíîã äà ïóòü âïå ðåä îò êðû âàåò áà íàëü íûé
âçðûâ. Èíîã äà äëÿ ýòî ãî
ïðè õî äèò ñÿ ïî ìå íÿòü äå ñÿ -
òîê ïåð ñî íà æåé.

Íî âñå æå óðîâ íè ïðèâ ëå -
êàþò. ×åì-òî îíè íà ïî ìè -
íàþò MDK, íî òîëü êî â
Messiah íåò îã ðîì íûõ
îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâ.
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MESSIAH ÎÁÇÎÐREVIEW



Èã ðî âîé ìèð òå ñåí, óç êèå óëî÷ êè ãî ðî äîâ çà áàð ðè êà äè ðî âà íû ãî ðà ìè ìó ñî ðà, à íà ôó òó -
ðèñ òè ÷åñ êèõ çà âî äàõ ïðîèñ õî äèò ÷òî-òî ñî âåð øåí íî íå ïî íÿò íîå, íî, ñó äÿ ïî âñå ìó, óæàñ -
íîå. Â òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîì àäó ìà ëåíü êèé áå ëî êó ðûé àí ãåë ñ ïóõ ëîé ôè çèî íî ìèåé âûã ëÿ äèò
èñ òèí íûì ìåñ ñèåé. Êðî øå÷ íàÿ ôè ãóð êà ãëàâ íî ãî ãå ðîÿ ðåç êî êîí òðàñ òè ðóåò ñ îê ðó æàþ -
ùèì ìè ðîì. Êîã äà èã ðàåøü, ñòà íî âèò ñÿ íåì íîæ êî ñìåø íî è æóò êî. Íå òè ïè ÷åí â ýòîì îò -
íî øå íèè ïîñ ëåä íèé óðî âåíü, íà êî òî ðîì ìû ñðà æàåì ñÿ ñ ñà ìèì äüÿ âî ëîì. Íà ãè ãàí òñêîé
àðå íå, îê ðó æåí íîé ëà âîé, â ðî ëè àí ãå ëà ÷óâ ñòâóåøü ñå áÿ íå î÷åíü õî ðî øî.

Â îá ùåì-òî, çà äóì êà àâ òî ðîâ î÷å âèä íà. Ýäà êèé èí äóñ òðèàëü íûé, àïî êà ëèï òè ÷åñ -
êèé ñòèëü, êî òî ðî ìó ÷óæ äà ëî ãè êà, Messiah ïîä õî äèò êàê íåëü çÿ ëó÷ øå. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, ñî âåð øåí íî íå ïî íÿò íî, ïî ÷å ìó ðàç ðà áîò ÷è êè íå ïðå äóñ ìîò ðå ëè âîç ìîæ -
íîñ òè ïîä ñêà çîê. Ñà ìûì ñåðüåç íûì îá ðà çîì îá ëåã ÷àåò æèç íü èí äè êà òîð èí òå ðàê -
òèâ íîñ òè íà èã ðî âîì ýêðà íå. Åñ ëè ñ ïðåä ìå òîì ìîæ íî ÷òî-òî ñäå ëàòü, òî ýòî ñîîò -
âåò ñòâóþ ùèì îá ðà çîì îò ðà æàåò ñÿ íà íèæ íåé ïà íå ëè. Íî ÷òî êà ñàåò ñÿ âñå ãî îñ -
òàëü íî ãî... Ãäå, ÷åðò âîçü ìè, âû âåñ êè íà ñòå íàõ, äîá ðûå NPC è ïðîñ òî ïî ìîù íè -
êè? Messiah ñëî æåí è, íà ìîé âçãëÿä, ñëî æåí íåîï ðàâ äàí íî. Â îá ùåì-òî, â ýòîì
íåò íè ÷å ãî óäè âè òåëü íî ãî, ó÷è òû âàÿ, ÷òî èã ðó ðàç ðà áà òû âà ëè òàê äîë ãî. Ðå áÿ òà
èç Shiny ñëåã êà îòîð âà ëèñü îò ðåàëü íîñ òè. Òî, ÷òî èì êà æåò ñÿ ïðîñ òûì è î÷å âèä -
íûì, íîð ìàëü íî ìó ÷å ëî âå êó ïðîñ òî íå ìî æåò ïðèé òè â ãî ëî âó. Â ðå çóëü òà òå íàì
ïðè äåò ñÿ íàç âàòü Messiah èã ðîé äëÿ ñâîèõ. Äëÿ òåõ ñâîèõ, êòî â ñîñ òîÿ íèè ïðî -

÷óâ ñòâî âàòü èí äóñ òðèàëü íûé ñòèëü, ïî íÿòü ìèð, â êî òî ðîì ìû îêà çû âàåì ñÿ, è èã -
ðî âóþ ëî ãè êó. Ïîâ òî ðþñü, ýòî íå òàê ïðîñ òî.

Çäåñü æå ñëå äî âà ëî áû ïî ãî âî ðèòü îá èñ êóñ ñòâåí íîì èí òåë ëåê òå. Íà ñà ìîì äå ëå, ñó äèòü
î åãî óðîâ íå â Messiah äîñ òà òî÷ íî ñëîæ íî èç-çà òî ãî, ÷òî îïÿòü-òà êè èã ðî âàÿ ëî ãè êà ÷àñ -
òåíü êî îñ òàåò ñÿ íå ïî íÿò íîé. Íå âñåã äà ïî íÿò íî, ïî êà êî ìó ïðèí öè ïó íà øè ïî òåí öèàëü íûå
ïðî òèâ íè êè ðàñ ïðàâ ëÿþò ñÿ ñ ðà áî ÷è ìè. Íå âñåã äà ïî íÿò íî, êà êè ìè êðè òå ðèÿ ìè ïåð ñî íà -
æè ðó êî âîä ñòâóþò ñÿ, êîã äà îï ðå äå ëÿþò íà ëè ÷èå àí ãå ëà â òå ëå ñâîèõ ñîá ðàòüåâ. Ñ äðó ãîé
ñòî ðî íû, âî âñåì, ÷òî êà ñàåò ñÿ óíè÷ òî æå íèÿ Áî áà, ïåð ñî íà æè ïðîÿâ ëÿþò çà âèä íóþ ñîîá -
ðà çè òåëü íîñ òü. Ñòîè ëî áû îïè ñàòü ñî âåð øåí íî îáû÷ íûé èã ðî âîé ýïè çîä. Âîîá ùå, â ìî -
ìåíò âû ñå ëå íèÿ èç òå ëà ïåð ñî íà æà âñåã äà ñó ùåñ òâóåò îïàñ íîñ òü òî ãî, ÷òî îí ñðà çó æå îò -
êðîåò îãîíü ïî Áî áó. Èã ðàÿ çà îõ ðàí íè êà, ÿ ïî ëî æèë ïóø êó íà çåì ëþ è, ðå øèâ òà êèì îá -
ðà çîì, ÷òî, áå çî ðóæ íûé, îí íè ÷å ãî íå ñìî æåò ñî ìíîé ñäå ëàòü, ñî ñïî êîé íîé ñî âåñ òüþ âû -
ñå ëèë ñÿ èç åãî òå ëà. Êàê òîëü êî îõ ðàí íèê î÷ó õàë ñÿ, îí òóò æå ñõâà òèë ëå æà ùóþ íà çåì ëå
ïóø êó è íà ÷àë ñòðå ëÿòü. Àï ëî äèñ ìåí òû, ãîñ ïî äà!

Âîîá ùå, ðà íåå ïðåä ïî ëà ãà ëîñü, ÷òî Messiah îêà æåò ñÿ ýäà êèì íà áî ðîì èçÿù íûõ ãî ëî âî ëî -
ìîê. Ê ñî æà ëå íèþ, î÷åíü ÷àñ òî âîç íè êàþò èç ëèø íå àð êàä íûå ñè òóà öèè. Â íå êî òî ðûõ èç
íèõ, íàï ðè ìåð, äëÿ òî ãî ÷òî áû âû æèòü, íàì ïðè õî äèò ñÿ çà íåñ êîëü êî ñå êóíä ïî ìå íÿòü äå -
ñÿ òîê ïåð ñî íà æåé, êî òî ðûå íå ùàä íûì îá ðà çîì ñòðå ëÿþò äðóã â äðó ãà. Ñî ðèåí òè ðî âàòü ñÿ
â êðî âà âîì ìå ñè âå äî âîëü íî-òà êè ñëîæ íî, è íè ÷å ãî èçÿù íî ãî â íåì íåò.

È èìåí íî ïîýòî ìó ìå íÿ â Messiah íå ïîä äåëü íûì îá ðà çîì âîñ õè òèë âèä îò òðåòüå ãî ëè öà.
Êà ìå ðà âå äåò ñå áÿ ïðÿ ìî-òà êè îá ðàç öî âî. Ïî êðàé íåé ìå ðå, íè ÷å ãî ëó÷ øå ïðåä ñòà âèòü â
òà êîé èã ðå ïðîñ òî íåëü çÿ. Ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, ìíî æåñ òâî âîï ðî ñîâ âû çû âàåò ñèñ òå ìà óï -
ðàâ ëå íèÿ. Â ïðèí öè ïå, âñå êàê îáû÷ íî — êóð ñî ðà ìè äâè ãàåì ñÿ, ìûø êîé — ïî âî ðà ÷è âàåì -
ñÿ. Íî öè âè ëè çî âàí íî ãî ñïî ñî áà ïðè öå ëèòü ñÿ ïðîñ òî íå ñó ùåñ òâóåò. Ïåð ñî íà æè ñà ìè âû -
áè ðàþò ñå áå ìè øåíü. Ïî ëî æå íèå îò ÷àñ òè èñ ïðàâ ëÿåò èñ ïîëü çî âà íèå îï òè ÷åñ êî ãî ïðè öå -
ëà, íî â áëèæ íåì áîþ ñìûñë åãî èñ ïîëü çî âà íèÿ ðà âåí íó ëþ.

Ãîä íà çàä ãðà ôè êó ìû áû, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, íàç âà ëè ðå âî ëþ öèîí íîé. Ôè ãóð êà Áî áà è
àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé äî ñèõ ïîð ïðîèç âî äèò íå êî òî ðîå âïå ÷àò ëå íèå. Äâè æîê Messiah âû -

ñî êî òåõ íî ëî ãè ÷åí, íî, âìåñ òå ñ òåì, íè ÷å -
ãî, ÷òî ìîã ëî áû ïî-íàñ òîÿ ùå ìó íàñ óäè -
âèòü, â íåì îá íà ðó æèòü íå óäàñ òñÿ. Ìå íÿ,
âïðî ÷åì, ïî ðà æàåò, êà êèì îá ðà çîì ðàç ðà -
áîò ÷è êàì óäà ëîñü ëè øèòü óðîâ íè, íà êî òî -
ðûõ ïðåîá ëà äàþò ïðîñ òî âà òûå ñå ðûå òåê -
ñòó ðû, îä íîîá ðà çèÿ. Ýòî, êñòà òè, îä íà èç
ïðè ÷èí, ïî êî òî ðîé çàá ëó äèòü ñÿ â Messiah
ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Ñïåöýôôåê òû î÷åíü
óäà÷ íî âïè ñà ëèñü â èã ðî âóþ àò ìîñ ôå ðó, íå
íà ðó øèâ òÿ æå ëî ãî èí äóñ òðèàëü íî-óð áà íèñ -
òè ÷åñ êî ãî ñòè ëÿ.

Â îá ùåì, ïî íÿò íî, ÷òî Messiah— èã ðà ïðî -
òè âî ðå ÷è âàÿ. Âû ñî êèé óðî âåíü ñëîæ íîñ òè
ëè øàåò èã ðó ïîï ñî âîé ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òè,
â ÷åì ìîæ íî îá íà ðó æèòü ñâîè ïëþ ñû è ìè -
íó ñû. Î÷åíü æàëü, ÷òî íåñ ìîò ðÿ íè íà ÷òî,
àâ òî ðàì èã ðû íå óäà ëîñü èñ ïîëü çî âàòü âåñü
ïî òåí öèàë èçîá ðå òåí íîé êîí öåï öèè. Èçÿù -
íûå ãî ëî âî ëîì êè áû ëè áû âñå-òà êè ïðåä -
ïî÷ òè òåëü íåå èäèîò ñêèõ ïå ðåñ òðå ëîê, â êî -
òî ðûõ Áîá âñåã äà îñ òàåò ñÿ â äó ðà êàõ. Âñå-
òà êè èç Messiah íå ïî ëó ÷àåò ñÿ øó òåð. Äëÿ
ýòî ãî èã ðà ñëèø êîì ñëîæ íà è ìíî ãîã ðàí íà.
Íî, ðà çó ìååò ñÿ, î÷å âèä íî, ÷òî íåñ ìîò ðÿ íè
íà ÷òî, âðå ìÿ, ïîò ðà ÷åí íîå íà ðàç ðà áîò êó
èã ðû, íå ïðî ïà ëî äà ðîì. Íà âåð íîå, Shiny
ñäå ëà ëà òî, ÷òî õî òå ëà. Èí òå ðåñ íî, î ÷åì
òå ïåðü áó äåò âå ùàòü Äåéâ Ïåð ðè?
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Äå ëî òóò äà æå íå â ìàñ øòàá íîñ òè ñà ìî ãî
ïðîåê òà, à â òîì, ÷òî íàì áû ëî âå ëå íî
ñòðî ãî-íàñ òðî ãî äåð æàòü â òàé íå îðè ãè -
íàëü íîå íàç âà íèå èã ðû. Ýòî íå ïðè õîòü
íà øèõ äðó çåé — ñòó äèè Snowball, êî òî ðàÿ
è çà íè ìàåò ñÿ ëî êà ëè çà öèåé, — íî âïîë íå
çà êî íî ìåð íûé øàã ïðî òèâ ïðî íûð ëè âûõ
õàë òóð ùè êîâ-ïè ðà òîâ. Â îä íîì èç ñëå -
äóþ ùèõ íî ìå ðîâ, êîã äà «Çà òå ðÿí íûé
Ìèð» ïîñ òó ïèò â ïðî äà æó, ìû ðàñ êðîåì
òàé íó è îáÿ çà òåëü íî íà çî âåì èìå íà ãå -
ðîåâ. À ïî êà — ðàç ðå øè òå ïðåä ñòà âèòü
âàì îá çîð èã ðû, êî òî ðûé áûë ñîç äàí íà
îñ íî âå àí ãëîÿ çû÷ íîé âåð ñèè è ýêñêëþ -
çèâ íûõ ìà òå ðèà ëîâ îò Snowball. 

ÇÀÑ ÏÀÍ ÍÛÉÁÞÐ ÃÅÐ—
ÍÀÌÍÅÒÎ ÂÀ ÐÈÙ!

Æàíð, êî òî ðûé ñ ëåã êîé ðó êè ðå áÿò èç Snowball áûë íàç âàí
«íå ìåö êàÿ øêî ëà ñòðà òå ãèé ðåàëü íî ãî âðå ìå íè», óæå äàâ íî
îá ðîñ áî ðî äîé. Åùå ëå ãåí äàð íûå Settlers, â ýïî õó òî òàëü íîé
íåõ âàò êè ñòðà òå ãèé êàê òà êî âûõ, ïî ëó ÷è ëè øè ðî êóþ èç âåñ òíîñ -
òü è çàñ ëó æåí íîå ïðèç íà íèå. 

Âî äû ñ òåõ âðå ìåí óòåê ëî ïðå äîñ òà òî÷ íî. Ìå íÿþò ñÿ ñòàí äàð -
òû. Ìå íÿþò ñÿ öåí íîñ òè. Âûø ëè è Settlers II, è Settlers III, ïîÿ -
âè ëèñü ìíî ãî ÷èñ ëåí íûå ñõî æèå èã ðû. Äà ÷òî òóò äà ëå êî çà
ïðè ìå ðà ìè õî äèòü — íå äà ëåå êàê ïîë òî ðà ãî äà íà çàä Snowball
âû ïóñ òè ëè «Âîé íó è Ìèð» — îäèí èç ñà ìûõ áëèç êèõ ê ñå ðèè
Settlers ïðîåê òîâ. 

Òîã äà ïî ÷å ìó ðå áÿ òà âíîâü ïîø ëè ïî ýòîé æå ñòå çå? Ëè÷ íàÿ
ñèì ïà òèÿ ê æàí ðó? Îêà çû âàåò ñÿ, íåò. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî «Çà -
òå ðÿí íûé Ìèð» — ïðîñ òî îò ëè÷ íàÿ èã ðà, íå çà âè ñè ìî îò æàí -
ðà. È, áîëü øå òî ãî, íå íàñ òîëü êî óæ òåñ íÿ ùàÿ ñÿ ê îð òî äîê ñàì.
Â íåé ìíî ãî èðî íèè, ìíî ãî ñâî áî äû äåé ñòâèé, ìíî ãî äè íà ìè -
êè. Èã ðà ïî æàí ðî âîé øêà ëå íà õî äèò ñÿ ãäå-òî ìåæ äó ïðå ñû -
ùåí íû ìè àä ðå íà ëè íîì «îáû÷ íû ìè RTS» è ñëåã êà ÷î ïîð íû ìè
Ñåò òëå ðà ìè. Â íåé íåò ñêó êî òû íàá ëþ äà òå ëÿ, ïðèç âàí íî ãî
ëèøü âðå ìÿ îò âðå ìå íè âû ïîë íÿòü ôîð ìàëü íûé íà áîð äåé -
ñòâèé, íî è íåò íåó äîá ñòâ, ñâÿ çàí íûõ ñ èç ëèø íå íàï ðÿ æåí íûì
óï ðàâ ëå íèåì è ïå ðåã ðó æåí íûì ìå íåä æìåí òîì. Èìåí íî ýòèì
óíè êàëü íûì áà ëàí ñîì «Çà òå ðÿí íûé Ìèð» âëþá ëÿåò â ñå áÿ ñ
ïåð âî ãî âçãëÿ äà.

ÇÀ ËÅÒ ÍÛÅÀÈÑ ÒÛÈËÈ
«ÂÑÅ ËÅÍ ÑÊÈÅÐÀÇ ÄÎË ÁÀÈ»

Àèñò — ïòè öà èñ êëþ ÷è òåëü íî æèç íåóò âåð æäàþ ùàÿ. Âîç ìîæ -
íî, ÷òî äà æå æèç íå íå ñó ùàÿ, à òî è âîâ ñå æèç íå íà ñàæ äàþ -
ùàÿ. Êàê áû òàì íè áû ëî, íî ñó ùåñ òâî âà íèþ âñåõ òðåõ ðàñ,
ïðåä ñòàâ ëåí íûõ â «Çà òå ðÿí íîì Ìè ðå», ïî ëî æè ëè íà ÷à ëî
èìåí íî ýòè ãðîç íûå ïòè öû. Âîò òîëü êî ïðî öåññ çà ÷à òèÿ
îêà çàë ñÿ íåñ êîëü êî, êõì, ñìà çàí íûì.

Äå ëî áû ëî òàê. Òðè «Âñå ëåí ñêèõ Ðàç äîë áàÿ»
— òðè ïè ëî òà-àèñ òà, íà ñî âåñ òü îò ðà áà òû -
âàþ ùèõ ñâîå ïðîç âà íèå, — âû ïîë íÿ ëè
î÷å ðåä íîé ðåéñ. Ðåéñ ïî çàê ëà äû âà íèþ
ñå ìÿí æèç íè. Êàæ äîå ñå ìÿ ÿâ ëÿ ëîñü ðå -
çóëü òà òîì äîë ãèõ íàó÷ íûõ áäå íèé â ãè -
ïåð ñåê ðåò íîé ëà áî ðà òî ðèè, çà íè ìàþ -

ùåé ñÿ âîï ðî ñà ìè çà ðîæ äå íèÿ æèç íè âî âñåõ óãîë êàõ Âñå ëåí -
íîé. Ïåð âûé èç ïè ëî òîâ íåñ â ñâîèõ ñëåã êà ïîä ðà ãè âàþ ùèõ
ëà ïàõ ñêëÿí êó ñ ýìáðèî íîì êðà ñà âèö-äðèàä, âòî ðîé — ïå ðå -
ëè âàþ ùèé ñÿ ãî ëó áûì öâå òîì ïëîä, êî òî ðûé äîë æåí áûë ðàç -
âèòü ñÿ â èñ êëþ ÷è òåëü íî ìî ðî çîóñ òîé ÷è âûõ ýëü ôîâ, à òðå òèé
— öåï êî ñæè ìàë ñî ñóä ñ çà ðî äû øåì èí ñåê òîè äîâ-àí òîâ. Äëÿ
êàæ äî ãî áåñ öåí íî ãî ãðó çà áû ëà çà ðà íåå îá ëþ áî âà íà îò äåëü -
íàÿ ïëà íåò êà ñ ïîä õî äÿ ùèì êëè ìà òîì. Êà çà ëîñü, âîï ðîñ çà -
ðîæ äå íèÿ òðåõ íî âûõ öè âè ëè çà öèé áûë ëèøü âîï ðî ñîì âðå -
ìå íè...

Âàæ íîå ïðè ìå ÷à íèå #1. Åñ ëè âå ðèòü ñëó õàì, öèð êó ëè -
ðóþ ùèì ïî Öåí òðàëü íîé ëà áî ðà òî ðèè, ðà ñó ìî ðî çîóñ -
òîé ÷è âûõ ýëü ôîâ âû âå ëè íà ñïîð — îäèí èç âåð õîâ íûõ
ãå íå òè êîâ, Ïðà ðî äè òåëü N12, âçÿë ñÿ ñîç äàòü íåæ íûõ
äó øîþ è òå ëîì ñó ùåñ òâ èç ñêà çîê âíå çà âè ñè ìîñ òè îò
òåõ íè ÷åñ êèõ ñïå öè ôè êà öèé èõ áó äó ùå ãî äî ìà... Ñ äó -
øîé-òî âñå ñëî æè ëîñü, à âîò òå ëî âñå æå ñëåã êà íå äî -
òÿ íó ëî äî îïè ñà íèé Òîë êèå íà, òàê ÷òî ñïîð îí ïðîèã -
ðàë. Êî íåö ïðè ìå ÷à íèÿ.

...Íî íå çà áû âàé òå, ÷òî çà äå ëî âçÿ ëèñü «Âñå ëåí ñêèå Ðàç äîë -
áàè». È ïðî öåññ ñå ìÿ ìå òà íèÿ ïî øåë íàñ ìàð êó. Ïðî -

ëå òàÿ îêî ëî ïëà íå òàð íî ãî ñòðèï òèç-áà ðà, êàæ -
äûé èç àèñ òîâ íå ñ÷åë çà òðóä çàã ëÿ íóòü íà
ñîá ëàç íè òåëü íûé êðàñ íûé îãî íåê. À ïî òîì
íåì íî ãî øëåï íóòü òå êè ëû. À ïî òîì åùå. À
ïî òîì...

Âàæ íîå ïðè ìå ÷à íèå #2. Äëÿ æàð êèõ
ïóñ òûíü è ðàñ êà ëåí íûõ ñêàë ìà ëåíü -
êîé ïëà íå òû, ðàñ ïî ëî æåí íîé ïðàê òè -
÷åñ êè ðÿ äîì ñî ñâîèì ñîë íöåì, èç îñ -
òàò êîâ ãå íå òè ÷åñ êî ãî áèî ëî ãè ÷åñ êî ãî
ìà òå ðèà ëà è îá ðûâ êîâ ãå íå òè ÷åñ êî ãî

êî äà ïîÿ âè ëèñü àí òû; ñèëü íåé øèå âîè íû,
ñïî ñîá íûå ïå ðå íåñ òè ëþ áóþ æà ðó. Äà æå àêà -

ïóëü êñêóþ è ìå òà âèð ñêóþ. Êî íåö ïðè ìå ÷à íèÿ.

...Âû ëå òà ëè èç áà ðà ïî îä íî ìó. Âïðî ÷åì, «âû ëå òà ëè» — íå
ñîâ ñåì ïîä õî äÿ ùåå ñëî âî. Ïè ëî òû ïå ðå ñå êà ëè ïðîñ òðàí ñòâî
— òàê áó äåò òî÷ íåå. È ñîø ëèñü â îä íîé òî÷ êå — íà ñî ñåä -
ñòâóþ ùåé ñ áà ðîì ïëà íå òå...

Âàæ íîå ïðè ìå ÷à íèå #3. Äëÿ ïîê ðû òîé äðå ìó ÷è ìè ëå -
ñà ìè ïëà íå òû-ãè ãàí òà áû ëè âçðà ùå íû äðèà äû; áó äó -
ùèå îáè òà òåëü íè öû ÷àù è ïî ëÿí, âå ëè êî ëåï íûå îõîò -
íè öû, êðà ñà âè öû, ñïîð òñìåí êè è áåñ ïàð òèé íûå îò ëè÷ -
íè öû. Êî íåö ïðè ìå ÷à íèÿ.

...Âîò òàê îíî è ïî ëó ÷è ëîñü. Âìåñ òî òðåõ îò äåëü íûõ àïàð òà -
ìåí òîâ âñå ðà ñû îêà çà ëèñü â ïðå äå ëàõ î÷åíü ìè ëîé, íî, ê ñî -
æà ëå íèþ, î÷åíü íå áîëü øîé ïëà íåò êè. À ïîñ ëåä íÿÿ áû ëà äåé -
ñòâè òåëü íî íè÷ òîæ íî ìà ëà ïî ñðàâ íå íèþ ñ áåç ðàç ìåð íû ìè

056

Ñò
ðà
íà
 È

Ã
Ð

 l
#

7
 (
64
)

l
Àï
ðå
ëü

20
00

ÎÁÇÎÐREVIEW ÇÀÒÅÐßÍÍÛÉÌÈÐ

å áó äåì ââî äèòü âàñ ñ çàá ëóæ äå íèå è ñðà çó îò êðîåì êàð òû. «Çà òå ðÿí íûé Ìèð» — ýòî íå
îðè ãè íàëü íàÿ ðàç ðà áîò êà, à ëî êà ëè çà öèÿ. Ïðàâ äà, íå ñîâ ñåì îáû÷ íàÿ.Í

Ñ
åð

ãå
é 

Ä
ðå

ãà
ëè

í
ÇÀÒÅÐßÍÍÛÉÌÈÐ

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: «Íå ìåö êàÿ øêî ëà ñòðà òå ãèé ðåàëü íî ãî âðå ìå íè»
Èç äà òåëü: 1Ñ, Snowball Production
Ðàç ðà áîò ÷èê: Sega R&D ¹ 3
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: P233, 32Mb RAM, îï öèî íàëü íî 3D óñ êî ðè òåëü
Êîë-âî èã ðî êîâ: äî 3 èã ðî êîâ
Îíëàéí: http://www.snowball.ru\mir
Äà òà âû õî äà: 15 ìàð òà 2000 ãîäà



àì áè öèÿ ìè êàæ äîé èç öè âè ëè -
çà öèé.

Çà íà âåñ.

ÒÐÎÅÂÊÎ ÍÅ× -
ÍÎÌÎÁÚÅÌÅ

Êîí ôëèêò ÿâ ñòâå íåí. Áîå âûå
÷à ñû çà òè êà ëè. Îñ òà ëîñü òîëü êî
ïîç íà êî ìèòü ñÿ ïîá ëè æå ñ êàæ -
äîé èç òðåõ ïîñ òýìáðèî íàëü íûõ
ïðî òè âî áîð ñòâóþ ùèõ öè âè ëè -
çà öèé. 

Ïåð âûì â ïëîò íûå ñëîè àò ìîñ -
ôå ðû ìà ëåíü êîé ïëà íå òû ïî ïà -
ëè ýëü ôû. Îñî áûå. Ìî ðî çîóñ -
òîé ÷è âûå. Èìåí íî èç-çà ýòîé
îñî áåí íîñ òè îíè è ïðèîá ðå ëè
õà ðàê òåð íûé ôðè âîëü íûé îê -
ðàñ âêó ïå ñ íå ñîâ ñåì ïðè âû÷ -
íîé âíåø íîñ òüþ. Äà ÷òî òóò ãî -

âî ðèòü — äî äëèí íîó õèõ êðà ñàâ öåâ ñ ðîñ êîø íîé êîï íîé âî ëîñ,
êà êè ìè ðè ñî âàë ýëü ôîâ Ïðî ôåñ ñîð, íà øèì òîë ñòî êî æèì, ëû -
ñûì è ïðè âûê øèì ê ñó ðî âûì ìî ðî çàì ýëü ôàì äà ëå êî. Íî â äó -
øå îíè òà êèå æå áëà ãî ðîä íûå è âîç âû øåí íûå. ×åñ òíî ñëî âî.
Ðàç âå ÷òî åùå îò ïóñ òè ëè íå áîëü øîå áðþø êî, äà ñëåã êà ïðèñ -
òðàñ òè ëèñü ê øíàï ñó.

Ýëü ôû — ïðè ðîæ äåí íûå õî çÿé ñòâåí íè êè è òðó äî ãî ëè êè. Ðà áî -
òàþò î÷åíü ñòà ðà òåëü íî è ïðè ëåæ íî, â áû òó — íåï ðè õîò ëè âû,
åñ ëè íå ñêà çàòü àñ êå òè÷ íû. Ïî ñå ìó ñ ýòè ìè ðå áÿ òà ìè ìîæ íî
î÷åíü è î÷åíü áûñ òðî âîç âåñ òè äî íå áåñ öè òà äåëü ýêî íî ìè êè.
Òîëü êî íå çà áû âàé òå ïå ðèî äè ÷åñ êè âû äà âàòü ðà áîò íè÷ êàì
«äëÿ ñóã ðå âó» îï ðå äå ëåí íóþ åì êîñ òü ñî øíàï ñîì. Âîç ìîæ íî,
÷òî èìåí íî â ýòîì øíàï ñå è êðîåò ñÿ ñåê ðåò èñ êëþ ÷è òåëü íîé
ìî ðî çîóñ òîé ÷è âîñ òè?..

Ïîñ ëå ýëü ôîâ ñïî êîé íóþ àò ìîñ ôå ðó äåâ ñòâåí íî ãî ìè ðà íà ðó -
øè ëè àí òû. Ïî âè äó ýòè èí ñåê òîè äû — íå÷ òî ñðåä íåå ìåæ äó
ìó ðàâüåì, ñêîð ïèî íîì è Áðþ ñîì Âèë ëè ñîì. Óäè âè òåëü íî æà -
ðîóñ òîé ÷è âû è âîèí ñòâåí íû. Òîí êîé ïî ëè òè ÷åñ êîé èã ðå ïðåä -
ïî ÷è òàþò ðå øè òåëü íûé óäàð ïî ñòî ëó ëå âîé âåð õíåé êî íå÷ -
íîñ òüþ ñ çà æà òîé â ùó ïàëü öå îáóâüþ. Îä íèì ñëî âîì, àí òû —
ïðîñ òî ïðè ðîæ äåí íûå óáèé öû; â ÷àñ òíîñ òè, âîè íû-àí òû èç íà -
÷àëü íî óìåþò àòà êî âàòü ïðî òèâ íè êà ñ ñî ëèä íîé äèñ òàí öèè.

Íî åñ òü ó àí òîâ îä íà ñëà áîñ òü. Ëþ áÿò ýòè âîÿ êè ïî äû ìèòü ñè -
ãà ðîé. Ïðÿ ìî ñòðàñ òü êàê ëþ áÿò. Ñêî ðåå àíò ïðî ïóñ òèò ïà ðó
îáå äîâ, íå æå ëè ëè øèò ñÿ çàñ ëó æåí íî ãî ïå ðå êó ðà. Êñòà òè, èç
÷ðå äû ïîñ ëåä íèõ öå ëè êîì ñîñ òîèò ðà áî ÷èé äåíü çðå ëî ãî àí òà. 

È âîò åùå ÷òî. Íàñ êîëü êî ýòè ñó ùåñ òâà ëþ áÿò ïî ïûõ òåòü ñè ãà -
ðîé, íàñ òîëü êî æå íå ëþ áÿò âêà ëû âàòü â ïî òå ëè öà. Íà ïî ëå
áðà íè — áåç ñïî ðó, àí òàì íåò ðàâ íûõ. Íî îò ðà áî òû çâå ðþ ãè
áó äóò îò ëû íè âàòü ëþ áîé öå íîé. 

Ïîñ ëåä íè ìè íà ïëà íåò êó, ãðà öèîç íî âèëü íóâ êðó òû ìè åä âà
ïðèê ðû òû ìè áåä ðà ìè, âîø ëè äðèà äû. Êî êåò êè ïî íà òó ðå, îíè
î÷åíü íå ðàâ íî äóø íû ê ñëà äîñ òÿì è îáî æàþò ïè ðîæ íûå. Ãî âî -
ðÿò, ÷òî, äåñ êàòü, áû ëè ïî ïûò êè ïðåä ëî æèòü êðà ñîò êàì ñè ãà ðû,
íî íà ýòî îíè ëèøü ïðåç ðè òåëü íî îò âå òè ëè «ôè». 

Â öå ëîì äðèà äû, íåñ ìîò ðÿ íà ëåã êóþ êàï ðèç íîñ òü õà ðàê òå ðà,
õî ðî øî óï ðàâ ëÿå ìàÿ è òðó äî ëþ áè âàÿ ðà ñà. Îíè ñ ðàâ íûì óäî -
âîëü ñòâèåì çà íè ìàþò ñÿ è õî çÿé ñòâî âà íèåì, è âîåí íûì ðå ìåñ -
ëîì, ïðàâ äà ïðè ýòîì ïîñ òîÿí íî òðå áóÿ äîë æíî ãî âíè ìà íèÿ ê
ñå áå. Ëÿ ôàì, ïî íè ìàå òå ëè! Åñ ëè, íàï ðè ìåð, íå ïî ïîë íÿòü
âîâ ðå ìÿ ñêëàä ñêèå ïî ìå ùå íèÿ êîð ÷ìû âêóñ íîñ òÿ ìè, òî âìåñ òî
ìè ëûõ êî êåò ëè âûõ äàì âû íå ìåä ëåí íî çà ïî ëó ÷è òå àð ìèþ ðå -
øè òåëü íî íàñ òðîåí íûõ áóí òîâ ùèö ñ ÿð êî ðàñ êðà øåí íû ìè ïîä
èðî êå çîâ ãî ëî âà ìè. Òî æå ñà ìîå ïðîè çîé äåò, åñ ëè âû ïîñ êó ïè -
òåñü íà ñòðîè òåëü ñòâî òåàò ðà. 

Áà ëàíñ ñèë î÷å âè äåí. Ïå ðåä íà ìè òðè ðà ñû — õî çÿé -
ñòâåí íè êè (ýëü ôû), âîè íû (àí òû) è «ñå ðå äèí êà íà ïî -
ëî âèí êó» (äðèà äû). Ñîîò âåò ñòâåí íî äëÿ êàæ äîé ñòî ðî -
íû íóæ íî âû áè ðàòü ïîä õî äÿ ùèé ñòèëü óï ðàâ ëå íèÿ è
èñ ïîëü çî âàòü îï ðå äå ëåí íûå ðû ÷à ãè âîç äåé ñòâèÿ. Íàï -
ðè ìåð, åñ ëè âû âçÿ ëèñü çà ýëü ôîâ, òî èìååò ñìûñë
ôîð ñè ðî âàòü êî ëî íè çà öèþ ïëà íå òû èñ êëþ ÷è òåëü íî çà
ñ÷åò âû áî ðà èí òåí ñèâ íî ãî ïó òè ðàç âè òèÿ. Òóò ïðè äåò -
ñÿ áðàòü ÷èñ ëîì è ìî íó ìåí òàëü íîé ýêî íî ìè êîé. Ñ äðó -
ãîé ñòî ðî íû, âû áó äå òå èç áàâ ëå íû îò ãî ëîâ íîé áî ëè,
ïî ðîæ äàþ ùåé ñÿ íå äî âîëü ñòâîì ñî ñòî ðî íû âà øèõ
ïîä äàí íûõ. Íåñ êîëü êî òà âåðí, äîñ òà òîê åäû, äà ðå ãó -
ëÿð íûå ïîñ òóï ëå íèÿ ñîã ðå âàþ ùå ãî øíàï ñà èç ïå ðå ãî -
íî÷ íîé — è ñïî êîé ñòâèå ãî ðî æàí ãà ðàí òè ðî âà íî.
Âïðî ÷åì, áî ëåå ïîä ðîá íî î ðàç âè òèè ãî ðî äà ìû åùå
ïî ãî âî ðèì. 

Ïî ìè ìî ìíî ãî ïîëü çî âà òåëü ñêîé èã ðû ïðå äóñ ìîò ðå íî
åùå òðè ñèí ãë-ðå æè ìà. Ïåð âûé èç íèõ — ýòî êëàñ ñè -
÷åñ êàÿ ãëî áàëü íàÿ êàì ïà íèÿ èç òðåõ äå ñÿò êîâ ìèñ ñèé,
ïî äå ñÿòü ìèñ ñèé çà êàæ äóþ èç ñòî ðîí. Êëþ ÷å âûì ÿâ -
ëÿåò ñÿ î÷åíü øè ðî êèé äèà ïà çîí çà äà íèé — òî òàëü íûé
«óáåé-èõ-âñåõ» âñòðå ÷àåò ñÿ òîëü êî áëè æå ê ôè íà ëó,
êîã äà îá ñòà íîâ êà äðó ãèì ïó òåì óæå ðàç ðÿ äèòü ñÿ íå
ìî æåò. Íî ñíà ÷à ëà — è äèï ëî ìà òè ÷åñ êèå ìèñ ñèè, è õî -
çÿé ñòâåí íî-ýêî íî ìè ÷åñ êèå, è òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèå — ïîë -

íûé àñ ñîð òè ìåíò. 

Âòî ðîé ðå æèì íî ñèò íàç âà íèå «ñëó ÷àé íàÿ ïî ñàä êà». Ñìûñë â
ñëå äóþ ùåì — ïðåä ñòàâü òå, ÷òî «Âñå ëåí ñêèå Ðàç äîë áàè» ïîñ ëå
ñèåñ òû â ñòðèï òèç-áà ðå ïî ïà ëè íå íà áëè æàé øóþ ïëà íå òó, à íà
êà êóþ-íè áóäü äðó ãóþ. Ïà ðà ìåò ðû íî âî ãî ìè ðà ñâî áîä íî ðå ãó -
ëè ðóþò ñÿ ïðÿ ìî ïå ðåä èã ðîé. Ïðî ùå ãî âî ðÿ, «ñëó ÷àé íàÿ ïî -
ñàä êà» — ýòî ãå íå ðà òîð ñëó ÷àé íûõ êàðò. 

Ïîñ ëåä íèé, òðå òèé ðå æèì áî ëåå ÷åì çà êî íî ìå ðåí. Ýòî ïÿ òîê
òðå íè ðî âî÷ íûõ ìèñ ñèé, ãäå âàì áó äåò äà íà âîç ìîæ íîñ òü îñîç -
íàòü, ÷òî ê ÷å ìó è êàê ñ ýòèì áî ðîòü ñÿ. «Çà òå ðÿí íûé Ìèð» íå
ñëî æåí, íî âåñü ìà ðàç íîîá ðà çåí, ïîýòî ìó òðå íè ðîâ êà çàê ëþ -
÷àåò ñÿ íå ñòîëü êî â ïîñ òè æå íèè ïðå ìóä ðîñ òåé èí òåð ôåé ñà,
ñêîëü êî â çíà êîì ñòâå ñ âà øè ìè ïîä äàí íû ìè, ñ èõ ìà íå ðà ìè,
âêó ñà ìè è ïðèñ òðàñ òèÿ ìè. 

ÊÎÍ ÔÅÒ ÊÀ!

Îò òåî ðèè ê ïðàê òè êå. Ïóñ òü âû óæå ïî äîá ðà ëè öè âè ëè çà öèþ
ïî äó øå, îï ðå äå ëè ëèñü ñ åå ñèëü íû ìè è ñëà áû ìè ñòî ðî íà ìè è
äà æå ïðè êè íó ëè ïðåä âà ðè òåëü íóþ ñòðà òå ãèþ. Îò ëè÷ íî! Òå -
ïåðü ìîæ íî îá ðè ñî âàòü, êàê áó äóò âûã ëÿ äåòü ïëî äû âà øåé
äåÿ òåëü íîñ òè.

Ãðà ôè ÷åñ êèé äâè æîê «Çà òå ðÿí íî ãî Ìè ðà» ïî ïåð âî ìó âïå ÷àò -
ëå íèþ ìà ëî ÷åì îò ëè ÷àåò ñÿ îò äâèæ êà, ñêà æåì, Settlers. Òà êèå
æå òðåõ ìåð íûå ëàí äøàô òû, òà êèå æå àê êó ðàò íûå ïðå ðåí äå -
ðåí íûå ñîî ðó æå íèÿ è þíè òû, òà êèå æå ÿð êèå è ñî÷ íûå êðàñ -
êè... Âñå êàê áóä òî áåç èç ìå íå íèé. Íî, ê ñ÷àñ òüþ, íå âñå òàê
ïðîñ òî.

Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â «Çà òå ðÿí íîì Ìè ðå» âñå îáúåê òû ÿâ ëÿþò -
ñÿ ñïðàé òà ìè, âû ìî æå òå ïëàâ íî(!) ìå íÿòü ìàñ øòàá â îã ðîì íîì
èí òåð âà ëå! Ïðè ýòîì ïî òå ðè â êà ÷åñ òâå ïðàê òè ÷åñ êè íå çà ìåò -
íû. Åñ ëè âàñ çàèí òå ðå ñî âà ëî, êàê òà êîå ÷ó äî âîç ìîæ íî, òî äî -
÷è òû âàé òå ýòîò àá çàö, à åñ ëè òåõ íè ÷åñ êèå ïîä ðîá íîñ òè âàì
ãëó áî êî ïà ðàë ëåëü íû, òî ïå ðå õî äè òå ê ñëå äóþ ùå ìó. Èòàê, òåõ -
íî ëî ãèÿ ñëå äóþ ùàÿ. Âñå îáúåê òû (çäà íèÿ, þíè òû, æè âîò íûå,
ðàñ òå íèÿ è ïð.) çà ðà íåå îá ñ÷è òà íû äëÿ íåñ êîëü êèõ ìàñ øòà áîâ.
Ñêà æåì, íà âåñü èí òåð âàë èç ìå íå íèé ìàñ øòà áà ïî ëî æå íî äå -
ñÿ òîê ñïðàé òîâ ðàç íî ãî ðàç ìå ðà äëÿ êàæ äî ãî îáúåê òà. Ïðè âû -
áî ðå îï ðå äå ëåí íî ãî óäà ëå íèÿ êà ìå ðû âû áè ðàåò ñÿ «áëè æàé -
øèé» ñïðàéò, êî òî ðûé çà òåì èí òåð ïî ëè ðóåò ñÿ ïîä íóæ íûé
ìàñ øòàá. Ïî õî æèé àë ãî ðèòì äàâ íî èñ ïîëü çóåò ñÿ â òðåõ ìåð íûõ
èã ðàõ, ãäå äè íà ìè ÷åñ êè ïîä áè ðàåò ñÿ îï òè ìàëü íàÿ òåê ñòó ðà ïðè
äàí íîé äèñ òàí öèè. Âïðî ÷åì, íó åå, ýòó çàóì íóþ òåõ íî ëî ãèþ!
Ãëàâ íîå, ÷òî «Çà òå ðÿí íûé Ìèð» çà âî ðà æè âàþ ùå êðà ñèâ è
ÿðîê. Óæ íà ÷òî âïå ÷àò ëÿë î÷è «Îã íåì è Ìå ÷îì», íî òðåõ ìåð -
íûé ëàí äøàôò è ïëàâ íîå èç ìå íå íèå ìàñ øòà áà ñòà âÿò äâè æîê
«Çà òå ðÿí íî ãî Ìè ðà» íà ïîë ãî ëî âû âû øå. Ôàêò.

Äðó ãîé êî íåê — ýòî àíè ìà öèÿ. Íå òî, ñêîëü êî êàä ðîâ âû äå ëå -
íî íà êàæ äîå äâè æå íèå, à òî, êà êèå èìåí íî òå ëîä âè æå íèÿ ñî -
âåð øàþò âà øè âåð íî ïîä äàí íûå. Âîò, íàï ðè ìåð, ðàç âå ìîæ íî
ïå ðå ïó òàòü ñåê ñà ïèëü íóþ ïî õî äî÷ êó äðèàä ñ ëåã êèì ïî êà ÷è âà -

íèåì áå äåð è ãðóç íûå ïå ðå âà ëè âà íèÿ òîë ñòî çà äûõ ýëü ôîâ? À
êàê âàì ïîí ðà âèò ñÿ äû ìÿ ùèé ñè ãà ðîé àíò, ïðè âà ëèâ øèé ñÿ ê
ñòîé êå è îá êó ðè âàþ ùèé äû ìîì îê ðåñ òíîñ òè? Èëè ïî ëè öåé -
ñêèé, îõà æè âàþ ùèé äó áè íî âîé ðå çèí êîé íà ðó øè òå ëåé ñïî êîé -
ñòâèÿ? Âñå ýòî áå çóì íî îæèâ ëÿåò ïî ñå ëå íèå. Â íåì êè ïèò æèç -
íü. Èíîã äà ïðîñ òî áüåò êëþ ÷îì è ãðî çèò âûï ëåñ íóòü ñÿ çà êðàÿ. 

Íî íå òîëü êî â ãî ðîä ñêèõ êâàð òà ëàõ, êî òî ðûå îã ðà íè ÷å íû ïî
ïðè âû÷ íî ìó êðóã ëî ìó ïå ðè ìåò ðó, áóð ëèò æè òèå. Îê ðó æàþ ùèé
ìèð òî÷ íî òàê æå ðàñ òåò è âè äîèç ìå íÿåò ñÿ — äè êèå æè âîò íûå
áå ãàþò ïî ïðå ðèÿì è ñ óäî âîëü ñòâèåì ïîå äàþò íå òîëü êî ïëî -
äû ðàñ òå íèé, íî è âà øè ïëàí òà öèè. Ñðóá ëåí íûå ëå ñà ïîñ òå ïåí -
íî âíîâü âû ðàñ òàþò è íà ëè âàþò ñÿ áóé ñòâîì çå ëå íè. Ïðî òîï -
òàí íûå äî ðîæ êè ñíà ÷à ëà åä âà ïðîñ òó ïàþò óçåíü êè ìè òðîï êà -
ìè, çà òåì ïîñ òå ïåí íî ïðåâ ðà ùàþò ñÿ â õî ðî øî ðàç ëè ÷è ìûå äî -
ðî ãè, à ïî òîì è âîâ ñå ðàñ øè ðÿþò ñÿ äî ïðîñ ïåê òîâ. È, ÷òî èí -
òå ðåñ íî, ÷åì áî ëåå óõî æå íà è óòîï òà íà òà êàÿ ñòå çÿ, òåì áûñ -
òðåå ïî íåé îñó ùåñ òâëÿåò ñÿ ïå ðå ìå ùå íèå. 

Óï ðàâ ëå íèå íàñ òîëü êî æå ïðîñ òî, ñêîëü è íå íà âÿç ÷è âî. ×àñ òü
äå òà ëåé óæå ñòà ëà êëè øå è íå òðå áóåò îò äåëü íûõ ïîÿñ íå íèé —
íàï ðè ìåð, ê òà êèì îò ðà áî òàí íûì ÷àñ òÿì èí òåð ôåé ñà ìîæ íî
îò íåñ òè çàê ëà äû âà íèå çäà íèé, ïî ëó ÷å íèå ñòà òèñ òè êè, îò íî ñÿ -
ùåé ñÿ ê áëà ãî ñîñ òîÿ íèþ ïî ñå ëå íèÿ, áûñ òðûé âû áîð ëþ áî ãî
æè òå ëÿ è ò.ä. Íî âîò äåé ñòâè òåëü íî êàð äè íàëü íûì èç ìå íå íèåì
ñòà ëà âîç ìîæ íîñ òü óï ðàâ ëå íèÿ ÊÀÆ ÄÛÌ ïî äî ïå÷ íûì. Íà ðîä
ñòàë ðó÷ íûì è ïîñ ëóø íûì. Åñ ëè âû õî òÿ áû îä íèì ãëàç êîì âè -
äå ëè «ñåò òëåð ñî ïî äîá íûå» èã ðû, òî ýòîò øàã âû îöå íè òå. Íå
ñïî ðþ, îáû÷ íî õî çÿé ñòâåí íûé AI áûë íà âû ñî òå, è ðà áîò íè êè
áûñ òðî îðèåí òè ðî âà ëèñü â èç ìå íÿþ ùåé ñÿ îá ñòà íîâ êå. Íî îí
ðà áî òàë ïî îï òè ìàëü íîé ñõå ìå. Âîò òè ïè÷ íûé ïðè ìåð èç «Âîé -
íû è Ìè ðà» — òðó äÿ ãà ïðè ëåã êîì ÷óâ ñòâå ãî ëî äà íåñ ïåø íî îò -
ïðàâ ëÿë ñÿ â õàð ÷åâ íþ, ãäå íàå äàë ñÿ îò ïó çà, ïîñ ëå ÷å ãî âîç -
âðà ùàë ñÿ ê ðà áî ÷å ìó ìåñ òó. Çà ìå ÷à òåëü íî. Íî ñêîëü êî ðàç
ïîä ëûé âðàã ñáè âàë ïðè âû÷ íûé ðèòì æèç íè è íàê ëà äû âàë âå -
òî íà ìèð íîå òå ÷å íèå æèç íè! Áû âà ëî, ÷òî ýòîò ãî ëîä íûé ïîä -
äàí íûé äî çà ðå çó áûë íó æåí íà ñâîåì ìåñ òå. Íàï ðè ìåð, êàì -
íå ìå òàëü ùèê â îõ ðàí íîé áàø íå âî âðå ìÿ îñà äû ïðî òèâ íè êîì.
Àí íåò, ýòîò... (öåí çó ðà) â ñà ìûé ðàç ãàð áîÿ ïðåñ ïî êîé íî ïî êè -
äàë ïîñò è íàã ëî âà òîé ïî õîä êîé óäà ëÿë ñÿ íà çà ïàõ åäû! Óä ðó -
æèë!

Áëà ãî â «Çà òå ðÿí íîì Ìè ðå» ñõå ìà óï ðàâ ëå íèÿ ñî âåð øåí íî
èíàÿ. Ïî íà äî áè ëîñü âàì ïå ðåê âà ëè ôè öè ðî âàòü êà ìå íî òå ñà â
ëå ñî ðó áà? Ïî æà ëóé ñòà, âû äå ëÿé òå îáû÷ íûì ñïî ñî áîì íóæ íî ãî
ðà áî òÿ ãó è ïå ðåó ÷è âàé òå åãî â óíè âåð ñè òå òå. Òî÷ íî òàê æå âû
ìî æå òå îá õî äèòü ñÿ ñ ëþ áûì âà øèì ïî äî ïå÷ íûì. Íî ïðè ýòîì
ëþ áîé èç íèõ îñ òàåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî ñà ìîñ òîÿ òåëü íûì è â ñëó ÷àå
íåîá õî äè ìîñ òè áó äåò àâ òî íîì íî ðà áî òàòü íà áëà ãî ïî ñå ëå íèÿ.
Íàï ðè ìåð, ãà çåò ÷èê íå ìåä ëåí íî îò ïðà âèò ñÿ â ïóñ òóþ ùèé ãà -
çåò íûé êèîñê, íî ñèëü ùèê ïî áå æèò çà ñòðîé ìà òå ðèà ëà ìè íà
ñêëàä, ÷òî áû ïî òîì äîñ òà âèòü èõ ê ìåñ òó ñòðîè òåëü ñòâà, àð õè -
òåê òîð áåç ëèø íå ãî íà ïî ìè íà íèÿ çàé ìåò ñÿ ðå ìîí òîì îá âåò øà -
ëûõ çäà íèé è ò.ï. Òà êèì âîò îá ðà çîì äîñ òèã íóò áà ëàíñ ìåæ äó
ðó òè íîé õî çÿé ñòâî âà íèÿ è ãèá êîñ òüþ ìàê ðîóï ðàâ ëå íèÿ. Õî òè òå
— óäå ëÿé òå ïî ñå ëå íèþ ìè íè ìóì âíè ìà íèÿ, õî òè òå — òùà òåëü -
íî êîí òðî ëè ðóé òå êàæ äûé øàã ñâîèõ ïîä äàí íûõ. Âû áîð íå íà -
âÿ çû âàåò ñÿ.

ÁÓÄ ÍÈÑÍÀÁ ÆÅÍÖÀ
Êàê áëà ãîóñ òðàè âàåò ñÿ ïî ñå ëå íèå, êàê îíî ðàç âè âàåò ñÿ è øè -
ðèò ñÿ? Äà âàé òå íå ñïå øà ðàç áè ðàòü ñÿ íà êîí êðåò íûõ ïðè ìå -
ðàõ. 

...Ñíà ÷à ëà áûë ëèøü åäèí ñòâåí íûé çà ìîê, èç êî òî ðî ãî ïîä ëàñ -
êî âûå ëó ÷è ñîë íöà âû ïîë çëà ïåð âàÿ òðîè öà ðà áîò íè êîâ — àð -
õè òåê òîð è äâà íî ñèëü ùè êà. Èìåí íî ñ èõ ïî ìîùüþ âû äîë æíû
çà ëî æèòü ôóí äà ìåíò äëÿ âå ëè ÷åñ òâåí íî ãî ïðîö âå òàþ ùå ãî ïî -
ñå ëå íèÿ. Íî äëÿ ýòî ãî ïðåä ñòîèò êàê ñëå äóåò ïî ðà áî òàòü.

Ïåð âûì äå ëîì íóæ íî ïî âû ñèòü ïî ïó ëÿ öèþ. Âåäü èìåí íî êî ëè -
÷åñ òâîì æè òå ëåé îï ðå äå ëÿåò ñÿ äî õîä â êàç íó — êàæ äûé èç íèõ
ïå ðèî äè ÷åñ êè ïëà òèò íåñ êîëü êî çî ëî òûõ. Íà ëî ãî âàÿ ðà áî òàåò
â «Çà òå ðÿí íîì Ìè ðå» íåç ðè ìî, íî íà óäèâ ëå íèå ÷åò êî. Ìî ðàëü
ïðîñ òà — èí òå ðåñ ê ïî âû øå íèþ ÷èñ ëà òðó äîñ ïî ñîá íûõ ãðàæ -
äàí íå òîëü êî ÷èñ òî òåî ðå òè ÷åñ êèé, íî è ìåð êàí òèëü íûé.
Ïðàâ äà, åñ òü è îá ðàò íàÿ ñòî ðî íà ìå äà ëè, êî òî ðàÿ ïîð òèò æèç -
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Âå ëè êî ëåï íàÿ ãðà ôè êà, ñòèëü, èã ðî âîé ïðî öåññ è ìó -
çû êàëü íîå ñîï ðî âîæ äå íèå ñëè ëèñü â Crazy Taxi â åäè -
íîå è íå äå ëè ìîå öå ëîå. 

Èã ðå íå äîñ òàåò ðàç íîîá ðà çèÿ, è ïîýòî ìó îò íåå áûñ -
òðî óñ òàåøü.

Îäèí èç ñà ìûõ ÿð êèõ è íåîð äè íàð íûõ ïðîåê òîâ íà øå -
ãî âðå ìå íè, êî òî -
ðûé íå äî òÿ ãè âàåò
äî çâà íèÿ ñó ïåð -
øå äåâ ðà ëèøü ñà -
ìóþ ìà ëîñ òü.
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íü è ìå øàåò ïðî ëî æèòü îä íèì âçìà õîì êèð êè ïóòü ê ñâåò ëî ìó
áó äó ùå ìó. Èíà ÷å áû âñå áû ëî ñëèø êîì ïðîñ òî. Íî äà âàé òå íå
áó äåì óã ëóá ëÿòü ñÿ è äî ïî ðû äî âðå ìå íè îñ òà âèì ýòîò âîï ðîñ
â ñòî ðî íå.

Ïî òåí öèàëü íàÿ èí ôðàñ òðóê òó ðà ïî ñå ëå íèÿ êðàé íå ðàç íîîá ðàç -
íà — îä íèõ òîëü êî ïîä äàí íûõ â «Çà òå ðÿí íîì Ìè ðå» àæ 85
øòóê! Ïðè ýòîì êàæ äûé ðà áîò íèê áó äåò â êà êîé-òî ìî ìåíò âîñ -
òðå áî âàí è îáÿ çà òåëü íî ïðè ãî äèò ñÿ äëÿ îá ùå ãî äå ëà. Îñ òà ëîñü
òîëü êî ðà çîá ðàòü ñÿ ñ òåì, êàê ïðîèñ õî äèò îâ ëà äå íèå ïðî ôåñ -
ñèåé.

Ïîñ òðîåí íûé äî ìèê óâå ëè ÷è âàåò ïî ïó ëÿ öèþ êî ëî íèè íà òðåõ
æè òå ëåé. Íî âîá ðàí öû âñåã äà ðîæ äàþò ñÿ àá ñî ëþò íî çäî ðî âû -
ìè, âçðîñ ëû ìè è ñî âåð øåí íî íåîá ðà çî âàí íû ìè. Îíè òîëü êî è
ìî ãóò ÷òî òàñ êàòü ìà òå ðèà ëû, ò.å. ðà áî òàòü ãðóç ÷è êà ìè. À äàí -
íûé âèä äåÿ òåëü íîñ òè, êàê èç âåñ òíî èç ïîâ ñåä íåâ íîé æèç íè,
íå òðå áóåò íè ñïå öèàëü íûõ íà âû êîâ, íè îá ðà çî âà íèÿ. Ïîýòî ìó,
÷òî áû ïðåâ ðà òèòü ãðóç ÷è êà â êà êî ãî-ëè áî ñïå öèà ëèñ òà, òðå -
áóåò ñÿ îò ïðà âèòü åãî â óíè âåð ñè òåò. Íî ÷òî ëþ áî ïûò íî — â
óíè âåð ñè òå òàõ çà íè ìàþò ñÿ íå òîëü êî âû äà ÷åé ñåð òè ôè êà òîâ î
ïðî ôîá ðà çî âà íèè îáû÷ íûì ãðóç ÷è êàì. Çäåñü æå ìîæ íî ïå ðåó -
÷èòü àá ñî ëþò íî ëþ áî ãî âà øå ãî ïîä äàí íî ãî. Âïëîòü äî ïå ðåó -
÷è âà íèÿ âû ñî êîîá ðà çî âàí íî ãî ó÷è òå ëÿ â îáû÷ íî ãî ãðóç ÷è êà... 

Çà ìîê, óíè âåð ñè òåò, íåñ êîëü êî äî ìè êîâ — âîò íåîá õî äè ìûé
ìè íè ìóì äëÿ âà øåé ñà ìî äîñ òà òî÷ íîé äå ðå âåíü êè. Íî íà øè
ïëà íû øëè ãî ðàç äî äàëü øå, ÷òî íàì æàë êàÿ ãîð ñòêà ëà ÷óã, íàì
ïî äà âàé ìå ãà ïî ëèñ! Ïîýòî ìó íóæ íî äâè ãàòü íàó êó.

Èòàê, ñëå äóþ ùåå ñîî ðó æå íèå — èñ ñëå äî âà òåëü ñêàÿ ëà áî ðà òî -
ðèÿ, ãäå ó÷å íûå ìó æè áó äóò ãðûç òü ãðà íèò çíà íèé è ñî âåð øàòü
ïîñ òå ïåí íîå ïðåâ ðà ùå íèå òåî ðèè â ïðàê òè êó. Òåõ íî ëî ãè ÷åñ -
êîå äðå âî «Çà òå ðÿí íî ãî Ìè ðà» äîñ òà òî÷ íî âå ëè êî è âåò âèñ òî.
Ðàç âè òèå òåõ íî ëî ãèé — ïðî öåññ ïðàê òè ÷åñ êè íåï ðå ðûâ íûé íà
âñåì ïðî òÿ æå íèè èã ðû. Íî òóò íè êà êîé ïðèí öè ïèàëü íîé ñëîæ -
íîñ òè íåò — ïîñ òðîèë ëà áî ðà òî ðèþ, äàë îò ìàø êó íà íà ÷à ëî
èñ ñëå äî âà íèé è æäè ðå çóëü òà òû. Äå ëî ïîð òèò ïðåñ ëî âó òûé
âîï ðîñ ôè íàí ñè ðî âà íèÿ.

Äà, äåÿ òåëü íîñ òü íàó÷ íûõ ðà áîò íè êîâ íóæ íî ïîîù ðÿòü. Íå
òîëü êî áó òûë êîé õî ðî øå ãî øíàï ñà, àï ïå òèò íûì ïè ðîæ íûì èëè
ðîñ êîø íîé ñè ãà ðîé, íî è ãðå ìÿ ùè ìè ìå äÿ êà ìè. Â ëþ áîé ìî -
ìåíò âû ìî æå òå ïîèã ðàòü ñî ñïå öèàëü íûì ðå ãó ëÿ òî ðîì, êî òî -
ðûé ðàñ ïðå äå ëÿåò ïî òîê ôè íàí ñîâ ìåæ äó íàó êîé è êàç íîé.
Î÷å âèä íî, ÷òî ñòå ïåíü óñåð äèÿ è ñòà ðà íèÿ ñîò ðóä íè êîâ ëà áî -
ðà òî ðèè íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò ÷èñ ëà âû äå ëåí íûõ ñðåä ñòâ. Íè -
êà êèõ äèñ ñî íàí ñîâ ñ äåé ñòâè òåëü íîñ òüþ! 

Ïî ìå ðå îñ âîå íèÿ íî âûõ òåõ íî ëî ãèé âû ïî ëó ÷è òå âîç ìîæ íîñ òü
ñòðîèòü âñå íî âûå è íî âûå ñîî ðó æå íèÿ, à òàê æå îð ãà íè çî âû -
âàòü â óíè âåð ñè òå òå äî ïîë íè òåëü íûå êóð ñû. Áó äóò âîç âî äèò ñÿ
íå âè äàí íûå äî ñå ëå ñîî ðó æå íèÿ, ïîÿ âÿò ñÿ âà êàí òíûå ìåñ òà,
âîç ðàñ òåò íà ñå ëå íèå — â îá ùåì, ìû áó äåì ñå ìè ìèëü íû ìè øà -
ãà ìè äâè ãàòü ñÿ ê çà âåò íîé öå ëè. Íî âìåñ òå ñ äå ìîã ðà ôè ÷åñ êèì
âçðû âîì îá ðó øàò ñÿ è ïåð âûå ïðîá ëå ìû. Äëÿ íà ÷à ëà âû íà ñîá -
ñòâåí íîé øêó ðå ïðî ÷óâ ñòâóå òå, ÷òî òà êîå êðè ìè íàë.

Íåï ðèÿò íûå òè ïó ñû, êî òî ðûå, âî-ïåð âûõ, íå áó äóò ïëà òèòü íà -
ëî ãè, âî-âòî ðûõ, áó äóò çà äè ðàòü ìèð íûõ æè òå ëåé, íå äà âàÿ èì
âîç ìîæ íîñ òè ñïî êîé íî çà íè ìàòü ñÿ ñâîèì äå ëîì, ìî ãóò ïîÿ -
âèòü ñÿ äà æå â äîñ òà òî÷ íî îáóñ òðîåí íîì è áëà ãî ïî ëó÷ íîì ïî -
ñå ëå íèè. Áî ðîòü ñÿ ê êðè ìè íà ëîì ìîæ íî ñ ïî ìîùüþ ñó ðî âûõ
ïî ëè öåé ñêèõ, êî òî ðûå áó äóò îò ëàâ ëè âàòü áàí äþã, ëó ïèòü èõ â
âîñ ïè òà òåëü íûõ öå ëÿõ äó áè íîé è ïî ìå ùàòü â ïî ëè öåé ñêèé
ó÷àñ òîê. Íî ýòî óæå áîðü áà ñî ñëåä ñòâèåì. Ìû æå, êàê ïðî çîð -
ëè âûå ñòðà òå ãè, áó äåì áî ðîòü ñÿ ñ ïðè ÷è íîé ïîÿâ ëå íèÿ êðè ìè -
íàëü íûõ ñóáúåê òîâ. Áëà ãî òà êèõ ñïî ñî áîâ áîðü áû ïðå äîñ òà òî÷ -
íî.

Ïðåæ äå âñå ãî íåîá õî äè ìî âíè ìà òåëü íî ñëå äèòü çà çàï ðî ñà ìè
ãðàæ äàí. ×åì áîëü øå íà ñå ëå íèå ãî ðî äà, òåì áîëü øå îíè õî òÿò
— óâû, îò ýòî ãî íè êó äà íå äåòü ñÿ. Íàï ðè ìåð, ãî ðî æà íå ìî ãóò
ïîò ðå áî âàòü ïîñ òðîèòü äî ïîë íè òåëü íóþ òà âåð íó èëè ãà çåò íûé
êèîñê. Â òà êîì ñëó ÷àå âîç íèê íåò òåê ñòî âîå ñîîá ùå íèå, ïðî äóá -
ëè ðî âàí íîå ãî ëî ñîì ìåí òî ðà, è â ñïèñ êå íåó äîâ ëåò âî ðåí íûõ
æå ëà íèé ïîÿ âèò ñÿ èêîí êà ñîîò âåò ñòâóþ ùå ãî ñîî ðó æå íèÿ. Ïîñ -
ëå ýòî ãî âàì íóæ íî â êðàò ÷àé øèå ñðî êè îá ðà áî òàòü áå çà ïåë ëÿ -
öèîí íûå çàÿâ êè. Â ëþ áîì ñëó ÷àå ìåä ëèòü íå íóæ íî, îñî áåí íî
åñ ëè âû îá ëþ áî âà ëè ñå áå ðà ñó àí òîâ, êî òî ðûå î÷åíü ëåã êè íà
áóí òàð ñêèé ïîäúåì. Íî äà æå è äîá ðî äóø íûå ýëü ôû ìî ãóò ïî -
òå ðÿòü òåð ïå íèå, åñ ëè âû áó äå òå èã íî ðè ðî âàòü èõ çàï ðî ñû.
Êñòà òè, òðå áî âà íèÿ ãî ðî æàí íå îáÿ çà òåëü íî êà ñàþò ñÿ ïîñ -

òðîåê. Ñðå äè îáúåê òîâ âîæ äå ëå íèÿ ìî ãóò ïîÿ âèòü ñÿ è ïè ðîæ -
íûå, è áó òûë êè ñî øíàï ñîì, è âîîá ùå âñå ÷òî óãîä íî.

Íå çà âè ñè ìî îò ðà ñû ïîä äàí íûå ëþ áÿò ñûò íî ïî êó øàòü. Äå ôè -
öèò åäû èëè, òî ãî õó æå, ãî ëîä ìãíî âåí íî âû çî âóò íå äî âîëü -
ñòâî ñðå äè íà ñå ëå íèÿ è ïðè âå äóò ê ïîÿâ ëå íèþ íå æå ëà òåëü íûõ
ýëå ìåí òîâ. Ïîýòî ìó êðàé íå âàæ íî âñå âðå ìÿ îò ñëå æè âàòü çà -
ïàñ ïðî äóê òîâ íà ñêëà äå è ñëå äèòü çà ñòà áèëü íûì ïðè ðîñ òîì
ýòèõ çà ïà ñîâ. Ïðî âî äèòü òà êèå èí ñïåê öèè íå ñëîæ íî — â îêîø -
êå ñòà òèñ òè êè óêà çà íî ÷èñ ëî äî áû âàå ìûõ è ïîã ëî ùàå ìûõ ñúåñ -
òíûõ ïðè ïà ñîâ. 

Òðå òèé ñïî ñîá ñäåð æè âà íèÿ íå äî âîëü ñòâà — ýòî âû äå ëå íèå
ôè íàí ñîâ íà ïîä äåð æà íèå ìî ðà ëè. Ýòî åùå îäèí ðû ÷à æîê, â
òî÷ íîñ òè òà êîé æå, êàê è ðû ÷à æîê ôè íàí ñè ðî âà íèÿ íàó êè. Íà -
äî ñêà çàòü, ÷òî ýôôåêò îò äî ïîë íè òåëü íî ãî âëè âà íèÿ ñðåä ñòâ
íà ïî âû øå íèå ìî ðà ëè íà ïåð âûé âçãëÿä íå ñòîëü îùó òèì, êàê
àíà ëî ãè÷ íûé ýôôåêò ïðè èñ ñëå äî âà íèè íî âûõ òåõ íî ëî ãèé. Íî,
ïðè âñåì ïðè ýòîì, îí íå ìå íåå âà æåí. Ïî âåðü òå, âû ïî íå ñå òå
êó äà áîëü øèå ôè íàí ñî âûå ïî òå ðè îò çà ñèëüÿ êðè ìè íà ëà, íå -
æå ëè îò ðå ãó ëÿð íûõ âûï ëàò, íàï ðàâ ëåí íûõ íà ïîä äåð æà íèå
ìî ðà ëè. 

Ñêî ðåå âñå ãî, ïåð âûå ïî ïûò êè îò ñòðîèòü ãðàí äèîç íóþ èì ïå -
ðèþ îáåð íóò ñÿ íå ñëèø êîì âïå ÷àò ëÿþ ùè ìè ðå çóëü òà òà ìè.
Ïðåæ äå âñå ãî äàñò ñå áÿ çíàòü äå ôè öèò ñðåä ñòâ — âåäü êàæ äîå
çäà íèå òðå áóåò ñðåä ñòâà èç ãî ðîä ñêîé êàç íû íà ïðî ôè ëàê òè -
÷åñ êèé ðå ìîíò. Åñ ëè òà êîé ðå ìîíò íå áó äåò ïðî âî äèòü ñÿ èç-çà
áà íàëü íî ãî «äå íåã íåò!», òî çäà íèÿ ïîñ òå ïåí íî íà÷ íóò ïðè õî -
äèòü â óïà äîê è ÷å ðåç íå êî òî ðîå âðå ìÿ ïðîñ òî ðàç ðó øàòü ñÿ. 

Â îá ùåì, ïîä âîä íûõ êàì íåé äåé ñòâè òåëü íî ìíî ãî. ×òî áû âîç -
äâèã íóòü ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ïðîö âå òàþ ùóþ è ñèëü íóþ âî âñåõ îò -
íî øå íèÿõ èì ïå ðèþ, íóæ íî î÷åíü òîí êî ÷óâ ñòâî âàòü âñå íþàí -
ñû ðàç âè òèÿ è óìåòü ìãíî âåí íî ïðåä ïðè íè ìàòü êîí òðìå ðû
ïðî òèâ áåñ êî íå÷ íî ãî ïî òî êà ïðîá ëåì. À ëó÷ øå íàó ÷èòü ñÿ ïðå -
äóï ðåæ äàòü èõ çà ðà íåå. ×òî, êî íå÷ íî, óæå èñ êóñ ñòâî.

ËÅÃ ÊÎÅÊÐÎ ÂÎ ÏÓÑ ÊÀ ÍÈÅ
Âñå ïðåä ñòà âè òå ëè òðåõ ðàñ — ïî ñâîå ìó çà ìå ÷à òåëü íûå ñó -
ùåñ òâà. È âñå áû áû ëî õî ðî øî, åñ ëè áû èõ íå èñ ïîð òèë òåð ðè -
òî ðèàëü íûé âîï ðîñ. Êàæ äîå ïî ñå ëå íèå îá ëà äàåò ÷åò êîé ãî ñó -
äàð ñòâåí íîé ãðà íè öåé, êî òî ðàÿ íà õî äèò ñÿ íà îï ðå äå ëåí íîì
ðà äèó ñå îò öåí òðàëü íîé öè òà äå ëè. Â ïðå äå ëàõ èìåí íî ýòî ãî
ðà äèó ñà âû ìî æå òå âîç âî äèòü íî âûå ñîî ðó æå íèÿ (èñ êëþ ÷å íèÿ
ñîñ òàâ ëÿþò ëèøü øàõ òû, êî òî ðûå ìîæ íî ñòðîèòü òîëü êî íà
ìåñ òî ðîæ äå íèÿõ âíå çà âè ñè ìîñ òè îò äèñ òàí öèè äî ñåð äöà ãî -
ðî äà). Ê ñëî âó, åñ ëè âàì ïîò ðå áóåò ñÿ ïå ðå íåñ òè ñîî ðó æå íèå,
òî äëÿ ýòî ãî ïðå äóñ ìîò ðå íà ñïå öèàëü íàÿ êî ìàí äà «ðà çîá -
ðàòü». Ïîñ ëå åå îò äà ÷è çäà íèå ñêëà äû âàåò ñÿ ñëîâ íî êàð òî÷ -
íûé äî ìèê, íî ïðè ýòîì îíî íå óíè÷ òî æàåò ñÿ, à èìåí íî ðàç áè -
ðàåò ñÿ — ÷àñ òü ðå ñóð ñîâ, êî òî ðûå âû âêëà äû âà ëè ïðè ñòðîè -
òåëü ñòâå, áó äåò îñ òàâ ëå íà íà ìåñ òå ôóí äà ìåí òà. 

×òî áû íà ÷àòü ýêñïàí ñèþ, âàì íóæ íî îò ñòðîèòü íî âóþ öè òà -
äåëü, êî òî ðàÿ ñòà íåò îò ïðàâ íîé òî÷ êîé äëÿ ïî ñå ëå íèÿ. ×òî áû
ïî áûñ òðåå ðàç âèòü åãî, âû ìî æå òå îð ãà íè çî âàòü ïîñ òàâ êó ðå -
ñóð ñîâ ñî ñêëà äîâ ïåð âî ãî, áî ëåå ïðîã ðåñ ñèâ íî ãî â
ýêî íî ìè ÷åñ êîì ïëà íå ïî ñå ëå íèÿ. Çà òåì ïðèñ òó ïèòü ê
çàê ëà äû âà íèþ íî âîé öè òà äå ëè. È òàê äî òåõ ïîð, ïî êà
íåî æè äàí íî âû íå íà òîë êíå òåñü íà ãî ðî äà äðó ãîé öè -
âè ëè çà öèè.

Òà êàÿ ñòû÷ êà íå îáÿ çà òåëü íî ïðè âå äåò ê êîí ôëèê òó.
Âîé íà — äå ëî ñëèø êîì õëî ïîò íîå è äî ðî ãîå, ÷òî áû
áåñ êîì ïðî ìèñ ñíî îáúÿâ ëÿòü åå íà ëå âî è íàï ðà âî. Ëó÷ -
øå äëÿ íà ÷à ëà ñîá ðàòü êàê ìîæ íî áîëü øå ñâå äå íèé î
ïî òåí öèàëü íîì ïðî òèâ íè êå è âûÿ âèòü åãî ñèëü íûå è
ñëà áûå ñòî ðî íû. Òóò â äå ëî âñòó ïàþò ïîñ ëû.

Åñ ëè, íàï ðè ìåð, âû âûá ðà ëè â êà ÷åñ òâå ïî äî ïå÷ íîé
ðà ñû äðèàä è â ïðî öåñ ñå ïî êî ðå íèÿ ìè ðà íà òîë êíó -
ëèñü íà ýëü ôîâ, òî øàíñ çàê ëþ ÷èòü ìèð ñ ýòè ìè äîá -
ðî äóø íû ìè ñó ùåñ òâà ìè — äîñ òà òî÷ íî âå ëèê. Îñî áåí -
íî, åñ ëè âà øà ýêî íî ìè êà íà âû ñî òå, à àð ìèÿ óã ðî æàþ -
ùå ïîñ êðè ïû âàåò òå òè âîé ëó êîâ. Åñ ëè ïðåä ëî æå íèå
ìè ðà ïðè íÿ òî, òî âû ñðà çó ïî ëó ÷àå òå öå ëûé ðÿä âàæ -
íûõ ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ áî íó ñîâ. Âî-ïåð âûõ, âûèã ðû âàåò ñÿ
çà ïàñ âðå ìå íè íà òî, ÷òî áû ïîä ãî òî âèòü ñÿ ê ïðåä ñòîÿ -
ùåé âîé íå. Äà æå åñ ëè âû è íå ïëà íè ðóå òå âåñ òè áîå -
âûå äåé ñòâèÿ — ÷åì ÷åðò íå øó òèò. Âî-âòî ðûõ, ìåæ äó
äâó ìÿ äðó æåñ òâåí íû ìè öè âè ëè çà öèÿ ìè ìî ãóò áûòü óñ -

òà íîâ ëå íû òîð ãî âûå ïó òè, îò êî òî ðûõ îáå ñòî ðî íû áó äóò ïî ëó -
÷àòü ïðè áûëü. Íà ïîì íþ, ÷òî ìåæ äó ñîá ñòâåí íû ìè ïî ñå ëå íèÿ -
ìè âîç ìî æåí òîëü êî îá ìåí ðå ñóð ñà ìè. Â-òðåòüèõ, ñòðà òå ãè ÷åñ -
êèé àëüÿíñ ÷àñ òåíü êî ïî ìî ãàåò ñ ìåíü øè ìè ïî òå ðÿ ìè ðàç äå -
ëàòü ñÿ ñ îá ùèì âðà ãîì. Êàê ïðà âè ëî, ýòèì «îá ùèì» îêà çû -
âàþò ñÿ âîèí ñòâåí íûå àí òû.

Äèï ëî ìà òèÿ — ñòðàø íàÿ ñè ëà, íî äà ëå êî íå âñåã äà îíà ïðè íî -
ñèò äîë æíûå ðå çóëü òà òû. Íà ïðåä ëî æå íèå î ìè ðå âû ìî æå òå
çàï ðîñ òî ïî ëó ÷èòü âìåñ òå ñ òðó ïîì ïîñ ëà æåñ òêèé óëü òè ìà òóì.
Èëè, íàï ðè ìåð, ñà ìè ïëþ íå òå íà âñå äèï ëî ìà òè ÷åñ êèå èí òðè -
ãè è ïîé äå òå âîé íîé íà áûâ øå ãî ñîþç íè êà. 

Õó æå, êîã äà âû ñà ìè îêà çû âàå òåñü â ðî ëè æåð òâû íåî áîñ íî -
âàí íî ãî íà ñè ëèÿ. Òîã äà ïðè äåò ñÿ î÷åíü áûñ òðî ìî áè ëè çî âàòü
âñå ðå ñóð ñû — íà ïåð âîå âðå ìÿ ñ îáî ðî íîé ìî ãóò ñïðà âèòü ñÿ
îáû÷ íûå îõîò íè êè, âîî ðó æåí íûå ïðîñ òåíü êèì îðó æèåì. À ïî -
êà îíè áó äóò îò ñòàè âàòü ãðà íè öû, â ñðî÷ íîì ïî ðÿä êå òðå íè ðóé -
òå â êà çàð ìàõ ðå ãó ëÿð íûå âîé ñêà. Ïðî ôåñ ñèî íàëü íûå âîÿ êè
îáîé äóò ñÿ âàì â êî ïåå÷ êó, íî êîã äà ðå÷ü èäåò î ñóäü áå íà öèè...
Òîðã äåé ñòâè òåëü íî íåó ìåñ òåí.

Âîåí íûå äåé ñòâèÿ â «Çà òå ðÿí íîì Ìè ðå» ïî áîëü øî ìó ñ÷å òó
ìà ëî îò ëè ÷àþò ñÿ îò òåõ, ê êî òî ðûì ìû ïðè âûê ëè, èã ðàÿ â áåñ -
êî íå÷ íóþ ÷ðå äó îáû÷ íûõ ñòðà òå ãèé. Þíè òû îá ëà äàþò çäî -
ðîâüåì, áåñ ïðå êîñ ëîâ íî ïîä ÷è íÿþò ñÿ âñåì ïðè êà çàì, ìî ãóò
áûòü îáúå äè íå íû â îò ðÿ äû è ò.ä. È êñòà òè, íè êà êèõ ñþð ïðè çîâ
ñ ïî òå ðåé óï ðàâ ëå íèÿ ïîä ðàç äå ëå íèÿ ìè, ó÷àñ òâóþ ùè ìè â ñðà -
æå íèè, â «Çà òå ðÿí íîì ìè ðå» íåò!

ÇÀ ÒÅ ÐßÍ,ÍÎÎÒ ÍÞÄÜ
ÍÅÁÅÇ ÍÀ ÄÅ ÆÅÍ!

«Çà òå ðÿí íûé ìèð» — íå ñîâ ñåì êëàñ ñè ÷åñ êàÿ «áþð ãåð ñêàÿ»
ñòðà òå ãèÿ. Â íåé åñ òü èç ðÿä íàÿ òî ëè êà ñà ìîè ðî íèè, êî òî ðàÿ íà
óäèâ ëå íèå áëà ãîï ðèÿò íî ñêà çà ëàñü íà óâ ëå êà òåëü íîñ òè èã ðû â
öå ëîì. Íî äà æå åñ ëè è íå áðàòü ñåé ôàêò âî âíè ìà íèå, òî âñå
ðàâ íî íóæ íî ïðåê ëî íèòü ñÿ ïå ðåä òà ëàí òîì ðàç ðà áîò ÷è êîâ, êî -
òî ðûå ñó ìå ëè ïî êðó ïè öàì ñîá ðàòü îïûò âñåõ ñå ðèé Settlers è
Ko, âûó äèòü èç ýòî ãî ìíî ãîîá ðà çèÿ ñà ìûå ëó÷ øèå èäåè è îã ðà -
íèòü ïî ñîá ñòâåí íî ìó ðå öåï òó. 

Êî íå÷ íî, ïðè æå ëà íèè ìîæ íî íà äó ìàòü îï ðå äå ëåí íûå íà ðå êà -
íèÿ. Íó, íàï ðè ìåð, ïî ñå òî âàòü íà íåõ âàò êó ñòà òèñ òè êè â âè äå
ãðà ôè êîâ è äèàã ðàìì; èíîã äà äåé ñòâè òåëü íî âàæ íî çíàòü, êà -
êóþ ïîëü çó ïðè íî ñÿò ñðåä ñòâà, ïó ùåí íûå íà ïî âû øå íèå ìî ðà -
ëè. Èëè, îïÿòü æå äëÿ ïðè ìå ðà, ïî æó ðèòü çà îò ñóò ñòâèå âîç -
ìîæ íîñ òè ìå íÿòü ôîð ìà öèþ âîé ñê... Íî ýòî óæå ÷àñ òíîñ òè, äà
ïðè òîì è íå ñòîëü êðè òè÷ íûå.

Â îá ùåì, ìî æåò ñòàòü ñÿ, «Çà òå ðÿí íûé Ìèð» äåé ñòâè òåëü íî çà -
òå ðÿí â ïðîñ òðàí ñòâåí íî-âðå ìåí íîì ñìûñ ëå — â äà ëå êîé-äà -
ëå êîé ãà ëàê òè êå, ãäå èñ òè íà âñåã äà ãäå-òî òàì... Íî òîëü êî íè -
êàê íå ïî ÷àñ òè óâ ëå êà òåëü íîñ òè è ñòèëü íîñ òè! 

Íàì æå îñ òàåò ñÿ òîëü êî èñ êðåí íå ïîç äðà âèòü Snowball ñ åùå
îä íîé óäà÷ íîé ëî êà ëè çà öèåé.
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Ñà ìà èäåÿ, êîí öåï öèÿ ñïî ñîá íà áû ëà
ïîñ òà âèòü åå íà îäèí óðî âåíü ñ ñîâ ðå -
ìåí íû ìè ïðî äóê òà ìè. Â ïðèí öè ïå,
Wet: The Sexy Empire êàê èã ðó ìîæ íî
áû ëî áû îõà ðàê òå ðè çî âàòü âñå ãî äâó -
ìÿ ñëî âà ìè: ïîø ëàÿ è âå ñå ëàÿ. Ýäà êèé
ñè ìó ëÿ òîð ïîð íîèí äóñ òðèè ñ ýêî íî ìè -
÷åñ êèì îò òåí êîì. Êî íå÷ íî, êîì ïà íèÿ
CDV Software íà äîñ òèã íó òîì íå îñ òà -
íî âè ëàñü è âû ïóñ òè ëà ìàñ ñó äî ïîë íå -
íèé, ðè ìåé êîâ è ìè íè-èã ðó øåê «íà òå -

ìó». Îä íà êî ïðè ìå ÷à òåëü íî òî, ÷òî êîì ïà íèÿ íå çà âèñ ëà è
íà ýòîì ýòà ïå è âñå-òà êè ðàç ðà áî òà ëà ïîë íî öåí íîå ïðî -
äîë æå íèå The Sexy Empire. Ïðè ìå ÷à òåëü íî è òî, ÷òî ïðî -
äîë æå íèå ýòî îêà çà ëîñü â ñôå ðå âíè ìà íèÿ «Ðóñ ñî áèò-Ì».

Èòàê, ñïå øó ïðåä ñòà âèòü — Wet Attack: The Empire Cums
Back (êà êîå íàç âà íèå èã ðà ïî ëó ÷èò â ëî êà ëè çî âàí íîì âà -
ðèàí òå, íàì ïî êà íåèç âåñ òíî). Ñîá ñòâåí íî, íàì ïðå äîñ òà -
âè ëè âîç ìîæ íîñ òü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïîç íà êî ìèòü ñÿ ñ ãî òî -
âÿ ùèì ñÿ ïðîåê òîì, òàê ÷òî íè êà êèõ âîï ðî ñîâ î òîì, ÷òî
íàñ æäåò, íå îñ òà ëîñü. À æäåò íàñ, íà ñà ìîì äå ëå, äîñ òà -
òî÷ íî òåõ íî ëî ãè÷ íàÿ èã ðà, â êî òî ðîé ñðà çó óãà äû âàåò ñÿ
ëåã êèé è íå ïîâ òî ðè ìûé ñòèëü èí äóñ òðèè íà ÷à ëà 90-õ ãî -
äîâ. Ïî äîá íûå ïðî äóê òû ïðè íÿ òî íà çû âàòü «ãèá ðè äà ìè
æàí ðîâ», íî ëó÷ øå âñå-òà êè ïðîñ òî ïå ðå ÷èñ ëèòü âñå òî,
÷åì íàì ïðè äåò ñÿ çà íè ìàòü ñÿ â Wet Attack. Êî íå÷ íî, íàì
ïðè äåò ñÿ ìíî ãî ðàç - ãî âà ðè âàòü, ñî áè ðàòü
ïðåä ìå òû è ðå - øàòü ïðîñ òåé øèå
ãî  ëî  âî  ëîì  êè . Íàì ïðè äåò ñÿ îò -
ñòðå ëè âàòü ñÿ îò ìåæ ïëà íåò íûõ
áàí äè òîâ â îò - êðû òîì êîñ ìî -

ñå. Íå ìà -
ëî âàæ íûì àñ ïåê òîì
èã ðî âî ãî ïðî öåñ ñà îêà æåò ñÿ
ñî âåð øåí ñòâî âà íèå ñâîå ãî ñîá -
ñòâåí íî ãî êîñ ìè ÷åñ êî ãî êî ðàá ëÿ è óñ òà -
íîâ êà íà íå ãî áî ëåå ìîù íûõ ñðåä ñòâ ïî ðà æå íèÿ.
Íî îñ íîâ íûì íà øèì çà íÿ òèåì ñòà íåò ñî äåð æà íèå èí òåð -
ãà ëàê òè ÷åñ êî ãî ïóá ëè÷ íî ãî äî ìà. Â îá ùåì, ãëàâ íûé ãå -
ðîé èã ðû (â ïðîø ëîì, êñòà òè, òàê ñèñò) áó äåò âåñ òè ñî äåð -
æà òåëü íóþ è ìíî ãîñ òî ðîí íþþ æèç íü âî âñåõ îò íî øå -

íèÿõ. Òî åñ òü ìíî ãî ñåê ñà è íåì íîæ êî âñå ãî îñ òàëü íî ãî.

Âîîá ùå-òî, âñå íà ÷è íàåò ñÿ ñ òî ãî, ÷òî ïðåñ ëî âó òûé ãëàâ -
íûé ãå ðîé ïî ëó ÷àåò ñîîá ùå íèå ñ ïëà íå òû, íà çû âàå ìîé
«Óäî âîëü ñòâèå 6». Àâ òî ðîì ýòî ãî ñîîá ùå íèÿ îêà çû âàåò ñÿ,
ìåæ äó ïðî ÷èì, çíà êî ìàÿ âñåì íàì Ëó ëà. Îíà çà òî âðå ìÿ,
÷òî ïðîø ëî ñ ìî ìåí òà âû õî äà Wet: The Sexy Empire, ñòà ëà
ïîñ ëîì ýòî ãî ñà ìî ãî «Óäî âîëü ñòâèÿ 6» è îò âå ÷àåò òå ïåðü
çà ñóäü áó öå ëîé ïëà íå òû, êî òî ðîé, êñòà òè, óã ðî æàåò

ñòðàø íàÿ îïàñ íîñ òü. Êà êîé-òî ïèì ïå ðà òîð, ïî ñëó -
õàì æèð íûé è îò âðà òè òåëü íûé ìó òàíò, ñî áè ðàåò ñÿ
ïî êî ðèòü ïëà íå òó, äà áû ëè øèòü ïðåê ðàñ íûõ îáè -

òà òåëü íèö «Óäî âîëü ñòâèÿ» ñà ìî ãî öåí íî ãî,
÷òî ó íèõ åñ òü. Ëè áè äî, ðà çó ìååò ñÿ. Äîá ëåñ -
òíûé òàê ñèñò âñå, åñ òåñ òâåí íî, áðî ñàåò, óãî -
íÿåò êîñ ìè ÷åñ êèé êî ðàá ëü è ì÷èò ñÿ ñïà ñàòü

âñåõ, êî ãî òîëü êî ìîæ íî.

Â ïðèí öè ïå, Wet Attack ìîæ íî
ëåã êî ñðàâ íèòü ñ Elite

èëè Privateer. Òîëü -
êî åñ ëè â òåõ èã -

ðàõ îñ íîâ -
íûì èñ -

òî÷ -
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ÎÁÇÎÐREVIEW WETATTACK

Â

WETATTACKÏëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: adventure
Èç äà òåëü: Ðóñ ñî áèò-Ì
Ðàç ðà áîò ÷èê: CDV Software
Ëî êà ëè çà öèÿ : Ðóñ ñî áèò-Ì

Ä
ì

èò
ðè

é 
Ý

ñò
ðè

í

ñâîå âðå ìÿ èã ðà Wet: The Sexy Empire ïðîèç âå ëà ìà ëåíü êèé ôó ðîð. Ïðè ÷åì íå êàê î÷å ðåä íàÿ
ìóëü òè ìå äèé íî-ýðî òè ÷åñ êàÿ ïî äåë êà, à èìåí íî êàê èã ðà.



íè êîì çà ðà áîò êà áû ëà ìåæ ïëà íåò íàÿ ñïå êó ëÿ öèÿ, òî
çäåñü — ìåæ ïëà íåò íàÿ, ïàð äîí, ïðîñ òè òó öèÿ. Âïðî ÷åì,
âûã ëÿ äèò âñå î÷åíü ïðè ëè÷ íî — íà íà øåì êîñ ìè ÷åñ êîì êî -
ðàá ëå åñ òü øè êàð íûå àïàð òà ìåí òû, êî òî ðûå âû ìî æå òå
îá ñòà âèòü ïî ñâîå ìó âêó ñó, êëèåí òû âå äóò ñå áÿ â ðàì êàõ
äîç âî ëåí íî ãî,  è âîîá ùå íè ÷å ãî, ÷åì ìîæ íî áû ëî áû óäè -
âèòü íîð ìàëü íî ãî ÷å ëî âå êà, íå ïðîèñ õî äèò.

Èã ðî âîé ïðî öåññ, êàê óæå ãî âî ðè ëîñü, âåñü ìà ìíî ãîñ òî ðî -
íåí. Â ïðî öåñ ñå ïó òå øåñ òâèÿ îò îä íîé ïëà íå òû ê äðó ãîé
ìû, êàê ïðà âè ëî, ñòàë êè âàåì ñÿ ñ êîñ ìè ÷åñ êè ìè ïè ðà òà ìè è
âå ñå ëèì ñÿ â ðå æè ìå shooter’à a la Wing Commander. Îñ òà -
íàâ ëè âàÿñü íà ïëà íå òàõ, çà íè ìàåì ñÿ âíóò ðåí íè ìè äå ëà ìè.
Òî åñ òü íà íè ìàåì äå âî ÷åê, îá ñëó æè âàþ ùèé ïåð ñî íàë,
ïðî âî ðà ÷è âàåì íåîá õî äè ìûå upgrade’û äëÿ êî ðàá ëÿ, îá -
ùàåì ñÿ òàê æå ñ òàèí ñòâåí íû ìè íåç íà êîì öà ìè â áà ðå, êî -
òî ðûå ìî ãóò ñîîá ùèòü âàæ íóþ èí ôîð ìà öèþ èëè ïðåä ëî -
æèòü õî ðî øî îï ëà ÷è âàå ìóþ ìèñ ñèþ. Âïðî ÷åì, áîëü øèå
äåíü ãè ìîæ íî äå ëàòü è íå óëå òàÿ ñ ïëà íå òû. Â ïðèí öè ïå,
â êà ÷åñ òâå îï ðå äå ëå íèÿ ê Wet Attack ïðåê ðàñ íî ïîä õî äèò
«ñè ìó ëÿ òîð ïóá ëè÷ íî ãî äî ìà».

Êàê íåñ ëîæ íî äî ãà äàòü ñÿ, ñà ìîå ãëàâ íîå â áîð äå ëå — ýòî
äå âî÷ êè. Äå âî÷ êè — ýòî íå ïðîñ òî àá ñòðàê òíàÿ äå òàëü èã -
ðî âî ãî ïðî öåñ ñà, à ïî÷ òè ðî ëå âûå ïåð ñî íà æè, îò ëè ÷àþ -

ùèå ñÿ äðóã îò äðó ãà íå êî òî ðû -
ìè äîñ òà òî÷ íî âàæ íû ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè è ðàç ìå ðà ìè
experience’à, êî òî ðûé â ýòîì ñëó ÷àå ìîæ íî áû ëî áû ïå ðå -
âåñ òè äîñ ëîâ íî. Ðà áîò íè öû ïà íå ëè ñ áîëü øèì îïû òîì è
ñòà æåì ðà áî òû áó äóò ïðèâ ëå êàòü áîëü øåå êî ëè ÷åñ òâî
êëèåí òîâ è ñìî ãóò âû òÿ ãè âàòü èç íèõ ñîîò âåò ñòâóþ ùèå
äåíü ãè. Áîëü øîå çíà ÷å íèå èìåþò ëè÷ íûå ïðèñ òðàñ òèÿ äå -
âî ÷åê. Òàê, íå êî òî ðûå ïðåä ïî ÷è òàþò ãðóï ïî âîé ñåêñ, à
äðó ãèå îêà çû âàþò ñÿ ïðè ðîæ äåí íû ìè ñà äî ìà çî õèñ òêà ìè.
×åì ïîë íåå óäîâ ëåò âî ðÿþò ñÿ ïî æå ëà íèÿ êëèåí òó ðû, òåì
ëó÷ øå. Êñòà òè, ïî ðîé îï ðå äå ëèòü, ÷å ãî æå ëàåò òîò èëè
èíîé ïî ñå òè òåëü, ìîæ íî ïî åãî âíåø íå ìó âè äó.

Âîîá ùå-òî áîëü øîå çíà ÷å íèå íà îá ùèé õîä äå ëà îêà çû -
âàåò îá ñòà íîâ êà àïàð òà ìåí òîâ. Ìå áåëü, ïðåä ìå òû, àê ñåñ -
ñóà ðû, äà æå ïëà êà òû íà ñòå íàõ — âñå ýòî äîñ òà òî÷ íî âàæ -
íî, õîòü è ñòîèò íå êî òî ðûõ äå íåã. Ïðè ýòîì ñëå äóåò îá ðà -
ùàòü âíè ìà íèå íà ñïå öèà ëè çà öèþ ðà áîò íèö. Äëÿ ãðóï ïî -
âî ãî ñåê ñà òðå áóþò ñÿ îñî áûå äè âàí ÷è êè, à ñà äî ìà çî õèñ òàì
ïðîñ òî íåîá õî äèì öå ëûé íà áîð ñîîò âåò ñòâóþ ùèõ àê ñåñ -
ñóà ðîâ.

Â îá ùåì, ñîä ðàòü íîð ìàëü íûå äåíü ãè ñ êëèåí òîâ íå îñî -
áåí íî ïðîñ òî, è åñ ëè çà ïóñ òèòü äå ëà, òî ìîæ íî î÷åíü äà -
æå áûñ òðî îáàí êðî òèòü ñÿ. Êðî ìå âñå ãî ïðî ÷å ãî, ïîñ òîÿí íî

âîç íè êàþò ïðîá ëå ìû. Õî ðî øî åùå, ÷òî â áó äó ùåì, ñìî -
äå ëè ðî âàí íîì ðàç ðà áîò ÷è êà ìè, íåò ìåñ òà ïî ëè öèè íðà -
âîâ. Îä íà êî ïðè õî äèò ñÿ ïîñ òîÿí íî ñëå äèòü çà ñîñ òîÿ íèåì
çäî ðîâüÿ ñëó æà ùèõ áîð äå ëÿ è âðå ìÿ îò âðå ìå íè îò ïðàâ -
ëÿòü èõ íà ïðî ôè ëàê òè ÷åñ êèå îá ñëå äî âà íèÿ â ëà çà ðåò
êîñ ìè ÷åñ êî ãî êî ðàá ëÿ. Ïðàâ äà, ñàì ïî ñå áå íèê òî îá ñëå -
äî âàòü ñÿ òàì íå áó äåò, ïîýòî ìó âàì ïðè äåò ñÿ îá çà âåñ òèñü
äîê òî ðîì. Âîîá ùå îá ñëó æè âàþ ùèé ïåð ñî íàë èã ðàåò
÷ðåç âû ÷àé íî ñåðüåç íóþ ðîëü â Wet Attack. Áåç áà íàëü íî -
ãî èí æå íå ðà ìîæ íî íà äîë ãî çàñ òðÿòü íà êà êîé-íè áóäü
äè êîé ïëà íåò êå. Îïå ðà òîð îðó äèé íîé áàø íè èç áà âèò
âàñ îò íåîá õî äè ìîñ òè êàæ äûé ðàç ñîá ñòâåí íî ðó÷ íî
îò áè âàòü ñÿ îò àòàê êîñ ìè ÷åñ êèõ áàí äè òîâ. È òàê äà -
ëåå. Ïðè ýòîì ñëå äóåò ïîì íèòü, ÷òî ñëó æåá íûé
ïåð ñî íàë, ïðåä ñòàâ ëåí íûé ñîîá ðàç íî èã ðî âîé ñòè -
ëèñ òè êå ïðåä ñòà âè òåëü íè öà ìè ïðåê ðàñ íî ãî ïî ëà,

îá ëà äàåò ðÿ äîì ïîò ðåá íîñ òåé. Íåò, êî íå÷ íî, èì ïðè -
äåò ñÿ ïëà òèòü çà ðà áî òó, ýòî äà æå íå îá ñóæ äàåò ñÿ, íî
íå ñòîèò çà áû âàòü î òîì, ÷òî ìû îêà çû âàåì ñÿ â äà ëå -
êîì ðàñ êðå ïî ùåí íîì áó äó ùåì... Êî ðî ÷å, âñåõ áåç èñ -
êëþ ÷å íèÿ äå âèö ïðè äåò ñÿ óäîâ ëåò âî ðÿòü â ñåê ñóàëü -
íîì îò íî øå íèè, èíà ÷å îíè áó äóò ñïðàâ ëÿòü ñÿ ñî ñâîè -
ìè îáÿ çàí íîñ òÿ ìè èç ðóê âîí ïëî õî. Êî ìó-òî ýòî çà íÿ -
òèå ìî æåò ïî êà çàòü ñÿ âåñü ìà óâ ëå êà òåëü íûì, íî íàè -

áî ëåå ðà öèî íàëü íûì âû õî äîì èç ïî ëî æå íèÿ ñëå äóåò ñ÷è -
òàòü ïðèåì íà ðà áî òó çäî ðî âûõ òà êèõ ìó æè êîâ, êî òî ðûå
áó äóò ðàç âëå êàòü äå âèö, íå îò ðû âàÿñü íà åäó è ñîí.

Â ïðèí öè ïå, â ëþ áîé ìî ìåíò ñ ëþ áîé ðà áîò íè öåé áîð äå ëÿ
ìîæ íî âñòó ïèòü â âèð òóàëü íî-èí òèì íûå îò íî øå íèÿ. Ñïå -
öèàëü íûé ðå æèì íåî ðè ãè íà ëåí è îñ íîâ íîé ñâîåé èäååé
÷ðåç âû ÷àé íî íà ïî ìè íàåò îñ íîâ íóþ ìàñ ñó ýðî òè ÷åñ êèõ èã -
ðó øåê. Ñòàí äàð òíûé point&click íà ðàç ëè÷ íûõ ÷àñ òÿõ òå -
ëà — ýòî, ïðÿ ìî-òà êè ñêà æåì, âåñü ìà áà íàëü íî.

×òî êà ñàåò ñÿ ãðà ôè êè, òî ñëå äóåò ñêà çàòü, â ýòîì îò íî øå -
íèè èã ðà äîñ òà òî÷ -
íî òåõ íî ëî ãè÷ íà.
Êà  ÷åñ  òâåí  íàÿ
àíè ìà öèÿ, îò ðåí -
äå ðåí íûå ïåð ñî íà -

æè, ÿð êèé ôîí,
î÷åíü ìíî ãî âè -

äåî — âñå ýòî ìîæ íî
òîëü êî ïðè âåò ñòâî -

âàòü. 

Â îá ùåì,

íåñ ëîæ íî ïî -
íÿòü, ÷òî èã ðà
ïðîèç âå ëà íà íàñ

ñà ìîå áëà ãîï ðèÿò íîå
âïå ÷àò ëå íèå. Åäèí ñòâåí -

íûé íå äîñ òà òîê — îáè ëèå
àí ãëèé ñêèõ ôðà çåî ëî ãèç ìîâ,

ìíî ãîñ ìûñ ëî âûõ ñëî âî ñî ÷å -
òà íèé è ïðî ÷èõ ïðå ïÿò ñòâèé íà

ïó òè ïî íè ìà íèÿ èñ òèí íîé èã ðî âîé
ñè òóà öèè. Ôàê òè ÷åñ êè âåñü þìîð îñ -

òàåò ñÿ çà êàä ðîì. È èìåí íî ïîýòî ìó â
îáÿ çà òåëü íîì ïî ðÿä êå ñëå äóåò äîæ äàòü ñÿ

ëî êà ëè çà öèè îò «Ðóñ ñî áèò-Ì». Wet Attack
ñòîèò òî ãî, ÷òî áû åãî ïî íè ìà ëè â Ðîñ ñèè.
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Âîò óæå ïîë ãî äà ïðîø ëî ñ ìî ìåí òà âû õî äà Tiberian Sun, äîë ãèõ øåñ -
òü ìå ñÿ öåâ, â òå ÷å íèå êî òî ðûõ îáå êàì ïà íèè áû ëè ïðîé äå íû ïî íåñ -
êîëü êî ðàç, multiplayer óñ ïåë íàñ êó ÷èòü, è äó øå çà õî òå ëîñü ÷å ãî-òî íî -
âî ãî. Íî âûõ ìèñ ñèé è þíè òîâ, íî âîé òàê òè êè âçà ìåí óæå ïðè âû÷ íîé è
íà ðà áî òàí íîé, íî âîé èã ðû. Íà êî íåö, îæè äà íèå ïî äîø ëî ê êîí öó.
Âñòðå ÷àé òå Tiberian Sun: Firestorm.

Expancion pack ïðî äîë æàåò ñþ æåò íóþ ëè íèþ îðè ãè íàëü íîé èã ðû. GDI
ïî áå äè ëà â ïîñ ëåä íåé âîé íå, Êåéí ìåð òâ, ïëà íå òà ïî÷ òè ñïà ñå íà.

Íóæ íî ëèøü äî áèòü îñ òàò êè Nod`îâ ñêèõ âîé ñê, êî òî ðûå ïû òàåò ñÿ îáúå äè íèòü ïîä ñâîèì
êî ìàí äî âà íèåì Ñëà âèê, è çàîä íî ïðåê ðà òèòü ìåä ëåí íîå, íî íåóê ëîí íîå ðàñ ïðîñ òðà íå íèå
òè áå ðèÿ ïî çåì íîé ïî âåð õíîñ òè. Îä íà êî Ñëà âèê òåð ïèò íåó äà ÷ó, è ðàñ ïàâ øóþ ñÿ íà íåñ -
êîëü êî îò äåëü íûõ îò ðÿ äîâ àð ìèþ Nod îáúå äè íÿåò ïîä ñâîèì êî ìàí äî âà íèåì âîåí íûé
êîì ïüþ òåð Cabal. Åãî âè äå íèå áó äó ùå ãî Çåì ëè îäè íà êî âî íåï ðèåì ëå ìî è äëÿ GDI, è äëÿ
Nod. È âîé íà ðàç ãî ðàåò ñÿ ñ íî âîé ñè ëîé... âïðî ÷åì, îíà è íå ïðåê ðà ùà ëàñü. Ïî õî æå, åé íå
ñóæ äå íî áó äåò çà âåð øèòü ñÿ äî òåõ ïîð, ïî êà íà Çåì ëå ñó ùåñ òâóåò òè áå -
ðèé...

Ñòîèò ðàñ ñêà çàòü íåì íî ãî î òîì, ðà äè ÷å ãî âñå ýòî, ñîá -
ñòâåí íî, è çà òå âà ëîñü — î íî âûõ þíè òàõ. Â îðè ãè íàëü -
íîì Tiberian Sun èã ðî âîé áà ëàíñ áûë ÿâ íî ñìå ùåí â
ñòî ðî íó Nod — âî âñåì ÷òî êà ñà ëîñü íà çåì íûõ îïå -
ðà öèé àð òèë ëå ðèé ñêèå óñ òà íîâ êè è ãå íå ðà òîð
ìàñ êè ðóþ ùå ãî ïî ëÿ äà âà ëè ñè ëàì Áðàò ñòâà îùó -
òè ìûé ïå ðå âåñ. Ðàç ðà áîò ÷è êè ÷åñ òíî ïî ïû òà -
ëèñü èñ ïðà âèòü ñëî æèâ øåå ñÿ ïî ëî æå íèå, è â

Firestorm âîé ñêà GDI ïî ïîë -
íè ëèñü Jaggernaut`àìè.
Ñêîí ñòðóè ðî âàí íûå íà áà çå
«Òè òà íîâ», ýòè ðî áî òû
ïðîèã ðû âàþò àð òèë ëå ðèé -
ñêèì óñ òà íîâ êàì â äàëü íîñ òè
ñòðåëü áû, íî áå ðóò ðå âàíø çà
ñ÷åò ñêî ðîñ òè è ñòðîåí íûõ ïó -
øåê. Ïî äîá íî àð òèë ëå ðèè,
Juggernaut ìîæ íî èñ ïîëü çî -
âàòü äëÿ ñîç äà íèÿ íà äåæ íîé
ëè íèè îáî ðî íû âîê ðóã ñîá -
ñòâåí íîé áà çû — óðà ãàí íûì
îã íåì îíè áó äóò óäåð æè âàòü
ïðî òèâ íè êà íà ïî÷ òè òåëü íîì
ðàñ ñòîÿ íèè. Îä íà êî ñà ìî õîä -
íûå óñ òà íîâ êè õî ðî øè è äëÿ

àòà êè — ïî äîã íàâ íåñ -
êîëü êî ìî äåð íè çè ðî -
âàí íûõ «Òè òà íîâ»
ê âðà æåñ êîé áà çå,
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ëÿ Westwood ñòà ëî õî ðî øåé
òðà äè öèåé çà ïîë íÿòü âîç íè -
êàþ ùóþ ïîñ ëå ïîÿâ ëå íèÿ
î÷å ðåä íîé èã ðû ïàó çó äîá -
ðîò íî ñäå ëàí íû ìè add-on`àìè è expansion pack`àìè. Ïðååì íè êîì Command & Conquer
ñòàë Covered Operations, Red Alert äî ïîë íè ëè Counter Strike è After Math. 
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TIBERIANSUN:FIRESTORM

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: RTS
Èç äà òåëü: Electronic Arts
Ðàç ðà áîò ÷èê: Westwood
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Pentium 166, 32Ìá RAM
Îíëàéí: http://www.westwood.com/games/ccuniverse/firestorm

Íî âûå èí òå ðåñ íûå þíè òû è íî âûé îðè ãè íàëü íûé
multiplayer-ðå æèì.

Ïðî öåññ ïîñ òîÿí íîé ñìå íû äèñ êîâ âû çû âàåò òîñ êëè -
âîå áå øåí ñòâî; èç ðî ëè êîâ óá ðà ëè äî ðî ãîñ òîÿ ùèõ
àê òå ðîâ, è, íà âåð íîå, ïîýòî ìó îíè ñòà ëè åùå äëèí -
íåå è çà íóä íåå.

18 íî âûõ ìèñ ñèé, äå ñÿ òîê ñâå æèõ þíè òîâ è êðàé íå
íåî áû÷ íûé multiplayer-ðå æèì — íà áîð äëÿ îáû÷ íî ãî
äî ïîë íå íèÿ áî ëåå ÷åì äîñ òîé íûé. Ìîæ íî ñ÷è òàòü,
÷òî ñ ïîñ òàâ ëåí -
íîé çà äà ÷åé
expancion pack óñ -
ïåø íî ñïðà âèë ñÿ.
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ìîæ íî ðàç ðó øèòü ïà ðî÷ êó çäà íèé è âû ìà íèòü âîé ñêà ïðî òèâ íè êà çà ïðå äå ëû óê ðåï ëåí íîé
òåð ðè òî ðèè. 

Äëÿ èõ òîð æåñ òâåí íîé âñòðå ÷è êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïî äîé äåò ïå ðåä âèæ íàÿ ýëåê òðî ìàã íèò -
íàÿ ïóø êà. Íåñ êîëü êî ìåíü øèé ðà äèóñ äåé ñòâèÿ ñ ëèõ âîé îêó ïàåò ñÿ âîç ìîæ íîñ òüþ èñ -
ïîëü çî âàòü åå â ëþ áîì óãîë êå êàð òû. Äîñ òà âèâ EMP íà âðà æåñ êóþ áà çó ñ ïî ìîùüþ òðàí -
ñïîð òà «Îð êà», ìû ñ ëåã êîñ òüþ âû âî äèì èç ñòðîÿ çà ùèò íûé ïå ðè ìåòð è íà çåì íóþ òåõ íè -
êó, îò êðû âàÿ âîé ñêàì è èí æå íå ðàì ïóòü äëÿ àòà êè. Ïå ðåä âèæ íàÿ ýëåê òðî ìàã íèò íàÿ ïóø -
êà â êîì ïëåê òå ñ ìî áèëü íîé ñåí ñîð íîé óñ òà íîâ êîé îáåñ ïå ÷è âàåò íà äåæ íóþ çà ùè òó íà øåé
áà çû îò ïîä çåì íûõ þíè òîâ. Ïîñ ëåä íèå, èñ ïû òàâ âîç äåé ñòâèå ýëåê òðî ìàã íèò íî ãî çà ðÿ äà,
íå ìåä ëåí íî îêà çû âàþò ñÿ íà ïî âåð õíîñ òè è ìî ãóò áûòü ëåã êî óíè÷ òî æå íû îáû÷ íû ìè ñðåä -
ñòâà ìè — ïðèÿò íûé ñþð ïðèç äëÿ òåõ, êòî íå õî ÷åò âè äåòü ó ñå áÿ â ãîñ òÿõ ïîä çåì íûé ÁÒÐ
Nod, çà ïîë íåí íûé èí æå íå ðà ìè. 

Äî íå äàâ íå ãî âðå ìå íè ïîÿâ ëå íèå íà ïî ëå áîÿ ïîä êðåï ëå íèÿ çà âè ñå ëî
èñ êëþ ÷è òåëü íî îò êîì ïüþ òå ðà. Â Firestorm äå áþ òè ðî âàë íî âûé êîí -
òðîëü íûé ïóí êò, âñòðàè âàþ ùèé ñÿ â Upgrade Center. Ïî íà øåé êî ìàí äå
îò ðÿ äû âå òå ðà íîâ ïå õî òû ïå ðèî äè ÷åñ êè äîñ òàâ ëÿþò ñÿ â ëþ áîé óãî ëîê
êàð òû. Áîëü øî ãî ñðà æå íèÿ îíè íå âûèã ðàþò, íî âîò ðàç âå äàòü íî âóþ
òåð ðè òî ðèþ ñìî ãóò âåñü ìà è âåñü ìà ýôôåê òèâ íî. 

GDI è Nod îá çà âå ëèñü ïåð ñî íàëü íû ìè øïèî íà ìè. Óñ òðîé ñòâî ïîä íàç -
âà íèåì Limped Drone çà êà ïû âàåò ñÿ â çåì ëþ, à çà òåì ïðèê ðåï ëÿåò ñÿ ê
ïåð âîé æå ïðîåç æàþ ùåé ìè ìî ìà øè íå è ïîç âî ëÿåò íàá ëþ äàòü çà íåé.
Ïðèê ðå ïèâ øïèî íà, íàï ðè ìåð, ê õàð âåñ òå ðó, âñêî ðå ìû íå òîëü êî óç -
íàåì ìåñ òî ðàñ ïî ëî æå íèå âðà æåñ êîé áà çû, íî è ìî æåì íàá ëþ äàòü çà
íåé äà æå ïðè âêëþ ÷åí íîì ãå íå ðà òî ðå ìàñ êè ðóþ ùå ãî ïî ëÿ. Ïî ìè ìî
ýòî ãî îáå ñòî ðî íû ñîç äà ëè ïå ðåä âèæ íûå âîåí íûå çà âî äû, ÷òî äîë æíî
ñåðüåç íî èç ìå íèòü óæå íà ðà áî òàí íóþ èã ðî âóþ òàê òè êó. Âà ðèàíò Nod`à, ïî ëó ÷èâ øèé íàç -
âà íèå Fist of Nod, â êîì ïëåê òå ñ ãå íå ðà òî ðîì ìàñ êè ðóþ ùå ãî ïî ëÿ ïîç âî ëèò íå çà ìåò íî ãî -
òî âèòü àð òèë ëå ðèþ è òÿ æå ëóþ òåõ íè êó ïðÿ ìî íà çàä âîð êàõ âðà æåñ êîé áà çû. Mobile War
Factory GDI íå âè äèì êîé ñòà íî âèòü ñÿ íå ñïî ñî áåí, çà òî ñ ïî ìîùüþ âîç äóø íî ãî òðàí ñïîð -
òà åãî ìîæ íî ïå ðå íåñ òè â ëþ áóþ òî÷ êó íà êàð òå, íå áåñ ïî êîÿñü î êîí âîå íà âðå ìÿ ïó òå -
øåñ òâèÿ ïî âðà æåñ êîé òåð ðè òî ðèè.

ß ãî âî ðèë î òîì, ÷òî Fist of Nod ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü â êîì ïëåê òå ñ ãå íå ðà òî ðîì ìàñ êè ðóþ -
ùå ãî ïî ëÿ? Âñå âåð íî, ãå íå ðà òîð òî æå ñòàë ìî áèëü íûì. Ðà äèóñ äåé ñòâèÿ ó íå ãî, êî íå÷ íî,
ïî ìåíü øå, ÷åì ó ñòà öèî íàð íî ãî âà ðèàí òà, äà è â äâè æå íèè ýòîò þíèò èñ ïîëü çî âàòü íåëü -
çÿ, íî çà òî îí äî ïî ðû äî âðå ìå íè ñëó æèò èäåàëü íûì óê ðû òèåì äëÿ ðàñ ïî ëî æåí íî ãî íà
âðà æåñ êîé òåð ðè òî ðèè âîåí íî ãî çà âî äà... è âñåé òåõ íè êè, êî òî ðóþ òîò ïðîèç âî äèò. Ê òî -
ìó æå Mobile Stealth Generator èìååò àâ òî íîì íûé èñ òî÷ íèê ýíåð ãèè, è íåñ êîëü êî òà êèõ ìà -
øèí ñ óñ ïå õîì îáåñ ïå ÷è âàþò çà ùè òó îáåñ òî ÷åí íîé ïðî òèâ íè êîì áà çû. 

Ó ïðè âåð æåí öåâ Nod`à òå ïåðü ïîÿ âèë ñÿ íî âûé ëþ áèì ÷èê. Èçîá ðå òå íèå Cabal`à, ïàó êîîá -
ðàç íûé êè áîðã Reaper ìî æåò íà âðå ìÿ ïà ðà ëè çî âàòü ñðà çó òðåõ âðà æåñ êèõ ïå õî òèí öåâ.
Âîî ðó æåí íûé ðà êå òà ìè è ñïî ñîá íûé äî âîëü íî áûñ òðî ïå ðåä âè ãàòü ñÿ, îí ïðåä ñòàâ ëÿåò ñî -
áîé ãðîç íóþ àòà êóþ ùóþ ñè ëó. Îò ðÿä ýòèõ ñó ùåñ òâ â ñ÷è òàí íûå ñå êóí äû ðàñ ïðàâ ëÿåò ñÿ ñ

îáî ðî íè òåëü íû ìè ñîî ðó æå íèÿ ìè è âðû âàåò ñÿ íà âðà æåñ êóþ áà çó, ñåÿ õàîñ è ðàç ðó øå íèÿ.
Èñ ïîëü çî âàòü Reaper`à ìîæ íî òîëü êî â multiplayer-ðå æè ìå.

Ìåñ òíàÿ ôàó íà ïî ëó ÷è ëà ïîä êðåï ëå íèå â ëè öå Tiberian Floater. Ýòî ìè ëîå ñîç äà íèå äå ìîê -
ðà òè÷ íî àòà êóåò âñå ÷òî ïðî õî äèò è ïðîåç æàåò ðÿ äîì, íå äå ëàÿ ðàç ëè ÷èé ìåæ äó âîé ñêà -
ìè GDI è Nod. Òåõ íè êó æäåò ìîù íûé ýëåê òðè ÷åñ êèé ðàç ðÿä, äëÿ ïå õî òèí öåâ ïðè ãî òîâ ëå -
íî îá ëà êî òè áå ðèå âî ãî ãà çà — è, â îò ëè ÷èå îò ïðè ìè òèâ íîé áèî ìàñ ñû Floater, ÿâ ëÿåò ñÿ ñó -
ùåñ òâîì âïîë íå ðà çóì íûì è âðàæ äåá íûì.

Òðà äè öèîí íûé multiplayer-ðå æèì ïî ïîë íèë ñÿ åùå îä íèì âà ðèàí òîì, ïî ëó ÷èâ øèì íàç âà -
íèå World Domination. Ïðè âåð æåí öû GDI è Nod âíîâü ñðà æàþò ñÿ äðóã ñ äðó ãîì çà ìè ðî âîå
ãîñ ïîä ñòâî, íî íà ýòîò ðàç èõ áèò âà ïðèîá ðå òàåò áî ëåå ãëî áàëü íûå ìàñ øòà áû. Êàð òà ìè -
ðà ðàç áè òà íà ìíî æåñ òâî ñåê òî ðîâ, çà êàæ äûé èç êî òî ðûõ âå äóò áîðü áó íåñ êîëü êî îò ðÿ -
äîâ. Íå êî òî ðûå èç çîí êîí ôëèê òà ãå íå ðÿò ñÿ ñëó ÷àé íûì îá ðà çîì, äðó ãèå ïðåä ñòàâ ëÿþò ñî -
áîé çà ðà íåå ðàç ðà áî òàí íûå êàð òû ñ ôèê ñè ðî âàí íûì óðîâ íåì ðàç âè òèÿ. Áèò âà çà ìè ðî âîå
ãîñ ïîä ñòâî ìî æåò çà íÿòü äâå-òðè íå äå ëè ðåàëü íî ãî âðå ìå íè. Êàæ äûé èã ðîê ïî ìå ðå ñèë

è âîç ìîæ íîñ òåé ïî ìî ãàåò ïðà âî ìó äå ëó
ñâîåé îð ãà íè çà öèè, îò ñëå æè âàåò íà êàð -
òå ìè ðà ïî áå äû è ïî ðà æå íèÿ ñîþç íè êîâ,
ó÷àñ òâóåò â ãëî áàëü íîé ñèñ òå ìå ðåé òèí -
ãîâ World Domination — è ñðà æàåò ñÿ,
äåíü çà äíåì ïðèá ëè æàÿ ïî áå äó. 

Expansion pack — ýòî íå íî âàÿ èã ðà è äà -
æå íå ïðî äîë æå íèå ïðå äû äó ùåé ÷àñ òè,
ýòî âñå ãî ëèøü íå áîëü øîå äî ïîë íå -
íèå, äî âå ñîê, ïîç âî ëÿþ ùèé ñêî ðî òàòü
âðå ìÿ â îæè äà íèè ñèê âå ëà. Âàì ïîí -
ðà âèë ñÿ Tiberian Sun? Îò ëè÷ íî, çíà -
÷èò è Firestorm ñêî ðåå âñå ãî òî æå ïðè -
äåò ñÿ ïî äó øå. Âàì õî ÷åò ñÿ ÷å ãî-òî
íî âî ãî? Òîã äà, íà âåð íîå, ñòîèò ïî -
äîæ äàòü âû õî äà ñëå äóþ ùåé èã ðû âñå -
ëåí íîé Command & Conquer. Îñ íîâ -
íîé öåëüþ Firestorm áû ëî èç ìå íèòü
ïðè âû÷ íóþ ñòðà òå ãèþ èã ðû, ñäå ëàâ
åå áî ëåå àã ðåñ ñèâ íîé è äè íà ìè÷ íîé,
è âûï ðà âèòü ñìå ùåí íûé â ñòî ðî íó
Nod áà ëàíñ ñèë. Ìîæ íî ñ÷è òàòü, ÷òî ñ
ïîñ òàâ ëåí íîé çà äà ÷åé expancion pack
ñïðà âèë ñÿ. 18 íî âûõ ìèñ ñèé — ïî äå -
âÿòü çà êàæ äóþ ñòî ðî íó, äå ñÿ òîê ñâå -

æèõ þíè òîâ, ïîë ÷à ñà âè äåî è êðàé íå íåî áû÷ íûé multiplayer-ðå æèì — íà áîð äëÿ îáû÷ íî -
ãî äî ïîë íå íèÿ áî ëåå ÷åì äîñ òîé íûé. ×òî äî íå äîñ òàò êîâ... Îò êà çàâ øèñü îò äî ðî ãîñ òîÿ ùèõ
àê òå ðîâ, ðàç ðà áîò ÷è êè ñî÷ ëè ñâîèì äîë ãîì ñäå ëàòü ðî ëè êè ìàê ñè ìàëü íî äîë ãè ìè è íóä -
íû ìè, î÷å âèä íî â êà ÷åñ òâå êîì ïåí ñà öèè çà îò ñóò ñòâèå íà ýêðà íå çíà êî ìûõ ëèö. Èã ðà ðå -
øè òåëü íî íå æå ëàåò çà ïóñ êàòü ñÿ ñî ñâîå ãî äèñ êà, òðå áóÿ îðè ãè íàëü íûé Tiberian Sun, çà -
òåì Firestorm, à ïî òîì — åñ ëè ïðè õî äèò â ãî ëî âó áëàæü ïîèã ðàòü â Skirmish — ñíî âà ïåð -
âûé äèñê. Ïðî öåññ ýòîò ïî íà ÷à ëó âû çû âàåò òîñ êëè âîå áå øåí ñòâî... íî ÷å ëî âåê êî âñå ìó
ïðè âû êàåò.  Ñó ùåñ òâî âà ëè íå êî òî ðûå îïà ñå íèÿ, ÷òî òåõ íè ÷åñ êèå íî âèí êè ïðåâ ðà òÿò âîé -
íó GDI è Nod â ãëî áàëü íóþ áèò âó overpower`îâ — êîã äà äâà ÷å ëî âå êà äåð æàò ïà ëåö íà
ÿäåð íîé êíîï êå, è ïî áåæ äàåò òîò, êòî óñ ïåë åå ðàíü øå íà æàòü. Îò ÷àñ òè îíè ïîä òâåð äè -
ëèñü, íî ëèøü äëÿ multiplayer-ðå æè ìà, êî òî ðûé íàñ òðàè âàåò ñÿ äî âîëü íî ãèá êî è ïîç âî ëÿåò
íå äî âîëü íûì îò êëþ ÷èòü âû ñî êèå óðîâ íè ðàç âè òèÿ. Äëÿ âñåõ îñ òàëü íûõ Firestorm äîë æåí

ñòàòü ïðèÿò íîé âîç ìîæ íîñ òüþ ïî-íî âî ìó âçãëÿ íóòü íà óæå çíà -
êî ìóþ èã ðó, ïîò ðà òèòü íåñ êîëü êî äíåé — èëè íå äåëü? — ñâîåé
äðà ãî öåí íîé æèç íè íà ïðî õîæ äå íèå äâóõ êàì ïà íèé è multiplay-
er`íûå áà òà ëèè è â î÷å ðåä íîé ðàç ñêà çàòü, ÷òî Westwood ðå øè -
òåëü íî íå ñïî ñîá íà äå ëàòü ïëî õèå èã ðû.
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ÁÅÑ­ÊÎ­ÍÅ×­ÍÀßÈÑ ÒÎ ÐÈß
Ãäå ïðî õî äèò ãðàíü ìåæ äó èñ êóñ ñòâîì, ïðèç âàí íûì äà ðèòü ëþ äÿì ðà -
äîñ òü, è ïîï ñîé, ïðåä íàç íà ÷åí íîé äëÿ âû êà ÷è âà íèÿ äå íåã èç íà øèõ
êàð ìà íîâ? Âîï ðîñ íåï ðîñ òîé. Ñ îä íîé ñòî ðî íû, âñå âðî äå áû çà ìå ÷à -
òåëü íî: ñëàâ íûå ðå áÿ òà èç New World Computing ïîä ðó êî âîä ñòâîì Âå -
ëè êî ãî Ìàñ òå ðà Äæî íà âàí Êà íå ãå ìà íà íà øèõ ãëà çàõ òâî ðÿò èñ òî ðèþ
âîë øåá íî ãî ìè ðà Might & Magic. Çà íåñ êîëü êî ëåò âûø ëî 3 ñòðà òå ãèè
(Heroes of M&M 1/2/3), 3 ðî ëå âûõ èã ðû (M&M 6/7/8) è îäèí áå çîá ðàç -
íûé ïîï ñî âûé ýêøí (Crusaders of M&M). À ñ äðó ãîé ñòî ðî íû, âñòàåò ðå -
çîí íûé âîï ðîñ: ðå áÿ òà, à âû íå ãî íè òå? Âñå ìåíü øå è ìåíü øå âðå ìå -
íè óõî äèò íà ðàç ðà áîò êó êàæ äîé íî âîé èã ðû, âñå ìåíü øå è ìåíü øå
îðè ãè íàëü íûõ íà õî äîê, âñå áî ëåå áëåê ëûå è îä íîîá ðàç íûå òåê ñòó ðû,
ïîâ òî ðÿþ ùèå ñÿ êâåñ òû, øòàì ïî âàí íûå ïðèê ëþ ÷å íèÿ... Êîã äà â 1998-

ì âûø ëà M&M 6, äëÿ ìíî ãèõ ýòî áûë îã ðîì íûé ïðî ðûâ â ñîç íà íèè, ëþ äè óâè äå ëè, ÊÀ ÊÎÉ
ìî æåò áûòü RPG. Íà ïîì íþ òîã äàø íþþ ñè òóà öèþ â èã ðî âîì ìè ðå. Íà ïðî òÿ æå íèè öå ëî ãî
ðÿ äà ëåò, ïðè ìåð íî ñ 94-ãî ïî êî íåö 97-ãî, íå âûø ëî íè îä íîé ÁÎËÜ ØÎÉ ÊËÀÑ ÑÈ ×ÅÑ ÊÎÉ
ðî ëå âîé èã ðû. Òî åñ òü, ðà çó ìååò ñÿ, áûë Diablo (íî ýòî èç äðó ãîé îïå ðû!),
áû ëà êà êàÿ-òî ìå ëî ÷åâ êà, íî â öå ëîì æàíð íàñ òîÿ ùèõ RPG ñ÷è òàë ñÿ òè õî
óãàñ øèì. È âäðóã â ñà ìîì êîí öå 97-ãî âû øåë Fallout, âåñ íîé 98-ãî — óæå
óïî ìÿ íó òàÿ M&M 6: The Mandate of Heavens, îñåíüþ — Fallout 2, à â êîí öå
ãî äà — Baldur’s Gate. Ñè òóà öèÿ èç ìå íè ëàñü â êîð íå, ðî ëå âûå èã ðû ñòà ëè
âñåîá ùè ìè ôà âî ðè òà ìè, è òóò êàê èç ðî ãà èçî áè ëèÿ ïî ñû ïà ëèñü ñèê âå ëû
íà òåõ æå ñà ìûõ äâèæ êàõ.

Ïîýòî ìó òå, êòî êðè òè êóåò ìèñ òå ðà âàí Êà íå ãå ìà è îá âè íÿåò åãî â
ýêñïëóà òà öèè ðàñ êðó ÷åí íîé òîð ãî âîé ìàð êè, ðà çó ìååò ñÿ, â ÷åì-òî ïðà âû.
Êàê ïðà âû è òå, êòî êàæ äûé ðàç ñ âîñ òîð ãîì ïîã ðó æàåò ñÿ â óæå çíà êî ìûé
è ðîä íîé èã ðî âîé ìèð è âîç íî ñèò õâà ëó âå ëè êîé NWC, äà ðÿ ùåé åìó òà -
êóþ ðà äîñ òü. Èç-çà ýòîé íåï ðîñ òîé è äâîé ñòâåí íîé ñè òóà öèÿ äàí íûé îá -
çîð òî æå ïî ëó ÷èë ñÿ íåîä íîç íà÷ íûì. ß ïîñ òà ðàë ñÿ êàê ìîæ íî îáúåê òèâ -

íåé (íàñ êîëü êî âîîá ùå âîç ìîæ íà îáúåê òèâ íîñ òü ó ñòà ðî ãî ôà íà òà ñå ðèà ëà) :) ïðîà íà ëè -
çè ðî âàòü íî âóþ èã ðó, íó à âû âî äû ïðåä ñòîèò äå ëàòü âàì, óâà æàå ìûå êîë ëå ãè-ãåé ìå ðû.
Ïðèñ òó ïèì!

ÄÎ­ËÎÉÏÐÈ ØÅËÜ ÖÅÂÈÁËÀÑ ÒÅ ÐÛ!
Íà ýòîò ðàç àâ òî ðû ðå øè ëè îòîé òè îò òðà äè öèîí íûõ êîë ëè çèé ñ çà òå ðÿí íû ìè êîñ ìè ÷åñ êè -
ìè êî ðàá ëÿ ìè, áëàñ òå ðà ìè è áîðü áîé ñ èíîï ëà íåò íûì âòîð æå íèåì. Óã ðî çà ïëà íå òå, íà êî -
òî ðîé íà õî äÿò ñÿ Ýðà ôèÿ, Ýí ðîò è íî âûé äëÿ íàñ êîí òè íåíò Äæýäåì, èñ õî äèò íà ýòîò ðàç
îò ïðîñ òî ãî ïóò íè êà ñî ñòðàí íûì èìå íåì Ðàç ðó øè òåëü. Èáî îí ïðè øåë è âîç äâèã â öåí òðå
êîí òè íåí òà îã ðîì íûé êðèñ òàëë ïîä íàç âà íèåì Conflux. Îä íîâ ðå ìåí íî íà ÷å òû ðåõ êîí öàõ
ìè ðà (êî òî ðûé, åñ òåñ òâåí íî, èìååò ïðÿ ìîó ãîëü íóþ ôîð ìó) îò êðû ëèñü ïîð òà ëû â èç ìå ðå -
íèÿõ Îã íÿ, Âî äû, Çåì ëè è Âîç äó õà. Ýòè ñî áû òèÿ ñîï ðî âîæ äà ëèñü áîëü øè ìè êà òàê ëèç ìà ìè
è ìàñ ñî âû ìè æåð òâà ìè (ñì. âñòó ïè òåëü íûé ðî ëèê ê èã ðå), íî ñà ìîå óæàñ íîå â òîì, ÷òî ÷å -
ðåç ïîð òà ëû â Äæýäåì õëû íó ëè ýëå ìåí òà ëû, íà ñå ëÿþ ùèå ýòè èç ìå ðå íèÿ. Ìåñ òî èõ âñòðå -
÷è — òîò ñà ìûé Conflux. Åñ ëè ñó ïîñ òà òîâ ñðî÷ íî íå îñ òà íî âèòü, òî âñåì õà íà. Íî ýòî — â
îò äà ëåí íîé ïåð ñïåê òè âå, à ïî êà âàñ, âìåñ òå ñ òîð ãî âûì êà ðà âà íîì, êî òî ðûé âû ïîä ðÿ äè -
ëèñü ñîï ðî âîæ äàòü, âûá ðà ñû âàåò èç âåð æå íèåì âóë êà íà íà êà êèå-òî Áî ãîì çà áû òûå îñ òðî -

âà, íà ñå ëåí íûå Ëþäü ìè-
ßùå ðà ìè (Lizardmen). Ñ
ïåð âûõ æå ìè íóò ïðè õî -
äèò ñÿ îò áè âàòü ñÿ îò Ðåã -

íàí ñêèõ ïè ðà òîâ, î
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à... Ïðèç íàòü ñÿ, òà êîé ïðû òè îò New World Computing ÿ íå îæè äàë. ß ñî âåð øåí íî èñ êðåí íå íå âå ðèë
àíîí ñàì, îáå ùàþ ùèì ðå ëèç èã ðû â ìàð òå, è, óìóä ðåí íûé ìíî ãî ëåò íèì îïû òîì, ïîñ ìåè âàë ñÿ: íó-íó,
äà âàé òå, äà âàé òå. À îíà âçÿ ëà è âûø ëà. Âîñü ìàÿ ñå ðèÿ ìîå ãî ëþ áè ìî ãî ñå ðèà ëà îò ìîåé ëþ áè ìîé
êî ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ. Ïðè ãî òîâü òåñü, íà áå ðè òå ïîë íóþ ãðóäü âîç äó õà, ìû íû ðÿåì â Äæýäåì!
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MIGHTANDMAGICVIII:
DAYOFTHEDESTROYER

Êòî áû ìîã ïî äó ìàòü: òà êàÿ äå âóø êà è âäðóã — âàì ïèð...

Ïëàò ôîð ìà: PC
Æàíð: Role-Playing Game
Èç äà òåëü: 3DO
Ðàç ðà áîò ÷èê: New World Computing
Òðå áî âà íèå ê êîì ïüþ òå ðó: Ð-166, 32Mb RAM
Îíëàéí: www.3do.com

Âîò òà êèå îíè, òåì íûå ýëü ôû... Ëà ðà îò äû õàåò!

Õî ðî øî ïîñ òðå ëÿòü èç ïóø êè! Æàëü, ÿä ðà äî êî ðàá ëÿ íå äî ëå òàþò...

Âèä íà îñ òðî âîê ëè çàð äìå íîâ ñ ñà ìîé âû ñî êîé òî÷ êè



êî òî ðûõ ìû ñòîëü êî ñëû øà ëè â ïðå äû äó ùèõ èã ðàõ, íî êî òî ðûõ òàê íè ðà çó äî ýòî ãî è íå
âè äå ëè. Íè ÷å ãî òàê ðå áÿ òà, ñèì ïà òè÷ íûå, õîòü è îä íîã ëà çûå, óìè ðàþò ëåã êî. Âà øà ïåð -
âàÿ çà äà ÷à — âûá ðàòü ñÿ ñ îñ òðî âîâ, ÷òî ñîâ ñåì íå ïðîñ òî, ó÷è òû âàÿ, ÷òî ïîð òà ëû, ñîå -
äè íÿþ ùèå èõ, ðàç ðó øå íû â ðå çóëü òà òå òî ãî ñà ìî ãî èç âåð æå íèÿ. È ëèøü ïîñ ëå òî ãî, êàê
âû îêà æå òåñü â Ravenshore — ãî ðî äå òåì íûõ ýëü ôîâ, èç êî òî ðî ãî îò ïëûë âàø êà ðà âàí,
íà÷ íåò ðàñ êðó ÷è âàòü ñÿ ñîá ñòâåí íî ñþ æåò èã ðû. È âîò âû óæå çà âà ëå íû äå ñÿò êà ìè ïðîñü -
á ÷òî-íè áóäü ïðè íåñ òè, êî ãî-òî ñïàñ òè, äîñ òà âèòü ïèñü ìî, ðàç ðå øèòü çà ãàä êó... È âåäü,
êàê ïðà âè ëî, àá ñî ëþò íî íå ïî íÿò íî, ÿâ ëÿåò ñÿ ëè äàí íûé êîí êðåò íûé êâåñò ñþ æåò íûì
èëè äî ïîë íè òåëü íûì (â ñìûñ ëå — íåî áÿ çà òåëü íûì). Íå ëè íåé íîñ òü ñþ æå òà ïðîñ òî ïî ðà -
æàåò. Ìîæ íî ïðè ñîå äè íèòü ñÿ íà âû áîð ê íåñ êîëü êèì âðàæ äóþ ùèì ôðàê öèÿì, è ýòî îï -
ðå äå ëèò êàê ïå ðè ïå òèè âà øèõ ïî õîæ äå íèé, òàê è ñîñ òàâ ïàð òèè (îá ýòîì — íè æå). À â
èòî ãå íàì ïðåä ñòîèò ïîá ðî äèòü ïî óïî ìÿ íó òûì âû øå èç ìå ðå íèÿì è ñïàñ òè ìèð (à äëÿ
æå ëàþ ùèõ — íàî áî ðîò, óã ðî áèòü åãî îêîí ÷à òåëü íî). Íà ýòîì ïîç âîëü òå ïðî ñþ æåò çà -
êîí ÷èòü, (ïîä ðîá íîñ òè — ñì. â ïðî õîæ äå íèè) è ïå ðåé òè ê òåõ íè ÷åñ êèì âîï ðî ñàì.

ÊÀÊÝÒÎÂÛÃ­Ëß­ÄÈÒÈÊÀÊÂÝÒÎÈÃ ÐÀÒÜ
Ìû çíà ëè, ìû âñå ïðåê ðàñ íî çíà ëè, ÷òî äâè æîê áó äåò ñòà ðûé. Õî ðî øî ýòî èëè ïëî õî —
ñëîæ íî ñêà çàòü îä íîç íà÷ íî. Ñäàåò ñÿ ìíå, ÷òî ÷èñ ëî «òðè» — âîë øåá íîå. Ýòî — ìàê ñè -
ìàëü íîå êî ëè ÷åñ òâî èãð, êî òî ðûå ìîæ íî áåç îñî áûõ ïðîá ëåì ñêëå ïàòü, èñ ïîëü çóÿ îäèí
engine. Âîò, íàï ðè ìåð, Infinity. Íà íåì ñäå ëà ëè Baldur’s Gate, Planescape: Torment, à ñåé -
÷àñ íà ïîä õî äå Icewind Dale — òî æå AD&D, òî æå Interplay. È êîã äà èã ðà
âûé äåò, òî, íå çà âè ñè ìî îò ñâîèõ äîñ òîèí ñòâ, ïî ëó ÷èò çà äâè æîê ïîð öèþ
òóõ ëûõ ïî ìè äî ðîâ îò ïðè äèð ÷è âîé ãåé ìåð ñêî-æóð íà ëèñ òñêîé áðà òèè: íå
ôè ãà íàì òóò ïî òðåòüå ìó ðà çó òå æå ñïðàé òû ðè ñî âàòü! Äà, ê ñëî âó î
ñïðàé òàõ, âåäü â M&M VIII áàë ïî-ïðåæ íå ìó ïðà âÿò èìåí íî îíè! Âñå ìîí -
ñòðû, äå ðåâüÿ è îáúåê òû ïî ñâîåé ñó òè ÿâ ëÿþò ñÿ ëèøü ïëîñ êè ìè êàð òèí -
êà ìè, ïî âåð íó òû ìè ê èã ðî êó. Îä íà êî ñàì ìèð âïîë íå òðåõ ìå ðåí, à çíà ÷èò
— ïî äà âàé íàì 3D-àê ñå ëå ðà òî ðû. Çäåñü ÿ äîë æåí ñäå ëàòü åùå îäèí ìà -

ëåíü êèé ýêñêóðñ â èñ òî ðèþ. Â 6-þ ñå ðèþ
Might&Magic, âû øåä øóþ âåñ íîé 98-ãî
ãî äà, ïîä äåð æêà 3D-óñ êî ðè òå ëåé íå

áû ëà âêëþ ÷å íà ïî îä íîé ïðîñ òîé ïðè ÷è íå: âî-ïåð âûõ, ýòè êàð òî÷ êè áû ëè â òî âðå -
ìÿ äî âîëü íî ðåä êèì ÿâ ëå íèåì, ðàñ ïðîñ òðà íåí íûì â îñ íîâ íîì ñðå äè ïîê ëîí íè êîâ

æàí ðà Action, à âî-âòî ðûõ, ïî òî ìó ÷òî îñ íîâ íûì àã ðå ãà òîì òîã äà áû ëà ïðåñ ëî âó òàÿ
Voodoo Graphics, èìåâ øàÿ â çà âè ñè ìîñ òè îò ìî äè ôè êà öèè îò 2 äî 4 Mb âè äåî ïà ìÿ òè.
Ýòî ãî îáúå ìà áû ëî íå äîñ òà òî÷ íî, ÷òî áû õðà íèòü îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî ðàç íûõ òåê ñòóð
äà æå â ïîä çå ìåëüÿõ, íå ãî âî ðÿ óæå îá îò êðû òûõ ïðîñ òðàí ñòâàõ. Âïðî ÷åì, òà ñå ðèÿ (ìîÿ
ëþ áè ìàÿ, êñòà òè) äåé ñòâè òåëü íî îò ëè ÷à ëàñü ÎÃ ÐÎÌ ÍÛÌ ðàç íîîá ðà çèåì âî âñåì. Òàì
ïðàê òè ÷åñ êè êàæ äàÿ êîì íà òà êàæ äî ãî çàá ðî øåí íî ãî çàì êà èëè õðà ìà èìå ëà ñâîé íå ïîâ -

òî ðè ìûé óçîð íà ïî ëó, ñòå íàõ è ïî -
òîë êå. Óâû, íè 7-ÿ, íè 8-ÿ ñå ðèè íå
ìî ãóò ýòèì ïîõ âàñ òàòü ñÿ. Ìî æåò áûòü
áëà ãî äà ðÿ ýòî ìó, ìî æåò — èç çà òî ãî,
÷òî óñ êî ðè òå ëè ñòà ëè ïî ìîù íåå, à
ñêî ðåå âñå ãî — ÷òî áû îò âÿ çàòü ñÿ îò
òåõ, êòî ãðîì êî è âñëóõ âîç ìó ùàë ñÿ,
ïîä äåð æêà 3D-êàðò â íèõ áû ëà ââå -
äå íà. Ñòà ëè ëè èã ðû îò ýòî ãî êðà ñè -
âåå èëè ëó÷ øå? Äà íåò, êî íå÷ íî. ×èñ -
òîé âî äû äàíü ìî äå. Âî âñÿ êîì ñëó -
÷àå, â ñîô òâåð íîì ðå æè ìå îíè ñòà ëè
åùå ñèëü íåå òîð ìî çèòü. À êî ìó ñåé -
÷àñ ëåã êî? Ìåæ äó ïðî ÷èì, êàð òèí êè ê
äàí íîé ñòàòüå áû ëè ñäå ëà íû òðå ìÿ
ðàç ëè÷ íû ìè ñïî ñî áà ìè: â ñîô òâåð -
íîì ðå æè ìå, ñ èñ ïîëü çî âà íèåì
Voodoo 1 è Voodoo 3. Ïîï ðî áóé òå-êà ñ
ïåð âî ãî âçãëÿ äà óãà äàòü, ÷òî òóò åñ òü
÷òî. :)

Òðåõ ìåð íûé Äæýäåì ìû ïî-ïðåæ íå ìó
îáîç ðå âàåì îò ïåð âî ãî ëè öà, à ôè çèî -
íî ìèè ãå ðîåâ, êàê âñòàðü, ðàñ ïî ëî æå íû âíè çó ýêðà íà. Â çà âè ñè ìîñ òè îò îá ñòîÿ òåëü ñòâ,
îíè áû âàþò ðà äîñ òíûå, ðà çî ÷à ðî âàí íûå, áîëü íûå, ïå ðå êî øåí íûå èëè ïðîñ òî... ïî áè -
òûå. Âïðî ÷åì, íî âîâ âå äå íèÿ òî æå åñ òü. Óø ëà â íå áû òèå áî êî âàÿ èí òåð ôåé ñíàÿ ïà íåëü
(âïðî ÷åì, ÿ áû íå ñêà çàë, ÷òî áû ýòî ÷òî-íè áóäü ñó ùåñ òâåí íî èç ìå íè ëî). Âñå òî æå óï -
ðàâ ëå íèå ñòðå ëî÷ êà ìè. Â ïðèí öè ïå, ïîÿ âè ëîñü íå êîå ÏÎ ÄÎ ÁÈÅ mouselook, íî, ïàð äîí,
ýòî èç âðà ùå íèå. Çà æè ìàòü ëå âóþ êëà âè øó ìûø êè, ÷òî áû âçãëÿ íóòü ââåðõ èëè íàê ëî -
íèòü ñÿ — óâîëü òå, êëà âè øè Delete è Page Down åùå íèê òî íå îò ìå íÿë. Çà òî òå ïåðü íà

êàð òå äî ìè êè ó÷è òå ëåé îò ìå ÷àþò ñÿ ñè íè -
ìè êðó æî÷ êà ìè. Ïëþñ íà íåé ñòà ëî ìîæ -
íî äå ëàòü ïî ìåò êè. Óäîá íî. Óëó÷ øèë ñÿ
æóð íàë, òàê, íàï ðè ìåð, îí ôèê ñè ðóåò
èìå íà è àä ðå ñà òðå íå ðîâ âñåõ óðîâ íåé —
äà æå ýêñïåð òíûõ. Ìó çû êà è îç âó÷ êà —
êàê âñåã äà, íà ïÿòü ñ ïëþ ñîì. Â öå ëîì, åñ -
ëè ïî êî ïàòü ñÿ, ìåë êèõ îò ëè ÷èé ìîæ íî
íàé òè ìíî æåñ òâî, ïðîñ òî æàë êî æóð íàëü -
íîé ïëî ùà äè âñå èõ ðàñ ïè ñû âàòü, ïîýòî -
ìó äà âàé òå ïå ðåé äåì ê ñà ìî ìó ãëàâ íî ìó â
ëþ áîé RPG — ê ðî ëå âîé ñèñ òå ìå.
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À âîò è îí, Ðåã íàí ñêèé ïè ðàò!

Çâå ðþø êè èç ïî êè íó òûõ õðà ìîâ

Acromage — îò ëè÷ íàÿ
èã ðà. Ìîæ íî ïîë íî ÷è óáèòü íà

íåå, à ïî òîì óäèâ ëÿòü ñÿ: êàê ýòî
âðå ìÿ òàê áûñ òðî ïðî ëå òå ëî?

Îðó æåé íûé ìà ãà çèí ÷èê.
Âû áîð íå áî ãàò, íî ëè õà áå äà — íà ÷à ëî!

Ëþ äè-çìåè. Ñà ìîå ãàä êîå, ÷òî èõ óêóñ ÿäî âèò

Åùå îä íî âîë øåá íîå ïðèê ëþ ÷å íèå â ìè ðå
Might&Magic. Îã ðîì íàÿ, äå òàëü íî ïðî ðà áî òàí íàÿ èã -
ðî âàÿ âñå ëåí íàÿ, íå ëè íåé íûé ñþ æåò, ïðåê ðàñ íàÿ
ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà.

Âñå òå æå, âñå òàì æå. Ñòà ðûé äâè æîê, äî ïî òîï íàÿ
ãðà ôè êà, ïîâ òî ðÿþ ùèå ñÿ îò ñå ðèè ê ñå ðèè êâåñ òû.

Äîñ òîé íûé, íî ïîñ ëåä íèé â ñâîåì ðî äå ïðåä ñòà âè -
òåëü âå ëè êî ãî ñå ðèà ëà. Äëÿ âñåõ ëþ áè òå ëåé ÍÀÑ -
ÒÎß ÙÈÕ ðî ëå âîê,
äëÿ âñåõ ôà íà òîâ
«Ãå ðîåâ», äëÿ
âñåõ, êî ìó ñî äåð -
æà íèå âàæ íåå
ôîð ìû — must
have. 
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VIDEO

SOUND

INTERFACE

GAMEPLAY
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È ïî ÷å ìó ëè çàð äìå íû è Ðåã íàí ñêèå ïè ðà òû òàê íå ëþ áÿò äðóã äðó ãà?



ÂÀÌ­ÏÈÐÄÐÀ ÊÎ ÍÓ—ÒÎ ÂÀ ÐÈÙ
Âå òå ðà íû ïðå äû äó ùèõ ñå ðèé ìî ãóò ñðà çó ïðî -
ïóñ òèòü ýòîò àá çàö, èáî ðå÷ü â íåì ïîé äåò îá
àçàõ ðî ëå âîé ñèñ òå ìû Might&Magic, è ïðåä íàç -
íà ÷åí îí ãëàâ íûì îá ðà çîì äëÿ òåõ, êòî ñåé ÷àñ
âïåð âûå íà ÷è íàåò ñ íåé çíà êî ìèòü ñÿ. Âîîá ùå
ãî âî ðÿ, ñèñ òå ìà êëàñ ñíàÿ. Ãëàâ íîå åå äîñ òîèí -
ñòâî â òîì, ÷òî îíà íå ÿâ ëÿåò ñÿ ïîð òè ðî âàí íûì
íà ÐÑ ñâî äîì íàñ òîëü íûõ ïðà âèë, à áû ëà èçîá -
ðå òå íà Äæî íîì âàí Êà íå ãå ìîì ñïå öèàëü íî äëÿ
êîì ïüþ òåð íîé ðåà ëè çà öèè. Êîí êðåò íåå? Ïî æà -
ëóé ñòà. Åñ òü êëàñ ñû ãå ðîåâ, êî òî ðûå îä íîâ ðå -
ìåí íî îï ðå äå ëÿþò èõ ðà ñó — âàì ïèð, òðîë -
ëü, òåì íûé ýëü ô è ò.ä. (âîîá ùå-òî òðà äè -
öèîí íî êëàññ îç íà ÷àë ïðî ôåñ ñèþ è íå áûë
íàï ðÿ ìóþ ñâÿ çàí ñ ðà ñî âîé ïðè íàä ëåæ íîñ òüþ
ïåð ñî íà æà, íî â Day of the Destroyer ðàç ðà áîò -
÷è êè ñîâ ìåñ òè ëè ýòè äâà ïî íÿ òèÿ). Çà áóäü òå îá
AD&D’øíûõ çà ìî ðî÷ êàõ, âðî äå òî ãî ÷òî Armor
Class óìåíü øàåò ñÿ ñ óëó÷ øå íèåì çà ùè òû è
íåëü çÿ îä íîâ ðå ìåí íî îäå âàòü äâà ìà ãè ÷åñ êèõ
ïðåä ìå òà. Çà áóäü òå îáî âñÿ ÷åñ êèõ THAC0 è îá
îã ðà íè ÷å íèÿõ íà ìàê ñè ìàëü íûé óðî âåíü ïåð ñî -
íà æà. Çäåñü âñå ïðîñ òî è ëî ãè÷ íî. ×åì áîëü øå
Armor Class, òåì çà ùè òà ëó÷ øå. Ðîñò àò ðè áó òîâ
(ñè ëà, èí òåë ëåêò è ò.ä.) íå îã ðà íè ÷åí, êàê âïðî -
÷åì è ìàê ñè ìàëü íûé óðî âåíü ãå ðîåâ. Ïðè ïå ðå -
õî äå íà íî âûé óðî âåíü ïåð ñî íàæ ïî ëó ÷àåò ôèê -
ñè ðî âàí íîå ÷èñ ëî Hit Points è Mana Points, çà âè -
ñÿ ùåå îò åãî êëàñ ñà. Íà øåë ìà ãè ÷åñ êèå ïðåä ìå òû — îäå âàé íà çäî ðîâüå è â ëþ áîì êî ëè -
÷åñ òâå. Íè êà êèõ çàó ÷è âà íèé çàê ëè íà íèé ïå ðåä ñíîì: åñ òü ìà íà — êîë äóé, åñ òü ñè íèå ïó -
çûðü êè ñ ìà íîé — ïåé è êîë äóé, âñå êîí ÷è ëîñü — äå ðèñü ÷åì óìååøü. Íî, åñ òåñ òâåí íî, åñ -
ëè áû âñå áû ëî òàê ïðîñ òî è ëåã êî, òî è èã ðàòü ñòà ëî áû íåèí òå ðåñ íî. Ïîýòî ìó çäåñü òî -
æå åñ òü ñâîè õèò ðîñ òè. Íàï ðè ìåð, íàá ðàâ îïûò, íåîá õî äè ìûé äëÿ ïå ðå õî äà íà íî âûé óðî -
âåíü, âû íå ñìî æå òå ïðîñ òî íà æàòü êíîï êó Level Up. Ïðè äåò ñÿ îòûñ êàòü òðå íè ðî âî÷ íûé
çàë, è òîëü êî òàì âà øè ãå ðîÿì ïîä íè ìóò óðî âåíü (ìåæ äó ïðî ÷èì — çà äåíü ãè!), è îíè ïî -
ëó ÷àò ïðè áàâ êó ê çäî ðîâüþ è çà ïà ñó ìà ãèè, à òàê æå — íåñ êîëü êî Skill Points, êî òî ðûå âû
ñìî æå òå ñà ìîñ òîÿ òåëü íî èñ ïîëü çî âàòü äëÿ óëó÷ øå íèÿ èõ íà âû êîâ. ×åì âû øå óðî âåíü —
òåì äî ðî æå òðå íè ðîâ êà, è îä íîâ ðå ìåí íî òðóä íåå íàé òè ó÷è òå ëåé: òå áå ïðîñ òî ñêà æóò â
àêà äå ìèè, ÷òî ñ òà êè ìè óìå íèÿ ìè ïåð ñî íà æó ñëå äóåò ðà áî òàòü çäåñü òðå íå ðîì. Óæå íå òàê
âå ñå ëî? Èäåì äàëü øå. Äëÿ êàæ äî ãî êëàñ ñà èìååò ñÿ íåñ êîëü êî íà âû êîâ, êî òî ðûå îí ìî æåò
îñ âîèòü, è îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî óìå íèé, íå äîñ òóï íûõ åìó ïî îï ðå äå ëå íèþ. Íå êî òî ðûå
çàï ðå òû î÷å âèä íû — ìàã íå ìî æåò íî ñèòü êîëü ÷ó ãó è òåì áî ëåå ïàí öèðü, ðû öàðü — êîë -
äî âàòü, à ñâÿ ùåí íèê — äðàòü ñÿ îñ òðûì îðó æèåì. Äàëü øå óæå èäåò âîï ðîñ áà ëàí ñà, âåäü
íè îäèí êëàññ íå äîë æåí èìåòü î÷å âèä íîå ïðå âîñ õîä ñòâî íàä äðó ãè ìè. Íî è ýòî åùå íå
âñå. Äëÿ êàæ äî ãî íà âû êà ñó ùåñ òâóåò 4 ñòå ïå íè âëà äå íèÿ: Normal, Expert, Master è Grand
Master. Êàê ïðà âè ëî, ÷òî áû óâå ëè ÷èòü ìàñ òåð ñòâî, òðå áóåò ñÿ îï ðå äå ëåí íûé óðî âåíü ïðî -
êà÷ êè íà âû êà (äëÿ Ýê ñïåð òà — îáû÷ íî 4, äëÿ Ìàñ òå ðà — 7), êðî ìå òî ãî, àò ðè áó òû ãå ðîÿ
äîë æíû áûòü íå íè æå íå êèõ çíà ÷å íèé. Êàæ äàÿ íî âàÿ ñòå ïåíü âëà äå íèÿ ñêèë ëîì íå òîëü -
êî êî ëè ÷åñ òâåí íî óâå ëè ÷è âàåò åãî ýôôåê òèâ íîñ òü, íî äàåò ñåðüåç íûå êà ÷åñ òâåí íûå ïðåè -
ìó ùåñ òâà. Íàï ðè ìåð, ìà ãè è ñâÿ ùåí íè êè ïî ëó ÷àþò äîñ òóï ê íî âûì, áî ëåå ñèëü íûì çàê ëè -
íà íèÿì. Ëó÷ íè êè — ñòðå ëÿþò äâó ìÿ ñòðå ëà ìè ñðà çó, âàì ïè ðû ïî ëó ÷àþò ñïî ñîá íîñ òü ëå -
òàòü, ýôôåêò îò ïðè ìå íå íèÿ ìà ãèè èëè îðó æèÿ óä âàè âàåò ñÿ, óò ðàè âàåò ñÿ, ó÷åò âå ðÿåò ñÿ è
òàê äà ëåå. Åñ òåñ òâåí íî, íå âîç ìîæ íî èç Ýê ñïåð òà ïðåâ ðà òèòü ñÿ â Ìàñ òå ðà ñà ìîñ òîÿ òåëü íî.
Äëÿ ýòî ãî âàì òî æå ïîò ðå áóþò ñÿ ó÷è òå ëÿ, êî òî ðûå æè âóò â ñà ìûõ ðàç íûõ ÷àñ òÿõ èã ðî âî -
ãî ìè ðà è êî òî ðûå òðå áóþò âåñü ìà ïðè ëè÷ íûå äå íåæ êè çà ñâîè óñ ëó ãè. È ó÷ òè òå, äà æå åñ -
ëè ãå ðîé äàí íî ãî êëàñ ñà â ïðèí öè ïå ñïî ñî áåí îñ âîèòü óìå íèå, ñêà æåì, ñòðå ëÿòü èç ëó êà,
òî ñîâ ñåì íå ôàêò, ÷òî îí ñìî æåò ñòàòü â íåì õî òÿ áû ýêñïåð òîì, íå ãî âî ðÿ óæå î Ìàñ òå -
ðå èëè Ãðàíä-Ìàñ òå ðå. ß íå î÷åíü âàñ çà ïó òàë? Ïî òî ìó ÷òî ó ðî ëå âîé ñèñ òå ìû Might&Magic
åñ òü åùå îä íà óíè êàëü íàÿ îñî áåí íîñ òü: ãå ðîè ðàñ òóò â ðàì êàõ ñâîå ãî êëàñ ñà. Íàï ðè ìåð, â
ïðå äû äó ùèõ ñå ðèÿõ Cleric ñòà íî âèë ñÿ Priest’îì, à åùå ïîç æå — High Priest’îì; Sorcerer —
Wizard’îì è Archmage’îì, Knight — Cavalier’îì è Champion’îì, è òàê äëÿ âñåõ êëàñ ñîâ. Êàê
ïðà âè ëî, äëÿ êàæ äî ãî àï ãðåé äà íåîá õî äè ìî âû ïîë íèòü Î×ÅÍÜ áîëü øîé è äëèí íûé êâåñò,
íî ðå çóëü òàò ñå áÿ îï ðàâ äû âàåò íà âñå 100%: ãå ðîè ïî ëó ÷àþò îã ðîì íóþ ïðè áàâ êó ê çäî -
ðîâüþ è çà ïà ñó ìà ãèè, à òàê æå — ñïî ñîá íîñ òü ñòà íî âèòü ñÿ Ãðàíä-Ìàñ òå ðà ìè. È ïîñ ëåä íåå.
Âî âðå ìÿ ñíà ïåð ñî íà æè ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàþò çäî ðîâüå è ìà ãè ÷åñ êóþ ýíåð ãèþ, à
ñïàòü îíè ìî ãóò ïðàê òè ÷åñ êè ãäå óãîä íî — áû ëà áû åäà.

Íó âîò, à òå ïåðü, êîã äà âñå ÷è òà òå ëè ïðåä ñòà âè ëè ñå áå â îá ùèõ ÷åð òàõ, ÷òî æå ýòî çà øòó -
êà òà êàÿ — ðî ëå âàÿ ñèñ òå ìà Might&Magic, äà âàé òå ïîñ ìîò ðèì, êàê îíà ýâî ëþ öèî íè ðî âà ëà
íà ïðî òÿ æå íèè ïîñ ëåä íèõ òðåõ èãð. Â M&M 6 áû ëà äîñ òóï íà âñå ãî îä íà ðà ñà — ÷å ëî âåê —
è 6 êëàñ ñîâ: ðû öàðü, êëå ðèê, ìàã è èõ ãèá ðè äû — ïà ëà äèí, ëó÷ íèê è äðóèä. Â èã ðå áû ëî 3
ñòå ïå íè âëà äå íèÿ íà âû êà ìè — Normal, Expert è Master. ×å ðåç ãîä â 7-îé ñå ðèè àâ òî ðû äî -
áà âè ëè 3 íî âûõ ðà ñû (ãîá ëè íû, ýëü ôû è ãíî ìû) è 3 êëàñ ñà (âîð, ðåé íäæåð è ìî íàõ). Ïîÿ -
âèë ñÿ òàê æå Ãðàíä-Ìàñ òåð ñêèé óðî âåíü âëà äå -
íèÿ ñêèë ëà ìè. Â èã ðå áû ëè äâå ðàç ëè÷ íûõ êîí -
öîâ êè — çà õî ðî øèõ è çà ïëî õèõ, — è âûá ðàí -
íàÿ èã ðî êîì ñòî ðî íà îï ðå äå ëÿ ëà âòî ðîé àï -
ãðåéä ãå ðîåâ (íàï ðè ìåð, Wizard ìîã ñòàòü
Archmage’îì, à ìîã — Lich’åì). Ñå ãîä íÿ ìû
èìååì ñè òóà öèþ ïðèí öè ïèàëü íî èíóþ: ðà ñà è
êëàññ — ñóòü îä íî è òî æå. Ïîä ðîá íûé ðàç áîð
äîñ òóï íûõ ãå ðîåâ ñì. â ïðî õîæ äå íèè, à çäåñü
îã ðà íè ÷èì ñÿ ïå ðå ÷èñ ëå íèåì: Ðû öàðü (âîÿ êà è
ðó áà êà), Êëå ðèê (ëå ÷è òåëü è ïî âå ëè òåëü ñâåò -
ëûõ ñèë), Òåì íûé Ýëü ô (ëó÷ íèê è ïðè ðîæ äåí -
íûé òîð ãî âåö), Ìè íî òàâð (ñè ëà÷ è ìàñ òåð òî ïî -
ðà), Òðîë ëü (î÷åíü ìíî ãî çäî ðîâüÿ è ñïî ñîá íîñ -
òü ê ðå ãå íå ðà öèè), Âàì ïèð (íåï ëî õîé êîë äóí,

ñïî ñî áåí âû ñà ñû âàòü æèç íü èç âðà ãà, à íà âû ñî -
êîì óðîâ íå — ëå òàòü), Íåê ðî ìàíò (òåì íûé àíà -
ëîã Êëå ðè êà) è Äðà êîí (äû øèò îã íåì è ñïå öèà -
ëèñò ïî ìà ãèè ñòè õèé). Íàñ êîëü êî ðàç ðà áîò ÷è -
êàì óäà ëîñü ñîá ëþñ òè ïðè ýòîì áà ëàíñ — ñêà -
çàòü ïî êà òðóä íî, ñëèø êîì ìíî ãî âñå ãî èç ìå íè -
ëîñü. Ïðè ýòîì ó÷ òè òå, ÷òî, íàï ðè ìåð, ðû öà ðè è
äðà êî íû — íà äóõ äðóã äðó ãà íå ïå ðå íî ñÿò è
âðÿä ëè ñîã ëà ñÿò ñÿ íà õî äèòü ñÿ âìåñ òå, â îä íîé
ïàð òèè. Òà êèì îá ðà çîì, ñîñ òàâ ãðóï ïû îï ðå äå -
ëÿåò ñÿ ëèøü âà øè ìè äåé ñòâèÿ ìè è ìè ðî âîç çðå -
íèåì (à âîò ýòî óæå íà çû âàåò ñÿ «îòûã ðûø ðî -
ëè», øòó êà, ê ñî æà ëå íèþ, ñèëü íî äå ôè öèò íàÿ â
êîì ïüþ òåð íûõ RPG).

Åùå îä íî ïðèí öè ïèàëü íîå íîâ øåñ òâî
Might&Magic VIII: Day of the Destroyer â òîì, ÷òî
âû íå ôîð ìè ðóå òå ïàð òèþ ïå ðåä íà ÷à ëîì èã ðû,
à ñòàð òóå òå ñ îä íèì-åäèí ñòâåí íûì ãå ðîåì. Ïî -
äîá íî Baldur’s Gate, íà ïðî òÿ æå íèè èã ðû âàì
âñòðå òÿò ñÿ ïî òåí öèàëü íûå ïî ïóò ÷è êè, êî òî ðûõ
ìîæ íî ïðè ñîå äè íÿòü ê ïàð òèè, à â ñëó ÷àå íóæ -
äû — óâîëü íÿòü. Âïðî ÷åì, óâî ëåí íûå òî âà ðè ùè
íå èñ ÷å çàþò, à òó ñóþò ñÿ â Ãîñ òè íè öàõ
(Adventurer’s Inns) è ãî òî âû ïî ïåð âî ìó òðå áî âà -
íèþ âåð íóòü ñÿ â âà øè ðÿ äû. Î÷åíü èçÿù íî ðå -
øåí âîï ðîñ ñ íà âû êà ìè ïðè ñîå äè íÿþ ùèõ ñÿ ïåð -
ñî íà æåé. Âåäü, ïî ñó äè òå ñà ìè, íà êîé ÷åðò
íó æåí â ïàð òèè âòî ðîé ãå ðîé ñ ïðî êà ÷àí íûì
ñêèë ëîì Merchant (óìå íèå òîð ãî âàòü ñÿ)?

Ïîýòî ìó íî âè÷ êè ïîñ òó ïàþò â âà øå ðàñ ïî ðÿ æå íèå ñ ïðè ëè÷ íûì çà ïà ñîì ñâî áîä -
íûõ Skill Points, êî òî ðûå âû âîëü íû òóò æå ðàñ ïðå äå ëèòü ïî ñîá ñòâåí íî ìó óñ ìîò ðå íèþ. Çà
ýòî àâ òî ðàì — îò äåëü íîå áîëü øîå ñïà ñè áî! Íå êî òî ðûå ïðè ñîå äè íÿå ìûå ïåð ñî íà æè êðè -
òè÷ íû äëÿ äàëü íåé øå ãî ïðî õîæ äå íèÿ. Íàï ðè ìåð, â ñà ìîì íà ÷à ëå èã ðû âàì âñòðå òèò ñÿ
Ñâÿ ùåí íèê Fredrick Talimere, ó êî òî ðî ãî åñ òü ìà ãè ÷åñ êèé êðèñ òàëë, íåîá õî äè ìûé, ÷òî áû
âûá ðàòü ñÿ ñ ýòèõ ÷åð òî âûõ îñ òðî âîâ. Êî íå÷ íî, ìîæ íî âêëþ ÷èòü åãî â ïàð òèþ, âçÿòü êðèñ -
òàëë, áðî íþ, îðó æèå, à ïî òîì — óâî ëèòü. Ìîæ íî. Íî ÿ áû ëè÷ íî íå ñî âå òî âàë ñî âàòü ñÿ â
Abandoned Temple áåç ñâÿ ùåí íè êà — óáüþò. :)

Íà ýòîì ðàç ðå øè òå çà êîí ÷èòü ðàç äåë, ïîñ âÿ ùåí íûé ïåð ñî íà æàì, òåì áî ëåå, ÷òî îí è òàê
ïî ëó ÷èë ñÿ î÷åíü áîëü øèì. Ïîã ëÿ äèì, ÷òî åùå íàñ æäåò â Might&Magic VIII.

ÏÅ­ÐÅ­ÊÈ­ÍÅÌ­ÑßÂÊÀÐ­ÒÈØ­ÊÈ,ÏÎ ÕÈ ÌÈ ×ÈÌ,
ÏÎ­ÏÓ­ÒÅ­ØÅÑ­ÒÂÓÅÌÈÏÎ­ÒÎÐ­ÃÓÅÌ

Îä íîé èç ñà ìûõ êëå âûõ ôè øåê ïðå äû äó ùåé ñå ðèè áû ëà êàð òî÷ íàÿ èã ðà Acromage. Êàê, âû
íå èã ðà ëè â Acromage? Âû ìíî ãî ïî òå ðÿ ëè! Êî íå÷ íî, ýòî íå Magic: the Gathering, íî, â
ïðèí öè ïå, äî âîëü íî ïî õî æå. Îñ íîâ íîå îò ëè ÷èå â òîì, ÷òî èã ðà î÷åíü ïðîñ òàÿ, è ëþ áîé
÷å ëî âåê çà 2 ìè íó òû ìî æåò åé íàó ÷èòü ñÿ ïðÿ ìî â ïðî öåñ ñå. Ïîä ðîá íîå îïè ñà íèå ïðà âèë
èùè òå â ïðî õîæ äå íèè, à çäåñü ñòîèò óïî ìÿ íóòü ëèøü î òîì, ÷òî îò íû íå âàì íå íóæ íî ëåç -
òü â ñû ðîå è òåì íîå ïîä çå ìåëüå çà êî ëî äîé — ïðè õî äè òå â ëþ áóþ òà âåð íó è èã ðàé òå. Âñå -
ìèð íûé ÷åì ïèî íàò â ñà ìîì ðàç ãà ðå, è âûèã ðàâ âî âñåõ 11 òà âåð íàõ Äæýäå ìà, âû ïî ëó ÷è -
òå â ãî ðî äå òåì íûõ ýëü ôîâ Ravenshore öåí íûå ïðè çû.

Ïðàê òè ÷åñ êè â íåèç ìåí íîì âè äå ïå ðåø ëà èç ïðå äû äó ùåé ñå ðèè àë õè ìèÿ. Âû æàòü òðàâ êó
â áó òûë êó ìî æåò ëþ áîé. Ñìå øàòü äâà ïðîñ òûõ ýëèê ñè ðà — òîëü êî ãå ðîé ñî ñêèë ëîì
Alchemy. Ñìå øàòü ïðîèç âîä íûå ýëèê ñè ðû — Alchemy Expert è ò.ä. ×åð íûå, ñà ìûå ìîù íûå
íà ïèò êè ìî ãóò äå ëàòü òîëü êî Ãðàíä-Ìàñ òå ðà. Îíè ñòîÿò â ñîò íè ðàç äî ðî æå ñâîèõ èí ãðå -
äèåí òîâ è ñïî ñîá íû âû ðó ÷èòü âàñ â ëþ áîé ñè òóà öèè. Êî ðî ÷å, åùå îä íà èí òå ðåñ íàÿ èã ðà â
èã ðå, êîí ñåð âà òèçì ðàç ðà áîò ÷è êîâ çäåñü òîëü êî ïðè âåò ñòâóåòñÿ

Âåñü öå ëîñ òíûé ìèð Jadame ðàç áèò íà ëî êà öèè, ìåæ äó êî òî ðû ìè ìîæ íî ïó òå øåñ òâî âàòü
íà êî ðàá ëÿõ, íà èç âîç ÷è êå è íà ñâîèõ äâîèõ. Â êàæ äîì ðå ãèî íå âñòðå ÷àþò ñÿ òîð ãîâ öû, êî -
òî ðûå ÷òî-òî ïðî äàþò è ÷òî-òî ïî êó ïàþò. Òåî ðå òè ÷åñ êè âû ìî æå òå ñêî ëî òèòü êó ÷ó äå íåã,
ïå ðå âî çÿ òî âàð èç ãî ðî äà â ãî ðîä, íî íà ïðàê òè êå ÿ íè ðà çó íå ñëû øàë, ÷òî áû ëþ äè
âñåðüåç ýòèì çà íè ìà ëèñü: óæ áîëü íî çà íóä íî, äà è ÿùè êè çà íè ìàþò î÷åíü ìíî ãî ìåñ òà â
Inventory. Òåì íå ìå íåå, ôèø êà ïðèÿò íàÿ, ñïî ñîá ñòâóåò, òàê ñêà çàòü, ïîã ðó æå íèþ... Âîò,
ñîá ñòâåí íî è âñå, îñ òà ëîñü ëèøü âûñ êà çàòü íà ïîñ ëå äîê íå êî òî ðûå ñîîá ðà æå íèÿ.

ÀÄÀËÜ ØÅ?
Äåé ñòâè òåëü íî, à ÷òî íàñ æäåò âïå ðå äè? Î÷å âèä íî, ÷òî êîí öåï öèÿ è äâè æîê, ëå æà ùèå â
îñ íî âå Might&Magic 6/7/8, èñ ÷åð ïà íû, è íå ìå íåå î÷å âèä íî, ÷òî îáà ñå ðèà ëà — è ñòðà òå -
ãè ÷åñ êèé è ðî ëå âîé — ðà íî èëè ïîç äíî áó äóò ïðî äîë æå íû. Ïî íåï ðî âå ðåí íûì, íî íà äåæ -
íûì äàí íûì Might&Magic 9 áó äåò èñ ïîëü çî âàòü LithTech Engine. Êàê ýòî ïî íè ìàòü è ÷òî èç
ýòî ãî ñëå äóåò? Òóò ÿ ìî ãó îò âå òèòü ñî âåð øåí íî òî÷ íî: íå çíàþ. Ëè÷ íî äëÿ ìå íÿ ïî ëè ãî -
íàëü íûå ìîí ñòðû è mouselook íè êîã äà íå ÿâ ëÿ ëèñü ñà ìî öåëüþ. Òðå âî æèò äðó ãîå: ñìî ãóò
ëè àâ òî ðû ñîõ ðà íèòü àò ìîñ ôå ðó è îùó ùå íèå öå ëîñ òíî ãî ìè ðà, ïå ðå õî äÿ ùåå èç ñå ðèè â ñå -

ðèþ? Íå ïðåâ ðà òèò ñÿ ëè îò ëè÷ íàÿ ðî ëå âàÿ èã ðà
â ïëî õîé action (òåì áî ëåå, ÷òî çà ïðè ìå ðà ìè õî -
äèòü íå íà äî — Crusaders of M&M, âå÷ íûé ïî çîð
New World Computing)? Ìîæ íî âçãëÿ íóòü íà ýòî
äå ëî è ñ äðó ãîé ñòî ðî íû: ïå ðå õîä íà íî âûé äâè -
æîê, à òåì áî ëåå — íà äâè æîê äðó ãî ãî ïî êî ëå -
íèÿ, äå ëî äîë ãîå è òðóä íîå. È íà âåð íÿ êà ó êî -
ìàí äû ðàç ðà áîò ÷è êîâ áó äåò äîñ òà òî÷ íî âðå ìå -
íè, ÷òî áû ïðè äó ìàòü êó ÷ó íî âûõ èäåé, îðè ãè -
íàëü íûõ íà õî äîê, êà êîé-íè áóäü ñâå æèé ñþ æåò
è, íà êî íåö, âåð íóòü ãî ðî äàì è ïîä çå ìåëüÿì óò -
ðà ÷åí íóþ èí äè âè äóàëü íîñ òü! Äî ñâè äàíüÿ, âîë -
øåá íûé ìèð Enroth-Erathia-Jadame! Äàñò Áîã, ìû
åùå âñòðå òèì ñÿ!
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Òîò ñà ìûé êðèñ òàëë, êî òî ðûé Ýñ êà òîí âîç äâèã â öåí òðå Ravenshore

Ravenshore íî÷üþ

Ïðåä ðàñ ñâåò íûé òó ìàí... ïðÿì çÿá êî ñòà íî âèò ñÿ!
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 è äëÿ êî ãî íå ñåê ðåò, ÷òî èã ðû ïîñ -

òîÿí íî ñòà íî âÿò ñÿ âñ¸ áî ëåå ñëîæ -
íû ìè, à ñöå íû â íèõ âñ¸ áî ëåå ðåà -
ëèñ òè÷ íû ìè. Ïî íÿò íî, ÷òî îñ íîâ íîé
ïðîá ëå ìîé ïðè ðîñ òå ñëîæ íîñ òè è
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè ñòà íî âèò ñÿ àï ïà -
ðàò íîå îáåñ ïå ÷å íèå. nVidia è S3 âîñ -

ïðè íÿ ëè ýòî è èí òåã ðè ðî âà ëè â ñâîè ïîñ ëåä íèå
ïðî äóê òû ïîä äåð æêó àï ïà ðàò íûõ ïðåîá ðà çî âà -
íèé è îñ âå ùå íèÿ, êîì ïà íèÿ 3dfx ïî äîø ëà íåì -
íî ãî ñ äðó ãîé ñòî ðî íû è ïðåä ñòà âè ëà ñâîþ òåõ -
íî ëî ãèþ T-Buffer, êàð òû îò Matrox ïîä äåð æè -
âàþò ñïå öèàëü íûé ìå òîä ðåëüåô íî ãî òåê ñòó -
ðè ðî âà íèÿ, à âîò ATi íå ñëèø êîì øå âå ëè ëàñü,
íà ðàñ òèâ ó ïîñ ëåä íå ãî ïî êî ëå íèÿ ïðî äóê òîâ
ëèøü Fillrate.
Ýòî íå ìîã ëî íå ñêà çàòü ñÿ ïðè ðàñ êëà äå ðûí êà. ATi
áå çóñ ëîâ íî íå îñ òà ëàñü äî âîëü íî ñâîåé îïóñ òèâ -
øåé ñÿ ïî çè öèåé íà ðûí êå è òå ïåðü ïû òàåò ñÿ îòûã -
ðàòü ñÿ çà ñ÷¸ò àíîí ñà íî âûõ òåõ íî ëî ãèé, êî òî ðûå
áó äóò ïðåä ñòàâ ëå íû íà ãî òî âÿ ùåì ñÿ â ïÿò íè öó
GDC. Èñ òî ðè ÷åñ êè ñëî æè ëîñü, ÷òî äëÿ ñîç äà íèÿ
ýôôåê òíîé èã ðû ñè ëû áðî ñà ëèñü íà îä íî íàï ðàâ ëå -
íèå — ëè áî ìû èìå ëè ñëà áåíü êóþ ãåî ìåò ðèþ, ðàç -
ìû òûå òåê ñòóð êè è áå çóì íûå FPS, ñîç äàþ ùèå
äðàéâ; ëè áî ñâåðõ-äå òà ëè çè ðî âàí íûå òåê ñòó ðû,
ðåà ëèñ òè÷ íûå ìî äå ëè íî ñ ìà ëåíü êèì FPS, êîì ïåí -
ñè ðî âàâ øèì ñÿ ðåà ëèñ òè÷ íîñ òüþ. Âîç ìîæ íî ñëå äóþ -
ùåå ïî êî ëå íèå ïðî äóê òîâ ATi ñó ìååò ñîå äè íèòü îáà
ïîä õî äà. Â ýòîì ãî äó ñëî âà “ôî òî ðåà ëèñ òè÷ íûé”,
“êè íå ìà òîã ðà ôè ÷åñ êèé”, “àï ïà ðàò íûé” èñ ïîëü çóþò -
ñÿ ïîâ ñþ äó. Ðàñ ñìîò ðèì, ÷òî ïðè ãî òî âè ëà íàì ATi è
÷åì å¸ òåõ íî ëî ãèÿ òàê îò ëè ÷àåò ñÿ îò îñ òàëü íûõ.
Îã ðà íè ÷å íèÿ ñîâ ðå ìåí íûõ èãð:
• Ìî äå ëè ïåð ñî íà æåé — íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî â ñîâ -
ðå ìåí íûõ èã ðàõ êî ëè ÷åñ òâî ïî ëè ãî íîâ íà ïåð ñî íà -
æà çíà ÷è òåëü íî óâå ëè ÷è ëîñü (êàê ïðè ìåð ìîæ íî
âçÿòü Quake 3 Arena è ñðàâ íèòü åãî ñ Quake è
Quake2), çà ñ÷¸ò ïðè ìè òèâ íûõ ñðåä ñòâ àíè ìà öèè
ïåð ñî íà æè íå äîñ òà òî÷ íî ðåàëü íî âûã ëÿ äÿò. 
• Äå òà ëè çà öèÿ îáüåê òîâ — êàê ïðà âè ëî îáüåê òû
ïðåä ñòàâ ëå íû ïðè ìè òèâ íû ìè ìî äå ëÿ ìè ñ ïðîñ òû ìè
òåê ñòó ðà ìè â íèç êîì ðàç ðå øå íèè. Òà êèå òåõ íî ëî ãèè
êàê Bump Mapping è Environment Mapping ìî ãóò ñó -
ùåñ òâåí íî óâå ëè ÷èòü ðåà ëèñ òè÷ íîñ òü èã ðî âî ãî îê -
ðó æå íèÿ çà ñ÷¸ò äî áàâ ëå íèÿ áëè êîâ, ðåëüåô íîñ òè,
îò ðà æå íèé îê ðó æå íèÿ è ò.ä. 
• Ýô ôåê òû îê ðó æå íèÿ — â ñîâ ðå ìåí íûõ èã ðàõ íå -
äîñ òà òî÷ íî ïðî ðà áî òà íû ýôôåê òû îò ðà æå íèÿ, âî -
äû, ðàç ëè÷ íûõ ïî âåð õíîñ òåé. Íåîá õî äè ìà äî ïîë íè -
òåëü íàÿ ðà áî òà â ýòîé îá ëàñ òè äëÿ ïðè äà íèÿ îê ðó -
æå íèþ áîëü øåé ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè. 
Êîì ïà íèÿ ATi ñ÷è òàåò, ÷òî íî âàÿ ðàç ðà áîò êà — òàê
íà çû âàå ìûé Charisma Engine ïîç âî ëèò âíåñ òè
ñåðü¸çíûå èç ìå íå íèÿ è àê ñå ëå ðè ðî âàòü ìíî ãèå, äî
ýòî ãî ðàñ ñ÷è òû âàâ øèå ñÿ ïðîã ðàì ìíî, ëè áî íå ðàñ -
ñ÷è òû âàâ øèå ñÿ âîîá ùå âå ùè. Ðàñ ñìîò ðèì äåé ñòâèå
CE áî ëåå äå òàëü íî:

Êàê âèä íî èç ýòî ãî ÷àð òà 1 Charisma
Engine — TCL ÿä ðî, èëè T&L ÿä ðî íî âî ãî
ïî êî ëå íèÿ. Êëþ ÷å âû ìè îñî áåí íîñ òÿ ìè
íî âî ãî ÿä ðà ÿâ ëÿþò ñÿ ïîä äåð æêà âåð øèí -
íî ãî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ è èí òåð ïî ëÿ öèè
êëþ ÷åé àíè ìà öèè. Òåð ìèí T&L ïðèø¸ë â
ìèð PC âïåð âûå ñ ïðåññ-ðå ëè çîì S3, îáüÿ -
âèâ øåé î ñâîåé íî âîé ðàç ðà áîò êå — S3TL
â Savage2000. Ñå ãîä íÿ íå ñó ùåñ òâóåò èã -
ðî âûõ ïðè ëî æå íèé, ýôôåê òèâ íî èñ ïîëü -
çóþ ùèõ íî âóþ òåõ íî ëî ãèþ. Íåñ ìîò ðÿ íà
ýòî êîì ïà íèÿ ATi ïîø ëà äàëü øå è ðàç ðà -
áî òà ëà TCL íî âî ãî ïî êî ëå íèÿ. ×òî áû ïî -

íÿòü, êàê ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü ìîùü íî âî ãî ÿä ðà
äîñ òà òî÷ íî ñðàâ íèòü äâå ìî äå ëè ïåð ñî íà æà 2. 
Îñî áåí íî ñòîèò îá ðà òèòü âíè ìà íèå íà ëè öå âóþ ÷àñ -
òü ïåð ñî íà æà — â ñëó ÷àå 9000 ïî ëè ãî íîâ ìû ïî ëó -
÷èì êó äà áî ëåå äå òàëü íîå âû ðà æå íèå. Ïî òîé æå
ïðè ÷è íå ñëîæ íî ãðà ìîò íî îñ âå òèòü ïåð âóþ ìî äåëü

— ïðè àï ïà ðàò íîì îñ âå ùå íèè ïåð ñî íàæ áó äåò âûã -
ëÿ äåòü áî ëåå íååñ òåñ òâåí íî, ÷òî ñâÿ çàí íî ñ àï ïà -
ðàò íû ìè îã ðà íè ÷å íèÿ ìè çà òå íå íèÿ. 
Ñîã ëàñ íî èí ôîð ìà öèè îò ATi ñëå äóþ ùåå ïî êî ëå íèå
èãð, èñ ïîëü çóþ ùèõ âîç ìîæ íîñ òè íî âî ãî Charisma
Engine ñìî æåò èìåòü â 10 ðàç áî ëåå ñëîæ íûå ìî äå -
ëè. Ñå ãîä íÿ ðà íî äå ëàòü êà êèå-ëè áî âû âî äû îò íî -
ñè òåëü íî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè, ïî òî ìó ÷òî äà æå äëÿ
ñâåðõ-ìîù íîé PlayStation II ðåàëü íûå öèô ðû ñëîæ -
íîñ òè ïåð ñî íà æåé — îò 2 äî 3 òû ñÿ÷ ïî ëè ãî íîâ. 
Êðî ìå òî ãî, âå ëè êà âå ðîÿò íîñ òü, ÷òî ATi êà ÷åñ òâåí -
íî ïðî ðà áî òàåò àë ãî ðèò ìû îñ âå ùå íèÿ, à òàê æå îï -
òè ìè çè ðóåò ñêî ðîñ òü èõ ðà áî òû. Àï ïà ðàò íîå îñ âå -
ùå íèå è ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü ÿä ðà ñ èñ ïîëü çî âà -
íèåì ìàê ñè ìàëü íî äîñ òóï íî ãî êî ëè ÷åñ òâà èñ òî÷ íè -
êîâ ñòà íóò âàæ íåé øè ìè õà ðàê òå ðèñ òè êà ìè àê ñå ëå -
ðà òî ðîâ ñëå äóþ ùèõ ïî êî ëå íèé. Ñå ãîä íÿ ÿä ðó òè ïà
GeForce 256 äîñ òóï íî 8 äè íà ìè ÷åñ êèõ èñ òî÷ -
íè êîâ îñ âå ùå íèÿ, îä íà êî èõ èñ ïîëü çî âà íèå
íà ïðàê òè êå ïðè âî äèò ê ñåðü¸çíîé ïî òå ðå
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè. Òî æå ñà ìîå êà ñàåò ñÿ
ìíî ãèõ äðó ãèõ àñ ïåê òîâ ðà áî òû àê ñå ëå ðà òî -
ðà — ïðè ïî ïûò êå îä íîâ ðå ìåí íî ãî èñ ïîëü -
çî âà íèÿ ðåëüåô íî ãî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ, êàðò
îê ðó ùå íèÿ, òÿæ¸ëî ãî ìóëü òè òåê ñòó ðè ðî âà -
íèÿ è ñãëà æè âà íèÿ ìû ïî ëó ÷èì ìîù íûé
óäàð ïî ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè ÿä ðà. 

Ñêå ëåò íàßÀÍÈ ÌÀ ÖÈß
èÈÍ ÒÅÐ ÏÎ Ëß ÖÈß

Âòî ðîé ïðîá ëå ìîé ñå ãîä íÿ ñòà íî âèò ñÿ ñêå -
ëåò íàÿ àíè ìà öèÿ ïåð ñî íà æåé. Âðå ìå íà, êîã -
äà îíà íå èñ ïîëü çî âà ëàñü ïðîø ëè, îä íà êî íà
ñå ãîä íÿø íåì óðîâ íå åñ òü ìíî æåñ òâî òåõ íè ÷åñ êèõ
îã ðà íè ÷å íèé, íå ïîç âî ëÿþ ùèõ äîñ òèã íóòü áÎëü øåé
ðåà ëèñ òè÷ íîñ òè. Ïðåä ñòà âèì, ÷òî íàì íåîá õî äè ìî
ñîã íóòü â ïëå ÷å ðó êó.
Â âè äå êîñ òè ýòî ñìîò ðèò ñÿ íå òàê ñòðàø íî, äà æå
èç äà ëå êà íà ïåð ñî íà æå ýòî âûã ëÿ äèò âïîë íå íîð -
ìàëü íî, íî åñ ëè ðàñ ñìîò ðåòü ðå çóëü òàò òà êîé òðàí -
ñôîð ìà öèè âíè ìà òåëü íåå, òî âîò ÷òî ìû ïî ëó ÷èì:

Îñî áîå âíè ìà íèå ñòîèò îá ðà òèòü íà èç ëîì ïëå ÷à,
èìåí íî â ýòîì ìåñ òå ñêà çû âàåò ñÿ èí òåð ïî ëÿ öèÿ
ñêå ëåò íîé àíè ìà öèè. Îä íà êî íå ñòîèò äó ìàòü, ÷òî
óñ òà íî âèâ ó ñå áÿ àê ñå ëå ðà òîð ñ Charisma Engine âû
íå ìåä ëåí íî ïî ëó ÷è òå íà ïî ðÿ äîê ëó÷ øèé âèä ïåð -
ñî íà æåé. Êàê è â ñëó ÷àå ñ àë ãî ðèò ìà ìè T&L èñ ïîëü -
çî âà íèå èí òåð ïî ëÿ öèè ñêå ëåò íîé àíè ìà öèè òðå áóåò
ïîä äåð æêè ðàç ðà áîò ÷è êà ìè. Ñå ãîä íÿ àë ãî ðèò ìû èí -
òåð ïî ëÿ öèè ñêå ëå òà ïåð ñî íà æà ïè øóò ñà ìè ðàç ðà -

áîò ÷è êè. Êàê ïðè ìåð óäà÷ íîé ðåà ëè çà öèè ìîæ íî
ïðè âåñ òè Half-Life. Åñ ëè âû æå ëàå òå ïîñ ìîò ðåòü
íà äå ôåê òû òà êîé àíè ìà öèè ïîá ëè æå, ñêà ÷àé òå
OpenGL Quake 1.13 è çà ïóñ òè òå åãî ñ ïîä äåð æêîé
èí òåð ïî ëÿ öèè. Îñî áåí íî õî ðî øî âèä íû äå ôîð -
ìà öèè ïðè àíè ìà öèè íà ìîí ñòðàõ Ogre è Grunt. 
ATi íå èçîá ðå ëà àï ïà ðàò íóþ èí òåð ïî ëÿ öèþ ñêå -
ëåò íîé àíè ìà öèè. Ñàì ñòàí äàðò äàâ íî âû íå ñåí â
API Direct3D è ïîä äåð æè âàåò 2-x, 3-x è 4-õ ìàò -
ðè÷ íóþ èí òåð ïî ëÿ öèþ. GPU GeForce 256 ïîä äåð -
æè âàåò àï ïà ðàò íî 2-õ ìàò ðè÷ íóþ èí òåð ïî ëÿ öèþ.
Íî äà æå îíà ñå ãîä íÿ ïðàê òè ÷åñ êè íå âîñ òðå áî âà -
íà â ðåàëü íûõ ïðè ëî æå íèÿõ. Åäèí ñòâåí íûì ïðè -
ëî æå íèåì, ðåàëü íî èñ ïîëü çóþ ùèì àï ïà ðàò íóþ
èí òåð ïî ëÿ öèþ ñêå ëåò íîé àíè ìà öèè ïî äâóì ìàò -
ðè öàì ÿâ ëÿåò ñÿ DMZG. Íî âû õîä èã ðû íà ýòîì

ÿä ðå ïëà íè ðóåò ñÿ ê êîí öó 2000 íà ÷à ëó 2001 ãî äà.
Ôàê òè ÷åñ êè ïî ëó ÷àåò ñÿ, ÷òî ÿä ðî ñ ïîä äåð æêîé
Charisma Engine áó äåò ïîä äåð æè âàòü áîëü øåå êî ëè -
÷åñ òâî îï öèé DirectX 7. 

FillrATe,ÊÎÍ ÂÅ ÉÅ ÐÛ, 
òåê Ñòó ðè ðóþ ùèåÁËÎÊÈ

Äðó ãàÿ àê òóàëü íàÿ ñå ãîä íÿ ïðîá ëå ìà — Fillrate àê ñå -
ëå ðà òî ðà. Îñ íîâ íîé ìå òîä ïîä ñ÷¸òà Fillrate — óì íî -
æå íèå ÷àñ òî òû ÿä ðà íà êî ëè ÷åñ òâî ïèê ñåëü íûõ êîí -
âå éå ðîâ. Â ðå çóëü òà òå ïðîñ òûõ ìà òå ìà òè ÷åñ êèõ âû -
÷èñ ëå íèé ìû ïî ëó ÷àåì òåî ðå òè ÷åñ êóþ âå ëè ÷è íó
ïèê ñåëü íî ãî Fillrate. ×àñ òü ýòî ãî Fillrate òðà òèò ñÿ íà
scene drawing, òî åñ òü òî, ÷òî ìû âè äèì ïå ðåä ñî áîé
â êàæ äûé ìî ìåíò âðå ìå íè. À äðó ãàÿ ÷àñ òü íà scene
overdraw — äàí íûå êî òî ðûå âè äèò è ðàñ ñ÷è òû âàåò
àê ñå ëå ðà òîð. 

Êàæ äûé ïèê ñåëü íûé êîí âå éåð ìî æåò èìåòü íåñ -
êîëü êî òåê ñòó ðè ðóþ ùèõ áëî êîâ. Savage2000 è ãî òî -
âÿ ùèé ñÿ NV15 èìåþò ïî äâà òåê ñòó ðè ðóþ ùèõ áëî êà
â êàæ äîì êîí âå éå ðå, GeForce 256 è ãî òî âÿ ùèé ñÿ
VSA-100 ïî îä íî ìó áëî êó â êàæ äîì êîí âå éå ðå. Âåð -
õíÿÿ äèàã ðàì ìà ïî êà çû âàåò ýôôåê òèâ íîñ òü ðà áî òû
ÿä ðà ïðè îï ðå äåë¸ííîì êî ëè ÷åñ òâå òåê ñòóð íûõ
áëî êîâ â êîí âå éå ðå. Ïîñ ëåä íèì æ¸ëòûì öâå òîì âû -
äå ëåí ãðà ôèê âîç ìîæ íîé ýôôåê òèâ íîñ òè ãî òî âÿ ùå -
ãî ñÿ ïðî äóê òà ATi, êî òî ðûé áó äåò èìåòü òðè òåê -
ñòóð íûõ áëî êà íà êîí âå éåð. 

Ïðè ìåðÏÐÀÊ ÒÈ×ÅÑ ÊÎ ÃÎ
ìóëü òè òåê Ñòó ðè ðî Âà íèß
Ïðè ìåð èñ ïîëü çî âà íèÿ òð¸õ òåê ñòóð íûõ êàðò ìîæ íî
ïðè âåñ òè íà ïðè ìå ðå ãðó øè íà ðè ñóí êàõ íèæå. Åñ ëè
âè çóà ëè çà öèÿ òà êîé ñöå íû áó äåò ïðî õî äèòü íà àê ñå -
ëå ðà òî ðå êëàñ ñà Voodoo Graphics, òî ïîò ðå áóåò ñÿ
òðè ïðî õî äà äëÿ íà ëî æå íèÿ êàæ äîé òåê ñòó ðû, â ðå -
çóëü òà òå äà æå ïðè ìè íè ìàëü íîé ñëîæ íîñ òè ñöå íû
áó äåò ïîò ðà ÷å íî îã ðîì íîå êî ëè ÷åñ òâî âðå ìå íè.
GeForce 256, ñïî ñîá íûé íàê ëà äû âàòü äî 2 òåê ñòóð
çà òàêò äâó ìÿ êîí âå éå ðà ìè ñó ìååò îò ðè ñî âàòü äâà
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òà êèõ êàä ðà çà òðè òàê òà. Savage2000 è ãî òî âÿ ùèé ñÿ ïðî -
äóêò ATi ñìî ãóò ñäå ëàòü ýòî çà îäèí òàêò. Íî íå ñòîèò çà áû -
âàòü î àï ïà ðàò íîé ïîä äåð æêå ñî ñòî ðî íû ðàç ðà áîò ÷è êîâ,
ïî êà ìû èìååì ïðè ëî æå íèÿ, ñïî ñîá íûå íàê ëà äû âàòü íå áî -
ëåå äâóõ òåê ñòóð çà òàêò.

îáüåìíûåÒÅÊ ÑÒÓÐÛ
Åù¸ îä íîé èí òå ðåñ íîé îñî áåí íîñ òüþ ñëå äóþ ùå ãî ïðî äóê òà
ATi ñòà íåò ïîä äåð æêà îáü¸ìíûõ òåê ñòóð. Îáü¸ìíûå òåê ñòó -
ðû íå ñòîèò ïó òàòü ñ ðåëüåô íû ìè òåê ñòó ðà ìè. Ýòî ñî âåð -
øåí íî ðàç íûå âå ùè. Ê ñî æà ëå íèþ, ñå ãîä íÿ ýòà òåõ íî ëî ãèÿ
ïîä äåð æè âàåò ñÿ ëèøü âåð ñèåé 1.2 OpenGL, î ïîä äåð æêå â
DirectX èí ôîð ìà öèè íåò. Â êà ÷åñ òâå ïðè ìå ðà ìîæ íî ïðè âåñ -
òè êàäð èç ôèëü ìà “Ïðè âè äå íèå” ãäå ãëàâ íûé ãå ðîé ïðî õî -
äèò ÷å ðåç äâåðü, íàá ëþ äàÿ ïî ïó òè ñòðóê òó ðó äâå ðè. Èñ -
ïîëü çî âà íèå ýòîé òåõ íî ëî ãèè ïîò ðå áóåò áîëü øèõ çàò ðàò àï -
ïà ðàò íûõ ðå ñóð ñîâ, îä íà êî â ñëó ÷àå èñ ïîëü çî âà íèÿ ìîæ íî
äîñ òèã íóòü ñåðü¸çíîé âè çóàëü íîé ýôôåê òèâ íîñ òè.

ðåëüåô íîåÒÅÊ ÑÒÓ ÐÈ ÐÎ ÂÀ ÍÈÅ
×òî êà ñàåò ñÿ ñðåä ñòâ, ïîä äåð æè âàå ìûõ óæå ñå ãîä íÿ òî ATi
ïîø ëà íà ñåðü¸çíûé øàã, ëè öåí çè ðî âàâ EMBM ðåëüåô íîå
òåê ñòó ðè ðî âà íèå, èñ ïîëü çóþ ùåå ñÿ ñå ãîä íÿ ëèøü ó ïëàò îò
Matrox. Â ðå çóëü òà òå íî âûé ïðî äóêò ATi áó äåò ïîä äåð æè -
âàòü ðåëüåô ÷å ðåç ñòàí äàð òíûé ìå òîä âû äàâ ëè âà íèÿ
(Embossing — ïîä äåð æè âàåò ñÿ äà æå TNT), ìå òî äîì Dot
Product 3 (ïîä äåð æè âàåò ñÿ GeForce 256, 3DLabs Pemedia 3 è
íå êî òî ðû ìè äðó ãè ìè), à òàê æå EMBM (ïî êà òîëü êî ó
Matrox). Ïîñ ëåä íèé ìå òîä ÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìûì äå òàëü íûì, íî è
òðå áóåò áîëü øå âñå ãî ðå ñóð ñîâ. ATi çàÿâ ëÿåò ÷òî ñìî æåò äå -
ëàòü ðåëüåô íîå òåê ñòó ðè ðî âà íèå çà îäèí ïðî õîä áåç äî ïîë -
íè òåëü íûõ çàò ðàò âðå ìå íè. Ñå ãîä íÿ õî ðî øèì ìå òî äîì èñ -
ïîëü çî âà íèÿ ðåëüåô íî ãî òåê ñòó ðè ðî âà íèÿ ìî ãóò ñëó æèòü
äå ìî-ôàé ëû îò Matrox, Microsoft è GL Quake 1.13, êî òî ðûé,
êñòà òè, ñìîò ðèò ñÿ íàè áî ëåå ýôôåê òèâ íî íî èñ ïîëü çóåò ìå -
òîä âû äàâ ëè âà íèÿ.

êàð òûÎÊ ÐÓ ÆÅ ÍÈß
Ñå ãîä íÿ DirectX ïîä äåð æè âàåò îäèí ìå òîä íà ëî æå íèÿ êàðò
îê ðó æå íèÿ — Cubic Environmental Mapping. Â OpenGL 1.2
ïîä äåð æè âàåò ñÿ òðè ìå òî äà — Spherical, Cubic è Dual-
Paraboloid. Âîç ìîæ íî â ñëå äóþ ùåé âåð ñèè Direct3D áó äåò
áîëü øå ðå æè ìîâ íà ëî æå íèÿ êàðò îê ðó æå íèÿ.
Òàê æå ñëå äóþ ùèé ïðî äóêò îò ATi áó äåò ïîä äåð æè âàòü
Projective Texturing. Êàê ïðè ìåð ïðàê òè ÷åñ êî ãî èñ ïîëü çî âà -
íèÿ ìîæ íî ïðè âåñ òè Nocturne, ãäå áû ëî ïî ìå ùå íèå ñ ïðî -
æåê òî ðîì, ïî êà çû âàþ ùåì íà ñòå íå êó ñîê ôèëü ìà. Åñ ëè
ïåð ñî íàæ áó äåò ïå ðå ñå êàòü ëó÷ ñâå òà, òî ïðè ïî ìî ùè ïðîå -
öè ðóå ìûõ òåê ñòóð ìîæ íî áó äåò ñîç äàòü íà í¸ì ðåà ëèñ òè÷ -
íîå îò ðà æå íèå ôèëü ìà. Êðî ìå òî ãî èñ ïîëü çî âà íèå ýòîé
òåõ íî ëî ãèè äå ëàåò âîç ìîæ íûì Shadow Mapping.

Âîò ïðè ìåð ïðàê òè ÷åñ êî ãî
èñ ïîëü çî âà íèÿ Shadow Map -
ping 3.
Åñ ëè ïå ðå ëî æèòü ýòî íà Quake,
òî èñ ïîëü çî âà íèå Shadow Map -
ping ïîç âî ëèò ãå íå ðè ðî âàòü òå -
íè ïåð ñî íà æåé è îáüåê òîâ íà
ñòå íàõ, ïî ëó, äðó ãèõ ïðåä ìå òàõ
è ò.ä., ÷òî ïðè äàñü áîëü øå ðåà -
ëèñ òè÷ íîñ òè äëÿ èã ðû â îäè -
íî÷ êó.

Ïðîèç Âî äè òåëü íîÑòü
Êàð òû îò ATi áó äóò ïîä äåð æè âàòü êàê ñòàí äàð òíûé SDRAM
è SGRAM, òàê è DDR ïà ìÿòü. Òàê æå áó äåò âîç ìîæ íîñ òü èñ -
ïîëü çî âà íèÿ íåñ êîëü êèõ ÷è ïîâ ïî òåõ íî ëî ãèè Maxx. Ñå ãîä -

íÿ ñëîæ íî ïðåä ñòà âèòü, íà ÷òî ñïî ñîá íû
äâà ÷è ïà ñ àï ïà ðàò íûì T&L è îã ðîì íûì
Fillrate. Ê ñî æà ëå íèþ ïåð âûå èç äå ëèÿ
ïîÿ âÿò ñÿ íå òàê ñêî ðî. Ñå ãîä íÿ âîç ìîæ -
íîñ òè íî âî ãî ÿä ðà âûã ëÿ äÿò íà ôî íå
ïîñ ëåä íèõ ÷è ïîâ nVidia/3dfx/S3 âåñü ìà
âïå ÷àò ëÿþ ùå, äà æå ñ âû õî äîì
NV15/VSA-100 è Savage2000+ òåõ íî ëî -
ãèè ATi âûã ëÿ äÿò ñåðü¸çíû ìè êîí êó ðåí -
òà ìè. Íî íå ñòîèò çà áû âàòü î øåñ òè ìå -
ñÿ÷ íîì öèê ëå nVidia, ãî òî âÿ ùèõ ñÿ àíîí -
ñàõ ÷è ïîâ 3dfx, îò âå òå S3 íà NV15. Ê ìî -

ìåí òó ïîÿâ ëå íèÿ ìî æåò ñëó ÷èòü ñÿ, ÷òî ÿä ðî îò ATi ñòà íåò
ðÿ äî âûì, íèç êîï ðîèç âî äè òåëü íûì ÿä ðîì, òî åñ òü ïîâ òî -
ðèòü ñÿ èñ òî ðèÿ ñ Rage128, Maxx.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÆÅËÅÇÎ

Ñòà íèñ ëàâ Âà ñèëüåâ (3dnews_stas@mail.ru)

ÑÈ-ÆÅËÅÇÎ
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Öåíà íàáîðà: 350$
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Çàêàç ïî èíòåðíeòó: www.e-shop.ru
e-mail: eshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627
(812) 311- 83 - 12

Ñ
è
ñ
òå
ì
à
 R
o
b
o
ti
c
s
 I
n
v
e
n
ti
o
n
 S
y
s
te
m
 ñ
î
â
ì
å
ñ
òè
ì
à
 ñ
 í
å
î
ãð
à
í
è
÷
å
í
í
û
ì
  
ê
î
ë
-â
î
ì
 á
ë
î
ê
î
â
, 
ê
î
ë
å
ñ
, 
ø
å
ñ
òå
ð
å
í
î
ê
 è
 ä
ð
ó
ãè
õ
 ÷
à
ñ
òå
é
 î
ò 
ô
è
ð
ì
û
 L
E
G
O
.

Ñ
è
ñ
òå
ì
à
 R
o
b
o
ti
c
s
 I
n
ve
n
ti
o
n
 S
y
s
te
m
â
ê
ë
þ
÷
à
å
ò 
â
 ñ
å
á
ÿ
:

-7
2
7
 ÷
à
ñ
òå
é
, 
í
å
î
á
õ
î
ä
è
ì
û
õ
 

ä
ë
ÿ
 ï
î
ñ
òð
î
å
í
è
ÿ
 Â
à
ø
å
ãî
 Ð
î
á
î
òà

-2
 ì
î
òî
ð
à

-2
 ä
à
ò÷
è
ê
à
 í
à
 ñ
î
ï
ð
è
ê
î
ñ
í
î
â
å
í
è
å
  
ñ
 ï
ð
å
ä
ì
å
òà
ì
è

-1
 ä
à
ò÷
è
ê
 ñ
â
å
òà

-M
in
d
S
to
r
m
s
 C
D
-R
O
M
 

ñ
 í
å
î
á
õ
î
ä
è
ì
û
ì
è
 ï
ð
î
ãð
à
ì
ì
à
ì
è

-È
í
ô
ð
à
ê
ð
à
ñ
í
û
é
 ï
å
ð
å
ä
à
ò÷
è
ê
 

ä
ë
ÿ
 ç
à
ãð
ó
ç
ê
è
 ï
ð
î
ãð
à
ì
ì
û
 ï
î
â
å
ä
å
í
è
ÿ
 Â
à
ø
å
ãî
 Ð
î
á
î
òà

-R
C
X
 -
 "
ì
î
ç
ã"
 Â
à
ø
å
ãî
 Ð
î
á
î
òà

-Ð
ó
ê
î
â
î
ä
ñ
òâ
î



#
7 (
64
), 
ÀÏ
ÐÅ
ËÜ
 2
00
0

ht
tp
:/
/w
w
w
.g
am

el
an
d.
ru
 CeBiTIMAGINATIONS

Íà CeBit áû ëà ïðî äå ìîí ñòðè ðî âà íà ìî áèëü íàÿ ìà -
øèí êà, ãäå â íå áîëü øîì êîð ïó ñå ðàç ìåñ òè ëè ïðî -
öåñ ñîð, âñþ íà ÷èí êó ñèñ òå ìû âìåñ òå ñ íà êî ïè òå ëåì

íà 16Ãá. Â ïðèí öè ïå íè ÷å ãî îñî áåí íî ãî, åñ ëè
áû íå âïå ÷àò ëå íèÿ äàâ íèø íå ãî çíà êî ìî ãî —
âå äó ùå ãî ñàé òà Guru3D Ãèëü áåð òà. Íà îáû÷ -
íûé âîï ðîñ “Êàê äå ëà?” Ãèëü áåðò îò âå òèë
ïðè ìåð íî ñëå äóþ ùåå “Äà âîò, áûë òóò íà
CeBit, âåð òåë â ðó êàõ ýòîò êîì ïüþ òåð ÷èê, êó -
äà çà ñó íó ëè 16Ãá âèíò è 256Ìá ïà ìÿ òè. Íè ÷å -
ãî òàê ñå áå, äà è âûã ëÿ äèò íåï ëî õî, âîò òîëü -

êî ÿ ïî íÿòü íå ìî ãó — íó çà ÷åì îí òà êîé íó æåí? Ñ
ñî áîé íî ñèòü íåëü çÿ — îí áåç ýêðà íà, àï ãðåé äèòü
íåëü çÿ — âñ¸ ìàê ñè ìàëü íî êîì ïàê òíî... Êà êîé
ñìûñë, ÿ ïî íÿòü òàê è íå ñìîã. À âîîá ùå òàì äóð -
äîì, áîëü øå 700 òû ñÿ÷ ÷å ëî âåê, äó õî òà è òîë êîò íÿ.”
Ïî âè äàâ âîî ÷èþ Ñomdex, ðîñ ñèé ñêèé Comtek è òî -
ìó-ïî äîá íûå òó ñîâ êè, ìû åìó ïîë íîñ òüþ âå ðèì. 

Ñòàí äàðòDVDÂçðîÑ ëååò
Òå ïåðü íà íî ñè òåëü ïðåæ íèõ ðàç ìå ðîâ óæå
ìîæ íî çà ïè ñàòü 9.4Ãá, ê ñî æà ëå íèþ, ïî êà ýòî
ëèøü ïðî òî òèï, è íåèç âåñ òíî, êîã äà ïîÿ âÿò ñÿ
ïåð âûå êîì ìåð ÷åñ êèå ìî äå ëè, îä íà êî ïðè ðîñò
ïî÷ òè â äâà ðà çà ýòî ñåðü¸çíî. Ïåð âûå äèñ êè
äå ìîí ñòðè ðî âà ëèñü FujiFilm è áû ëè âû ïîë íå íû
â âè äå êàð òðèä æåé. Íèê òî è íå ñîì íå âàë ñÿ, ÷òî

ñðåä ñòâà òà êî ãî îáü¸ìà íå áó äóò ðàñ ïðîñ òðà íÿòü ñÿ
íà ìà íåð CD-R/RW íî ñè òå ëåé. 

îÏËÀ ÍÀÕäðó ãèõÊÎÌ ÏÀ ÍÈÉ
íà ïðîèç âîä ñòâî áà çè ðóþ ùèõ ñÿ âîê ðóã ÿä ðà
Savage2000 ïëàò ìû óæå ñëû øà ëè. Íà ôî òîã ðà -
ôèè èçîá ðàæ¸í GA-GF2560 íà GeForce 256, à
ðÿ äîì GA-SV2000 íà ÿä ðå Savage2000 îò òî ãî
æå ïðîèç âî äè òå ëÿ. Êòî æå ëàåò ïîñ òà âèòü ñå áå
íåò ëåí íî-ãî ëó áîé àê ñå ëå ðà òîð? È âåäü ïî òå -
ðÿåò ñÿ âñ¸ ýòî âå ëè êî ëå ïèå çà ñòåí êà ìè ìå òàë -
ëè ÷åñ êî ãî êîð ïó ñà íà øèõ ñå ðûõ ÏÊ, à êàê
æàëü — òà êîå áóé ñòâî öâå òà èä¸ò â ïîñ ëåä íåå
âðå ìÿ âíóò ðü ÏÊ... 

Ñòå ðåî-ÌÎ ÍÈ ÒÎÐ 
Ëåò òàê äå ñÿòü íà çàä â ïðî äà æå áû ëî ìíî æåñ -

òâî ñòå ðåî-îò êðû òîê. Òåõ íî ëî ãèÿ èç ãî òîâ ëå íèÿ
ïðîñ òà äî áå çîá ðà çèÿ — êòî ïðîÿ âèâ ìè íè ìàëü íóþ
ïûò ëè âîñ òü õîòü ðàç å¸ âñêðûë è èñ ñëå äî âàë — òîò
íàñ òîÿ ùèé ìàñ òåð-ëî ìàñ òåð, çà òî ïîé ìåò êàê óñ -
òðîåí ñòå ðåî ìî íè òîð áåç ïðè ÷è íå íèÿ óðî íà äî ðî -
ãîñ òîÿ ùåé èã ðóø êå — íåñ êîëü êî ïî ëó-ïðîç ðà÷ íûõ
ñëî¸â ñ ðàç ëè÷ íû ìè ðà êóð ñà ìè â ðå çóëü òà òå ÷å ãî
èìååì îáü¸ì. Ïî íÿò íî, ÷òî ðàç ãî âîð èä¸ò î TFT
ýêðà íàõ, îð ãà íè çî âàòü íà êî òî ðûõ íåñ êîëü êî ñëî¸â
íå òàê ñëîæ íî. Äèñ ïëåé áó äåò ñòîèò î÷åíü íå ìà ëî,
ïîò ðå áóåò ñÿ àï ïà ðàò íàÿ è ïðîã ðàì ìíàÿ ïîä äåð æêà
ñî âñå ìè âû òå êàþ ùè ìè... Íàè áîëü øàÿ ïîëü çà ïðè
ïðè ìå íå íèè òà êèõ äèñ ïëååâ ñå ãîä íÿ — CAD è 3D
ìî äå ëè ðî âà íèå, ñðà çó îöå íèòü âíåø íèé âèä ìî äå -
ëè íà ýêðà íå î÷åíü è ïðèÿò íî è ïî ëåç íî. Ìî æåò
áûòü ÷å ðåç íåñ êîëü êî ëåò âûé äåò “Windows 3D” ñ
òðåõ ìåð íû ìè èêîí êà ìè, â Word âñòðîÿò òðåõ ìåð íûå
øðèô òû, à ñà ìûå ïðîã ðåñ ñèâ íûå (êàê ìû ñ âà ìè)
âîç âåð íóò ñÿ íà 2D øó òå ðû :-) 

Íà CeBit áûë ïðåä ñòàâ ëåí
“àâ òî-ñòå ðåîñ êî ïè ÷åñ êèé”
3D-Display îò Dresdner. Ñå -
ãîä íÿ óñ òðîé ñòâî ïîç âî ëÿåò
âû âî äèòü 1280x1024 ñ ðàç -
áðî ñîì â 25 ãðà äó ñîâ. Äëÿ
äå ìîí ñòðà öèè èñ ïîëü çî âàë -
ñÿ ñòà ðåíü êèé Diamond
FireGL 1 ïîä WindowsNT. 
Êðî ìå Dresdner ñâîè íà ðà -
áîò êè ïðî äå ìîí ñòðè ðî âàë
Áåð ëèí ñêèé Heinrich-Hertz-

Institut. Ïî çà âå ðå íèÿì ñïå öèà ëèñ òîâ íà ýòîì äèñ -
ïëåå ìîæ íî áó äåò ïîèã ðàòü è â ñâå æåíü êèå èã ðû
ïîä óï ðàâ ëå íèåì Win98. Õî òÿ ó÷è òû âàÿ öå íó, íå
âñÿ êèé âëà äå ëåö çà òî íè ðî âàí íî ãî íàñ ìåð òü “Grand
Cherokee” ñìî æåò êó ïèòü ñå áå òà êîé íà âî ðîò. È åù¸
îä íà ïðèÿò íàÿ äå òàëü — íà ïè ñàí ñïå öèàëü íûé
äðàé âåð äëÿ GeForce 256, âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ êî òî ðûì
ìîæ íî áó äåò íàï ðè ìåð ñ “Rally Championship 2000”.
À êàê æå Quake 3? Èí ôîð ìà öèè ïî êà íåò. 

Ïî íåÑ ëîÑü...SONY íàCEBIT
ÑIEE1394íî Âèí êà ìè 

Íå óñ ïå ëè â÷å ðà ðàñ ñêà çàòü î FireNet íî âèí êå, êàê
ñâîþ âåð ñèþ ïðåä ëî æè ëà Sony. Íî òóò âñ¸ áî ëåå
ãëî áàëü íî — Unibrand ïðåä ëà ãàåò îáüå äè íèòü â
ñåòü êîì ïüþ òå ðû è ïå ðè ôå ðèþ, Sony æå ëàåò ñäå -
ëàòü òî-æå ñà ìîå íà óðîâ íå áû òî âîé ýëåê òðî íè êè.
Äëÿ ñîå äè íå íèÿ áó äåò èñ ïîëü çî âàòü ñÿ îï òî âî ëîê íî,
ñïî ñîá íîå ïå ðå äà âàòü äî 400Ìå ãà áèò èí ôîð ìà öèè.
Ïðåä ñòàâ ëÿå òå ñå áå êàð òè íó ïîä ñîå äè íå íèÿ áû òî -
âîé ñòè ðàëü íîé ìà øèí êè ê PC? Äàâ íî ïî ðà! Æóò êî
íà äîå ëî êðó òèòü âñå âîç ìîæ íûå ðó÷ êè è ÷è òàòü èí -
ñòðóê öèþ, ÷òî îç íà ÷àåò ê ïðè ìå ðó ïðîã ðàì ìà ñ íî -
ìå ðîì 20. Âûá ðàë â ìå íþ íà ýêðà íå êîì ïüþ òå ðà,
÷òî òàì ñå ãîä íÿ ñòè ðàåì è âïå ðåä... Òî æå ñà ìîå ñ
ìèê ðî âîë íîâ êà ìè, òàì æå ÷åðò íî ãó ñëî ìèò! Äëÿ
ïðè ìå ðà — ñâîè ïåð âûå ðà çîã ðå òûå áëèí ÷è êè ÿ
ñìîã ñäå ëàòü ÷å ðåç ïîë-ãî äà ïîñ ëå ïî êóï êè ýòî ãî
äå âàé ñà. Íó íå æå íèòü ñÿ æå â ñà ìîì äå ëå òîëü êî èç-
çà ýòî ãî. Ïðî ùå ïîä äåð æàòü Sony â èõ ïðèÿò íûõ íà -
÷è íà íèÿõ :-) 
Åù¸ Sony ïî êà çû âàåò íà CeBit íî âûé FireWire-ATM-
Gateway, ïîç âî ëÿþ ùèé ñîå äè íå íèå IEE-1394 óñ -
òðîé ñòâ è ïå ðå äà ÷ó äàí íûõ â ãëî áàëü íóþ ñåòü. Òà -
êèì îá ðà çîì ìîæ íî ðåà ëè çî âàòü óï ðàâ ëå íèå áû òî -
âîé ýëåê òðî íè êîé, ñèñ òå ìà ìè ñëå æå íèÿ è ò.ä. ñ
óäàë¸ííî ãî òåð ìè íà ëà. Â öå ëîì, ïî õî æå IEE1394
ïîø¸ë â íà ðîä... 

çà Ïà ëè ëèÏÐÎ ÖÅÑ ÑÎ ÐÀ ÌÈ
Ê âû ïóñ êó ãî ðÿ ÷èõ âåð ñèé ïðî äóê òîâ AMD/Intel ìû
íàñ òîëü êî ïðè âûê ëè, ÷òî äà æå çà áû ëè î äðó ãèõ
ïðîèç âî äè òå ëÿõ. Ïåð âîé î ñå áå íà ïîì íè ëà
Transmeta, çà òåì íåò ëåí íûé Cyrix, òå ïåðü è VIA æå -
ëàåò âíåñ òè ñâîé âêëàä. Ïîÿ âè ëèñü äàí íûå, ÷òî ðàç -
ðà áî òàí íûå ãðóï ïîé èí æå íå ðîâ IDT Centaur Samuel
è Samuel II ñî áè ðàþò ñÿ ñêî ðî îôè öèàëü íî âûé òè â
ñâåò. Íî âûå ïðî äóê òû íå ïðèç âà íû êîí êó ðè ðî âàòü ñ
ìýòðà ìè èí äóñ òðèè ïî ñêî ðîñ òè, à ïðåä íàç íà ÷å íû
äëÿ Low-End ðûí êà. Çàèì ñòâî âàí íàÿ ó Intel èäåÿ
íåèñ ïîëü çî âà íèÿ êýøà âòî ðî ãî óðîâ íÿ è ÷àñ òî òà â
ïðå äå ëàõ 500-700Mhz ýòî Samuel. À Samuel II áó äåò
èìåòü 256Êá êýøà. Íàñ êîëü êî áó äåò ñðàâ íè ìà
ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü Samuel è Celeron ìû óâè äèì
ïîñ ëå ïðî âå äå íèÿ ïåð âûõ íå çà âè ñè ìûõ òåñ òîâ.
Îæè äàå ìîå ìàñ ñî âîå ïîÿâ ëå íèå â ýòîì ïî ëó ãî äèè. 

íî ÂîåÎÒATi 
Êîì ïà íèÿ ATi ïî æè íàåò ïåð âûå ïëî äû. Íî âèí êà íà
ðûí êå èí òåã ðè ðî âàí íûõ ðå øå íèé ñ ñòðàø íûì èìå -
íåì S1-370 TL ïðåä íàç íà ÷å íà îá ëà äà òå ëÿì ïðî öåñ -
ñî ðîâ Intel íà Slot-1 è Socket-370. Îñî áî õî ÷åò ñÿ îò -
ìå òèòü íà ëè ÷èå T&L ÿä ðà, ñïî ñîá íî ãî òåî ðå òè ÷åñ êè
îá ðà áî òàòü äî 12.5 ìèë ëèî íîâ ïî ëè ãî íîâ â ñå êóí äó.
Ïî íÿò íî, ÷òî öèô ðû ïè êî âûå è ðåàëü íî ìû èõ íå
óâè äèì. Èç äðó ãèõ êðà ñè âûõ öèôð fillrate â “330 ìå ãà -
ïèê ñå ëîâ ñ òåê ñòó ðà ìè”. Ëþ áî ïûò íàÿ òà êàÿ ÷àñ òî òà... 
Èìååì äâà âà ðèàí òà — äâà êîí âå éå ðà ðåí äå ðèí ãà
ïðè ÷àñ òî òå ÿä ðà 165Mhz, ëè áî ÷å òû ðå íî ñ ÷àñ òî -
òîé 82.5Mhz ïîñ ëåä íÿÿ öèô ðà íåñ êîëü êî íåñ òàí äàð -
òíà, ïîýòî ìó åñ òü îñ íî âà íèÿ ñ÷è òàòü ÷òî ÷àñ òî òà
÷è ïà 165Mhz. ßä ðî S1-370 TL ñïî ñîá íî îò ðè ñî âû -
âàòü äî 4 ïèê ñå ëåé çà òàêò, âå ðîÿò íî, íî ïî êà íå
ïîä òâåð æäå íî ýòà öèô ðà â ðå æè ìå ìî íî òåê ñòó ðè -
ðî âà íèÿ. Â öå ëîì íà ðûí êå èí òåã ðè ðî âàí íî ãî “íà
áîð òó” 3D ýòî ïðî ðûâ, è óæ òåì áî ëåå íå ñðàâ íè ìûé
ñ ïðå äû äó ùè ìè ïðî äóê òà ìè ATi. Ïîñ ìîò ðèì, ÷òî ýòà

øòó÷ êà ïî êà æåò â áåí ÷ìàð êàõ. Ñà ìà ATi ïî çè öèî íè -
ðóåò íî âîå ÿä ðî êàê êîí êó ðåí òà i810e, ïî ëè òè ÷åñ êè
ïðà âèëü íî, ïðî äóê òû ïðè íàä ëå æàò ê îä íî ìó êëàñ ñó,
íî ñðàâ íè âàòü õî òå ëîñü áû ñ ÷åì-òî áî ëåå âå ñî ìûì.
×òî êà ñàåò ñÿ òåî ðå òè ÷åñ êè íàç âàí íûõ öèôð, òî ÿä -
ðî GeForce ìî æåò îò ðè ñî âàòü äî 240 ìå ãà ïèê ñå ëîâ
ñ 480 ìå ãà òåê ñå ëîâ è â ïðè âåä¸ííûå ATi öèô ðû âå -
ðèò ñÿ ñ òðó äîì. Èí òåã ðè ðî âàí íîå ÿä ðî ñ ñó ùåñ òâåí -
íî áî ëåå âû ñî êèì, íå æå ëè ó GeForce ïèê ñåëü íûì
Fillrate ýòî ñëèø êîì. Êàê èç âåñ òíî, ïèê ñåëü íûé Fill -
rate âî ìíî ãîì îï ðå äå ëÿåò ñêî ðîñ òü âû âî äà ãðà ôè -
êè â ñòà ðûõ èã ðàõ. 

NV11/15 
Ïîñ ëå ïåð âûõ ïî êà çîâ VSA-100 ïðî äóê òîâ ìèð îïÿòü
çàô ëåé ìèë. Êðóï íûå õàð äâåð íûå êîí ôå ðåí öèè íà -
ïîë íÿþò ñÿ ëî çóí ãà ìè “Äî ëîé nVidia” è “Ñà ìè âû...” è
“3dfx — ïðèï ëû ëè!”, íà ðîä ïû òàåò ñÿ ÷òî-òî äðóã-
äðó ãó äî êà çàòü íà îñ íî âå òåî ðå òè ÷åñ êèõ äàí íûõ. Òóò
æå ïîÿ âè ëîñü íåì íî ãî èí ôîð ìà öèè î NV11/NV15,
íå÷ òî âðî äå óòå÷ êè “×òî áû íå îò âëå êà ëèñü”. 
Ïðåæ äå âñå ãî ñòîèò îò ìå òèòü âû ñî êóþ ÷àñ òî òó
NV11 — 166Mhz. Èìåÿ äâà êîí âå éå ðà ñ âîç ìîæ íîñ -
òüþ íà ëî æå íèÿ äâóõ òåê ñå ëåé íà ïèê ñåë çà òàêò äëÿ
êàæ äî ãî ìû ïî ëó ÷èì ìàê ñè ìàëü íûé ïèê ñåëü íûé
Fillrate íà óðîâ íå 332 ìå ãà ïèê ñå ëà. Îæè äàå ìûå ïðî -
äóê òû íà VSA-100 ñå ðèè 5x00 áó äóò èìåòü àíà ëî ãè÷ -
íûé Fillrate. Ó÷è òû âàÿ ïîä äåð æêó S3TC (êðîññ ëè -
öåí çè ðî âà íèå ñ S3) è T&L, òðà äè öèîí íî ñòà áèëü íûé
OpenGL ICD ìîæ íî ñìå ëî ïðåä ñêà çàòü î÷å ðåä íîé
óñ ïåõ ÷è ïàì nVidia. Ïðåæ äå âñå ãî NV11 ñîñ òà âèò
êîí êó ðåí öèþ íå ñå áå, à ñâîå ìó îò öó GeForce 256.
Îæè äàå ìàÿ ïðîèç âî äè òåëü íîñ òü â ïîë òî ðà ðà çà âû -
øå. C ïðè õî äîì ýòèõ ïëàò ìèð ñìî æåò ñìå ëî çà áûòü
î HiColor. À âîò ñ VSA-100 âñ¸ ê ñî æà ëå íèþ íå òàê
îä íîç íà÷ íî. 
Î NV15 óæå áû ëà ïîä ðîá íàÿ èí ôîð ìà öèÿ, íî íå
ãðåõ íà ïîì íèòü, ÷òî ÿä ðî áó äåò óìåòü ðè ñî âàòü 4
ïèê ñå ëà ñ 2 òåê ñå ëÿ ìè íà êàæ äîì çà òàêò. Åñ òü
î÷åíü èí òå ðåñ íàÿ èí ôî ïî ïî âî äó âîç ìîæ íîñ òè èñ -
ïîëü çî âàòü äâå ïëà òû (è áî ëåå?) â Scalable
Cooperative Architecture. Ýòà òåõ íî ëî ãèÿ ïîç âî ëèò
“îæè äàòü” äî 90 FPS â 2048 x 1536 ñ 32bit öâå òîì.
Òàê æå åñ òü èí ôîð ìà öèÿ î òîì, ÷òî ïëà íè ðóåò ñÿ
NV15GL, êî òî ðûå áó äóò êîì ïëåê òî âàòü ñÿ 128Ìá
400Mhz DDR SDRAM. 
×òî áû ýòî íå âûã ëÿ äå ëî êàê ÷èñ òàÿ ïî áå äà nVidia
äîñ òà òî÷ íî íå çà áû âàòü îá îæè äàå ìîì ïî âû øå íèè
öåí íà êîì ïüþ òåð íîì ðûí êå Ðîñ ñèè, ïëþñ öå íå ATi
Rage Maxx ñ 64-ìÿ ìå ãà áàé òà ìè îáû÷ íî ãî SDR
($300). Î GL âåð ñèè äî ìà ìîæ íî è íå ìå÷ òàòü, à âîò
NV15 64Mb DDR ýòî âïîë íå ðåàëü íî äëÿ îá ëà äà òå -
ëåé ïóõ ëåíü êèõ êî øåëü êîâ. 

íàÑ ëåä íè êèATHLON
Â ïëà íàõ AMD ëå æèò âû ïóñê ïðî öåñ ñî ðîâ Thun der -
bird (Athlon Pro) íå òîëü êî íà íî âûé ôîð ìàò Socket-
A, íî è íà ñòà ðûé Slot-A. Ñè òóà öèÿ â öå ëîì ïîâ òî -
ðÿåò òî, ÷òî ïðî äå ëà ëà Intel ñ ïå ðå õî äîì Celeron íà
Socket 370. AMD óæå äå ìîí ñòðè ðî âà ëà íî âûé Athlon
ñ 256Êá êýøà âòî ðî ãî óðîâ íÿ è èç âåñ òíî, ÷òî ïåð -
âûå êîì ìåð ÷åñ êè-äîñ òóï íûå âà ðèàí òû ìû óâè äèì ê
ñå ðå äè íå ãî äà. Äðó ãîé íàñ ëåä íèé Athlon — Spitfire,
èìåþ ùèé êýø âòî ðî ãî óðîâ íÿ â äâà ðà çà ìåíü øå è
ôàê òè ÷åñ êè êîí êó ðè ðóþ ùèé ñ Intel Celeron áó äåò
íà öå ëåí íà ðû íîê äåø¸âûõ PC, ãäå ñåé ÷àñ íà õî äÿò -
ñÿ ïåð âûé ìî äå ëè Athlon. ×¸òêîå ðàç äå ëå íèå ïðî -
äóê öèè ïîç âî ëèò AMD îá ëåã ÷èòü óñ ëî âèÿ ñâîåé êîí -
êó ðåí öèè ñ Intel íà íåñ êîëü êî ñåã ìåí òîâ, äëÿ êàæ -
äî ãî èç êî òî ðûõ ìîæ íî áó äåò óñ òà íàâ ëè âàòü ñâîè
öå íû è ïðà âè ëà. Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî íåñ êîëü êî îì ðà -
÷àåò ïîñ ëåä íèå ñî áû òèÿ — ïîñ òîÿí íûå ìå òà íèÿ
ìåæ äó ôîð ìà òà ìè ðàçú¸ìîâ äëÿ ïðî öåñ ñî ðà. Äëÿ
ïðî äóê òîâ Intel óæå ñîç äà íî ìíî æåñ òâî ïå ðå õîä íè -
êîâ, êàê ñëî æèò ñÿ ñè òóà öèÿ ñ AMD ìû óâè äèì ÷å ðåç
íåñ êîëü êî ìå ñÿ öåâ. 
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î ãî äà â Ïè òå ðå ïðàê òè ÷åñ êè âñåã äà
äðÿí íàÿ. Ïàñ ìóð íî, äîæ äè ÷åê, ìåð -
çêàÿ ñëÿ êîòü... Òàê ïðî õî äèò îñåíü,
çè ìà, áîëü øàÿ ÷àñ òü âåñ íû, à èíîã äà
è âñå ëå òî. Ïè òåð ñêèå æè òå ëè îò ýòî -
ãî êà æóò ñÿ õìó ðû ìè è óíû ëû ìè. Äåé -

ñòâè òåëü íî — ÷å ãî â òà êîé òîñ êå âå ñå ëèòü ñÿ...

Íî 26 ôåâ ðà ëÿ ïè òåð ñêàÿ çå ëå íàÿ òîñ êà è ïëî -
õîå íàñ òðîå íèå áû ëè âçîð âà íû ìîù íûì çàë -
ïîì èç ðî êåò ëàóí ÷å ðîâ! È, äî ëî æó ÿ âàì, ýòî
áû ëî ïîê ðó ÷å õî ëîñ òî ãî âûñ òðå ëà áà êî âî ãî
îðó äèÿ êðåé ñå ðà “Àâ ðî ðà”! Âçäû ìàÿ ïûëü êî -
âàí íû ìè ñà ïî ãà ìè, íå ñÿ íà ñâîèõ ïëå ÷àõ
ðýéëãà íû, øîò ãà íû, ìýøèí ãà íû è äðó ãèå îðó -
äèÿ ðàñ ïðà âû, â íå êîã äà ñòîëü íûé ãðàä Ïè òåð
ñ íåñ êîëü êèõ íàï ðàâ ëå íèé ñòðîé íû ìè êî ëîí íà -
ìè çà õî äè ëè Îò öû Ðîñ ñèé ñêî ãî Quake’a, ïðè -
áûâ øèå íà òèì ïëåé íûé ÷åì ïèî íàò ÏÀÊÊ.

Ïå ðåê ðûâ äâè æå íèå íà Íåâ ñêîì è â ïðè ëå ãàþ -
ùèõ ê íå ìó îê ðåñ òíîñ òÿõ, ïî Íåâ ñêîé ïåð øïåê -
òè âå ãðîç íî ïðî ìàð øè ðî âà ëà êî ëîí íà èç Ìîñ -
êâû.  Â íåé øëè 13 ìîñ êîâ ñêèõ êëà íîâ, ïðè áûâ -
øèõ çà ñêàëü ïà ìè òåõ, êî ìó íå ïî âå çåò. Âîç -
ãëàâ ëÿ ëè èõ òà êèå Ñâè ðå ïûå Ïà ïû, êàê nip,
AMD è ReD. Ïóá ëè êà íà òðî òóà ðàõ ñíè ìà ëà
øàï êè, ùó ïà ëà ïî êà åùå öå ëûå ñêàëü ïû è ìîë -

÷à ïëà êà ëà — â íå õî ðî øåì ïðåä ÷óâ ñòâèè òî ãî,
÷òî îíè òóò óñ òðîÿò. Çà áå ãàÿ âïå ðåä, ñêà æó: îõ,
íå çðÿ îíè ïëà êà ëè... Ñ Íå çà ëåæ íîé Óê ðàè íû
ïîä õî äè ëè äâà êëà íà, ñòîëü êî æå — èç Åêà òå -
ðèí áóð ãà è îäèí èç Áå ëà ðó ñè. Íà øè òî æå íå
ñïà ëè: èç ðîä íûõ äâî ðîâ-êî ëîä öåâ ê ìåñ òó
âñòðå ÷è ïîä òÿ ãè âà ëîñü íè ìíî ãî íè ìà ëî, à öå -
ëûõ 12 ïè òåð ñêèõ êëà íîâ. 

Âñå áû ëè êðàé íå ðå øè òåëü íî íàñ òðîå íû èçîä -
ðàòü äðóã äðó ãà â ã... Ïàð äîí. Ïîð âàòü âñåõ â
ê... Íåò, òàê òî æå íå ïîé äåò, ìû ëþ äè ñåðüåç -
íûå. Íó, â îá ùåì, áðàòüÿ, âû ìå íÿ ïî íÿ ëè:
êàæ äûé êëàí õî òåë ïîð âàòü âñåõ îñ òàëü íûõ íà
î÷åíü ìåë êèå êó ñî÷ êè. Ñòðîé íûå êî ëîí íû Îò -
öîâ ïîä òÿ íó ëèñü ê ïè òåð ñêî ìó êîì ïüþ òåð íî ìó
êëó áó Êî ìåí äà òó ðà, ãäå è äîë æåí áûë ïðîé òè
÷åì ïèî íàò ÏÀÊÊ Quake III teamplay.

Òå ïåðü íåîá õî äè ìî îò âëå÷ü ñÿ îò òåõ äâóõ áû -
ëèí íûõ äíåé è ñêà çàòü âåñ êîå ñëî âî îá îð ãà íè -
çà òî ðàõ ýòî ãî çíàò íî ãî ìå ðîï ðèÿ òèÿ, áåç êî òî -
ðûõ ôèã áû ìû òà êèå ÷åì ïèî íà òû óâè äå ëè.
Èíè öèà òî ðîì, çà ÷èí ùè êîì è ðåà ëè çà òî ðîì
äâóõ ïîñ ëåä íèõ ëó÷ øèõ Quake-÷åì ïèî íà òîâ â
Ðîñ ñèè âûñ òó ïè ëà Ïðî ôåñ ñèî íàëü íàÿ Àñ ñî öèà -
öèÿ Êîì ïüþ òåð íûõ Êëó áîâ, èëè ñîê ðà ùåí íî —
ÏÀÊÊ. Ñîç äàí íàÿ â ñåí òÿá ðå 1999 ãî äà, ÏÀÊÊ
îáúå äè íè ëà âñå ñåðüåç íûå êëó áû Ïè òå ðà è âî
âåñü ãî ëîñ çàÿ âè ëà î ñå áå ìîù íûì ÷åì ïèî íà -

òîì ïî QII â äå êàá ðå 1999 ãî äà. Ýòî
îä íîç íà÷ íî áûë ñà ìûé ëó÷ øèé ÷åì -
ïèî íàò ïî êîì ïüþ òåð íûì èã ðàì èçî
âñåõ âè äåí íûõ ìíîþ. Óðî âåíü òåõ -
íè ÷åñ êîé îñ íà ùåí íîñ òè, îð ãà íè çà -
öèè è îñ âå ùå íèÿ áûë òà êîâ, ÷òî,
ïî õî æå, íà äîë ãîå âðå ìÿ ñòà íåò
ýòà ëî íîì òî ãî, êàê âîîá ùå íà äî
÷åì ïèî íà òû ïðî âî äèòü. Â äâóõ ñëî -
âàõ: ÏÀÊÊ — ðå øàåò. Ýòèì ñêà çà íî
âñå. 

Èòàê, õìó ðûì ïè òåð ñêèì óò ðîì íåñ -
ìåò íûå ïîë ÷è ùà êâåé êå ðîâ ñïåð âà
îñà äè ëè, à ïî òîì è âçÿ ëè ïðèñ òó ïîì
êëóá Êî ìåí äà òó ðà. È êîã äà áîå âûå
ðàñ ÷å òû êëà íîâ çà íÿ ëè îã íå âûå ïî -
çè öèè è îêî ïà ëèñü, ãðÿ íóë ñòðàø -
íûé áîé.

Êàê áû ëî ñêà çà íî âû øå, íà ðîä ïîä òÿ íóë ñÿ
îòîâ ñþ äó. Ïðèÿò íî, ÷òî âñå áîëü øå è áîëü øå
ïóá ëè êè îñîç íàåò ïðå ëåñ òü íà øåé çà ìå ÷à òåëü -
íîé èã ðó øå÷ êè. Íà ýòîé ïî÷ âå èìååò ìåñ òî
áûòü äèà ëåê òè ÷åñ êèé ìî ìåíò: ÷åì áîëü øå íà -
ðî äó èã ðàåò, òåì âû øå îá ùèé ñêèëë áîé öîâ,
èáî åñ òü ñ êåì ñî ðåâ íî âàòü ñÿ. ×åì ïèî íàò ÏÀÊÊ
ïî êà çàë, ÷òî ýòîò ñà ìûé è áåç òî ãî íå ìà ëûé
ñêèëë èç ðÿä íî ïîä ðîñ. Ïðÿ ìîå òî ìó ñâè äå òåëü -
ñòâî — ïðåê ðàñ íàÿ èã ðà ïðàê òè ÷åñ êè âñåõ ïðè -
áûâ øèõ êëà íîâ, êàê ñòî ëè÷ íûõ, òàê è âñåõ îñ -
òàëü íûõ. Ìíî ãèå ìàò ÷è çà êàí ÷è âà ëèñü ñ ðàç ðû -
âîì â ñ÷å òå âñå ãî â îäèí-äâà ôðà ãà. Òî åñ òü
áîè øëè ïðàê òè ÷åñ êè íà ðàâ íûõ, íîç äðÿ â íîç -
äðþ. ×òî ïðè äà âà ëî çðå ëè ùó íåî ïè ñóå ìûé
àçàðò. ×åø êè ëå òå ëè âî âñå ñòî ðî íû. Êàê ñîë -
äà òû â ðó êî ïàø íîé îðà ëè îò ðà äîñ òè ïî áå äè -
òå ëè. Ïîñ ëå êàæ äî ãî ìàñ òåð ñêî ãî âûñ òðå ëà çà -
âû âà ëè îò âîñ òîð ãà çðè òå ëè. Ïå ÷àëü íî îçè -
ðàÿñü â ïîèñ êàõ âå ðåâ êè, ìû ëà è ïîä õî äÿ ùåé
ïå ðåê ëà äè íû ðàç áðå äà ëèñü âû íå ñåí íûå â ëó -
çå ðà ïðå òåí äåí òû. Êîí êó ðåí öèÿ áû ëà ïðîñ òî
çâåð ñêàÿ, à âìåñ òå ñ íåé — è íà êàë ñòðàñ òåé. 

Èòàê, ëè÷ íûé ñêèëë áîé öîâ áûë íå âå ðîÿò íî
âû ñîê. Ðó áè ëèñü òà êèå ìîí ñòðû, êàê PELE,
Devil, Power, Polosaty, Noise — ÷òî áû ïå ðå ÷èñ -
ëèòü âñåõ, êòî èã ðàåò ïî-íàñ òîÿ ùå ìó êðó òî, íà -
äî ïîë ñòðà íè öû òîëü êî ïîä íè êè îò âåñ òè. Íå -
ñîì íåí íî, ëè÷ íîå ìàñ òåð ñòâî èã ðàåò îã ðîì íóþ
ðîëü. Òîëü êî íå âû ðà çè ìûé ìàñ òåð ñâîå ãî äå ëà
ìî æåò âîð âàòü ñÿ íà çàõ âà ÷åí íóþ ïðî òèâ íè êîì
òåð ðè òî ðèþ, ñëî ìàòü õðå áåò îáî ðî íå, âû íåñ òè
âñå è âñÿ è îò áèòü ñòðà òå ãè ÷åñ êè âàæ íûé ðó ëåç
— áóäü òî ìå ãà, êðàñ íûé ôî ôàí èëè êâàä.
Èìåí íî òà êî ìó íà äå æå-áîé öó äàþò âîç ìîæ íîñ -
òü îòîæ ðàòü ñÿ â ïåð âóþ î÷å ðåäü, ïîñ ëå ÷å ãî îí
íå ñåò ñÿ â àòà êó, ïîä äåð æè âàå ìûé âñå ìè ñè ëà -
ìè êëà íà. Êàæ äûé êëàí ñîç íà òåëü íî ðà áî òàë
íà ñâîå ãî íàè áî ëåå ïðîä âè íó òî ãî îò öà. Â nip
ýòî áûë Power, â AmD — Devil, â ReD — Mega -
Ton. Íà äî áû ëî ñëû øàòü òå äè êèå êðè êè: “Ïî -
âàð ðåëü ñ¸íûé, íå äàé òå óé òè, ñêî ðåå ìî ÷è òå
åãî!!!”, “Íå äà âàé òå Äýâè ëó ðåëü ñó!!!”, “Ýíè ìè
êâàä, áûñ òðåå âà ëè òå Ìå ãà Òî íà!!!”, ÷òî áû
ïðåä ñòà âèòü âåñü òîò àçàðò è áå çóì íûé íàï ðÿã. 

Íî åñ ëè êòî-òî äó ìàåò, ÷òî â òèì ïëåå âñå ðå -
øàåò èí äè âè äóàëü íîå ìàñ òåð ñòâî, òî ïðè
âñòðå ÷å ñ ñåðüåç íûì êëà íîì îí áó äåò æåñ òî êî
ðà çî ÷à ðî âàí. Èáî â òèì ïëåå ïî áåæ äàåò íå òîò,
êòî ïî ëà ãàåò ñÿ òîëü êî íà ëîâ êîñ òü è ìåò êîñ òü,
à òîò, êòî ïðè ìå íÿåò èõ îð ãà íè çî âàí íî è äåé -
ñòâóåò ñëà æå íî. Èìåí íî íà ýòîì è ñòîèò òèì -
ïëåé — íà îò òî ÷åí íîì âçàè ìî äåé ñòâèè è ïîë -
íîì âçàè ìî ïî íè ìà íèè. Ìíå áû ëî îñî áåí íî
ïðèÿò íî, ÷òî íà êî íåö-òî ïîä òÿ íó ëèñü êëà íû èç
ñòà ðî ãî äîá ðî ãî Quake, à îñî áåí íî — AmD.
Êëàí, íàç âà íèå êî òî ðî ãî ïîë íîñ òüþ çâó ÷èò êàê
America Must Die. Êëàí, ñðà æàâ øèé ñÿ çà âñþ
Ðîñ ñèþ ñ ïîäúå õàâ øè ìè èç-çà áóã ðà øâåä ñêè ìè
ìîí ñòðà ìè — ëå ãåí äàð íîé “äå âÿò êîé” — [9].
Òîã äà AmD íåì íîæ êî ïðîèã ðà ëè. Íî âñå ðàâ íî
— äðà ëèñü îíè êàê äå ìî íû. È âîò — Quake III,
â êî òî ðîì íà êî íåö-òî íà ðàâ íûõ âñòðå òè ëèñü
êâåé êå ðû è êóä âà êå ðû. Ýòî ïðè äà âà ëî ñî áû -
òèÿì îñî áóþ îñ òðî òó. 

Îä íà êî ÿ îò âëåê ñÿ. Òàê âîò, â òèì ïëåå ëè÷ íîå
ìàñ òåð ñòâî — ýòî äà ëå êî íå âñå. È àçàðò — òî -
æå íå ðå øàåò íè ÷å ãî. Íî áû ëè òàì è ëþ äè, êî -
òî ðûå íå èìå ëè ïðà âà ïîä äà âàòü ñÿ ñòðàñ òÿì. È
ðîëü èõ ëè÷ íî ãî ìàñ òåð ñòâà è ïî íè ìà íèÿ òî ãî,
÷òî ïðîèñ õî äèò íà êàð òå — ïå ðåî öå íèòü íåëü -
çÿ. Èõ çà äà ÷åé áû ëà êîîð äè íà öèè óñè ëèé êëà íà,
ìãíî âåí íîå îò ñëå æè âà íèå ñè òóà öèè è ïðè íÿ òèå
ñòðà òå ãè ÷åñ êèõ ðå øå íèé. Ëü âè íàÿ äî ëÿ çàñ ëóã â
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ïî áå äàõ ïðè íàä ëå æà ëà èìåí íî èì — òåì, êòî
ñòîÿë çà ñïè íà ìè áîå âûõ ðàñ ÷å òîâ êëà íîâ è êî -
ìàí äî âàë áîåì. Èìåí íî íà ýòîì ÷åì ïèî íà òå
îêîí ÷à òåëü íî ñôîð ìè ðî âàë ñÿ èí ñòè òóò êîîð äè -
íà òî ðîâ — Òåõ, Êòî Ñòîèò Çà Ñïè íîé. ß áû äà -
æå ñêà çàë, ÷òî ìîæ íî êîí ñòà òè ðî âàòü íà ÷à ëî
íî âî ãî ýòà ïà â êî ìàí äíûõ ñî ðåâ íî âà íèÿõ. 

Êîîð äè íà òî ðû áû ëè ïðàê òè ÷åñ êè âî âñåõ êëà -
íàõ. Îä íà êî äà ëå êî íå âñå îíè ñïðàâ ëÿ ëèñü ñî
ñâîè ìè çà äà ÷à ìè îäè íà êî âî óñ ïåø íî. ×òî òðå -
áóåò ñÿ îò õî ðî øå ãî êîîð äè íà òî ðà? Ïî íè ìà íèå
ñóù íîñ òè ïðîèñ õî äÿ ùå ãî, êîí òðîëü íàä ñè òóà -
öèåé è ñïî ñîá íîñ òü ìãíî âåí íî ïðè íè ìàòü
åäèí ñòâåí íî âåð íîå ðå øå íèå. Ïî ëó ÷àåò ñÿ ýòî
äà ëå êî íå ó êàæ äî ãî. Îñ íîâ íàÿ ìàñ ñà íå ñïî -
ñîá íà äà æå îò ñ÷è òû âàòü âðå ìÿ ðèñ ïàó íà ðó ëå -
çîâ. Òà êèå ïðîñ òî êîì ìåí òè ðî âà ëè äåé ñòâèÿ
ñâîèõ ñî ðàò íè êîâ ìîù íû ìè, àôî ðèñ òè÷ íû ìè
ôðà çà ìè òè ïà: “Íó òû, áëèí, äó ðàê!”, “Ëþ äè,
ïîñ ìîò ðè òå íà ýòî ëà ìî!”, “Íå óìè ðàé!”, “Ñòîé
òàì — èäè ñþ äà!”. ßñ íîå äå ëî, òà êîé “ðó êî âî -
äè òåëü” ñâîé êëàí ê ïî áå äå íå ïðè âå äåò. Âîò
îíè è íå ïðè âå ëè.

Íî áû ëè è äðó ãèå. Òà êèå, êî òî ðûå ñïî ñîá íû
ðó ëèòü çâåð ñòâóþ ùåé íà êàð òå ÷åò âåð êîé ìàñ -
òå ðîâ è âåñ òè åå ñêâîçü çàã ðà äè òåëü íûé îãîíü
è ôîí òà íû ìÿ ñà ê íå ìè íóå ìîé ïî áå äå. Ïðàâ äà,
áû ëî èõ âñå ãî äâîå. Çî âóò èõ CooKiE è BoBkoC.
Ëå ãåí äàð íûé CooKiE, îòåö îáîèõ Quake’îâ ñðà -
çó, äè ðè æè ðî âàë äåé ñòâèÿ ìè êëà íà NiP. À
BoBkoC — ñâîè ìè òî âà ðè ùà ìè ïî êëà íó AmD.
Îáà ïî äîø ëè ê äå ëó êðàé íå ñåðüåç íî. Èìåí íî
îíè ðó ëè ëè íà ïî ëå áèò âû, ðå øàÿ, êà êèå ïî çè -
öèè íà äî äåð æàòü â ïåð âóþ î÷å ðåäü, êà êèå îò -
ëî æèòü íà ïî òîì, êîã äà áðî ñàòü ñÿ â àòà êó è
êîã äà çà ëå÷ü íà äíî, äà áû íå “îò äàòü ñÿ” â ïîñ -
ëåä íþþ ìè íó òó. Ôè íàëü íûå ìàò ÷è âîîá ùå
ïðåä ñòàâ ëÿ ëè ñî áîé äóýëü êîîð äè íà òî ðîâ. 

Äâà äíÿ ãðå ìå ëè ñòðàø íûå áèò âû. Òîëü êî ê ÷à -
ñó íî ÷è âòî ðî ãî äíÿ ñòèõ ëà ïàëü áà, ðàç âåÿë ñÿ
ïî ðî õî âîé äûì è âû âåò ðèë ñÿ êèñ ëûé çà ïàõ
òðî òè ëà. Äå æóð íûå ïî êëó áó ñìû ëè ñî ñòåí ñè -
íèå ìîç ãè ëó çå ðîâ, è ìû óç íà ëè èòîã. Íà ýòîò
ðàç ïî áå äè ëè NiP, à âìåñ òå ñ íè ìè — Îñî áî
Ñòðà òåæ íûé Ïà ïà CooKiE, îñó ùåñ òâëÿâ øèé îá -
ùåå ðó êî âîä ñòâî íà ïî ëå áðà íè. Ìåñ òà ïî äå ëè -
ëèñü òàê:

1.NiP-Formoza-1 
2.AMD-NT 
3.ReD-AC 
4.NiP-Formoza-2 

Åñ ëè âíè ìà òåëü íî ïðèñ ìîò ðåòü ñÿ, òî ìîæ íî çà -
ìå òèòü, ÷òî âñå êëà íû — ìîñ êîâ ñêèå. Ñëå äóåò
êîí ñòà òè ðî âàòü òîò íåï ðèã ëÿä íûé ôàêò, ÷òî
íàø, êàê áû  ïè òåð ñêèé ÷åì ïèî íàò, êàê-òî íå -
çà ìåò íî è ëîâ êî ïðåâ ðà òèë ñÿ â Êðåñ òî âûé Ïî -
õîä Ìîñ êâû íà Ïè òåð. Íåñ ìîò ðÿ íà áîëü øîå
êî ëè ÷åñ òâî ïè òåð ñêèõ êëà íîâ, ïðî íåñ ëè íàñ
áå çî ãî âî ðî÷ íî è ïîë íîñ òüþ. Ïðî íåñ ëè ïî òî ìó,
÷òî êëàññ áîé öîâ èç Ìîñ êâû îêà çàë ñÿ ïî âû øå
íà øå ãî. Ñêðå ïè ëè íàñ ìîñ êîâ ñêèå ïà ïû, äà. Ê
÷å ìó ýòî? Äà òîëü êî ê òî ìó, ÷òî òðå íè ðî âàòü ñÿ
íà äî êàê ñëå äóåò, áëèí. Òîëü êî òîã äà è áó äóò
ïî áå äû. 

Çà êî ãî áî ëåë ÿ? Íó, ÷åñ òíî ãî âî ðÿ, áî ëåëü ùèê
èç ìå íÿ — íè êà êîé. Íà ñî ðåâ íî âà íèÿ õî æó â
îñ íîâ íîì äëÿ òî ãî, ÷òî áû íàñ ëà äèòü ñÿ ñìåð -
òåëü íû ìè áèò âà ìè è ëîâ êîñ òüþ Ìàñ òå ðîâ. Óæ â
÷åì — â ÷åì, à â ýòîì íå äîñ òàò êà íå áû âàåò íè -
êîã äà. È ýòî ìå íÿ ðà äóåò. Íî âñå ðàâ íî — ïîë -
íûé ïðî ëåò ïè òåð ñêèõ êëà íîâ ìå íÿ ðàñ ñòðîèë.
Íó äà ëàä íî. Ìû èì âñå åùå ïî êà æåì, åëû-ïà -
ëû!!!

Î ÷åì õî òå ëîñü áû ñêà çàòü åùå. Ýòîò ÷åì ïèî -
íàò áûë òîëü êî ðàç ìèí êîé. Quake III îá êà òû -
âàåò ñÿ âñå ãî íè ÷å ãî, êà êèõ-òî ïà ðó-òðîé êó ìå -
ñÿ öåâ. Íàñ òîÿ ùèå, ñ ïîë íûì îñîç íà íèåì è îç -
âå ðå íèåì áèò âû — âïå ðå äè. À ïî êà ÷òî ïðåä -
ëà ãàþ âäó ìàòü ñÿ âîò âî ÷òî. 

18 è 19 ìàð òà ïè òåð ñêèé ÏÀÊÊ ïðî âî äèò íî -
âûé, íà ýòîò ðàç äóýëü íûé ÷åì ïèî íàò ïî Quake
III. Íî ÷åì ïèî íàò ýòîò áó äåò íå ñîâ ñåì îáû÷ -
íûé. Äå ëî â òîì, ÷òî ïî áå äè òåëü ÷åì ïèî íà òà
îò ïðà âèò ñÿ â ÑØÀ, â ñòî ëè öó Quake — ãî ðîä
Äàë ëàñ. Ãäå íàø ëó÷ øèé áîåö âûñ òó ïèò îò Ðîñ -
ñèè íà âñå ìèð íîì ÷åì ïèî íà òå Cyberathlete
Professional League! Íà ïî ìè íàþ: ïðè çî âîé
ôîíä ÷åì ïèî íà òà CPL ñîñ òà âèò 100.000 àìå ðè -
êàí ñêèõ äîë ëà ðîâ, à ïî áå äè òåëü îò õâà òèò ðîâ -
íî 40.000. Òàê ÷òî çäåñü èìååò ñÿ âîç ìîæ íîñ òü
íå òîëü êî ïðîñ ëà âèòü ñÿ íà âñþ ïëà íå òó, íå
òîëü êî ïî êà çàòü âñåì, ÷òî Ðîñ ñèÿ íå ëû êîì øè -
òà, íî åùå è ñðó áèòü ñåðüåç íûõ, íàñ òîÿ ùèõ çå -
ëå íûõ äå íåã! Øòà òîâ ñêèé ÷åì ïèî íàò ïðîé äåò ñ
12 ïî 16 àï ðå ëÿ. 

Ïîä âî äÿ èòîã, õî ÷ó ïîá ëà ãî äà ðèòü Ïðî ôåñ ñèî -
íàëü íóþ Àñ ñî öèà öèþ Êîì ïüþ òåð íûõ Êëó áîâ çà
òî, ÷òî îíà âîîá ùå òà êàÿ åñ òü. È çà òî, ÷òî áëà -
ãî äà ðÿ åé ìû â òà êîì îáúå ìå ñìîã ëè íàñ ëà -
äèòü ñÿ çà ìå ÷à òåëü íû ìè èã ðà ìè Íàñ òîÿ ùèõ Îò -
öîâ. Êðó òî. Òàê äåð æàòü, ÏÀÊÊ! 
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Àñ ñî öèà öèÿ ïî Áîðü áå ñ Êîì ïüþ -

òåð íûì Ïè ðàò ñòâîì — ïîë íî ìî÷ -

íûé ïðåä ñòà âè òåëü ïî çà ùè òå èí -

òåë ëåê òóàëü íîé ñîá ñòâåí íîñ òè

êîì ïà íèè SONY (SCEE) è Åâ ðî ïåé -

ñêîé Àñ ñî öèà öèè Èç äà òå ëåé Êîì -

ïüþ òåð íî ãî Îáåñ ïå ÷å íèÿ ( ELSPA )

íà òåð ðè òî ðèè ÐÔ.

Ïîë íî ìî ÷èÿ âêëþ ÷àþò: 

-ïðà âî íà ñî âåð øå íèå ÐÔ ëþ áûõ

ïðî öåñ ñóàëü íûõ äåé ñòâèé ïî îõ ðà -

íå àâ òîð ñêèõ ïðàâ

-ïðà âî íà ïðî âå äå íèå ðàñ ñëå äî âà -

íèé è ýêñïåð òè çó â ëþ áûõ ñó äåá íûõ

ó÷ ðåæ äå íèÿõ

-ïîë íî ìî ÷èÿ íà îò âåò ñòâåí íîå

õðà íå íèå è óíè÷ òî æå íèå êîí ôèñ êî -

âàí íîé êîí òðà ôàê òíîé ïðî äóê öèè â

ÐÔ
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Äèñê 2
Ñîã ëàñ íî çà êî íàì æàí ðà, ïðåæ äå ÷åì
äàòü îò âåò íà âîï ðîñ «×òî æå áû ëî
äàëü øå?», çðè òå ëÿ ïî ëà ãàåò ñÿ íåì íî ãî
ïî ìó ÷èòü. Ïðî õîæ äå íèå âòî ðî ãî äèñ êà
ìû íà ÷è íàåì ñ î÷å ðåä íî ãî ñíà î Ëà ãó -
íå. Íàñ çî âåò ìà ëåíü êàÿ äå âî÷ êà ïî
èìå íè Ýë ëî íà (Ellone): «äÿ äþ Ëà ãó íó»
æäåò êà êîé-òî ñòðàí íî îäå òûé ÷å ëî âåê.

Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî ëåñ òíè öå è çà õî äèì â áàð ïî ñî ñåä -
ñòâó. Ïðè âåò ñòâóåì Ðàé íó (Raine) è òóò... Êè ðîñ!!! Çäðàâ -
ñòâóé, äðó æè ùå! Ñêîëü êî ëåò, ñêîëü êî çèì! Èç ðàç ãî âî ðà ñ
íèì ìû óç íàåì î òîì, ÷òî Âàðä îñ òà âèë ñëóæ áó è òå ïåðü
ðà áî òàåò óáîð ùè êîì â îê ðóæ íîé òþðü ìå, à Äæó ëèÿ, òàê è
íå äîæ äàâ øèñü Ëà ãó íó, âûø ëà çà ìóæ çà ãå íå ðà ëà
Êýðýâýÿ. Ïðîø ëî äåé ñòâè òåëü íî ñëèø êîì ìíî ãî âðå ìå -
íè... Ó íàñ, êñòà òè, òå ïåðü òî æå íî âàÿ äîë æíîñ òü — Îõîò -
íèê íà Ìîí ñòðîâ íå áîëü øî ãî ãî ðîä êà Óèí õèëë (Winhill), è
ñåé ÷àñ êàê ðàç ïî ðà îò ïðàâ ëÿòü ñÿ íà ïàò ðó ëè ðî âà íèå. Êè -
ðîñ ïîé äåò ñ íà ìè. Îò äâå ðåé áà ðà äâè ãàåì ñÿ âíèç, ïå ðå -
õî äèì ÷å ðåç ìîñò, çà òåì âîç ëå öâå òî÷ íî ãî ìà ãà çè íà âû êà -
÷è âàåì ìà ãèþ Drain èç Draw Point è ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî.
Ñíî âà âíèç, åùå îäèí Draw Point, íà ýòîò ðàç ñ ìà ãèåé
Reflect — è âîò ìû óæå è äîñ òèã ëè þæ íîé ãðà íè öû ãî ðî -
äà. Ïî äî ðî ãå ïðåä ñòîèò íåì íî ãî ïî âîå âàòü ñ ìåñ òíû ìè
ìîí ñòðà ìè, íî îíè íàì óæå çíà êî ìû è îò íþäü íå ñèëü -
íû— ðàç âå ÷òî ïî ðîé ÷å ðåñ ÷óð íà äîåä ëè âû. Çàã ëÿ íóâ â
ìà ãà çèí, èäåì ââåðõ ïî äî ðî ãå, ìè ìî çíà êà «Caution». Ïî
äî ðî ãå Êè ðîñ ðàñ ñêà æåò Ëà ãó íå î ðà áî òå â «Timber
Maniacs» è ïî ïû òàåò ñÿ òàê òè÷ íî ðàñ ñïðî ñèòü îá îò íî øå -
íèÿõ ñ Ðàé íîé — âïîë íå áå çóñ ïåø íî, íà äî ñêà çàòü. Âåð -
íóâ øèñü â áàð, ìû ñòà íî âèì ñÿ íå âîëü íû ìè ñâè äå òå ëÿ ìè
ðàç ãî âî ðà Ðàé íû ñ Ýë ëî íîé. Ãî âî ðÿò î Ëà ãó íå. Çà òåì áðà -
âûé îõîò íèê äå ëàåò åæåä íåâ íûé äîê ëàä, è ìû îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ îá ðàò íî â åãî êîì íà òó. Âû êà ÷àâ ìà ãèþ Curaga èç

ñêðû òî ãî Draw Point, ïîä õî äèì ê êðî âà òè, ñîõ ðà íÿåì èã ðó
è âû áè ðàåì «Rest». Ñîí çà êàí ÷è âàåò ñÿ...
...è íà øè ãå ðîè ïðè õî äÿò â ñå áÿ â òþðü ìå — òîé ñà ìîé,
ãäå êîã äà-òî ðà áî òàë Âàðä. Çåëë, Êâèñ òèñ, Ðè íîà è Ñåëü -
ôè — íåõ âà òàåò ëèøü Ñêâîë ëà ñ Èð âè íîì. Ðàç ãî âà ðè âàåì
ñ äå âóø êà ìè (ê Ðè íîà ïðè äåò ñÿ îá ðà ùàòü ñÿ äâà ðà çà), à
çà òåì ýêðàí ïå ðåê ëþ ÷àåò ñÿ íà îäè íî÷ íóþ êà ìå ðó Ñêâîë -
ëà. Íà íå ñåí íàÿ ëå äÿ íûì êîïüåì ðà íà òàèí ñòâåí íûì îá ðà -
çîì çà æè ëà, ÷å ãî ÿâ íî íå ñêà æåøü î ðà íàõ äó øåâ íûõ. Íà -
êî íåö, ñ ïî ìîùüþ ñïå öèàëü íî ãî êðà íà êà ìå ðó ïîä íè ìàþò
íà âåðõ — à ìû íàá ëþ äàåì çà òåì, êàê îõ ðàí íè êè äîá ðî -
ñî âåñ òíî ïè íàþò Çåë ëà è óâî äÿò äî÷ü ãå íå ðà ëà Êýðýâýÿ. Â
êà ìå ðó ê Ñêâîë ëó çà õî äèò Ñàé ôåð, òî æå âïîë íå çäî ðî âûé
è îò íþäü íå ÷óâ ñòâóþ ùèé ñå áÿ ïî áåæ äåí íûì — âåäü â
èòî ãå õî çÿè íîì ïî ëî æå íèÿ îêà çàë ñÿ èìåí íî îí. Ê òî ìó æå
íà êî íåö-òî ñáû ëàñü ìå÷ òà åãî äåò ñòâà — îí ñòàë ðû öà ðåì
âîë øåá íè öû. Íàñ òðîåí îí àá ñî ëþò íî íå ðî ìàí òè ÷åñ êè —
ðàñ ïÿ òî ãî íà ñòå íå Ñêâîë ëà íà ÷è íàþò ïû òàòü ñ öåëüþ âû -
âå äàòü, êòî æå òà êèå SeeD. «Ãî âî ðè: íå ñêà æåøü òû, ñêà -
æóò äðó ãèå». Â ýòî âðå ìÿ Ñåëü ôè ïû òàåò ñÿ ïðè ìå íèòü ìà -
ãèþ è òåð ïèò íåó äà ÷ó — íàä òþðü ìîé âêëþ ÷å íî ñïå öèàëü -
íîå çà ùèò íîå ïî ëå. Â êà ìå ðó çà õî äèò ðû æèé ÷ó äèê ñ òà -
ðåë êîé (Moomba), ïà äàåò — è ñëå äîì çà íèì ïîÿâ ëÿåò ñÿ
îõ ðàí íèê. Ìà ëû øà íóæ íî ñïà ñàòü — âû áè ðàåì «I l̀l stop
him», è Çåëë ïå ðåõ âà òû âàåò çà íå ñåí íóþ äëÿ óäà ðà ðó êó, à
Ñåëü ôè ïû òàåò ñÿ ëå ÷èòü ÷ó äè êà. Òåì âðå ìå íåì ïûò êè
ïðî äîë æàþò ñÿ — îáåñ ñè ëåí íûé Ñêâîëë ïî-ïðåæ íå ìó âè -
ñèò íà ñòå íå, à Ñàé ôå ðó äîê ëà äû âàþò î òîì, ÷òî ðà êå òû
íà öå ëå íû íà àêà äå ìèþ. Ðà êå òû!!?? Äà, Ýäåÿ ðå øè ëà óíè÷ -
òî æèòü Balamb Garden. Ïî åå ïëà íó ýòî äîë æíî ñòàòü íà -
÷à ëîì âå ëè êîé îõî òû íà SeeD. Ñàé ôåð óõî äèò, è äîï ðîñ
ïðî äîë æàåò îäèí èç îõ ðàí íè êîâ. Ïî áî ðîâ ñîá ëàçí, ìó -
æåñ òâåí íî ãî âî ðèì åìó: «Just let me die», — è íàñ òó ïàåò
òü ìà... Òåì âðå ìå íåì Çåëë ðå øàåò îð ãà íè çî âàòü ïî áåã.
Ïî ãî âî ðèâ ñ Êâèñ òèñ, îíè íà ÷è íàþò ðàç ðà áà òû âàòü ïëàí.
Ìî æåò, ñíÿòü øêó ðó ñ ÷ó äè êà? Íåò, ïî õî æå, òîò áó äåò ïðî -
òèâ. Äëÿ ïî áå ãà íóæ íî îðó æèå... íî ïîñ òîé òå-êà, âåäü ó
Çåë ëà íè ÷å ãî íå îòîá ðà ëè, åãî îðó æèå âñåã äà ïðè íåì! Äå -
âóø êè ëî æàò ñÿ íà ïîë, à Çåëë êî ëî òèò â äâåðü. «Îõ ðà íà,
îõ ðà íà! Íà ïî ìîùü, äå âóø êè áåç ñîç íà íèÿ. Ïî-ìîå ìó, èõ
óêó ñè ëà çìåÿ!» Äî âåð ÷è âûé îõ ðàí íèê, íè êîã äà íå âè äåâ -
øèé â òþðü ìå çìåé, çà õî äèò â êà ìå ðó — è òóò æå ïî ëó ÷àåò
â äó øó. Çåëë ñ ÷ó äè êîì âû áå ãàþò íà 7 ÿðóñ. Òå ïåðü íóæ -
íî ïîä íÿòü ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà ýòàæ âû øå — òàì ñëî æå íî
âñå íà øå îðó æèå. Íà ñêî ðóþ ðó êó îáè æàåì äâóõ ñîë äàò,
óâ ëå ÷åí íî ðàç ãëÿ äû âàþ ùèõ êëè íîê gunblade. ×ó äèê ó÷àñ -
òèÿ â ñðà æå íèè íå ïðè íè ìàåò. Òåì âðå ìå íåì äâîå åãî ñîá -
ðàòüåâ îñ âî áîæ äàþò Ñêâîë ëà, íà çû âàÿ åãî ïðè ýòîì Ëà ãó -
íîé — î÷å âèä íî Moomba êàê-òî ÷óâ ñòâóþò ýòó ñâÿçü. Çåëë
âîç âðà ùàåò äå âóø êàì îðó æèå, ìû ðàñ ïðå äå ëÿåì Guardian

Force, è íà ÷è íàåò ñÿ áîëü øîé ïî áåã.
Íà ÷è íàåò ñÿ îí ñ òî ãî, ÷òî â êà ìå ðó çàã ëÿ äû âàþò íà øè ñòà -
ðûå çíà êî ìûå — Áèã ãñ è Óýäæ, òå ïåðü óæå ëåé òå íàíò è ðÿ -
äî âîé. Ïðîø ëàÿ íà øà âñòðå ÷à íå èç ëå ÷è ëà èõ îò ñà ìîó âå -
ðåí íîñ òè, è îíè îò âàæ íî áðî ñàþò ñÿ â áîé. Ñè ëå íîê ó íå -
ðàç ëó÷ íîé ïà ðî÷ êè ÿâ íî íå ïðè áà âè ëîñü, çà òî ïîÿ âè ëàñü
íî âàÿ ìà ãèÿ, êî òî ðîé îíè ïî÷ òè íå ïîëü çóþò ñÿ. Âû êà ÷è -
âàåì ó Áèã ãñà Slow, Regen è Haste, à çà òåì ïðè çû âàåì íà
ïî ìîùü Guardian Force. Áîé çà êàí ÷è âàåò ñÿ óæå ÷å ðåç ïà -
ðó ìè íóò. Âû áå ãàåì èç êà ìå ðû, è âíîâü íå äî áè òûé Áèã ãñ
óñ òðàè âàåò íàì ïðî ùàëü íóþ ïà êîñ òü — ðàç æà ëî âàí íûé â
ëåé òå íàí òû âîÿ êà óñ ïå âàåò âêëþ ÷èòü òðå âî ãó. Íà âñåõ
ýòà æàõ òå ïåðü ðàç ãó ëè âàþò ìîí ñòðû, è íàì ïðåä ñòîèò
ïðî áè âàòü ñÿ ÷å ðåç èõ òîë ïó íà 13 ýòàæ — èìåí íî òàì ñåé -
÷àñ íà õî äèò ñÿ Ñêâîëë. Ïðåæ äå ÷åì ïîñ ëå äî âàòü çà íèì,
ïðî áå æèì ñÿ íåì íî ãî ïî òþ ðåì íîé áàø íå — ýòî çàé ìåò
êà êîå-òî âðå ìÿ, íî äàñò íàì âîç ìîæ íîñ òü ðàç äî áûòü íåñ -
êîëü êî ïî ëåç íûõ âå ùèö. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ñïóñ òèòü ñÿ íà
óðî âåíü íè æå, ïðè õî äèò ñÿ îãè áàòü âåñü ÿðóñ — ñïóñê íà -
õî äèò ñÿ ñëå âà îò ëåñ òíè öû, íî ïóòü ê íå ìó ïðåã ðàæ äàåò
ïå ðå ãî ðîä êà, êî òî ðàÿ îò ñóò ñòâóåò ëèøü íà íåñ êîëü êèõ
ýòà æàõ. Ïî äî ðî ãå íóæ íî çà õî äèòü âî âñå îò êðû òûå êà ìå -
ðû (ïî äâå íà êàæ äûé ÿðóñ) — â íèõ ìîæ íî íàé òè Draw
Point`û è ðàç ëè÷ íûå ïî ëåç íûå ïðåä ìå òû, ÷òî-íè áóäü êó -
ïèòü èëè ïðîñ òî ïîèã ðàòü â êàð òû ñ çàê ëþ ÷åí íû ìè — à
òàê æå âî ëåé-íå âî ëåé ïðè õî äèò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñ ìåñ òíû ìè
ìîí ñòðà ìè. Íå êî òî ðóþ îïàñ íîñ òü ïðåä ñòàâ ëÿåò ëèøü îä -
íà ðàç íî âèä íîñ òü — ðî áî òû GIM52A. Îíè âû ïóñ êàþò íåñ -
êîëü êî ðà êåò çà ðàç è äî âîëü íî ñèëü íî àòà êóþò, íî, êàê è
ëþ áàÿ äðó ãàÿ òåõ íè êà, áîÿò ñÿ Quezacotl è ìà ãèè Thunder.
GIM47N çíà ÷è òåëü íî ñëà áåå — ñòðå ëÿåò ëà çå ðîì è ïà äàåò
ïîñ ëå íåñ êîëü êèõ óäà ðîâ, íó à ïðî îáû÷ íûõ îõ ðàí íè êîâ
íå ñòîèò è ãî âî ðèòü — îïûò îá ùå íèÿ ñ ýòè ìè ðå áÿ òà ìè ó
íàñ óæå î÷åíü è î÷åíü áî ãà òûé. Íà øåñ òîì ýòà æå ìîæ íî
ñîõ ðà íèòü èã ðó — Save Point íà õî äèò ñÿ âîç ëå ëåñ òíè öû —
à â êà ìå ðå íà ïåð âîì ÿðó ñå Çåëë ïî ëó ÷èò ïåð âûé íî ìåð
«Combat King». 
Â èòî ãå íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ íà 13 ýòàæ. ×ó äèê îò êðîåò äâåðü,
è ìû íà êî íåö-òî óâè äèì Ñêâîë ëà. ×òî îíè ñ íèì ñäå ëà ëè!
Íî ìåä ëèòü íåëü çÿ — âîç âðà ùàåì åìó gunblade, âû õî äèì
èç êîì íà òû è ðàç äå ëÿåì ñÿ: Ñêâîëë ñ äå âóø êà ìè çà õî äèò
âíóò ðü ïîäúåì íè êà, à Çåëë îñ òàåò ñÿ â êîì íà òå óï ðàâ ëå -
íèÿ. Ïî åãî êî ìàí äå ìû äîë æíû íà æàòü êðàñ íóþ êíîï êó
íà ïóëü òå, ïîñ ëå ÷å ãî âñÿ êîì ïà íèÿ ïëàâ íî îïóñ òèò ñÿ íà
íèæ íèé ÿðóñ. Îò êðûâ äâåðü â êîí öå êî ðè äî ðà, ìû óáåæ -
äàåì ñÿ â òîì, ÷òî áàø íÿ âêî ïà íà â çåì ëþ, è ñáå æàòü ÷å -
ðåç ýòîò ïðî õîä íàì åä âà ëè óäàñ òñÿ. À â ýòî âðå ìÿ ñâåð -
õó äî íî ñèò ñÿ ñòðåëü áà. Çåëë!! Îí è â ñà ìîì äå ëå ïî ïàë â
ïå ðå äåë êó. Îãè áàåì ÿðóñ, ïû òàÿñü óáå æàòü îò îõ ðàí íè -
êîâ. Îäèí èç íèõ ñøè áàåò Çåë ëà ñ íîã, ïîä íè ìàåò àâ òî -
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Ïðîäîæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðàõ 5 (62) è 6 (63) çà 2000 ãîä.



ìàò... è ïà äàåò, ñðà æåí íûé óäà ðîì gunblade. Ñêâîëë ïî -
äîñ ïåë â ïîñ ëåä íþþ ìè íó òó. Óðà ãàí íûé îãîíü çàñ òàâ ëÿåò
äðó çåé ïðèã íóòü ñÿ. Ïîñ òå ïåí íî â íåï ðå ðûâ íûé ãðî õîò àâ -
òî ìà òîâ îõ ðà íû âïëå òàþò ñÿ êà êèå-òî îäè íî÷ íûå âûñ òðå -
ëû, è ÷å ðåç íåñ êîëü êî ìãíî âå íèé ñòðåëü áà ñòè õàåò ñîâ ñåì.
Ýòî ïî äîñ ïå ëè Èð âèí è Ðè íîà. Òå ïåðü âñÿ êî ìàí äà â ñáî -
ðå, è íóæ íî ïî äó ìàòü î òîì, êàê âûá ðàòü ñÿ èç ýòîé áàø íè.
Ôîð ìè ðóåì äâà îò ðÿ äà: â ïåð âûé èç íèõ îáÿ çà òåëü íî âõî -
äÿò Ðè íîà è Ñêâîëë, âî âòî ðîé — Èð âèí. Ïåð âàÿ ãðóï ïà
áó äåò ïðî ðû âàòü ñÿ íà âåðõ. Êàê òîëü êî ìû äî áå ðåì ñÿ äî
òðè íàä öà òî ãî ýòà æà, óï ðàâ ëå íèå ïå ðåê ëþ ÷èò ñÿ íà îò ðÿä
Èð âè íà. Åìó ïðåä ñòîèò ñïóñ òèòü ñÿ ê êà áè íå ïîäúåì íè êà
âíèç íà òðå òèé ýòàæ. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû âíîâü ïå ðåê ëþ ÷èì ñÿ
íà Ñêâîë ëà. Ïî ãî âî ðèâ ñ Moomba, ìû ïî ëó ÷àåì Cottage, à
çà òåì èäåì íàï ðà âî è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ òíè öå. Áå -
æèì ââåðõ, åùå îä íà ëåñ òíè öà — è ìû óæå â êîì íà òå óï -
ðàâ ëå íèÿ. Ñïðà âà îò íàñ íà õî äèò ñÿ ìîñò. Ïîä õî äèì ê íå -
ìó, è íà ÷è íàåò ñÿ áîé. Â ðî ëè ïðî òèâ íè êîâ âûñ òó ïàþò äâà
ðî áî òà GIM52A è îäèí Elite Soldier — êà çà ëîñü áû, íè ÷å ãî
îñî áåí íî ãî, íî ýòè ðå áÿ òà íå ñòåñ íÿþò ñÿ ïîëü çî âàòü ñÿ ìà -
ãèåé, è ïðè õî äèò ñÿ áûòü íà ÷å êó. Ïåð âûì íóæ íî èç áà âèòü -
ñÿ îò Elite Soldier — îí êàñ òóåò Aura íà ñâîèõ ïî ìîù íè êîâ
è ïû òàåò ñÿ àòà êî âàòü íàñ êî ìàí äîé Meltdown. Ðî áî òû îñ -
òàþò ñÿ íà çà êóñ êó — îíè ïî-ïðåæ íå ìó áîÿò ñÿ Quesacotl è
ìà ãèè Thunder, òàê ÷òî ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ íè ìè òðó äà íå ñîñ -
òà âèò. Ïîñ ëå áîÿ ìû èäåì â êîì íà òó óï ðàâ ëå íèÿ, ãäå Çåëë
çà ïóñ êàåò ìå õà íèçì ïîäúåì íè êà, à çà òåì âîç âðà ùàåì ñÿ ê
ìîñ òó è áå æèì ïî íå ìó. Êàê ðàç â ýòî âðå ìÿ êî ìó-òî ïðè -
õî äèò â ãî ëî âó îïóñ òèòü çäà íèå — âñå òðè áàø íè òþðü ìû
íà ÷è íàþò øóñ òðî çà êà ïû âàòü ñÿ â çåì ëþ, ìîñò ñêëà äû -
âàåò ñÿ, è Ñêâîëë îêà çû âàåò ñÿ â ëî âóø êå: îí âè ñèò, äåð -
æàñü ðó êà ìè çà ïî ðó ÷åíü, à âíè çó ñòðå ìè òåëü íî ïðèá ëè -
æàåò ñÿ çåì ëÿ. Íåîá õî äè ìî áûñ òðî ñìåñ òèòü ñÿ âïðà âî ê çå -

ëå íîé ëàì ïå, çà òåì ïðèñ âîèòü ñå áå ïà ðó àâ òî ìî áè ëåé èç
ìåñ òíî ãî ãà ðà æà, è ïîñ ëå ýòî ãî íàø ïî áåã ìîæ íî áó äåò
ñ÷è òàòü óñ ïåø íî çà âåð øåí íûì.
Ìà øè íû îñ òà íàâ ëè âàþò ñÿ ó äî ðîæ íîé ðàç âèë êè. Âû êà ÷è -
âàåì ìà ãèþ Aero èç ðàñ ïî ëî æåí íî ãî ïîá ëè çîñ òè Draw

Point è ïîä õî äèì ê Ñåëü ôè äëÿ òî ãî ÷òî áû âûñ ëó øàòü åå
ïëàí. Ýäåÿ õî ÷åò óíè÷ òî æèòü àêà äå ìèþ — ìû ñòà íî âèì ñÿ
ñâè äå òå ëÿ ìè çà ïóñ êà ðà êåò, íàï ðàâ ëåí íûõ â ñòî ðî íó
Trabia Garden. Îò ðÿä ïîä ïðåä âî äè òåëü ñòâîì Ñåëü ôè äîë -
æåí ïðî íèê íóòü íà ðà êåò íóþ áà çó (Missile Base) è ïðå äîò -
âðà òèòü âòî ðîé çàëï. Ñêâîëë ñî ñâîåé ãðóï ïîé îò ïðà âèò ñÿ
â Balamb Garden äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðå äóï ðå äèòü âñåõ î âîç -
íèê øåé îïàñ íîñ òè. Ôîð ìè ðóåì îò ðÿ äû è áå ðåì ïîä ñâîå
êî ìàí äî âà íèå ãðóï ïó Ñêâîë ëà. Ïðè áûâ íà ñòàí öèþ, áå -
æèì íà ëå âî è çà áè ðàåì ñÿ íà ïîåçä, èã íî ðè ðóÿ îøà ëåâ øèõ
îò ïî äîá íîé íàã ëîñ òè ãàë áà äèàí ñêèõ ñîë äàò. Òåì âðå ìå -
íåì îò ðÿä Ñåëü ôè îò ïðàâ ëÿåò ñÿ íà òðî ôåé íîé ìà øè íå ê
ðà êåò íîé áà çå. Åäåì ïðÿ ìî, çà òåì íà ëå âî ïî äî ðî ãå — è
áîëü øå ñ íåå íå ñâî ðà ÷è âàåì. Ïðîåç æàåì ìè ìî ãî ðî äà è
âñêî ðå îêà çû âàåì ñÿ íà ÊÏÏ. Çà âè äåâ çíà êî ìûé àâ òî ìî -
áèëü, îõ ðà íà ïðî ïóñ êàåò íàñ. Áðî ñàåì ìà øè íó âî äâî ðå, è
ãàë áà äèàí ñêàÿ àð ìèÿ ïðèîá ðå òàåò òðåõ íî âûõ ñîë äàò. Ýòà
ôîð ìà åùå è âî íÿåò! Çà õî äèì â çäà íèå, ñîõ ðà íÿåì èã ðó â
Save Point è èçó ÷àåì ìè ãàþ ùóþ íà ñòå íå ìåæ äó äâó ìÿ
äâå ðÿ ìè ñè íþþ ëàì ïî÷ êó. «Âñòàâü òå ID-êàð òó». Õî ðî øî
åùå, ÷òî Èð âèí íà øåë îä íó òà êóþ â ìà øè íå. Çà áå ãàåì â
ëå âóþ äâåðü è âè äèì ñòîÿ ùå ãî íà ïîñ òó ÷à ñî âî ãî. Âû áè -
ðàåì «Walk by quietly» è ïî÷ òè áåç ïðèê ëþ ÷å íèé ïðî õî äèì
ìè ìî íå ãî. Ñïóñ òèâ øèñü âíèç ïî ëåñ òíè öå, ìû îêà çû âàåì -
ñÿ ó î÷å ðåä íî ãî Save Point. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó, èäåì âíèç è
âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Blind èç Draw Point. Âîç ëå îã ðàæ äå íèÿ
ñïðà âà ñêó ÷àþò äâîå ñîë äàò. Çà ãî âî ðèâ ñ íè ìè, ìû ïî ëó -
÷àåì ïðîñü áó-ïðè êàç äîñ òà âèòü ñîîá ùå íèå ïàð íÿì â ðà -
êåò íîì àí ãà ðå (Missile launcher). Âîç âðà ùàåì ñÿ ê Save
Point è çà áå ãàåì â äâåðü ñïðà âà îò íå ãî. Â àí ãà ðå íà õî äèò -
ñÿ Draw Point ñ ìà ãèåé Full-Life è ïà ðî÷ êà ñîë äàò, ïî ãî âî -
ðèâ ñ êî òî ðû ìè ,ìû ïî ëó ÷àåì îò âåò íîå ñîîá ùå íèå. Âîç -
âðà ùàåì ñÿ ê ñêó ÷àþ ùèì âîç ëå ðå øåò êè ñîë äà òàì. Ïî õî -
æå, îò ïðàâ ëÿòü ñÿ ñ èí ñïåê öèåé è â ñà ìîì äå ëå íå êî ìó. Íó
à ìû êàê ðàç ñîâ ñåì ñâî áîä íû. Ïî ëó ÷èâ îò âåò ñòâåí íîå çà -
äà íèå, âîç âðà ùàåì ñÿ ê Save Point, à îò òó äà — ê òî ìó ÷à ñî -
âî ìó, íà êî òî ðî ãî ìû íàò êíó ëèñü â ñà ìîì íà ÷à ëå ïó òè. Äà,
ðà áî òàòü íà ýòîé áà çå íèê òî íå ëþ áèò — ÷à ñî âîé ïî êè äàåò
ñâîé ïîñò ÷óòü ëè íå áå ãîì, ïðå äîñ òà âèâ êîì íà òó óï ðàâ ëå -
íèÿ â íà øå ïîë íîå ðàñ ïî ðÿ æå íèå. Âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ
Blizzara èç Draw Point ñïðà âà, à çà òåì Ñåëü ôè ïîä õî äèò ê
ïóëü òó. ×òî áû òóò íà æàòü? Âû áè ðàåì «Bang it hard» è íåñ -
êîëü êî ðàç íà æè ìàåì íà êëà âè øó a. Íà êî íåö, ñâåò ãàñ -
íåò — ýòî çíà ÷èò, ÷òî íàì ïî ðà óáè ðàòü ñÿ îò ñþ äà. Íà âû -
õî äå íàñ ëî âèò ïðè áå æàâ øèé ïàò ðóëü. Áå ñå äó ñ íè ìè
ñòðîèì ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: ñíà ÷à ëà âû áè ðàåì «Talk my
way out», çà òåì «We just got here» è ïîä êî íåö «Must be
your imagination». È ýòè óáå æà ëè. Íà âåð íîå, íàì ïðîñ òî
âå çåò. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê àí ãà ðó è ñîã ëà øàåì ñÿ ïî ìî÷ü ïå -
ðå òàñ êè âàòü ðà êå òû: «Play it cool» è «Help out». Óïè ðàåì ñÿ
ðó êà ìè â òå ëåæ êó è íåï ðå ðûâ íî æìåì íà a. Óô! Òå ïåðü
íóæ íî íàñ òðîèòü êîì ïüþ òåð. Âû õî äèì â êî ðè äîð è ïîâ íè -
ìà òåëü íåå ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ê ïóëü òó ñïðà âà îò äâå ðè. Ïîä -
òâåð äèòü êîîð äè íà òû? Ñåé ÷àñ ïîä òâåð äèì... Âû áè ðàåì
ìå íþ <TARGET>, çà òåì <SET ERROR RATIO> è âûñ òàâ -
ëÿåì øêà ëó íà ìàê ñè ìàëü íóþ îò ìåò êó. Òå ïåðü ñîõ ðà íÿåì
íà øè «íàñ òðîé êè» — <DATA UPLOAD> — è âû õî äèì èç
ñèñ òå ìû — <EXIT>. Ìè ìî ÷à ñî âî ãî áå æèì ïî ëåñ òíè öå
íàï ðà âî, è òóò íà øåé ìàñ êè ðîâ êå ïðè õî äèò êî íåö. Ñáðî -
ñèâ ôîð ìó, íà ñêî ðóþ ðó êó ðàñ øâû ðè âàåì ñîë äàò è ïîâ íè -
ìà òåëü íåå ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ê ïóëü òó ñëå âà. Îí-òî íàì è
íó æåí. Îñ òà ëîñü íàé òè ìå õà íèçì ñà ìîó íè÷ òî æå íèÿ, è
ìîæ íî ñìà òû âàòü ñÿ ñ áà çû. Èçó ÷àåì îñ òàâ øèå ñÿ äâà ïóëü -
òà, çà òåì ïðî õî äèì â ñëå äóþ ùóþ êîì íà òó è òàì óñ òà íàâ -
ëè âàåì òàé ìåð íà 20 ìè íóò. Âû õîä — çå ëå íàÿ äâåðü ñïðà -
âà, ïî õî æå, íàì òó äà. Òåì âðå ìå íåì íå äî áè òàÿ òóø êà êàê
áû èç ïîñ ëåä íèõ ñèë ïîë çåò ê ïóëü òó è çà ïóñ êàåò ðà êå òû.
Âñå óñè ëèÿ îêà çà ëèñü íàï ðàñ íû ìè. Áà çà ñïåø íî ýâà êóè -
ðóåò ñÿ, à âî äâî ðå íàñ ïîä æè äàåò ñþð ïðèç — çà ãà äî÷ íîå
óñ òðîé ñòâî ñ ñå ðèé íûì íî ìå ðîì BGH251F2. Êàê è ëþ áîé
äðó ãîé ìå õà íèçì, ýòîò ðî áîò íå äî ëþá ëè âàåò ìà ãèþ ñòè -
õèè Thunder, ïîýòî ìó áåç çàñ òåí ÷è âî îáè æàåì åãî
Quesacotl`îì è âû êà ÷è âàåì íî âóþ ìà ãèþ Stop, ïî âîç ìîæ -
íîñ òè ïîä ëå ÷è âàÿñü ïîñ ëå àòàê — êàæ äàÿ ïó ëå ìåò íàÿ î÷å -
ðåäü ñíî ñèò ïðè ìåð íî 400 õèò-ïîèí òîâ, à Beam cannon —
800-900. Î ïðîã ðåñ ñå â õî äå óíè÷ òî æå íèÿ âðà æåñ êîé òåõ -
íè êè ìîæ íî ñó äèòü ïî áî êî âûì äâè ãà òå ëÿì — ïî ìå ðå ïî -
ëó ÷å íèÿ BGH251F2 íî âûõ ïîâ ðåæ äå íèé îíè âçðû âàþò ñÿ
îäèí çà äðó ãèì. Íà êî íåö, ìà øè íà çà ãî ðàåò ñÿ è îò êà òû -
âàåò ñÿ íà çàä, à åå ìåñ òî çà íè ìàþò äâà Galbadian Soldier è
îäèí Elite Soldier. Íó, ýòî äà æå íå ñìåø íî. Ðà çîá ðàâ øèñü ñ
êî ìàí äîé âî äè òå ëåé, ìû ïî ëó ÷àåì èþíü ñêèé íî ìåð
«Weapons Monthly». Âî äâî ðå èñ õî äèò ÷åð íû ìè êëó áà ìè
äû ìà ðàç ðó øåí íûé BGH251F2, âî ðî òà áà çû íàã ëó õî çàê -
ðû òû. Âû õî äà íåò? Ïî õî æå, ÷òî òàê. ×å ðåç íå êî òî ðîå âðå -
ìÿ áà çà âçðû âàåò ñÿ — ñòîëá îã íÿ è äû ìà ïîñ ðå äè áåñ êðàé -
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íåé ïóñ òû íè...
Òå ïåðü ìû óï ðàâ ëÿåì îò ðÿ äîì Ñêâîë ëà. Íåîá õî äè ìî äî -
ëî æèòü äè ðåê òî ðó Ñè äó îá óã ðî æàþ ùåé Balamb Garden
îïàñ íîñ òè. Îä íà êî â àêà äå ìèè è áåç ýòèõ íî âîñ òåé, ïî õî -
æå, õâà òàåò ïðîá ëåì: ïîâ ñþ äó áå ãàþò èñ ïó ãàí íûå ñòó äåí -

òû, ñëó æà ùèå àêà äå ìèè ïû òàþò ñÿ îò äà âàòü ðàñ ïî ðÿ æå íèÿ
è òðå áóþò íàé òè è óíè÷ òî æèòü (???) äè ðåê òî ðà Ñè äà —
ñëî âîì, ïîë íûé õàîñ. Çàï ðàâ ëÿåì ñÿ ìà ãèåé Cure èç ðàñ ïî -
ëî æåí íî ãî íå ïî äà ëå êó îò âõî äà Draw Point è íà âîï ðîñ îä -
íî ãî èç ñëó æà ùèõ, êëÿ íåì ñÿ ëè ìû â âåð íîñ òè Íàñ òàâ íè êó
Íîð ãó (Norg), îò âå ÷àåì: «I don`t get it». Ñëó æà ùèé äóåò â
ñâèñ òîê, è ìû ïî ëó ÷àåì íå áîëü øèå íåï ðèÿò íîñ òè â ëè öå
ïà ðî÷ êè íå ñà ìûõ ñèëü íûõ îáè òà òå ëåé Training Center.
Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè, ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå â ãëàâ -
íûé õîëë è âñòðå ÷àåì òàì Ðàé äçè íà è Ôóä çè íà. Îíè ðàñ -
ñêà çû âàþò î òîì, ÷òî â àêà äå ìèè ïðîè çî øåë ïå ðå âî ðîò, è
ñòó äåí òû ðàç äå ëè ëèñü íà äâà âðàæ äóþ ùèõ ëà ãå ðÿ: íå êî -
òî ðûå îñ òà ëèñü âåð íû äè ðåê òî ðó Ñè äó, äðó ãèå ïðèì êíó ëè
ê Íàñ òàâ íè êó Íîð ãó. Ñà ìè Ðàé äçèí è Ôóä çèí, êàê îáû÷ íî,
íå èí òå ðå ñóþò ñÿ íè ÷åì, êðî ìå ñâîå ãî îáî æàå ìî ãî Ñàé ôå -
ðà — êàê îí ñêà æåò, òàê è áó äåò. Ïî ãî âî ðèâ ñ íè ìè, íà ÷è -
íàåì îáå ãàòü çäà íèå ïî ÷à ñî âîé ñòðåë êå, çà õî äÿ â êàæ äûé
èç êî ðè äî ðîâ. Ïîñ êîëü êó îáè òà òå ëåé Training Center êà êàÿ-
òî äîá ðàÿ äó øà âû ïóñ òè ëà íà ñâî áî äó, ñðà æàòü ñÿ ñ íè ìè
ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî. Îïàñ íîñ òü ïðåä ñòàâ ëÿþò â ïåð âóþ
î÷å ðåäü òè ðà íî çàâ ðû T-Rexaur — ó ýòèõ ìîí ñòðîâ ïðîñ òî
ôàí òàñ òè ÷åñ êèé çà ïàñ õèò-ïîèí òîâ, à òàê æå ñëà áåíü êèå
Bomb, êî òî ðûå îáî æàþò êîí ÷àòü æèç íü ñà ìîó áèé ñòâîì
(Suicide), ïðèõ âà òû âàÿ ñ ñî áîé îä íî ãî èç íà øèõ ãå ðîåâ.
Ïðî òèâ ïåð âûõ ëó÷ øå âñå ãî èñ ïîëü çî âàòü Guardian Force
Diablos— îí ìî æåò ñíåñ òè ñðà çó 3500 õèò-ïîèí òîâ, à áîì -
áà óáè âàåò ñÿ ïî ñòà ðèí êå ëþ áû ìè ïîä ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà -
ìè — ãëàâ íîå ñäå ëàòü ýòî äî òî ãî ìî ìåí òà, êàê îíà âçîð -
âåò ñÿ. Â êîí öå êàæ äî ãî èç êî ðè äî ðîâ íàñ ïîä æè äàåò âðàæ -
äåá íî íàñ òðîåí íûé ñëó æà ùèé àêà äå ìèè, êî òî ðûé äóåò â
ñâèñ òîê è âû çû âàåò ìîí ñòðîâ. Ðàñ ïðà âèâ øèñü ñ íè ìè,
íóæ íî îáÿ çà òåëü íî ïî ãî âî ðèòü ñî ñïà ñåí íû ìè ñòó äåí òà -
ìè — â çíàê áëà ãî äàð íîñ òè îíè äà ðÿò âåñü ìà ïî ëåç íûå âå -
ùè. Â îá ùå æè òèè ìîæ íî ñîõ ðà íèòü èã ðó, à â Training
Center — ïðè êó ïèòü ó ìåñ òíî ãî áà ðû ãè-ñòó äåí òà ÷òî-íè -
áóäü íóæ íîå è ïî ëåç íîå. Íà êî íåö, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ ê
ëèô òó è çà ìå ÷àåì òàì Êñó. Ïîä íè ìàåì ñÿ ñëå äîì çà íåé íà
âòî ðîé ýòàæ è òàì â êîí öå êî ðè äî ðà äî ãî íÿåì íà øó î÷à -
ðî âà òåëü íóþ èí ñòðóê òîð øó. Ïî ãî âî ðèâ ñ íåé, ìû îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ íà òðå òèé ýòàæ ñ äîê ëà äîì ê äè ðåê òî ðó Ñè äó. Ïî -
ãî âî ðèâ ñ íèì (à ñäå ëàòü ýòî ïðè äåò ñÿ òðè ðà çà), ìû ïî ëó -
÷àåì êëþ÷ îò ïîä âà ëà (MD level) è âîç ìîæ íîñ òü ñîõ ðà íèòü
èã ðó.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â ëèôò, êî òî ðûé äîá ðî ñî âåñ òíî çàñ òðå âàåò
ïî ïó òè âíèç. Îò êðûâ àâà ðèé íûé ëþê â ïî ëó, ìû íà ÷è íàåì
ñ ìàê ñè ìàëü íî âîç ìîæ íîé ñêî ðîñ òüþ ñïóñ êàòü ñÿ âíèç ïî
óç êîé ìå òàë ëè ÷åñ êîé ëå ñåí êå, ñòà ðàÿñü îáîã íàòü âíå çàï íî
ïðè øåä øóþ â äâè æå íèå êà áè íó. Îêà çàâ øèñü â ïðî õî äå,
ìû îá íà ðó æè âàåì òàì åùå îäèí ëþê è ñïóñ êàåì ñÿ â íå ãî.
Çäåø íèå îáè òà òå ëè íå äî ëþá ëè âàþò ìà ãèþ ñòè õèè Fire,
ïîýòî ìó ïî âîç ìîæ íîñ òè ñòîèò ïðè ñîå äè íèòü åå ê ñòà òó ñó
Elem-Atk.
Óõî äèì íàï ðà âî. Åùå îäèí ñïóñê âíèç, è â ñëå äóþ ùåì ïî -

ìå ùå íèè ìû âè äèì áîëü øîå êî ëå ñî. Âòðîåì íàì óäàåò ñÿ
ïî âåð íóòü åãî (äëÿ ýòî ãî íóæ íî â òå ÷å íèå äå ñÿ òè ñå êóíä
íà æè ìàòü íà êíîï êó a). Â ðå çóëü òà òå â ïðå äû äó ùåé êîì -
íà òå-êî ëîä öå â ïî ëó îò êðû âàåò ñÿ ëþê. Ñïóñ êàåì ñÿ âíèç,
âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ Full-life èç Draw Point è îãè áàåì íå÷ òî,
íà ïî ìè íàþ ùåå áîëü øóþ êî ëîí íó. Ñáî êó íà íåé çàê ðåï ëå -

íà ëåñ òíè öà, âçáè ðàòü ñÿ ïî êî òî ðîé ïðè äåò ñÿ îä íî ìó
Ñêâîë ëó (äëÿ ýòî ãî íóæ íî ñêà çàòü «I l̀l go check it out»).
Ïðèá ëè çè òåëü íî íà ïî ëî âè íå ïó òè ëåñ òíè öà îò ðû âàåò ñÿ è
ïà äàåò, íî â èòî ãå ìû âñå ðàâ íî îêà çû âàåì ñÿ ó öå ëè.
Ïîóï ðàæ íÿâ øèñü ñ ïóëü òîì óï ðàâ ëå íèÿ, ñïóñ êàåì ñÿ âíèç
ïî òîé æå ëåñ òíè öå è ïðèã ëÿ äû âàåì ñÿ ïîâ íè ìà òåëü íåå ê
çå ëå íîé ëàì ïî÷ êå íà îã ðàæ äå íèè. ×àñ òü êîí ñòðóê öèè ïîñ -
ëóø íî îòúåç æàåò â ñòî ðî íó, è ìû ñïóñ êàåì ñÿ âíèç. Ñîõ ðà -
íèâ èã ðó â Save Point, ïî âî ðà ÷è âàåì ðû ÷àã è ãî òî âèì ñÿ ê
ñðà æå íèþ ñ áîñ ñîì. Âðà ãîâ áó äåò ñðà çó äâîå: óðîä ëè âûå
ñîç äà íèÿ ïîä íàç âà íèåì Oilboyle äî âîëü íî øóñ òðû, ïîýòî -
ìó èìååò ñìûñë ïîó ìå ðèòü èõ ïûë ìà ãèåé Slow. Êàê è âñå
çäåø íèå îáè òà òå ëè, îíè ÷ðåç âû ÷àé íî áîÿò ñÿ îã íÿ, è ïî òî -
ìó ñòîèò ïî ÷à ùå ïðè çû âàòü Ifrit— îí ïî ìî æåò ðàç äå ëàòü -
ñÿ ñ âðà ãà ìè â èñ òî ðè ÷åñ êè êî ðîò êèå ñðî êè. Ïîñ ëå áîÿ çà -
õî äèì â îò êðûâ øèé ñÿ ïðî õîä è ñïóñ êàåì ñÿ âíèç ïî î÷å -
ðåä íîé — íà ýòîò ðàç óæå ïîñ ëåä íåé! — ëåñ òíè öå.
Ïîýêñïå ðè ìåí òè ðî âàâ ïà ðó ðàç ñ ñî âåð øåí íî çà ãà äî÷ íûì
ïóëü òîì óï ðàâ ëå íèÿ, ìû çà ïóñ êàåì ñèñ òå ìó MD. Ìåä ëåí íî
îæè âàåò îã ðîì íûé ìå õà íèçì, âðà ùàþò ñÿ öè ëèí äðû, ïî
íèì ïðî áå ãàþò ìîë íèè ðàç ðÿ äîâ — à òåì âðå ìå íåì ðà êå -
òû óæå çà õî äÿò íà öåëü... Ìû îá ãî íÿåì èõ âñå ãî íà íåñ -
êîëü êî ñå êóíä — Balamb Garden îò ðû âàåò ñÿ îò çåì ëè è
óëå òàåò ñ ìåñ òà âçðû âà.
Îò ðÿä Ñêâîë ëà âìåñ òå ñ äè ðåê òî ðîì Ñè äîì îêà çû âàþò ñÿ
íà êà ïè òàí ñêîì ìîñ òè êå. Íóæ íî ïîñ ìîò ðåòü, ÷òî ïðîèñ õî -
äèò ñíà ðó æè. Ñïóñ êàåì ñÿ â áûâ øèé äè ðåê òîð ñêèé êà áè íåò,

çà òåì íà ëèô òå — íà âòî ðîé ýòàæ è ÷å ðåç äâåðü â êîí öå
êî ðè äî ðà âû õî äèì íà áàë êîí. Êðà ñè âûé âèä, îä íà êî. Íà
îá ðàò íîì ïó òè íàñ äî ãî íÿåò çà ïû õàâ øàÿ ñÿ Êñó è ïðî ñèò
ïîñ êî ðåå ïîä íÿòü ñÿ íà ìîñ òèê. Ñîã ëàñ íî âñåì çà êî íàì ôè -
çè êè ÷å ðåç ïà ðó ìè íóò ëå òàþ ùàÿ àêà äå ìèÿ äîë æíà âðå -
çàòü ñÿ â Balamb City... åñ ëè åå íå îñ òà íî âèòü, êî íå÷ íî.
Ïîñ ëå äîë ãèõ óãî âî ðîâ Ñêâîëë íà ÷è íàåò ëè õî ðà äî÷ íî íà -
æè ìàòü íà âñå êíîï êè ïîä ðÿä. Â îá ùåì, ñ ãî ðî äîì óäà ëîñü
ðàç ìè íóòü ñÿ â êà êîé-íè áóäü ïà ðå ìåò ðîâ. Áû ëà ó íàñ ëå -
òàþ ùàÿ àêà äå ìèÿ — ñòà ëà âî äîï ëà âàþ ùàÿ. Balamb
Garden îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â îò êðû òîå ìî ðå. 
Ïðîñ íóâ øèñü, Ñêâîëë îò ïðàâ ëÿåò ñÿ â õîëë àêà äå ìèè. Âñå
ìîí ñòðû êó äà-òî ïî äå âà ëèñü, íà ðîä óñ ïî êîèë ñÿ, à âîç ëå
ëèô òà íàñ äî ãî íÿåò ñëó æà ùèé è ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî ñòó -
äåí òà Ñêâîë ëà õî ÷åò óâè äåòü Íàñ òàâ íèê. Õ-ìì... Ïîä õî äèì
ê ëèô òó è ñïóñ êàåì ñÿ íà óðî âåíü B1. Çäåñü ê íàì ïðè ñîå -
äè íÿþò ñÿ îñ òàëü íûå. Ìû çàñ òàåì Ñè äà êàê ðàç â ðàç ãàð
äðó æåñ êîé áå ñå äû ñ îä íèì èç ñëó æà ùèõ: äè ðåê òîð ïû -



òàåò ñÿ ÷òî-òî äî êà çàòü, åãî âåñü ìà íå âåæ ëè âî õâà òàþò çà
ãðóä êè è øâû ðÿþò íà ïîë. À êàê îí ðó ãàåò ñÿ! Â îá ùåì, íå
ñà ìàÿ ïðèÿò íàÿ êàð òè íà. Îíà îêîí ÷à òåëü íî ïîð òèò ñÿ áóê -
âàëü íî ÷å ðåç ïà ðó ìè íóò, êîã äà ìû ïðåä ñòàåì ïå ðåä Íàñ -
òàâ íè êîì Íîð ãîì. Òàê âîò òû êà êîé, ñå âåð íûé îëåíü. Âîâ -
ñå è íå ÷å ëî âåê äà æå. È íà äåíü ãè ýòî ãî ñó ùåñ òâà ïîñ òðîå -
íà àêà äå ìèÿ? ×ÒÎ?! Äè ðåê òîð Ñèä æå íàò íà Ýäåå??!!
Bujurururu! Ñëèø êîì ìíî ãî èí ôîð ìà öèè. Íóæ íî íåì íî ãî
ïîä ðàòü ñÿ, ÷òî áû õîòü êàê-òî ðàç ðÿ äèòü îá ñòà íîâ êó. Ïî íà -
÷à ëó íàì ïðåä ñòîèò ïîò ðå ïàòü êî ðàá ëü Íîð ãà, çà òåì â áîé
âñòó ïèò ñàì Íàñ òàâ íèê. Pod òàê æå îñ òàåò ñÿ â èã ðå, è íóæ -
íî âíè ìà òåëü íî ñëå äèòü çà äâó ìÿ ïî ëóñ ôå ðà ìè ïî áî êàì.
Îíè ìå íÿþò öâåò ñ ñè íå ãî íà æåë òûé è êðàñ íûé, è â ïîñ -
ëåä íåì ñëó ÷àå íà ÷è íàþò àê òèâ íî êàñ òî âàòü âñÿ êèå ïðî òèâ -
íûå çàê ëè íà íèÿ íà ïî äî áèå Bio è Fira. Äëÿ òî ãî ÷òî áû ýòî -
ãî èç áå æàòü, äîñ òà òî÷ íî âðå ìÿ îò âðå ìå íè «ñáè âàòü» öèêë
îáû÷ íîé àòà êîé. Óäà ðèâ ïî ëóñ ôå ðó, ìû ïî÷ òè íå ïîâ ðåæ -
äàåì åå, íî çàñ òàâ ëÿåì âåð íóòü ñÿ ê ïðå äû äó ùå ìó öâå òó.
Ñàì Íîðã âåñü ìà ñè ëåí è òî æå ëþ áèò ïîëü çî âàòü ñÿ ìà ãèåé,

ïîýòî ìó â ïåð âóþ î÷å ðåäü ñëå äóåò îáå çî ïà ñèòü ñå áÿ, ïðèç -
âàâ Carbunkle. Ïîñ ëå ýòî ãî ìîæ íî âû òÿ íóòü ó íàñ òàâ íè êà
íî âî ãî Guardian Force Leviathan è àòà êî âàòü åãî âñå ìè ïîä -
ðó÷ íû ìè ñðåä ñòâà ìè, çà èñ êëþ ÷å íèåì ðàç âå ÷òî Diablos.
Îñî áî ýôôåê òèâ íûì îêà çû âàåò ñÿ Ifrit. Ïî õî äó äå ëà ìîæ -
íî òàê æå ïî òàñ êàòü èç Orb`îâ êà êóþ-íè áóäü ïî ëåç íóþ ìà -
ãèþ, ïî îêîí ÷à íèè áîÿ ñòîèò ïî äîé òè ê öåí òðó ðàç ðó øåí -
íî ãî êî ðàá ëÿ è çàï ðà âèòü ñÿ Bio èç Draw Point.

Äè ðåê òîð Ñèä íà õî äèò ñÿ â ãîñ ïè òà ëå (Infirmary), ëå æèò íà
çíà êî ìîé êîé êå è îò õî äèò ïîñ ëå âñå ãî ñëó ÷èâ øå ãî ñÿ. Ïî ãî -

âî ðèâ ñ íèì è ñ äîê òî ðîì Êà äî âà êè, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî
âñå (èëè ïî÷ òè âñå) ñêà çàí íîå Íîð ãîì — ïðàâ äà: Balamb
Garden äåé ñòâè òåëü íî áûë ñîç äàí íà äåíü ãè ýòî ãî ñòðàí íî -
ãî ñó ùåñ òâà, à Ýäåÿ è â ñà ìîì äå ëå çà ìó æåì çà Ñè äîì. Ãî -
ëî âà èäåò êðó ãîì îò ýòèõ íî âîñ òåé. Íà ïåð âîì ýòà æå â õîë -
ëå ìû âñòðå ÷àåì Êñó, êî òî ðàÿ ñîîá ùàåò íàì î ïðè áû òèè
êî ðàá ëÿ. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ íà áàë êîí âòî ðî ãî ýòà æà — âñòðå -
÷àòü äå ëå ãà öèþ... SeeD? Òðîå â ñòðàí íîé áå ëîé óíè ôîð ìå
íà çû âàþò ñå áÿ âîñ ïè òàí íè êà ìè Ýäåè è ïðî ñÿò ïðè âåñ òè ê
íèì Ýë ëî íó. Ýë ëî íà?! À îíà ÷òî çäåñü äå ëàåò? Áå æèì â
áèá ëèî òå êó è âñòðå ÷àåì òàì äå âóø êó — òó ñà ìóþ, êî òî ðóþ
ìû êîã äà-òî ñïàñ ëè îò ìîí ñòðà â Training Center, òó ñà ìóþ
ìà ëûø êó Ýë ëî íó èç ñíîâ... Çíà ÷èò, ìû âè äå ëè ïðîø ëîå?
Íåò îò âå òà. Ýë ëî íà óï ëû âàåò âìåñ òå ñ áå ëû ìè SeeD, à ìû
âè äèì ñòðàí íûé ñîí, â êî òî ðîì Ñêâîëë — ñîâ ñåì ìà ëåíü -
êèé ìàëü ÷èê — ñòîèò îäèí ïîä ïðî ëèâ íûì äîæ äåì...
Íàóò ðî Ñè äó óäàåò ñÿ «ïðè ïàð êî âàòü» Balamb Garden. Ïðå -
ïÿò ñòâèåì, î êî òî ðîå ìû çà òîð ìî çè ëè, îêà çàë ñÿ ðû áàö êèé
ãî ðî äîê Fisherman`s Horizon. Îò êà çàâ øèñü îò çà ìàí ÷è âî ãî
ïðåä ëî æå íèÿ Çåë ëà çà áèòü ïà ðî÷ êó ìîí ñòðîâ â Training
Center, ìû ïîä íè ìàåì ñÿ íà òðå òèé ýòàæ ê äè ðåê òî ðó, è òîò
ïðî ñèò Ñêâîë ëà íà âåñ òèòü ãî ðîä ñêî ãî ãëà âó, èç âè íèòü ñÿ çà
ñòîëü íåî æè äàí íîå âòîð æå íèå è ñêà çàòü, ÷òî ìû ïðè áû ëè

ñ ìè ðîì. OK, íåò ïðîá ëåì. Êñòà òè, ìî æåò áûòü ñåé ÷àñ
è íå ñà ìîå ïîä õî äÿ ùåå äëÿ ýòî ãî âðå ìÿ, íî ïî ÷å ìó áû
íå ïå ðå êè íóòü ñÿ ñ äè ðåê òî ðîì â êàð òû? Ó íå ãî ìîæ íî
âûèã ðàòü ðåä êèé ýêçåì ïëÿð — Seifer. 
Ìû ïî êè äàåì çäà íèå àêà äå ìèè ÷å ðåç áàë êîí âòî ðî ãî
ýòà æà. Ñïóñ òèâ øèñü âíèç íà ïîäúåì íè êå, ïî ìå òàë ëè -
÷åñ êèì êîí ñòðóê öèÿì ìû äî áè ðàåì ñÿ äî ãî ðî äà. Äîì

ìýðà (Mayor Dobe) ðàñ ïî ëî æåí â öåí òðå ãè ãàí òñêîé ñîë -

íå÷ íîé áà òà ðåè, è òó äà ìîæ íî ñïóñ òèòü ñÿ ïî ëåñ òíè öå, íî
ñïåð âà ñòîèò íåì íî ãî ïðîé òèñü ïî Fisherman`s Horizon —
ñîõ ðà íèòü èã ðó â Save Point ñïðà âà, çàï ðà âèòü ñÿ ìà ãèåé
Regen, Shell (âîç ëå Junk Shop), Haste (íà âîê çà ëå), ïîîá -
ùàòü ñÿ ñ ìåñ òíû ìè æè òå ëÿ ìè, çàã ëÿ íóòü â ïà ðó ìà ãà çèí ÷è -
êîâ è ïî âîç ìîæ íîñ òè ïðîàï ðãðåé äèòü îðó æèå. Ýòîé òå ìå
ìû óäå ëÿ ëè íå ñëèø êîì ìíî ãî âíè ìà íèÿ, ïî ðà îñ òà íî âèòü -
ñÿ íà íåé íåì íî ãî ïîä ðîá íåå. Èí ôîð ìà öèþ îáî âñåõ íî -
âèí êàõ â îá ëàñ òè âîî ðó æå íèÿ ìû ïî ëó ÷àåì èç ðàç ëè÷ íûõ
æóð íà ëîâ: «Weapons Monthly», «Combat King», «Pet Pals».
Ñîá ðàâ íåîá õî äè ìûå äëÿ upgrade ïðåä ìå òû, ìû îò ïðàâ -
ëÿåì ñÿ â áëè æàé øèé Junk Shop äëÿ òî ãî ÷òî áû óñî âåð øåí -
ñòâî âàòü ñâîå îðó æèå. 
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Leviathan
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó
NORG â ïîä âà ëå Balamb Garden
Àòà êà: Tsunami
Ñòè õèÿ: Water
Ñïî ñîá íîñ òè: Recovery command,
Auto-potion ability
Ëå âèà ôàí ïîç âî ëÿåò èñ ïîëü çî âàòü
íà âûê recovery, ïîë íîñ òüþ âîñ ñòà íàâ ëè âàþ ùèé õèò-ïîèí òû ïåð ñî íà æà
èëè íà íî ñÿ ùèé 9,999 õèò-ïîèí òîâ ïîâ ðåæ äå íèÿ íå æè òè, è ìî æåò ïî
íåîá õî äè ìîñ òè àâ òî ìà òè ÷åñ êè èñ ïîëü çî âàòü öå ëåá íûå ýëèê ñè ðû.

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Ìàðò Revolver 6x M-stone piece, 2x screw
Àïðåëü Shear trigger 1x steel pipe, 4x screw
Ìàé Cutting trigger 1x mesmerize blade, 8x screw
Èþíü Flame saber 1x betrayal sword, 1x turtle shell, 4x

screw
Èþëü Twin lance 1x dino bone, 2x red fang, 12x screw
Àâãóñò Punishment 1x chef's knife, 2x star fragment, 1x tu

tle shell, 8x screw
1-ûé âûïóñê Lionheart 1x adamantine,4x dragon fang, 12x

pulse ammo

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Maðò Metal knuckle 1x fish fin,4x M-stone piece
Àïðåëü Maverick 1x dragon fin, 1x spider web
Èþíü Gauntlet 1x dragon skin, 1x fury fragment
Àâãóñò Ehrgeiz 1x adamantine, 4x dragon skin, 1x fury

fragment

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Àïðåëü Pinwheel 3x M-stone piece
Ìàé Valkyrie 1x shear feather, 1x magic stone
Èþëü Rising sun 1x saw blade, 8x screw
Àâãóñò Cardinal 1x cockatrice pinion, 1x mesmerize

blade, 1x sharp spike
1-ûé âûïóñê Shooting star 2x windmill, 1x regen

ring, 1x force armlet, 2x energy crystal

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Ìàðò Chain whip 2x M-stone piece, 1x spider web
Ìàé Slaying tail 2x magic stone, 1x sharp spike
Èþíü Red scorpion 2x Ochu tentacle, 2x dragon skin
1-ûé âûïóñê Save the queen 2x Malboro tentacles, 4x sharp spike, 4x

energy crystal

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Àïðåëü Valiant 1x steel pipe, 4x screw
Ìàé Ulysses 1x steel pipe, 1x bomb fragment, 2x
screw
Èþëü Bismark 2x steel pipe, 4x dynamo stone, 8x

screw
1-é âûïóñê Exeter 2x dino bone, 1x moon stone, 2x star

fragment, 18x screw



Ñåëü ôè 

Îòûñ êàòü æóð íà ëû íå òàê óæ è ñëîæ íî, à âîò êàê îá ñòîÿò
äå ëà ñ ïðåä ìå òà ìè? Èõ ìîæ íî çàá ðàòü ó ïî áåæ äåí íî ãî
ïðî òèâ íè êà, ñòÿ íóòü âî âðå ìÿ áîÿ ñ ïî ìîùüþ ñïî ñîá íîñ òè
mug, äî áûòü ÷å ðåç card mod menu. Ïðè âå äåí íàÿ íè æå òàá -
ëè öà ïî ìî æåò îòûñ êàòü âñå íåîá õî äè ìîå:

Íà êî íåö, ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ñ îôè öèàëü íûì âè çè òîì ê ãëà -
âå ãî ðî äà. Ñïðà âà îò âõî äà ñè äèò î÷åíü ãðóñ òíûé äè ðåê òîð
Ìàð òèí, êî òî ðî ãî âûã íà ëè èç Galbadia Garden. Ïîîá ùàâ -
øèñü ñ íèì, ìû çà õî äèì â äîì è ïîä íè ìàåì ñÿ íà âòî ðîé
ýòàæ. Ïðè íè ìàþò íàñ âåñü ìà ñäåð æàí íî — Äîóá è åãî æå -
íà ÿâ ëÿþò ñÿ óáåæ äåí íû ìè ïà öè ôèñ òà ìè, à SeeD îëè öåò âî -

ðÿþò äëÿ íèõ íà ñè ëèå. Íàì ïðåä ëà ãàþò ïî ìîùü ãî ðîä ñêèõ
ìå õà íè êîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî ÷è íèòü Garden è êàê ìîæ íî
ñêî ðåå îò ïðà âèòü âîñ âîÿ ñè. ×òî æ, íå î÷åíü-òî è õî òå ëîñü.
Âû òÿ ãè âàåì ìà ãèþ Ultima èç Draw Point ñïðà âà (îí ðàñ ïî -
ëî æåí ÏÅ ÐÅÄ ðî áî òîì) è âû õî äèì íà óëè öó. À çäåñü, ïî õî -
æå, ïðîè çîø ëè ñåðüåç íûå ïå ðå ìå íû: çà òî âðå ìÿ, ÷òî ìû
ãîñ òè ëè ó ìýðà, ãî ðîä óñ ïå ëè îê êó ïè ðî âàòü ãàë áè äèàí ñêèå
âîé ñêà. Äîóá, êî íå÷ íî æå, îá âè íÿåò âî âñåì íàñ, à çà òåì
ðå øè òåëü íî èäåò «âåñ òè äèà ëîã» ñ çàõ âàò ÷è êà ìè. Íàèâ íî -
ãî ãî ðîä ñêî ãî ãëà âó íà äî ñïà ñàòü — áðî ñàåì ñÿ çà íèì ñëå -
äîì, áå æèì íàï ðà âî, íà âåðõ è çà òåì ñâî ðà ÷è âàåì íà ïóñ -
òûðü ïå ðåä çàá ðî øåí íûì çäà íèåì âîê çà ëà. Ìû óñ ïå ëè êàê
ðàç âîâ ðå ìÿ — îäèí èç ñîë äàò òîð æåñ òâåí íî îáúÿâ ëÿåò
Äîó áó, ÷òî ó íå ãî åñ òü ïðè êàç ñðàâ íÿòü ýòîò ãî ðîä ñ çåì -
ëåé — ïàð äîí, ñ îêåà íîì — è åãî âû ïîë íå íèå îí íà ìå ðåí
íà ÷àòü íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ñ ìýðà. Ïî äîá íîå áå çîá ðà çèå
íåîá õî äè ìî ðå øè òåëü íî ïðå ñå÷ü — ââÿ çû âàåì ñÿ â áîé,
ðàñ êè äû âàåì ñîë äàò è âíîâü ñòàë êè âàåì ñÿ ñ BGH251F2. Îò -
ðå ìîí òè ðî âàí íûé àã ðå ãàò ñòàë ÷óòü-÷óòü ñèëü íåå, íî òàê -
òè êà ñðà æå íèÿ ñ íèì àá ñî ëþò íî íå èç ìå íè ëàñü. Âû òÿ ãè -
âàåì ó ñòà ðî ãî çíà êî ìî ãî ïî ëåç íóþ ìà ãèþ, ëå ÷èì ñÿ è
íåóñ òàí íî ïðè çû âàåì Quesacotl. Ïîñ ëå áîÿ ìû âñòðå ÷àåì
îò ðÿä Ñåëü ôè, ÷ó äîì ñïàñ øèé ñÿ âî âðå ìÿ âçðû âà ðà êåò íîé
áà çû. Íóæ íî ïî ãî âî ðèòü ñ Ðè íîà — íà ýòîò ðàç ñëó ÷èò ñÿ
÷ó äî, è Ñêâîë ëó óäàñ òñÿ ñ íåé íå ïîñ ñî ðèòü ñÿ.
Âîç âðà ùàåì ñÿ â àêà äå ìèþ. Ïî äî ðî ãå íàñ âñòðå ÷àåò Èð -
âèí, êî òî ðûé ñîîá ùàåò î òîì, ÷òî Ñåëü ôè îêîí ÷à òåëü íî
ïà ëà äó õîì. Îò ïðàâ ëÿåì ñÿ ê ðàç ðó øåí íîé ñöå íå (Quad)
äëÿ òî ãî ÷òî áû óáå äèòü ñÿ â òîì, ÷òî ýòî ïðàâ äà. Ïîñ ëå áå -
çóñ ïåø íûõ ïî ïû òîê ïîä íÿòü åé íàñ òðîå íèå («Cheer her
up»), ïå ðå ïî ðó ÷àåì ýòî çà íÿ òèå Èð âè íó, à Ñêâîë ëà òåì
âðå ìå íåì âû çû âàåò äè ðåê òîð Ñèä. Áûâ øèé äè ðåê òîð? Îä -
íèì ñëî âîì, îò íû íå Ñêâîëë êî ìàí äóåò âñåé àêà äå ìèåé —

÷òî áû îí íè äó ìàë ïî ýòî ìó ïî âî äó. Â ÷åñ òü ýòî ãî íàç íà -
÷å íèÿ åãî äðóçüÿ ñî áè ðàþò ñÿ óñ òðîèòü íå áîëü øîé êîí -
öåðò, è íàì ïðåä ñòîèò õî ðî øåíü êî ê íå ìó ïîä ãî òî âèòü ñÿ.
Èç âñå ãî îá øèð íî ãî ñïèñ êà ìó çû êàëü íûõ èí ñòðó ìåí òîâ
íóæ íî âûá ðàòü ÷å òû ðå. Ñàê ñî ôîí (sax), ýëåê òðî ãè òà ðà
(electric guitar), áàñ-ãè òà ðà (bass guitar) è ôîð òåïüÿ íî
(piano) îá ðà çóþò äæà çî âóþ âåð ñèþ «Eyes on me», à ãè òà ðà
(guitar), ñêðèï êà (violin), ôëåé òà (flute) è ÷å ÷åò êà (tap) äå -
ëàþò ìó çû êó áî ëåå ðèò ìè÷ íîé. Ïîñ ëåä íèé âà ðèàíò ïðåä -
ïî÷ òè òå ëåí — îò ïðà âèëü íî âûá ðàí íîé ìå ëî äèè çà âè ñèò
õîä ïðåä ñòîÿ ùå ãî ðàç ãî âî ðà Ðè íîà è Ñêâîë ëà. Ýòî áûë
äîë ãèé è òðóä íûé äåíü, íî âûé êî ìàí äóþ ùèé àêà äå ìèåé
æóò êî óñ òàë... íî ðàç âå ìîæ íî îò êà çàòü ñòîëü î÷à ðî âà òåëü -
íîé äå âóø êå? Ðè íîà è â ñà ìîì äå ëå î÷åíü èäåò ýòî áå ëîå
ïëàòüå. Âûñ ëó øàâ íà ïóò ñòâèå Èð âè íà, ìû ïîä õî äèì ê ñöå -
íå è ñëó øàåì èñ ïîë íÿå ìóþ â íà øó ÷åñ òü ìå ëî äèþ. Êàê
òîëü êî ïîÿ âèò ñÿ òà êàÿ âîç ìîæ íîñ òü, íóæ íî èç ìå íèòü ïî ëî -
æå íèå êà ìå ðû è ïî äîé òè ê ëå æà ùå ìó íà çåì ëå æóð íà ëó.
Ïû òàåì ñÿ åãî ïîä íÿòü, íî òóò ïîä õî äèò Ðè íîà è íà ÷è íàåò -
ñÿ ðàç ãî âîð, ê êî òî ðî ìó âñå ñòîëü êî ãî òî âè ëèñü. Î ÷åì îí?
Ïî æà ëóé, ïðîñ òî î æèç íè.
Íà ñëå äóþ ùåå óò ðî ìû ïîä íè ìàåì ñÿ íà ìîñ òèê è âûñ ëó øè -
âàåì ðà ïîð òû î òîì, ÷òî íå ïî ëàä êè óñ òðà íå íû è ìû ãî òî -
âû ê ïó òå øåñ òâèþ. Îò íû íå íàñ áó äóò òè òó ëî âàòü com-
mander`îì — âîç ðà æå íèÿ Ñêâîë ëà ïî ýòî ìó ïî âî äó íå
ïðè íè ìàþò ñÿ. Áå ñå äóåì ñ Íè äà (Nida). Êîã äà-òî åãî ïðè íè -
ìà ëè â SeeD âìåñ òå ñ íà ìè, íó à òå ïåðü îí áó äåò ïè ëî òè -
ðî âàòü Balamb Garden — ìå õà íè êè èç Fisherman`s Horizon
åãî âñå ìó íàó ÷è ëè. Óï ðàâ ëå íèå ëå òàþ ùåé àêà äå ìèåé îñó -
ùåñ òâëÿåò ñÿ ñëå äóþ ùèì îá ðà çîì: ñòðåë êà ìè ìû çà äàåì
íàï ðàâ ëå íèå äâè æå íèÿ, a — ïå ðåä íèé õîä, w — çàä íèé
õîä, êëà âè øè q è e âðà ùàþò êàð òó, c ìå íÿåò óãîë îá çî -
ðà, f âû âî äèò íà ýêðàí êàð òó, x ïîç âî ëÿåò ïî êè íóòü àêà -
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX FINALFANTASYVIII

Ìåñÿö Îðóæèå Òðåáóåòñÿ äëÿ upgrade

Ìàðò Flail 2x M-stone piece, 1x bomb fragment
Èþíü Morning star 2x steel orb, 2x sharp spike
Èþëü Crescent wish 1x inferno fang, 1x life ring, 4x sharp

spike
1-ûé âûïóñê Strange vision 1x adamantium, 3x star fragment, 2x

curse spike

Ïðåäìåò Ãäå èñêàòü

Adamantine Ïîáåäèòü Adamantoise íà ïîáåðåæüå Long Horn
Island, ñåâåðíåå Galbadia

Betrayal sword Ñòÿíóòü ó Forbidden â Centra ruins

Bomb fragment Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Bomb â Fire cavern

Chef's knife Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Tonberry â Centra ruins

Cockatrice pinion Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Cockatrice â ëåñó Galbadia 

Curse spike Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Tri-Face èëè Malboro íà
Island closest to heaven

Dino bone Ïîáåäèòü T-Rexaur íà Island closest to hell èëè â
Training Center

Dragon fang Ïîáåäèòü Blue dragon íà Island closest to hell

Dragon fin Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Grendel íà õîëìàõ
Galbadia 

Dragon skin Ïîáåäèòü T-Rexaur èëè ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü
Blue dragon íà Island closest to hell; T-Rexaur
òàêæå ìîæíî íàéòè â Training Center

Dynamo stone Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Blitz â ëåñó ðÿäîì ñ Edea's
house èëè ñòÿíóòü ó Elastoids â ìèññèÿõ ñ
ó÷àñòèåì Ëàãóíû

Energy crystal Ïîáåäèòü Elnoyle â Esthar City 

Fish fin Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Fastitocalon â Galbadia
Prison Tower 

Force armlet Çàêàçàòü â Esthar City ïîñëå ïîëó÷åíèÿ Tonberry
ñïîñîáíîñòè familiar menu

Fury fragment Ïîáåäèòü Blue dragon íà Island closest to hell

Inferno fang Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Ruby dragon íà Island
closest to hell

Life ring Ïîáåäèòü Mesmerize íà ñíåæíûõ ðàâíèíàõ
Esthar 

Malboro tentacles Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Malboro íà Island closest
to hell

Mesmerize blade Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Mesmerize íà ñíåæíûõ
ðàâíèíàõ Esthar 

Moon stone Ñòÿíóòü ó Elnoyle â Esthar City 

M-stone piece Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîå
ñóùåñòâî

Magic stone Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü ïðàêòè÷åñêè ëþáîå
ñóùåñòâî

Ochu tentacle Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Ochu íà Island closest to
heaven

Pulse ammo Äîáûòü 2x energy crystal; èñïîëüçîâàòü ammo-RF
menu äëÿ òîãî ÷òîáû ïðåâðàòèòü èõ â 20x pulse
ammo

Red fang Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Ruby dragon èëè
Hexadragon íà Island closest to hell

Regen ring Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Torama íà ñíåæíûõ
ðàâíèíàõ Esthar 

Saw blade Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Belhelmel â ïóñòûíå
Galbadia 

Screw Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Geezards â îêðåñòíîñòÿõ
Deling City

Sharp spike Ñòÿíóòü ó Grand Mantis â ëåñó ðÿäîì ñ Edea's
house

Shear feather Ïîáåäèòü Thrustaevis â Galbadia Hills èëè ñòÿíóòü
ó Death Claw â ëåñó ðÿäîì ñ Edea's house

Spider web Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Caterchipillar â ëåñó
Balamb 

Star fragment Ñòÿíóòü ó Iron giant â Esthar city èëè ïîáåäèòü
Tri-Face íà Island closest to heaven

Steel orb Ïîáåäèòü Wendigo íà ðàâíèíàõ Galbadia

Steel pipe Ñòÿíóòü èëè ïîáåäèòü Wendigo íà ðàâíèíàõ
Galbadia

Turtle shell Ïîáåäèòü Adamantoise íà ïîáåðåæüå Long Horn
Island èëè ñòÿíóòü ó Armadodo â Tomb of the
unknown king

Windmill Ñòÿíóòü ó Thrustaevis íà ðàâíèíàõ Galbadia



äå ìèþ è âíîâü âåð íóòü ñÿ â íåå è, íà êî íåö, d âîç âðà ùàåò
íàñ íà ìîñ òèê (äëÿ òî ãî ÷òî áû ïðî äîë æèòü ïóòü, äîñ òà òî÷ -
íî îò äàòü êî ìàí äó Íè äà). Íàø ñëå äóþ ùèé ïóí êò íàç íà ÷å -
íèÿ — Balamb City — ðàñ ïî ëî æåí ê ñå âå ðó îò Fisherman`s
Horizon. Ïî ïðè áû òèè íà ìåñ òî ìû îá íà ðó æè âàåì óæå çíà -

êî ìóþ êàð òè íó: ãî ðîä íà õî äèò ñÿ ïîä êîí òðî ëåì ãàë áà -
äèàí ñêèõ âîé ñê, æè òå ëè íà ïó ãà íû, à íà óëè öàõ ïîë íî ñîë -
äàò. Îá ùàåì ñÿ ñ âëà äåëü öåì îòå ëÿ è åãî æå íîé è äà æå ïû -
òàåì ñÿ çà ãî âî ðèòü ñ ñîë äà òîì — äî òåõ ïîð, ïî êà Çåëë
âíîâü íå ïðè ñîå äè íèò ñÿ ê íà øå ìó îò ðÿ äó. Ýòî åãî ðîä íîé
ãî ðîä, ïîýòî ìó â òå ÷å íèå âñåé ýòîé ìèñ ñèè îí äîë æåí íà -
õî äèòü ñÿ â íà øåì îò ðÿ äå. Ó âëà äåëü öà îòå ëÿ ìîæ íî âûèã -
ðàòü ðåä êóþ êàð òó Pandemona, è çà òåì ñîë äàò, óâå ðåí íûé
â òîì, ÷òî ìû õî òèì ñîîá ùèòü êî ìàí äè ðó êà êóþ-òî èí ôîð -
ìà öèþ îá Ýë ëî íå, ïðî ïóñ òèò íàñ â ãî ðîä. Çà õî äèì â äîì
Çåë ëà. Ïî ãî âî ðèâ ñ åãî ìà òåðüþ, âîç âðà ùàåì ñÿ íà óëè öó,
îïóñ òî øàåì Draw Point è òî ðî ïèì ñÿ íà ïðèñ òàíü. Ïî äî ðî -
ãå íóæ íî ïî ãî âî ðèòü ñ ñîë äà òà ìè, îõ ðà íÿþ ùè ìè âõîä â
îòåëü. Íà ïðèñ òà íè ó ñà ìî ãî äàëü íå ãî ïðè ÷à ëà â âî äå
èìååò ñÿ Draw Point ñ ìà ãèåé Cure— äëÿ òî ãî ÷òî áû äî áûòü
åå, äîñ òà òî÷ íî âñòàòü íà ñõîä íè è ïî âåð íóòü ñÿ ê íå ìó ëè -
öîì. Ïî ãî âî ðèâ ñ ñîë äà òîì, ó íîã êî òî ðî ãî ñè äèò «ñëó æåá -
íî-ðà çûñ êíàÿ» ñî áà êà, ìû óç íàåì î òîì, ÷òî êà ïè òàí íå -
äàâ íî ïîé ìàë ðû áè íó è óøåë â ãî ðîä. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ìà -
òå ðè Çåë ëà è óç íàåì îò íåå, ÷òî íå êî òî ðîå âðå ìÿ íà çàä â
äîì çà õî äèë êà êîé-òî ñòðàí íûé ÷å ëî âåê, êî òî ðûé ïîï ðî -
ñèë ðàç ðå øå íèÿ âîñ ïîëü çî âàòü ñÿ êóõ íåé è ÷òî-òî äîë ãî â
íåé æà ðèë, îò ÷å ãî ïî äî ìó ðàñ ïðîñ òðà íèë ñÿ æóò êèé çà ïàõ.
×òî æ, ìû íà âåð íîì ïó òè. Ó ýòîé ïî÷ òåí íîé æåí ùè íû
ìîæ íî ïî ïû òàòü ñÿ âûèã ðàòü åùå îä íó ðåä êóþ êàð òó — êî -
íå÷ íî æå, ýòî êàð òà Zell. Òå ïåðü Çåëë ïóñ êàåò íàñ â ñâîþ
êîì íà òó — òàì íà õî äèò ñÿ Save Point, è ìîæ íî ñîõ ðà íèòü
èã ðó. Âåð íóâ øèñü íà ïðèñ òàíü, ìû ïû òàåì ñÿ, ã-õì... «çà ãî -
âî ðèòü» ñ ñî áà êîé, ïîñ ëå ÷å ãî îíà ñðû âàåò ñÿ ñ ìåñ òà è ñî
âñåõ ëàï ì÷èò ñÿ íà âîê çàë. Áå æèì çà íåé ñëå äîì. Óì íàÿ
ïñè íà çà áè ðàåò ñÿ â âà ãîí, è ÷å ðåç ïà ðó ñå êóíä îò òó äà âû -
áå ãàåò Ðàé äçèí! Ãîñ ïî äèí êà ïè òàí... Ïî õî æå, Ôóä çèí âûñ -
òó ïàåò â ðî ëè êî ìàí äóþ ùå ãî — ýòà ïà ðî÷ êà äåé ñòâè òåëü -
íî íå ðàç ëó÷ íà. Ñïå øèì ê îòå ëþ, ãäå íàá ëþ äàåì êàð òè íó
«Ôóä çèí â ïëî õîì íàñ òðîå íèè». Ðàé äçè íà âû êè äû âàþò íà
óëè öó, îí çà ìå ÷àåò íàñ, è ïîñ ëå ýòî ãî íà ÷è íàåò ñÿ áîé. Ïåð -
âû ìè ïðî òèâ íè êà ìè ñòà íî âÿò ñÿ ñàì Ðàé äçèí è äâà ñîë äà -
òà. Ïðî òèâ íèõ ìîæ íî èñ ïîëü çî âàòü ëþ áûõ Guardian Force,
êðî ìå Quesacotl, íî ýôôåê òèâ íåå âñå ãî äåé ñòâóåò Diablos.
Âî âðå ìÿ îáû÷ íîé àòà êè Ðàé äçèí ñíî ñèò ïðè ìåð íî 400 õèò-
ïîèí òîâ, ïðè ñó ïå ðó äà ðå óðîí âîç ðàñ òàåò äî 1000. Íåñ ìîò -
ðÿ íà ýòî, áîé íåëü çÿ íàç âàòü ñëîæ íûì — óæ î÷åíü áûñ òðî
îí çà êàí ÷è âàåò ñÿ. Íî ñðà çó ïîñ ëå ýòî ãî íà øè ãå ðîè óñ -
òðåì ëÿþò ñÿ â îòåëü, è òàì èõ âñòðå ÷àåò Ôóä çèí, ê êî òî ðî -
ìó î÷åíü ñêî ðî ïðè ñîå äè íÿåò ñÿ íå äî áè òûé Ðàé äçèí. Ýòà
ïà ðî÷ êà, ïî õî æå, ÿâ ëÿåò ñÿ åä âà ëè íå ñà ìû ìè ñëîæ íû ìè
ïðî òèâ íè êà ìè íà âñåì âòî ðîì äèñ êå. Óæ î÷åíü ñëà æåí íî
îíè äåé ñòâóþò: Ðàé äçèí ïðî âî äèò ìîù íûå àòà êè è èç ðåä -
êà ïîä ëå ÷è âàåò ñå áÿ è ïàð òíå ðà, â òî âðå ìÿ êàê Ôóä çèí
ðàç âëå êàåò ñÿ äî âîëü íî ñèëü íîé ìà ãèåé, à ïðè àòà êå Sai îñ -
òàâ ëÿåò ó ïåð ñî íà æà æàë êèé 1 õèò-ïîèíò çäî ðîâüÿ. Îä íî -
ãî èç ÷ëå íîâ íà øå ãî îò ðÿ äà ìî ãóò âû âåñ òè èç ñòðîÿ åùå â
ïåð âûå ñå êóí äû áîÿ — âðå ìå íè íà òî, ÷òî áû ïîñ òðîèòü
ãðà ìîò íóþ çà ùè òó, ïðîñ òî íåò. Â ñà ìîì íà ÷à ëå áîÿ íåîá -
õî äè ìî âû òÿ íóòü ó Ôóä çèí Guardian Force Pandemona— åñ -
ëè íå ñäå ëàòü ýòî ñðà çó, íàñ ïîñ òîÿí íî áó äóò áèòü ìà ãèåé
Tornado. Ó Ðàé äçè íà åñ òü òà êàÿ îñî áåí íîñ òü — îí íå âîþåò
ñ äå âóø êà ìè, ïîýòî ìó åñ ëè â îò ðÿ äå åñ òü ïðåä ñòà âè òåëü -
íè öà ïðåê ðàñ íî ãî ïî ëà, à GF Brothers óñ ïå ëè èçó ÷èòü êî -
ìàí äó Defend, ìîæ íî îáå çî ïà ñèòü îò îáû÷ íûõ àòàê õî òÿ áû
äâóõ ïåð ñî íà æåé. Â èäåà ëå âðà ãîâ íóæ íî àòà êî âàòü âñå
òåì æå GF Diablos— îí ñî âåð øåí íî ñïðà âåä ëè âî ñ÷è òàåò
èõ ñèëü íû ìè ïðî òèâ íè êà ìè è íà íî ñèò âåñü ìà ñî ëèä íûé
óðîí. Ïà ðàë ëåëü íî ñ ýòèì ïðè äåò ñÿ ïîñ òîÿí íî ëå ÷èòü ñÿ
(ëó÷ øå ñêàñ òî âàòü Regen íà êàæ äî ãî ÷ëå íà îò ðÿ äà) è èç -
ðåä êà ïî ìî ãàòü Diablos äðó ãè ìè Guardian Force. Ïîñ ëå áîÿ
ìû ïî ëó ÷àåì âòî ðîé íî ìåð «Combat King» è, ðà çó ìååò ñÿ,
Pandemona. 
Ïîñ ëå áîÿ Ôóä çèí è Ðàé äçèí ïðèç íàþò ñÿ â òîì, ÷òî ñëó æàò
Ãàë áà äèè íå ïî èäåé íûì ñîîá ðà æå íèÿì, à ëèøü ïî òî ìó,
÷òî ýòî ãî çà õî òåë Ñàé ôåð, è ñáå ãàþò, à ìû âîç âðà ùàåì ñÿ
íà ìîñ òèê è âû áè ðàåì äëÿ ñå áÿ ñëå äóþ ùóþ öåëü — Trabia
Garden, ðàñ ïî ëî æåí íóþ íà ñå âå ðî-âîñ òî êå îò Balamb City.

Ïðè äåò ñÿ èç ðÿä íî ïîï ëó òàòü: çäà íèå íà äåæ íî óê ðû òî îò
ïîñ òî ðîí íèõ ãëàç çàñ íå æåí íû ìè ãî ðà ìè è ëå ñîì. Íà äåæ äû
íà òî, ÷òî ðà êå òû ïðîø ëè ìè ìî öå ëè, íå îï ðàâ äà ëèñü —
àêà äå ìèÿ ðàç ðó øå íà. Âñëåä çà Ñåëü ôè ïå ðå áè ðàåì ñÿ ÷å -
ðåç îã ðà äó, áå æèì ââåðõ ê ôîí òà íó è âû êà ÷è âàåì ìà ãèþ
Thundaga èç íà õî äÿ ùå ãî ñÿ òàì Draw Point. Ñåëü ôè òåì
âðå ìå íåì âñòðå ÷àåò ñâîþ ïîä ðóæ êó, è îíè íà ÷è íàþò
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Pandemona
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åå ó
Fujin â Balamb Town
Àòà êà: Tornado zone
Ñòè õèÿ: Wind
Ñïî ñîá íîñ òè: Spd-J junction,
Spd+20/40% ability, absorb com-
mand, initiative ability
Ïàí äå ìî íà óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü âà øå ãî ïåð ñî íà æà è îá ëà äàåò ïðè
ýòîì åùå ïà ðîé ïî ëåç íûõ ñïî ñîá íîñ òåé: Absorb command ïå ðå òÿ ãè âàåò
ê âàì õèò-ïîèí òû ïðî òèâ íè êà, à Initiative ability ãà ðàí òè ðóåò, ÷òî âà øå -
ìó ïåð ñî íà æó íå ïðè äåò ñÿ æäàòü ñâîå ãî õî äà â íà ÷à ëå ñðà æå íèÿ.



îæèâ ëåí íî áå ñå äî âàòü. Íå áó äåì èì ìå øàòü. Ê ñå âå ðî-âîñ -
òî êó îò íàñ íà õî äèò ñÿ êëàä áè ùå, ãäå ìîæ íî íàé òè î÷å ðåä -
íîé íî ìåð «Timber Maniacs» è Draw Point ñ ìà ãèåé Zombie.
Âåð íóâ øèñü ê ôîí òà íó, îò ñ÷è òû âàåì îò íå ãî ïðèá ëè çè -
òåëü íî ïÿòü øà ãîâ âíèç, è ó ñà ìî ãî êðàÿ ýêðà íà âè äèì àâ -
ãóñ òîâ ñêèé íî ìåð «Weapons Monthly» (â ïðèí öè ïå, îá ýòîì
«êëà äå» íàì ìî æåò ñîîá ùèòü ñòó äåíò, ñòîÿ ùèé ñ êíèæ êîé
â áûâ øåé êîì íà òå óï ðàâ ëå íèÿ). Òå ïåðü ìû îò ïðàâ ëÿåì ñÿ
îò ôîí òà íà íà ñå âå ðî-çà ïàä è ïî ïà äàåì â êà çàð ìó. Îò ñþ -
äà íàì íóæ íî ñâåð íóòü íàï ðà âî. Ïî äî ðî ãå ïî ïà äàåò ñÿ
Save Point — ñîõ ðà íÿåì èã ðó è çà òåì ïû òàåì ñÿ çà ïóñ òèòü
íà õî äÿ ùèé ñÿ ñïðà âà êîì ïüþ òåð. Ê óäèâ ëå íèþ âñåõ ïðè ñóò -
ñòâóþ ùèõ ýêðàí îæè âàåò, è ìû âè äèì ëè÷ íîå äå ëî Ñåëü -
ôè. Âïðî ÷åì, ïðî ÷åñ òü åãî âñå ðàâ íî íå óäàñ òñÿ — íåó ãî -
ìîí íàÿ äåâ ÷îí êà êà êèì-òî îá ðà çîì ïî ÷óâ ñòâóåò, ÷òî ðàç ãî -
âîð èäåò î íåé, ïðè áå æèò â êîí òðîëü íóþ êîì íà òó è âûê ëþ -
÷èò êîì ïüþ òåð. Âîç âðà ùàåì ñÿ ê ôîí òà íó, ïî äî ðî ãå ñòàâ
íå âîëü íû ìè ñâè äå òå ëÿ ìè ðàç ãî âî ðà Ñåëü ôè ñ äâó ìÿ ìà ëû -
øà ìè. Ïî õî æå, ó äå òåé îíà ïîëü çóåò ñÿ áîëü øèì óñ ïå õîì.
Èäåì íà êëàä áè ùå — Ñåëü ôè óæå òàì. Ïîñ òîÿâ íå êî òî ðîå
âðå ìÿ ó íåé çà ñïè íîé, ìû âîç âðà ùàåì ñÿ â áà ðà êè è íà
ýòîò ðàç èäåì íà ëå âî. Âîç ëå ðà êå òû íà õî äèò ñÿ Draw Point
ñ ìà ãèåé Aura— ýòî çàê ëè íà íèå îò íî ñèò ñÿ ê ðàç ðÿ äó must
have è ïîç âî ëÿåò ïåð ñî íà æàì ïðè ìå íÿòü Limit Breaks äà æå
ñ ïîë íûì çà ïà ñîì õèò-ïîèí òîâ. Íà êî íåö, ìû îêà çû âàåì ñÿ
íà áàñ êåò áîëü íîé ïëî ùàä êå. Ïî ãî âî ðèâ ñî âñå ìè ïðè ñóò -
ñòâóþ ùè ìè, ïû òàåì ñÿ óé òè... è òóò íàñ çàõ ëåñ òû âàåò âîë -
íà âîñ ïî ìè íà íèé. Â ýòèõ ñòðàí íûõ âè äå íèÿõ âçðîñ ëûå ðàç -
ãî âà ðè âàþò ñ äåòü ìè, êî òî ðû ìè îíè áû ëè ìíî ãî ëåò íà çàä.
Ñåëü ôè, Èð âèí, Ñêâîë, Çåëë, Êâèñ òèñ è äà æå Ñàé ôåð — âñå
îíè êîã äà-òî æè ëè â îä íîì ñè ðîò ñêîì ïðèþ òå, à èõ âîñ ïè -
òà òåëü íè öà... âñåã äà îäå òàÿ â ÷åð íîå Matron... ÝÄÅß ÊÐÀ -
ÌÅÐ?! Â ñâîèõ ñíàõ Ñêâîëë ðàç ãî âà ðè âàåò ñ Sis, îí æäåò
åå... Ýë ëè... Ýë ëî íó. Ýë ëî íà âîñ ïè òû âà ëàñü âìåñ òå ñ íè ìè.
Êàê ìîæ íî áû ëî ýòî çà áûòü? Ïî õî æå, ýòî ïëà òà çà èñ ïîëü -
çî âà íèå ñè ëû Guardian Force. Òàèí ñòâåí íûì îá ðà çîì ðàç -
ëó ÷åí íûå è âî ëåþ ñóäü áû âíîâü ñîá ðàâ øèå ñÿ âìåñ òå, â
ýòîò äåíü îíè îá ðå ëè ÷àñ òè öó ñå áÿ, ñâîþ ïà ìÿòü î ïðîø -
ëîì. Íî èì ïðåä ñòîèò âíîâü çà áûòü îáî âñåì, ÷òî ñâÿ çû âà -
ëî èõ ñ Ýäååé, è ñðà æàòü ñÿ ñ íåé êàê ñ âðà ãîì.
Âñå ñõî äÿò ñÿ âî ìíå íèè, ÷òî íóæ íî íà âåñ òèòü ñè ðîò ñêèé
ïðèþò, â êî òî ðîì îíè ïðî âå ëè äåò ñòâî. Íà êàð òå âèä íî,
÷òî Edea`s House íà õî äèò ñÿ íà þãî-çà ïà äå îò Trabia
Garden, îä íà êî ïðî ùå áó äåò «îáîã íóòü» çåì ëþ, äâè ãàÿñü
íà ñå âå ðî-çà ïàä. Íå ïî äà ëå êó îò ïðèþ òà ìû âè äèì íå ïîä -
âèæ íî âè ñÿ ùåå â âîç äó õå çäà íèå Galbadia Garden — öè òà -

äåëü âîë øåá íè öû Ýäåè. Ïðèá ëè çèâ øèñü ê íåé, ìû îêà çû -
âàåì ñÿ âòÿ íó òû ìè â áîëü øîå ñðà æå íèå. Äëÿ íà ÷à ëà Ñêâîë -
ëó ïðè äåò ñÿ îò äàòü ðÿä îá ùèõ ïðè êà çà íèé: «The Garden`s
course», «Prepare for the attack», «Prepare our defense»,
«Call my comrades», «Take care of the junior classmen», «No
orders/End». Òà êîé ïî ðÿ äîê êî ìàíä ìîæ íî ñ÷è òàòü îï òè -
ìàëü íûì. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû ôîð ìè ðóåì îò ðÿä, ñïóñ êàåì ñÿ íà
ïåð âûé ýòàæ è íàï ðàâ ëÿåì ñÿ ê ñöå íå. Ïî äî ðî ãå ìîæ íî
ñîõ ðà íèòü èã ðó — íî âûé Save Point ïîÿ âèë ñÿ íàï ðî òèâ êî -
ðè äî ðà, âå äó ùå ãî â ãîñ ïè òàëü. Âîç ëå ñöå íû Çåëë êî ìàí -
äóåò ãðóï ïîé ñòó äåí òîâ. Îí îò âî äèò íàñ â ñòî ðî íó è ïðî -
ñèò Ñêâîë ëà íà âðå ìÿ îò äàòü åìó êîëü öî. Ñ íå êî òî ðîé íåî -
õî òîé òîò ñîã ëà øàåò ñÿ. «Íå ïî òå ðÿé åãî, Çåëë!» — «Î ÷åì
ðå÷ü? Êî íå÷ íî! Ðè íîà áó äåò ïðîñ òî ñ÷àñ òëè âà.» Ïðè ÷åì
òóò îíà? Â ýòîò ìî ìåíò ïîÿâ ëÿåò ñÿ ñà ìà Ðè íîà. Ïî ãî âî ðèâ
ñ íåé, Ñêâîëë ñïåø íî âîç âðà ùàåò ñÿ íà ìîñ òèê, à óï ðàâ ëå -
íèå ïå ðå õî äèò ê îò ðÿ äó Çåë ëà. Balamb Garden àòà êî âàí
âðà ãîì — ïî êî ìàí äå Ñàé ôå ðà îò ðÿä ìî òî öèê ëèñ òîâ ñðû -
âàåò ñÿ ñî ñïå öèàëü íûõ òðàì ïëè íîâ è â ìãíî âå íèÿ îêà
ïðåî äî ëå âàåò ðàç äå ëÿþ ùåå äâà çäà íèÿ ðàñ ñòîÿ íèå. Â êî -
ðè äî ðàõ àêà äå ìèè ïîÿâ ëÿþò ñÿ âðà ãè. Íå îá ðà ùàÿ âíè ìà -
íèÿ íà ïðî íî ñÿ ùèõ ñÿ ìè ìî ìî òî öèê ëèñ òîâ, Çåëë áå æèò
âëå âî, çà òåì âíå çàï íî îñ òà íàâ ëè âàåò ñÿ è ïå ðå äàåò Ðè íîà
êîëü öî Ñêâîë ëà. Êîã äà-íè áóäü îí îáÿ çà òåëü íî ñäå ëàåò äëÿ
íåå òî÷ íî òà êîå æå, íó à ïî êà ïóñ òü íî ñèò ýòî. Îíè âû áå -
ãàþò èç çäà íèÿ â ñà ìûé íå ïîä õî äÿ ùèé ìî ìåíò — ïðèá ëè -
çèâ øàÿ ñÿ Galbadia Garden ñâîèì äèñ êîì, ñëîâ íî ãè ãàí -
òñêèì íî æîì, ñðå çàåò áàë êîí, íà êî òî ðîì îíè ñòîÿò, è Ðè -
íîà ïà äàåò â ïðî ïàñ òü. Îíà óñ ïå âàåò çà öå ïèòü ñÿ çà êà êîé-
òî âûñ òóï, íî âû òà ùèòü åå íà âåðõ Çåëë íå ìî æåò. Â îò ÷àÿ -
íèè îí áå æèò â õîëë è òàì çà ìå ÷àåò Ñêâîë ëà. Ñêî ðåå çà
íèì. Îíè îñ òà íàâ ëè âàþò ñÿ ó òóð íè êå òîâ äëÿ òî ãî ÷òî áû

îá ñó äèòü ñëî æèâ øóþ ñÿ ñè òóà öèþ. Íè äà äîê ëà äû âàåò î
òîì, ÷òî â àó äè òî ðèè íà âòî ðîì ýòà æå îñ òà ëèñü äå òè. Çåëë
ðàñ ñêà çû âàåò î ñëó ÷èâ øåì ñÿ ñ Ðè íîà. Ñêâîëë äå ëèò ïðè -
ñóò ñòâóþ ùèõ íà òðè îò ðÿ äà, ïîñ ëå ÷å ãî ì÷èò ñÿ íà âòî ðîé
ýòàæ. Ïî äî ðî ãå íà íàñ íà ïà äàþò âðà ãè. Íà ýòîò ðàç ïî ìè -
ìî îáû÷ íûõ Elite Soldier è Galbadian Soldier ïîÿ âèë ñÿ åùå è
íî âûé âèä âîé ñê — Paratrooper. Èõ îò ëè ÷àåò íà ëè ÷èå ìà -
ãèè Slow, Demi è Silence, êî òî ðîé îíè íå ñòåñ íÿþò ñÿ ïîëü -
çî âàòü ñÿ. Íå áîëü øîé îò ðÿä ýòèõ ïàð íåé óæå ïîä æè äàåò
íàñ â àó äè òî ðèè. Ïðè çû âàåì êî ãî-íè áóäü èç Guardian Force
äëÿ òî ãî ÷òî áû ïî êîí ÷èòü ñî âñåé êîì ïà íèåé îä íèì ìà õîì,
à çà òåì ïðè êà çû âàåì äå âóø êå SeeD óâåñ òè äå òåé. Âîç âðà -
ùàåì ñÿ íà ìîñ òèê. Òàì íàñ óæå æäóò íà øè äðóçüÿ è äîê òîð
Êà äî âà êè. Ñêâîëë ïðè íè ìàåò ðå øå íèå àòà êî âàòü Galbadia
Garden è îáúÿâ ëÿåò îá ýòîì ïî âíóò ðåí íåé ñâÿ çè. Èð âèí
íà ïî ìè íàåò î òîì, ÷òî íóæ íî ñðî÷ íî ñïà ñàòü Ðè íîà — Çåë -
ëó òàê è íå óäà ëîñü íè ÷å ãî ïðè äó ìàòü. Ïîñ ëå ýòî ãî Balamb
Garden èäåò íà òà ðàí, à íàì ïðè õî äèò ñÿ ñïåø íî âîç âðà -
ùàòü ñÿ â êî ðè äîð âòî ðî ãî ýòà æà — òàì ïî òå ðÿë ñÿ ìà ëåíü -
êèé ìàëü ÷èê ïî èìå íè Ìàðê (Mark). 

Ðàç ãî âà ðè âàåì ñ ñè äÿ ùèì íà ïî ëó ìà ëû øîì, ïîñ ëå ÷å ãî
òîò óáå ãàåò, à íà Ñêâîë ëà íà ïà äàåò ñîë äàò â ðåàê òèâ íîì
êîñ òþ ìå. Ýòîò áîé áó äåò íå ñîâ ñåì îáû÷ íûì. Äëÿ íà ÷à ëà
Ñêâîë ëà íåì íî ãî ïî âî çÿò ïî ïî ëó. Êàê òîëü êî îí îêà æåò ñÿ
âîç ëå äâå ðè, íå äâè ãàÿñü, íà æè ìàåì x è âû áè ðàåì «Look
around for another option», à çà òåì «Press the button for the
emergency exit». Îò êðîåò ñÿ àâà ðèé íûé ëþê, èç êî òî ðî ãî
ìû áëà ãî ïî ëó÷ íî âû âà ëèì ñÿ â îá íèì êó ñ íà øèì ïðî òèâ íè -
êîì. Ïî âèñ íóâ íà ñòðà õî âî÷ íîì òðî ñå, Ñêâîëë è
Paratrooper íà ÷è íàþò äðà êó. Óï ðàâ ëå íèå çäåñü ïðå äåëü íî
ïðîñ òîå: w— óäàð ðó êîé, a— áëîê, x— óäàð íî ãîé, d—
ñó ïå ðó äàð (äëÿ åãî àê òè âè çà öèè íåîá õî äè ìî íå êî òî ðîå
âðå ìÿ óñ ïåø íî îò ðà æàòü àòà êè ïðî òèâ íè êà). Äðó ãîå äå ëî,
òîë êàòü ñÿ è ïè íàòü ñÿ, ïî âèñ íóâ ÷óòü ëè íå â îá íèì êó íà òî -
íåíü êîì òðî ñå íà ôî íå ðàç âî ðà ÷è âàþ ùåé ñÿ âíè çó áèò -
âû, — çà íÿ òèå íå èç ïðèÿò íûõ. Ïî ëîñ êà ýíåð ãèè â ëå âîì
íèæ íåì óã ëó óáû âàåò ñ êà òàñ òðî ôè ÷åñ êîé áûñ òðî òîé — õî -
ðî øî åùå õîòü ,÷òî êî ëè ÷åñ òâî ïî ïû òîê íå îã ðà íè ÷å íî.
Ñëå äóåò òàê æå îò ìå òèòü âîò êà êóþ äå òàëü: óäàð íî ãîé íå
íà íî ñèò ïðî òèâ íè êó îñî áûõ ïîâ ðåæ äå íèé, íî «ñáè âàåò åãî
ñ ìûñ ëè» è íå äàåò âîâ ðå ìÿ àòà êî âàòü. Îäåð æàâ ïî áå äó,
ìû ñ ïî ìîùüþ ðåàê òèâ íî ãî êîñ òþ ìà ïîä áè ðàåì Ðè íîà è
âìåñ òå ñ íåé áëà ãî ïî ëó÷ íî ñî âåð øàåì ïî ñàä êó. Òå ïåðü
ïðåä ñòîèò íå áîëü øàÿ ïðî áåæ êà ïî ïî ëþ áîÿ — ì÷èì ñÿ íà -
ëå âî, êî âõî äó â Galbadia Garden. Çäåñü ìîæ íî íåì íî ãî ïå -
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ðå âåñ òè äóõ. Ñêâîëë ðàñ ñêà çû âàåò Ðè íîà î òîì, ÷òî åãî
êîëü öî íà çû âàåò ñÿ Griever, è èçîá ðà æåí íûé íà íåì ëåâ ÿâ -
ëÿåò ñÿ ñèì âî ëîì ñè ëû è ãîð äîñ òè. Ïî-ìîå ìó, Ñêâîëë, ýòîò
ëåâ ÷åì-òî ïî õîæ íà òå áÿ.
Çà õî äèì âíóò ðü. Íå ïî äà ëå êó îò âõî äà ìîæ íî ñîõ ðà -
íèòü èã ðó â Save Point, ïîñ ëå ÷å ãî ìû ôîð ìè ðóåì îò -
ðÿä è â î÷å ðåä íîé ðàç äî ãî âà ðè âàåì ñÿ çà áûòü î
ïðîø ëîì è ñ÷è òàòü Ýäåþ òîëü êî âðà ãîì. Áå æèì íàï -

ðà âî, çà òåì â êî ðè äî ðå ñâî ðà ÷è âàåì íàï ðà âî åùå
ðàç. Ïîä íè ìàåì ñÿ ïî ëåñ òíè öå íà âòî ðîé ýòàæ, ãäå
âñòðå ÷àåì Ðàé äçè íà è Ôóä çèí. Íà ýòîò ðàç äðà êè íå
áó äåò: íå ðàç ëó÷ íàÿ ïà ðî÷ êà âè äèò, ÷òî ñ Ñàé ôå ðîì
ïðîèñ õî äèò ÷òî-òî íå òî, è óæå íå õî ÷åò áîëü øå ñëå -
ïî ïî âè íî âàòü ñÿ åãî ïðè êà çàì. Áå æèì íà ëå âî è â êî -
ðè äî ðå çà õî äèì â êîì íà òó ñïðà âà. Ñïðÿ òàâ øèé ñÿ òàì
ñòó äåíò îò äàñò íàì ïåð âóþ êàð òî÷ êó (card key 1).
Âîç âðà ùàåì ñÿ ê íà ïåð âûé ýòàæ ê Save Point è áå æèì
íà ëå âî. Â êî ðè äî ðå ñâî ðà ÷è âàåì íà ëå âî åùå ðàç è
ïðî áè ðàåì ñÿ ïî ëå äî âî ìó ïî ëþ ê âû õî äó íà ïðî òè âî -
ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå çà ëà. Ïî äî ðî ãå íàì ïî ïà äåò ñÿ
Draw Point ñ ìà ãèåé Protect (â âî ðî òàõ) è êî ìàí äà áå -
çóì íûõ õîê êåèñ òîâ. Ýòèõ ðå áÿò ìîæ íî èç âåñ òè âñå ãî
îäèí åäèí ñòâåí íûé ðàç ïðèç âàâ Ifrit, íî çà áîé ñ íè -
ìè äàþò òàê ìíî ãî EXP è AP, ÷òî ñòîèò íåì íî ãî ïðî -
òÿ íóòü óäî âîëü ñòâèå è ïîä ðàòü ñÿ â ðó êî ïàø íóþ (äëÿ
ýòî ãî êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïîä õî äèò êî ìàí äà Mad Rush,
åñ ëè, êî íå÷ íî, Ifrit óñ ïåë èçó ÷èòü åå). Ïî êîí ÷èâ ñî
ñïîð òñìå íà ìè-ëþ áè òå ëÿ ìè, âû áè ðàåì ñÿ ñ êàò êà è çà -
õî äèì â äâåðü ñïðà âà. Èñ ïó ãàí íûé ñòó äåíò ïðî òÿ ãè -
âàåò íàì âòî ðóþ êàð òî÷ êó (card key 2). Âû õî äèì èç
êîì íà òû è áå æèì âíèç ïî êî ðè äî ðó. Ìè íî âàâ äâà
ýêðà íà, ìû îêà çû âàåì ñÿ âîç ëå çíà êî ìî ãî Save Point.
È ñíî âà áå æèì íàï ðà âî è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ ïî ëåñ -
òíè öå. Ðàé äçèí è Ôóä çèí ïî-ïðåæ íå ìó ñòîÿò íà ìåñ -
òå, íî ýòî óæå íå âàæ íî — çà áè ðàåì ñÿ íà òðå òèé
ýòàæ, îò êðû âàåì äâåðü, âå äó ùóþ íà êðû øó, è ñïðû -
ãè âàåì âíèç. Íà áàñ êåò áîëü íîé ïëî ùàä êå ìîæ íî çàï -
ðà âèòü ñÿ ìà ãèåé Shell èç Darw Point. Áå æèì íà ëå âî è
âíîâü îêà çû âàåì ñÿ â çäà íèè ãàë áà äèí ñêîé àêà äå ìèè.
Áå æèì âíèç ïî êî ðè äî ðó... áà, çíà êî ìûå ìåñ òà! Ìè -
íî âàâ ïà ðó ýêðà íîâ, ìû îêà çû âàåì ñÿ â ãëàâ íîì õîë -
ëå. Â öåí òðå â ëó ÷å æåë òî ãî ñâå òà ñè äèò êà êîå-òî ÷ó -
äè ùå. Ïðåæ äå ÷åì îï ðî áî âàòü íà íåì ìî ëî äåö êóþ
óäàëü, êà òå ãî ðè ÷åñ êè ðå êî ìåí äóåò ñÿ ñîõ ðà íèòü èã ðó
— Save Point íà õî äèò ñÿ â ïðà âîì íèæ íåì óã ëó õîë ëà. 

×ó äè ùå çî âåò ñÿ Cerberus, è ñðà æå íèå ñ íèì îáå ùàåò
ñòàòü âåñü ìà çà ïî ìè íàþ ùèì ñÿ ñî áû òèåì. Íà÷ íåì ñ
òî ãî, ÷òî îíî áåç çàñ òåí ÷è âî ïîëü çóåò ñÿ äî âîëü íî
ìîù íîé ìà ãèåé, ïðåä âà ðè òåëü íî ñêàñ òî âàâ íà ñå áÿ
Triple. Ïðåä ñòà âèì ñå áå íà ìè íóò êó òðè çåì ëåò ðÿ ñå -
íèÿ Quake ïîä ðÿä... Äëÿ òî ãî ÷òî áû èç áå æàòü ïî äîá -
íîé íà ïàñ òè, â ñà ìîì íà ÷à ëå áîÿ ïðè çû âàåì
Carbunkle, òà êèì îá ðà çîì çà ùè òèâ ñå áÿ îò âðà æåñ êîé
ìà ãèè. Äåé ñòâèå Triple íåé òðà ëè çóåì ìà ãèåé Dispel,
ïîñ ëå ÷å ãî íà ÷è íàåì àê òèâ íî àòà êî âàòü ÷ó äè ùå
Guardian Force Diablos. Çà îä íî ïîÿâ ëå íèå Ïîñ ëàí íè -
êó Òü ìû óäàåò ñÿ ñíåñ òè ó âðà ãà äî 3000 õèò-ïîèí -
òîâ — çíà ÷èò, âûç âàòü åãî äîñ òà òî÷ íî âñå ãî òðè ðà -
çà. Â ýòîì áîþ íåëü çÿ èñ ïîëü çî âàòü ìà ãèþ ñòè õèé
Wind è Thunder, à çíà ÷èò è GF Quesacotl è
Pandemona. Ïî îêîí ÷à íèè áîÿ Cerberus ïðè ñîå äè íèò -
ñÿ ê íàì â êà ÷åñ òâå Guardian Force, è âäî áà âîê ìû ïî -
ëó ÷èì êàð òó Cerberus.

Ïîñ ëå áîÿ ìîæ íî âû êà ÷àòü ìà ãèþ Haste èç Draw Point
â öåí òðå ëó ÷à æåë òî ãî öâå òà (êîã äà-òî ìû èì óæå
ïîëü çî âà ëèñü, íå òàê ëè?). Òåì âðå ìå íåì õîëë íà âîä -
íÿþò çäî ðî âåí íûå åíî òû Death Claw è ñî âåð øåí íî
ìåð çêèå òâà ðè ïîä íàç âà íèåì Tri-Face. Ýòè ñî ðî äè ÷è
Cerberus èìåþò ïðèá ëè çè òåëü íî ïî 8000 õèò-ïîèí òîâ
çäî ðîâüÿ è, ïî ìè ìî îáû÷ íûõ àòàê, òî æå âåñü ìà íåñ -
ëà áûõ, èñ ïîëü çóþò åùå è Poison Gas, äåé ñòâèå êî òî -
ðî ãî ñâî äèò íà øèõ áîé öîâ ñ óìà. Â ñðà æå íèè ñ íè ìè
ëó÷ øå âñå ãî ïðè çû âàòü Guardian Force Ifrit, íó è
Diablos òî æå ïî äîé äåò. Ñîõ ðà íÿåì èã ðó è áå æèì íà -
ëå âî, â êî ðè äî ðå çà õî äèì â ëå âóþ äâåðü, è äå âóø êà
îò äàåò íàì òðåòüþ êàð òî÷ êó (card key 3). Âîç âðà -
ùàåì ñÿ â õîëë, áå æèì íà âåðõ è â êî ðè äî ðå ñâî ðà ÷è -

âàåì íàï ðà âî. Ïî çíà êî ìîé ëåñ òíè öå ïîä íè ìàåì ñÿ íà
âòî ðîé ýòàæ, áå æèì íà ëå âî è ïîä íè ìàåì ñÿ ââåðõ íà
ëèô òå. Çä-ðà-âñ-òâ-óé-òå!
Ñîõ ðà íÿåì èã ðó â Save point ñïðà âà è èäåì îá ùàòü ñÿ
ñ Ñàé ôå ðîì. Çà ïðî øåä øåå âðå ìÿ îí ìà ëî èç ìå íèë -
ñÿ — âñå òàê æå íà äååò ñÿ íà ñâîé gunblade è àòà êóåò
â îñ íîâ íîì Ñêâîë ëà. Çà ùè ùàåì ëè äå ðà êî ìàí äîé
Defend (åñ ëè îíà åñ òü) èëè ëþ áîé äîñ òóï íîé ìà ãèåé
è ïðè çû âàåì âåð íûõ Guardian Force. Î÷åíü ñêî ðî áîé
çà êàí ÷è âàåò ñÿ íà øåé ïî áå äîé. Ïîñ ëå ýòî ãî ìû áå æèì
ïî êî ðè äî ðó íàï ðà âî è âñêî ðå îêà çû âàåì ñÿ íà âòî -
ðîì ÿðó ñå õîë ëà Galbadia Garden. Îáå ãàåì åãî ïðî òèâ
÷à ñî âîé ñòðåë êè (ïî äî ðî ãå áó äåò âîç ìîæ íîñ òü ñîõ -
ðà íèòü èã ðó â Save Point) è çà õî äèì â àó äè òî ðèþ íà
ïðî òè âî ïî ëîæ íîé ñòî ðî íå. Çäåñü ê íàì ïðè ñîå äè -
íÿåò ñÿ Ðè íîà. Ñòîèò ëèøü ïî äîé òè ê êà ôåä ðå, êàê
ñòåê ëÿí íûé ïî òî ëîê ðàç ëå òàåò ñÿ íà òû ñÿ ÷è ìåëü ÷àé -
øèõ îñ êîë êîâ, è îò òó äà ïîÿâ ëÿåò ñÿ Ýäåÿ. Ïîñ ëå íåï -

ðî äîë æè òåëü íî ãî ðàç ãî âî ðà íàñ æäåò åùå îäèí
áîé. Â íà ÷à ëå ïðè äåò ñÿ ñðà æàòü ñÿ ñ Ñàé ôå ðîì.
Íàì óäà ëîñü ñåðüåç íî ïîò ðå ïàòü åãî âî âðå ìÿ
ïðîø ëî ãî áîÿ, ïîýòî ìó ñåðüåç íûì ïðî òèâ íè êîì
«ðû öà ðÿ âîë øåá íè öû» ñ÷è òàòü íåëü çÿ. Îä íà êî
âðå ìÿ ñðà æå íèÿ ñ íèì íóæ íî ïðî âåñ òè ñ ìàê ñè -
ìàëü íîé ïîëü çîé: ïðèç âàòü Cerberus è çà òåì ñêàñ -
òî âàòü íà êàæ äî ãî èç ÷ëå íîâ îò ðÿ äà Shell, Regen
è Haste. Êàê òîëü êî Ñàé ôåð ñäàñ òñÿ, áåç ïå ðå ðû -
âà â áîé âñòó ïèò Ýäåÿ. Íî ìû óæå ãî òî âû ê âñòðå -
÷å ñ íåé — âñå ÷ëå íû îò ðÿ äà çà ùè ùå íû ìà ãèåé,
îñ òà ëîñü ëèøü ïðèç âàòü íåñ êîëü êî ðàç Diablos, è
ïî áå äà ó íàñ â êàð ìà íå. Åñ ëè âîë øåá íè öå ïðè äåò
â ãî ëî âó ñêàñ òî âàòü íà ñå áÿ Reflect, íóæ íî íåé -

òðà ëè çî âàòü åãî äåé ñòâèå çàê ëè íà íèåì Dispel. Ïðî -
òèâ ìà ãèè Silence êàê íåëü çÿ ëó÷ øå ïî ìî ãàåò êî ìàí -
äà Treatment (åñ ëè Siren ê òî ìó âðå ìå íè óñ ïå ëà åå
èçó ÷èòü), à åùå â áîþ ñ Ýäååé âåñü ìà ýôôåê òèâ íî
çàê ëè íà íèå Demi. Ïî ìè ìî ìà ãèè ó âîë øåá íè öû îáÿ -
çà òåëü íî íóæ íî âû òÿ íóòü íî âî ãî Guardian Force
Alexander.

Ïîñ ëå ñðà æå íèÿ ñ  Ýäååé ìû ïî ëó ÷àåì Hero è Force
Armlet (ñ åãî ïî ìîùüþ Guardian Force ïî ëó ÷àåò ñïî -
ñîá íîñ òü Spr+40%). Ðè íîà ïîä õî äèò ê ëå æà ùå ìó íà
ïî ëó Ñàé ôå ðó, ïû òàåò ñÿ ïîä íÿòü åãî... íî òîò âñòàåò
ñàì è óõî äèò, íå îá ðà ùàÿ íà íåå âíè ìà íèÿ. Äå âóø êà
òå ðÿåò ñîç íà íèå... Â ýòî âðå ìÿ Ýäåÿ îá âî äèò âñåõ
óäèâ ëåí íûì âçãëÿ äîì: «Ñêâîëë, Çåëë, Ñåëü ôè... ðå -
áÿ òà, âû âñå òàê âû ðîñ ëè. À ãäå Ýë ëî íà?» Íà ýòîì çà -
êàí ÷è âàåò ñÿ âòî ðîé äèñê èã ðû.

Ïðî äîë æå íèå ñëå äóåò...

Àâ òîð ñòàòüè âû ðà æàåò áëà ãî äàð íîñ òü
Ýí äðþ Âåñ òà ëó

çà ïðå äîñ òàâ ëåí íóþ èí ôîð ìà öèþ
Ïðè ïîä ãî òîâ êå ñòàòüè èñ ïîëü çî âà íû ìà òå ðèà ëû ñàé òà

http://www.ffnet.net
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FINALFANTASYVIII ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÑÈTACTIX

Alexander
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Âû òÿ ãè âàåì åãî ó
Edea â êîí öå 2-ãî äèñêà
Àòà êà: Holy judgement
Ñòè õèÿ: Holy
Ñïî ñîá íîñ òè: Revive command,
Elem-Defx4 ability, med data ability,
High Mag-RF menu
Êàê åìó è ïî ëî æå íî, Alexander çà íè ìàåò ñÿ â îñ íîâ íîì äå ëà ìè áëà ãîñ -
òíû ìè. Åãî revive command âîç ðîæ äàåò ïî ãèá øèõ ïåð ñî íà æåé; High
Mag-RF ïî ìî ãàåò ïî ëó ÷èòü äîñ òóï ê çàê ëè íà íèÿì âû ñî êî ãî óðîâ íÿ; Med
data óä âàè âàåò ýôôåêò öå ëåá íîé ìà ãèè — òîò æå hi-potion, íàï ðè ìåð,
âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 2,000 õèò-ïîèí òîâ âìåñ òî 1,000; è, íà êî íåö, Elem-
Defx4 çà ùè ùàåò ïåð ñî íà æà îò ìà ãèè ñòè õèé Fire, Ice, Lightning è Water.

Cerberus
Ìåñ òî ïî ëî æå íèå: Íåîá õî äè ìî ïî -
áå äèòü Cerberus â õîë ëå Galbadia
Garden 
Àòà êà: Counter rockets
Ñòè õèÿ: Íåò
Ñïî ñîá íîñ òè: ST-Def-Jx2/4 junction,
auto-haste ability, Expendx2-1 ability
Âû çîâ Cerberus äîë æåí ñòàòü ïåð âûì øà ãîì â ñðà æå íèè ñ ëþ áûì áîñ -
ñîì. Counter rockets êàñ òóþò íà âåñü îò ðÿä Double è Triple. Auto-haste
óñ êî ðÿåò îä íî ãî èç ïåð ñî íà æåé, â òî âðå ìÿ êàê ST-Def-Jx4 çà ùè ùàåò
îò ðÿä îò ÷å òû ðåõ âè äîâ äîë ãîâ ðå ìåí íîé ìà ãèè, à Expendx2-1 ïîç âî -
ëÿåò, çàï ëà òèâ öå íó îä íî ãî çàê ëè íà íèÿ, êàñ òî âàòü åãî äâàæ äû.
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ÌÀ­ÃÈß
Ïî ñî âå ùàâ øèñü ñ Ãëàâ íûì Ðå äàê òî ðîì,
ìû ðå øè ëè îïóñ òèòü ïîä ðîá íûé ðàñ ñêàç
îáî âñåõ çàê ëè íà íèÿõ, âñòðå ÷àþ ùèõ ñÿ â
èã ðå. Õî òè òå ïðîñ òîé ñî âåò? Åñ ëè âàì íóæ -
íà ñà ìàÿ òî÷ íàÿ è âåð íàÿ èí ôîð ìà öèÿ,
êëèê íè òå ïðà âîé êëà âè øåé ìûø êè íà
èêîí êå â spellbook’å èëè íà êíè ãå, ëå æà -
ùåé â âà øåì Inventory, èëè ñòîÿ ùåé íà
ïîë êå ìà ãà çè íà, è âû òóò æå âñå óâè äè òå!
Ýòî òðóä íî â ïåð âûå 2-3 ðà çà, à ïî òîì âñå
ïî ëó ÷àåò ñÿ íà óðà. Îä íà êî, íå êèå áà çî âûå
äàí íûå ïðè âåñ òè âñå æå ïðè äåò ñÿ, ïî
êðàé íåé ìå ðå, ïðè ìå íè òåëü íî ê äîñ òóï -
íîñ òè ìà ãè ÷åñ êèõ øêîë äëÿ ðàç íûõ ãå ðîåâ.
Ïðè ýòîì ìû áó äåì ðàñ ñìàò ðè âàòü ñïåö -
ñïî ñîá íîñ òè âàì ïè ðîâ, òåì íûõ ýëü ôîâ è
äðà êî íîâ êàê íå êèå äî ïîë íè òåëü íûå «òè -
ïû ìà ãèè», äîñ òóï íûå òîëü êî ýòèì êëàñ -
ñàì, òàê êàê ÷òî áû èõ èñ ïîëü çî âàòü, íóæ -
íî ëåç òü â êíè ãó çàê ëè íà íèé, à åùå — ïî -
òî ìó ÷òî îíè òðå áóþò çàò ðàò ìà íû.

FIRE MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà
êëàñ ñàì Necromancer (GM) è Dark Elf (M).
Íàè ëó÷ øàÿ àòà êóþ ùàÿ øêî ëà. Îãîíü âî
âñåõ ïðîÿâ ëå íèÿõ, âêëþ ÷àÿ ìå òåî ðè òû.
Ñà ìîå âû ãîä íîå äëÿ èã ðî êà ñîîò íî øå íèå
íà íî ñè ìî ãî âðå äà è ðàñ õî äóå ìîé ìà íû.

AIR MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà êëàñ -
ñàì Necromancer (GM) è Dark Elf (M).
Ïðûæ êè, ïî ëå òû, íå âè äè ìîñ òü, ýëåê òðè -
÷åñ êèå ðàç ðÿ äû è çâåç äî ïàä — ýòî ñþ äà.

WATER MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà
êëàñ ñàì Necromancer (GM) è Dark Elf (M).
Õèò ðàÿ øòó êà. Ëå äÿ íûå óäà ðû, çà ìî ðà æè -
âà íèå, à òàê æå — ìãíî âåí íûå ïó òå øåñ -
òâèÿ, ïå ðå ìå ùå íèÿ è êó ÷à âñÿ êèõ äðó ãèõ
ïî ëåç íûõ âå ùåé.

EARTH MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà
êëàñ ñàì Necromancer (GM) è Dark Elf (M).
Íå ëþá ëþ ýòó øêî ëó. Êà êàÿ-òî îíà... áåñ -
òîë êî âàÿ. Âïðî ÷åì, íå òîëü êî â ýòîé èã ðå. 

SPIRIT MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà
êëàñ ñàì Cleric (GM), Vampire (M) è Minotaur
(E). Ñè ëà äó øè äåé ñòâè òåëü íî ìî æåò òâî -

ðèòü ÷ó äå ñà. Îä íà êî ñà ìûå ìîù íûå çàê ëè -
íà íèÿ ïîÿâ ëÿþò ñÿ òîëü êî íà Ìàñ òåð ñêîì è
Ãðàíä-Ìàñ òåð ñêîì óðîâ íå.

MIND MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà
êëàñ ñàì Cleric (GM), Vampire (M) è Minotaur
(E). Ìà ãèÿ çíà íèé è ñè ëû âî ëè. Óäà ðû ìåí -
òàëü íîé ýíåð ãèè, ñíÿ òèå ñîñ òîÿ íèÿ èñ ïó ãà
è ò.ä. Â öå ëîì, ñè òóà öèÿ, ñõîä íàÿ ñî Spirit,
— ñà ìûå ìîù íûå çàê ëè íà íèÿ ñòà íî âÿò ñÿ
äîñ òóï íû òîëü êî ïîä êî íåö.

BODY MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà
êëàñ ñàì Cleric (GM), Vampire (M) and
Minotaur (E). Âåùü, àá ñî ëþò íî íåîá õî äè -
ìàÿ ñ ïåð âûõ ìè íóò èã ðû. Ëå ÷å íèå, ëå ÷å -
íèå è åùå ðàç — ëå ÷å íèå!

LIGHT MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà
òîëü êî êëàñ ñó Cleric (GM). Çàê ëè íà íèÿ äî -
ðî ãèå, íî ÷åð òîâ ñêè ýôôåê òèâ íûå, êàê
àòà êóþ ùèå, òàê è çà ùèò íî-ëå ÷à ùèå.

DARK MAGIC: 10 çàê ëè íà íèé. Äîñ òóï íà
òîëü êî êëàñ ñó Necromancer (GM). Ðó ëåç -
çç!!!

VAMPIRE SKILL: 4 «çàê ëè íà íèÿ». Äîñ òóï íà
òîëü êî êëàñ ñó Vampire (GM). Ïî ëåç íàÿ
øòó êà. Íà ñà ìîì íèç øåì óðîâ íå âàì ïèð
âû ñà ñû âàåò èç ïðî òèâ íè êà ÍÐ, ïðè ýòîì
ñàì ëå ÷èò ñÿ. Ïî òîì ïî ëó ÷àåò ñïî ñîá íîñ òü
ëå òàòü, ïî òîì — ñòà íî âèòü ñÿ íå âè äè ìûì è
íåóÿç âè ìûì.

DARK ELF SKILL: 4 «çàê ëè íà íèÿ». Äîñ òóï -
íà òîëü êî êëàñ ñó Dark Elf (GM). Âíà ÷à ëå —
ïðîñ òî óìå íèå òîð ãî âàòü ñÿ, çà òåì — ïðåè -
ìó ùåñ òâà ïðè äàëü íèõ ïå ðå õî äàõ, à ïîä
êî íåö — ìîù íåé øåå àòà êóþ ùåå çàê ëè íà -
íèå Darkfire Bolt.

DRAGON SKILL: 4 «çàê ëè íà íèÿ». Äîñ òóï íà
òîëü êî êëàñ ñó Dragon (GM). Êîã òè, êðûëüÿ,
óñ òðà øå íèå è ñìåð òåëü íîå äû õà íèå.

ÃÅ­ÐÎÈ
Èòàê, îò íû íå ðà ñà è êëàññ ïåð ñî íà æà —
ñóòü îä íî è òî æå. Òàê ÷òî íè êà êèõ áîëü øå
ãîá ëè íîâ-ñâÿ ùåí íè êîâ è ãíî ìîâ-äðóè äîâ.
Â íà øåì ðàñ ïî ðÿ æå íèè èìåþò ñÿ:

Knight/Champion

×å ëî âåê, áîåö, íè íà êàï ëþ íå èç ìå íèë ñÿ
ñ ïðå äû äó ùèõ ñå ðèé. Áüåò ñèëü íî, ëþ áûì
îðó æèåì, îäå âàåò ëþ áóþ áðî íþ, (ìî æåò
ñòàòü Ãðàíä-Ìàñ òå ðîì Sword, Spear, Plate è
Shield). Êîë äî âàòü íå ñïî ñî áåí â ïðèí öè ïå
â ñè ëó îò ñóò ñòâèÿ íåîá õî äè ìûõ äëÿ ýòî ãî
ìîç ãîâ. Èç íå áîå âûõ èñ êóñ ñòâ ñïî ñî áåí
äîñ òè÷ü âåð øèí â íà âû êàõ Repair Item è
Armsmaster. Ñ êàæ äûì íî âûì óðîâ íåì ïî -
ëó ÷àåò 5 ÍÐ, ïîñ ëå ïðåâ ðà ùå íèÿ â
Champion — 8 HP. Èç íà ÷àëü íî èìååò çà -
ùè òó îò ìà ãèè Spirit.

Cleric/Priest of Light

Òî æå êëàñ ñè êà. ×å ëî âåê. Â âûñ øåé ñòå ïå -
íè ïî ëåç íûé ÷ëåí ãðóï ïû. Â ñî âåð øåí ñòâå
îñ âîèë âñå òðè øêî ëû ìåí òàëü íîé ìà ãèè
— Body, Mind è Spirit, à òàê æå åäèí ñòâåí -
íûé êëàññ, ñïî ñîá íûé ñòàòü Ãðàíä-Ìàñ òå -
ðîì Light Magic. Íà äóõ íå ïå ðå íî ñèò ðå æó -
ùåå è êî ëþ ùåå îðó æèå, çà òî ëîâ êî ðà áî -
òàåò äó áè íîé è ïà ëè öåé (ìî æåò ñòàòü Ìàñ -
òå ðîì). Íå ÷ó ðàåò ñÿ êîëü ÷ó ãè è ùè òà (òî -
æå ñïî ñî áåí äîñ òè÷ü óðîâ íÿ Ìàñ òå ðà). Èç
ïðî ÷èõ óìå íèé ìî æåò îñ âîèòü íà óðîâ íå
Ìàñ òå ðà ñêèë ëû Merchant è Meditation. Ñ
êàæ äûì íî âûì óðîâ íåì ïî ëó ÷àåò 2 ÍÐ è 3
SP, ïîñ ëå ïðåâ ðà ùå íèÿ â Priest of Light —
3HP è 5 SP. Èç íà ÷àëü íî èìååò çà ùè òó îò
ìà ãèè Spirit.

Dark Elf/Patriarch

Íàè ëó÷ øèå â ìè ðå Might & Magic òîð ãîâ -
öû. È âîâ ñå îíè íå çëûå, õî òÿ è ñå áå íà
óìå. Íèê òî ëó÷ øå íèõ íå ñïî ñî áåí îá ðà -
ùàòü ñÿ ñ ëó êà ìè è àð áà ëå òà ìè (åäèí ñòâåí -
íûé êëàññ, êî òî ðûé ìî æåò ñòàòü Ãðàíä-
Ìàñ òå ðîì), ìî ãóò â ñî âåð øåí ñòâå îñ âîèòü
ñêèëë Chain ïëþñ ó íèõ åñ òü ñîá ñòâåí íûå,
ïðè ñó ùèå òîëü êî ýòèì ðå áÿ òàì, íà âû êè.
Ñïåö ñïî ñîá íîñ òè Òåì íûõ ýëü ôîâ âûñ òó -
ïàþò â äàí íîì ñëó ÷àå êàê äî ïîë íè òåëü íàÿ
øêî ëà ìà ãèè. Ïî äîñ òè æå íèè óðîâ íÿ
Ãðàíä-Ìàñ òå ðà áüþò âðà ãîâ ñèëü íåé øèì
çàê ëÿòüåì Darkfire Bolt — îä íîâ ðå ìåí íàÿ
àòà êà îã íåì è ÷åð íîé ìà ãèåé. Êðî ìå òî ãî,
ìî ãóò ñòàòü Ìàñ òå ðà ìè âî âñåõ ÷å òû ðåõ

øêî ëàõ ýëå ìåí òíîé ìà ãèè. Èç íå áîå âûõ
íà âû êîâ äîñ òó ïåí óðî âåíü Ãðàíä-Ìàñ òå ðà
â Disarm Traps è Merchant. Ñ êàæ äûì íî -
âûì óðîâ íåì ïî ëó ÷àþò 3 ÍÐ è 2 SP, ïîñ ëå
ïðåâ ðà ùå íèÿ â Patriarch— 4 HP è 4 SP. Èç -
íà ÷àëü íî èìåþò çà ùè òó îò âñåõ ÷å òû ðåõ
òè ïîâ ýëå ìåí òíîé ìà ãèè.

Minotaur/Minotaur Lord

Áîëü øèå, ñèëü íûå, êîã äà íà ìî êàþò — ïàõ -
íóò ïñè íîé. Åñ ëè ïðî âî äèòü àíà ëî ãèè ñ
Heroes of Might&Magic, òî ìè íî òàâ ðû — òè -
ïè÷ íûå Barbarians. Ñïî ñîá íû ñòàòü Ãðàíä
Ìàñ òå ðà ìè òî ïî ðà, îã íåí íîé ìà ãèè è
Perception. Ñ êàæ äûì íî âûì óðîâ íåì ïî ëó -
÷àþò 4 ÍÐ è 1 SP, ïîñ ëå ïðåâ ðà ùå íèÿ â
Minotaur Lord — 6 HP è 2 SP. Èç íà ÷àëü íî
èìååò çà ùè òó îò âñåõ òðåõ òè ïîâ ìåí òàëü -
íîé ìà ãèè — Spirit, Mind è Body.

Troll/War Troll

Íåî áû ÷àé íî ñèëü íû è îá ëà äàþò îã ðîì íûì
çäî ðîâüåì, êî òî ðîå ê òî ìó æå âîñ ñòà íàâ -
ëè âàåò ñÿ ñî âðå ìå íåì. Â ìà ãèè — íè áóì-
áóì, äà èì è íå íóæ íî! Çà òî ñ îðó æèåì è
áðî íåé íè êà êèõ ïðîá ëåì: òðîë ëè ñïî ñîá -
íû îñ âîèòü íà Ãðàíä-Ìàñ òåð ñêîì óðîâ íå
ïî ñîõ, ïà ëè öó è êî æà íóþ áðî íþ. Îíè òàê -
æå ïðèç íàí íûå ñïå öèà ëèñ òû ïî êóëü òó -
ðèç ìó è ðå ãå íå ðà öèè. Êî ðî ÷å — òàí êè. Ê
òî ìó æå, ñ êàæ äûì íî âûì óðîâ íåì ïî ëó -
÷àþò 5 ÍÐ, à ïîñ ëå ïðåâ ðà ùå íèÿ â War
Troll— 8 HP. Èç íà ÷àëü íî èìåþò çà ùè òó îò
ìà ãèè Water è Body. 

Vampire/Nosferatu

Ìàñ òå ðà íà âñå ðó êè: è ïîä ðàòü ñÿ è ïî êîë -
äî âàòü è ïîä êðàñ òü ñÿ íå çà ìå ÷åí íûì. Ìåí -
òàëü íóþ ìà ãèþ (Mind, Spirit, Body) ìî ãóò
èçó ÷èòü íà óðîâ íå Master, ìà ãèþ âàì ïè ðîâ
— íà Ãðàíä-Ìàñ òåð ñêèì. Ýòà «ìà ãèÿ»
âêëþ ÷àåò öå ëûé ðÿä ñïå öè ôè ÷åñ êèõ óìå -
íèé, âêëþ ÷àÿ âû òÿ ãè âà íèå èç ïðî òèâ íè êà
íà ðàñ ñòîÿ íèè æèç íåí íûõ ñèë (ñàì âàì ïèð
ïðè ýòîì ëå ÷èò ñÿ), ïî ëåò è, íà êî íåö, ñïî -
ñîá íîñ òü ñòà íî âèòü ñÿ ïîë íîñ òüþ íåóÿç âè -
ìû ìè ê ôè çè ÷åñ êèì àòà êàì — Mistform
(ïðàâ äà, â òà êîì ñîñ òîÿ íèè îíè ñà ìè òî æå
íå ìî ãóò àòà êî âàòü). Èç îðó æèÿ ïðåä ïî ÷è -

ÏÎ­Íß­ÒÈßÈÒÅÐ­ÌÈÍÛ
ÍÐ — Hit Point, åäè íè öà èç ìå ðå íèÿ çäî -
ðîâüÿ
SP — Spell Point, åäè íè öà èç ìå ðå íèÿ çà -
ïà ñà ìà ãèè
Skill — ñêèëë, íà âûê, óìå íèå ãå ðîÿ
N — Normal, íèç øèé óðî âåíü âëà äå íèÿ
íà âû êîì
E — Expert, ýêñïåð òíûé óðî âåíü âëà äå -
íèÿ íà âû êîì
M — Master, ìàñ òåð ñêèé óðî âåíü âëà äå -
íèÿ íà âû êîì
GM — Grand Master, íàè âûñ øèé óðî âåíü
âëà äå íèÿ íà âû êîì

ÓÏ­ÐÀÂ­ËÅ­ÍÈÅ
I — âïå ðåä
H — íà çàä
; — âëåâî
< — âïðàâî

y — êðèê íóòü
x — ïîä ïðûã íóòü
E — âêëþ ÷å íèå/âûê ëþ ÷å íèå ïî øà ãî âî ãî
ðå æèìà
s — ñêàñ òî âàòü Quick Spell
a — àòà êî âàòü
Space — ïå ðåê ëþ ÷èòü ðû ÷àã
c — îò êðûòü Spellbook
b — ïðî ïóñ òèòü ïåð ñî íà æà â áîþ
@ — ïå ðåê ëþ ÷å íèå ìåæ äó ïåð ñî íà æàìè
q — îò êðûòü ýêðàí êâåñ òîâ
z — ñâîä êà èí ôîð ìà öèè ïî ïàð òèè
r — îò äû õàòü
h — îò êðûòü ýêðàí èñ òî ðèè
n — îò êðûòü ýêðàí àâ òî ìà òè ÷åñ êèõ ïî ìå òîê
m — îò êðûòü êàðòó
u — âêëþ ÷èòü ðå æèì áåãà
Page Down — ïîñ ìîò ðåòü ââåðõ
Delete — ïîñ ìîò ðåòü âíèç
~ — âû ðîâ íÿòüñÿ
K -âçëå òåòü

Insert — ñíè çèòüñÿ
Home — ïðè çåì ëèòüñÿ
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MIGHTANDMAGICVIII:
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òàþò êèí æà ëû (Ãðàíä-Ìàñ òåð ñêèé óðî -
âåíü). Èç «ìèð íûõ» íà âû êîâ — ïðåóñ ïå ëè
â îïîç íà íèè ìîí ñòðîâ. Âàì ïè ðû ïî ëó ÷àþò
ñ êàæ äûì íî âûì óðîâ íåì 3 ÍÐ è 2 SP, ïîñ -
ëå ïðåâ ðà ùå íèÿ â Nosferatu— 4 HP è 4 SP.
Èç íà ÷àëü íî èìåþò ïîë íûé èì ìó íè òåò ê
ìà ãèè Mind.

Necromancer/Lich

Ìî ãó ùåñ òâåí íûé ìàã, òåì íûé àíà ëîã Ñâÿ -
ùåí íè êà. Ìî æåò ñòàòü Ãðàíä Ìàñ òå ðîì
Dark Magic, à òàê æå — Fire, Air, Water è
Earth . Òîëü êî åìó äîñ òóï íî íî âîå çàê ëè -
íà íèå Dark Grasp — æåð òâà ïà ðà ëè çóåò ñÿ,
à åå áðî íÿ îïî ëî âè íè âàåò ñÿ. Ëþ áè ìîå
îðó æèå — ïî ñîõ (Ìàñ òåð ñêèé óðî âåíü),
åäèí ñòâåí íàÿ äîñ òóï íàÿ áðî íÿ — Leather
(Expert). Ñà ìûé ìîç ãî âè òûé ãå ðîé — ñïî -
ñî áåí äîñ êî íàëü íî îñ âîèòü íà âû êè
Learning, Meditation è Alchemy. Ñ êàæ äûì
íî âûì óðîâ íåì ïî ëó ÷àþò 2 ÍÐ è 3 SP, ïîñ -
ëå ïðåâ ðà ùå íèÿ â Lich — 3 HP è 5 SP. Èç -
íà ÷àëü íî èìååò çà ùè òó îò ìà ãèè Spirit.

Dragon/Great Wyrm

Äà, ýòî îí. Äðà êîí. Óâû, íà ÷àòü èã ðó çà íå -
ãî íåëü çÿ, íî ïî êðàé íåé ìå ðå îäèí èç
ýòèõ òî âà ðè ùåé ìî æåò ê âàì ïðè ñîå äè -
íèòü ñÿ, åñ ëè âû íå âñòà íå òå íà ñòî ðî íó
Îõîò íè êîâ íà äðà êî íîâ. Îðó æèå è äîñ ïå õè
íå ïðèç íàþò, âïðî ÷åì, íè êà êèå ìå ÷è íå
ñðàâ íÿò ñÿ ñ èõ ñòðàø íû ìè êîã òÿ ìè è äû õà -
íèåì, à íè êà êàÿ áðî íÿ — ñ ÷å øóåé. Åäèí -
ñòâåí íàÿ «øêî ëà ìà ãèè», äîñ òóï íàÿ èì, —
ýòî Äðà êîíüè ñïî ñîá íîñ òè (åñ òåñ òâåí íî,
âïëîòü äî óðîâ íÿ Ãðàíä-Ìàñ òå ðà). Ñþ äà
âõî äèò äðà êîíüå äû õà íèå, óìå íèå ëå òàòü,
«çàê ëè íà íèå» Flame Blast— àíà ëîã Ôà éåð -
áî ëà è ò.ä. Èç íå áîå âûõ óìå íèé îíè ñïî -
ñîá íû äîñ òè÷ü óðîâ íÿ Ãðàíä-Ìàñ òå ðà â
Perception, Learning, Identify Item — êî ðî -
÷å, ïðà âèëü íûå ðå áÿ òà. Ñ êàæ äûì íî âûì
óðîâ íåì ïî ëó ÷àþò 4 ÍÐ è 2 SP, ïîñ ëå ïðåâ -
ðà ùå íèÿ â Great Wyrm — 7 HP è 3 SP. Èç -
íà ÷àëü íî íå èìåþò íè êà êîé çà ùè òû îò
âðàæ äåá íûõ âîç äåé ñòâèé.

ÁÎ×ÊÈ
Â ïðî öåñ ñå èã ðû âàì áó äó ÷àñ òî ïî ïà äàòü -
ñÿ áî÷ êè (barrels) ñ ðàç íîö âåò íû ìè æèä -
êîñ òÿ ìè. Êàæ äàÿ òà êàÿ áî÷ êà ïî âû øàåò íà
2 åäè íè öû îäèí èç àò ðè áó òîâ ïåð ñî íà æà,
êî òî ðûé ê íåé ïðè êîñ íóë ñÿ:

Blue— Personality (óâå ëè ÷è âàåò êî ëè ÷åñ -
òâî SP ó ñïå öèà ëèñ òîâ ïî ìåí òàëü íîé ìà -
ãèè)
Green — Endurance (óâå ëè ÷è âàåò êî ëè ÷åñ -
òâî ÍÐ)
Orange — Intellect (óâå ëè ÷è âàåò êî ëè ÷åñ -
òâî SP ó ñïå öèà ëèñ òîâ ïî ýëå ìåí òíîé ìà -
ãèè)
Purple— Speed (óâå ëè ÷è âàåò ñêî ðîñ òü è
Armor Class)
Red— Might (óâå ëè ÷è âàåò óðîí, íà íî ñè -
ìûé âðà ãó îðó æèåì)
White— Luck (óäà ÷à... ýòèì âñå ñêà çà íî)
Yellow— Accuracy (óâå ëè ÷è âàåò øàíñ ïî -
ïàñ òü ïî âðà ãó îðó æèåì)

Æèä êîñ òè, ïî âû øàþ ùèå ñîï ðî òèâ ëÿå ìîñ -
òü:

Magical— Magic Resistance
Steaming— Fire Resistance

Âíè ìà íèå: â áî÷ êàõ ñ ÷åð íîé (black) æèä -
êîñ òüþ — ÿä!

ÀË­ÕÈ­ÌÈß
Ïðåæ äå âñå ãî îï ðå äå ëèì ñÿ ñ îñ íîâ íû ìè
àë õè ìè ÷åñ êè ìè òåð ìè íà ìè è ïî íÿ òèÿìè

Blue Potion — Ãî ëó áîå çåëüå
Red Potion— Êðàñ íîå çåëüå
Yellow Potion— Æåë òîå çåëüå

Power — Ñè ëà çåëüÿ

Ïðîñ òåé øèå ðåà ãåí òû, êî òî ðûå âñòðå -
÷àþò ñÿ â èã ðå, è çåëüÿ, èç êî òî ðûõ ìî æåò
ïðè ãî òî âèòü ËÞ ÁÎÉ ÏÅÐ ÑÎ ÍÀÆ:

Ãî ëó áûå çåëüÿ ðàç ëè÷ íîé ñè ëû: Phima
Root, Meteor Fragment, Will O’ Wisp Heart,
Phoenix Feather
Êðàñ íûå çåëüÿ ðàç ëè÷ íîé ñè ëû:
Widowsweep Berries, Wolf’s Eye, Phial of
Gog Blood, Ruby.
Æåë òûå çåëüÿ ðàç ëè÷ íîé ñè ëû: Poppy
Pods, Thornbark, Sulphur, Garnet.
Ñå ðûå çåëüÿ ðàç ëè÷ íîé ñè ëû (êà òà ëè çà òî -
ðû): Mushroom, Obsidian, Wasp Wing,
Mercury.

Magic Potion (Blue) — âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 10
+ ñè ëà íà ïèò êà åäè íèö ìàíû
Cure Wounds (Red) — âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 10
+ ñè ëà íà ïèò êà åäè íèö çäî ðîâüÿ
Cure Weakness (Yellow) — ñíè ìàåò ñëà -
áîñòü
Catalyst— åñ ëè ñìå øàòü åãî ñ äðó ãèì íà -
ïèò êîì, òî ñè ëà íà ïèò êà ñòà íåò ðàâ íà ñè -
ëå êà òà ëè çà òî ðà 

Íà ïèò êè, êî òî ðûå ìî æåò ãî òî âèòü àë õè -
ìèê

íà óðîâ íå NORMAL:

Awaken (Green) = Yellow + Blue — ñíè -
ìàåò ñîñ òîÿ íèå Sleep
Cure Disease (Orange) = Yellow + Red —
ñíè ìàåò ñîñ òîÿ íèå Diseased
Cure Poison (Purple) = Red + Blue — ñíè -
ìàåò ñîñ òîÿ íèå Poisoned

Íà ïèò êè, êî òî ðûå ìî æåò ãî òî âèòü àë õè -
ìèê

íà óðîâ íå EXPERT (Ìíî ãîñ ëîé íûå —
Layered):

Bless = Red + Green — ýôôåêò çàê ëè íà -
íèÿ Bless, äåé ñòâóåò 30 ìè íóò çà åä. ñèëû
Cure Insanity = Orange + Green — ñíè ìàåò
ñîñ òîÿ íèå Insane
Harden Item = Yellow + Green — óâå ëè ÷è -
âàåò ïðî÷ íîñ òü ïðåä ìå òîâ
Haste = Red + Orange — ýôôåêò çàê ëè íà -
íèÿ Haste, äåé ñòâóåò 30 ìè íóò çà åä. ñèëû
Heroism = Red + Purple — ýôôåêò çàê ëè -
íà íèÿ Heroism, äåé ñòâóåò 30 ìè íóò çà åä.
ñèëû
Preservation = Blue + Orange — ýôôåêò
çàê ëè íà íèÿ Preservation, äåé ñòâóåò 30 ìè -
íóò çà åä. ñèëû
Recharge Item = Blue + Green — ýôôåêò
çàê ëè íà íèÿ Recharge Item, ïðåä ìåò òå -
ðÿåò 70% ìè íóñ ñè ëà ýëèê ñè ðà ñâîèõ çà -
ðÿ äîâ
Remove Curse = Green + Purple — ñíè -
ìàåò ñîñ òîÿ íèå Cursed
Remove Fear = Orange + Purple — ñíè -
ìàåò ñîñ òîÿ íèå Afraid
Shield = Blue + Purple — ýôôåêò çàê ëè íà -
íèÿ Shield, äåé ñòâóåò 30 ìè íóò çà åä.
ñèëû
Stoneskin = Yellow + Orange — ýôôåêò
çàê ëè íà íèÿ Stoneskin, äåé ñòâóåò 30 ìè íóò
çà åä. ñèëû
Water Breathing = Yellow + Purple — íå
äàåò óòî íóòü

Íà ïèò êè, êî òî ðûå ìî æåò ãî òî âèòü àë õè -
ìèê

íà óðîâ íå MASTER (White):

Might Boost = Cure Poison + Heroism —
óâå ëè ÷è âàåò Might äî çíà ÷å íèÿ 3*ñè ëà
çåëüÿ íà 30 ìèí. çà åä. ñè ëû 
Intellect Boost = Awaken + Harden Item —
óâå ëè ÷è âàåò Intellect äî çíà ÷å íèÿ 3*ñè ëà
çåëüÿ íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Personality Boost = Awaken + Recharge
Item — óâå ëè ÷è âàåò Personality äî çíà ÷å -
íèÿ 3*ñè ëà çåëüÿ íà 30 ìèí. çà åä. ñè ëû 
Endurance Boost = Cure Poison + Shield —

óâå ëè ÷è âàåò Endurance äî çíà ÷å íèÿ 3*ñè -
ëà çåëüÿ íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Speed Boost = Cure Disease + Haste —
óâå ëè ÷è âàåò Speed äî çíà ÷å íèÿ 3*ñè ëà
çåëüÿ íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Accuracy Boost = Cure Disease + Stoneskin
— óâå ëè ÷è âàåò Accuracy äî çíà ÷å íèÿ
3*ñè ëà çåëüÿ íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Luck Boost = Heroism + Shield — óâå ëè ÷è -
âàåò Luck äî çíà ÷å íèÿ 3*ñè ëà çåëüÿ íà 30
ìèí. çà åä. ñèëû
Flaming Potion = Awaken + Haste — ïðè -
äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of flame» íà 30
ìèí. çà åä. ñèëû
Freezing Potion = Awaken + Heroism —
ïðè äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of frost» íà 30
ìèí. çà åä. ñè ëû 
Freezing Potion = Cure Disease + Shield —
ïðè äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of frost» íà 30
ìèí. çà åä. ñèëû
Noxious Potion = Cure Disease + Recharge
Item — ïðè äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of poi-
son» íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Noxious Potion = Cure Poison + Harden
Item — ïðè äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of poi-
son» íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Shocking Potion = Cure Poison + Haste —
ïðè äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of sparks» íà
30 ìèí. çà åä. ñèëû
Shocking Potion = Cure Disease + Heroism
— ïðè äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of sparks»
íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Swift Potion = Awaken + Shield — ïðè äàåò
îðó æèþ ñâîé ñòâî «of swiftness» íà 30
ìèí. çà åä. ñèëû
Swift Potion = Cure Poison + Recharge Item
— ïðè äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of swift-
ness» íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Cure Paralysis = Awaken + Stoneskin —
ñíè ìàåò ñîñ òîÿ íèå Paralyzed
Cure Paralysis = Cure Disease + Harden
Item — ñíè ìàåò ñîñ òîÿ íèå Paralyzed
Divine Restoration = Haste + Recharge Item
— èç ëå ÷è âàåò âñå ñîñ òîÿ íèÿ, êðî ìå
Dead/Stoned/Eradicated 
Divine Restoration = Shield + Stoneskin —
èç ëå ÷è âàåò âñå ñîñ òîÿ íèÿ, êðî ìå
Dead/Stoned/Eradicated
Divine Restoration = Heroism + Harden
Item — èç ëå ÷è âàåò âñå ñîñ òîÿ íèÿ, êðî ìå
Dead/Stoned/Eradicated
Divine Cure = Haste + Stoneskin — èç ëå ÷è -
âàåò 10*skill HP
Divine Power = Recharge Item + Harden
Item — âîñ ñòà íàâ ëè âàåò 10*skill MP
Fire Resistance = Haste + Harden Item —
ïî âû øàåò óñ òîé ÷è âîñ òü ê îã íþ äî 3*skill
íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Air Resistance = Haste + Shield — ïî âû -
øàåò óñ òîé ÷è âîñ òü ê âîç äó õó äî 3*skill íà
30 ìèí. çà åä. ñèëû
Water Resistance = Shield + Harden Item
— ïî âû øàåò óñ òîé ÷è âîñ òü ê âî äå äî
3*skill íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Earth Resistance = Heroism + Stoneskin —
ïî âû øàåò óñ òîé ÷è âîñ òü ê çåì ëå äî 3*skill
íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Mind Resistance = Heroism + Recharge
Item — ïî âû øàåò óñ òîé ÷è âîñ òü ê Mind äî
3*skill íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû
Body Resistance = Recharge Item +
Stoneskin — ïî âû øàåò óñ òîé ÷è âîñ òü ê
Body äî 3*skill íà 30 ìèí. çà åä. ñèëû

Íà ïèò êè, êî òî ðûå ìî æåò ãî òî âèòü àë õè -
ìèê

íà óðîâ íå GRANDMASTER (Black):

Pure Might = Cure Disease + Might Boost —
ïðè áàâ ëÿåò 50 Might ïîñ òîÿí íî 
Pure Intellect = Cure Disease + Intellect
Boost — ïðè áàâ ëÿåò 50 Intellect ïîñ òîÿííî
Pure Personality = Cure Poison + Personality
Boost — ïðè áàâ ëÿåò 50 Personality ïîñ -
òîÿííî

Pure Endurance = Awaken + Endurance
Boost — ïðè áàâ ëÿåò 50 Endurance ïîñ -
òîÿííî
Pure Speed = Cure Poison + Speed Boost —
ïðè áàâ ëÿåò 50 Speed ïîñ òîÿííî
Pure Accuracy = Awaken + Accuracy Boost
— ïðè áàâ ëÿåò 50 Accuracy ïîñ òîÿííî
Pure Luck = Stoneskin + Swift Potion —
ïðè áàâ ëÿåò 50 Luck ïîñ òîÿííî
Stone to Flesh = Heroism + Cure Paralysis
— ñíè ìàåò ñîñ òîÿ íèå Stoned 
Slaying Potion = Shield + Flaming Potion —
ïðè äàåò îðó æèþ ñâîé ñòâî «of dragon slay-
ing» 
Rejuvenation = Bless + Divine Restoration
— ñíè ìàåò âñå ýôôåê òû ñòà ðå íèÿ
Rejuvenation = Preservation + Divine
Restoration — ñíè ìàåò âñå ýôôåê òû ñòà -
ðå íèÿ
Rejuvenation = Water Breathing + Divine
Restoration — ñíè ìàåò âñå ýôôåê òû ñòà -
ðå íèÿ
Rejuvenation = Blue and Orange Layered +
Divine Restoration — ñíè ìàåò âñå ýôôåê òû
ñòà ðå íèÿ
Rejuvenation = Yellow and Purple Layered +
Divine Restoration — ñíè ìàåò âñå ýôôåê òû
ñòà ðå íèÿ

ACROMAGE
Âî âñåõ òà âåð íàõ Äæýäå ìà, íà ÷è íàÿ ñ îñ -
òðî âà ëþ äåé-ÿùå ðèö, âàì ïðåä ëî æàò ïàð -
òèþ â Acromage. Áî ëåå òî ãî, â Ravenshore
âû ïî ëó ÷è òå îò Tonk Blueswan êâåñò: âûèã -
ðàòü òóð íèð âî âñåõ 11 òà âåð íàõ. Â ñëó ÷àå
óäà ÷è âàñ æäóò öåí íûå ïî äàð êè. Âå ðîÿò -
íî, èç íà ÷àëü íî ýòà êàð òî÷ íàÿ èã ðà çà äó -
ìû âà ëàñü êàê ïà ðî äèÿ íà Magic: the
Gathering, âïðî ÷åì, ÿ ìî ãó è îøè áàòü ñÿ.
Ñóòü ëþ áîé ïàð òèè â òîì, ÷òî íóæ íî èëè
ðàç ðó øèòü áàø íþ ïðî òèâ íè êà, èëè äîñ -
òè÷ü ñâîåé áàø íåé îï ðå äå ëåí íîé âû ñî òû
(çíà ÷å íèÿ ýòîé âû ñî òû ìå íÿþò ñÿ â ðàç -
ëè÷ íûõ òà âåð íàõ), èëè æå íà êî ïèòü îï ðå -
äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî ëþ áî ãî ðå ñóð ñà (òî -
æå ìå íÿåò ñÿ â ðàç ëè÷ íûõ òà âåð íàõ). Ó

êàæ äî ãî èã ðî êà åñ òü áàø íÿ è åñ òü ñòå íà,
çà ùè ùàþ ùàÿ ýòó áàø íþ è ïðè íè ìàþ ùàÿ
íà ñå áÿ óðîí, íà íî ñè ìûé âðà ãîì (çà èñ -
êëþ ÷å íèåì ñïå öèàëü íî îãî âî ðåí íûõ ñëó -
÷àåâ, êîã äà íà êàð òå ïðÿ ìî íà ïè ñà íî, ÷òî
óäàð íà íî ñèò ñÿ íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ïî âðà -
æåñ êîé áàø íå). Â èã ðå 3 âè äà ðå ñóð ñîâ —
êèð ïè ÷è (bricks), êðèñ òàë ëû (gems) è çâå -
ðþø êè (recruits). Êàæ äûé õîä êî ëè ÷åñ òâî
êàæ äî ãî ðå ñóð ñà óâå ëè ÷è âàåò ñÿ íà âå ëè -
÷è íó, óêà çàí íóþ áîëü øîé æåë òîé öèô ðîé
íà ïëàø êå ñ ñèì âî ëîì ðå ñóð ñà. Êî ëè ÷åñ -
òâî óæå èìåþ ùèõ ñÿ ðå ñóð ñîâ óêà çà íî ìà -
ëåíü êîé ÷åð íîé öèô ðîé â ëå âîì íèæ íåì
óã ëó ïëàø êè. Êàæ äûé õîä âû èã ðàå òå îä -
íîé èç ñâîèõ êàðò è áå ðå òå îä íó êàð òó èç
êî ëî äû. Äëÿ àê òè âà öèè ëþ áàÿ êàð òà òðå -
áóåò îï ðå äå ëåí íîå êî ëè ÷åñ òâî îä íî ãî èç
ðå ñóð ñîâ. Åñ ëè ó âàñ íåò ðå ñóð ñîâ èëè æå
âû ïî êà êèì-òî ïðè ÷è íàì íå õî òè òå èã -
ðàòü, âû èìåå òå ïðà âî â ñâîé õîä ïðîñ òî
ñíåñ òè ëþ áóþ êàð òó è âçÿòü íî âóþ èç êî -
ëî äû. Òå ïåðü î òîì, êà êèå áû âàþò êàð òû.
Î÷åíü ãðó áî èõ ìîæ íî ðàç äå ëèòü íà òðè
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òè ïà. Êàð òû, óâå ëè ÷è âàþ ùèå âàì (èëè óìåíü øàþ ùèå ïðî -
òèâ íè êó) êî ëè ÷åñ òâî ðå ñóð ñîâ, ïðè õî äÿ ùèõ çà õîä. Êàð òû,
íà íî ñÿ ùèå ïðî òèâ íè êó óðîí. Êàð òû, óâå ëè ÷è âàþ ùèå âà øó
ñòå íó è áàø íþ. Âîò, ñîá ñòâåí íî, è âñå ïðà âè ëà. Î÷å âèä íî,
÷òî â íà ÷à ëå èã ðû íà äî ïîñ òà ðàòü ñÿ óâå ëè ÷èòü ñå áå ñêî -
ðîñ òü ïðè áàâ ëå íèÿ ðå ñóð ñîâ, à çà òåì — ïî îá ñòîÿ òåëü -
ñòâàì: ðàç äîë áàòü áàø íþ ïðî òèâ íè êà èëè âûñ òðîèòü ñâîþ.
Íà ïîñ ëå äîê îäèí õèíò: åñ ëè ó âàñ íà ðó êàõ åñ òü êàð òà ñî
ñâîé ñòâîì «Play again», òî èã ðàé òå åþ â ïåð âóþ î÷å ðåäü:
ýòî ñâîé ñòâî îç íà ÷àåò, ÷òî âû òóò æå ñäå ëàå òå ñëå äóþ ùèé
õîä.

ÈÍ­ÒÅÐ­ÍÅÒ
Ïðåæ äå ÷åì ìû ïå ðåé äåì íå ïîñ ðåä ñòâåí íî ê ïðî õîæ äå -
íèþ, ÿ õî òåë áû ïî ðå êî ìåí äî âàòü ÷è òà òå ëÿì ÑÈ íåñ êîëü -
êî ôà íàò ñêèõ ñàé òîâ, ïîñ âÿ ùåí íûõ Might&Magic 8:

http://sabinsky.com/mm8
www.angelfire.com/ns/mm8
www.spilzonen.dk/rpg/mm8dod
www.pottsland.com/mm8
http://members.aol.com/tenernie8

Íà ýòèõ ñòðà íè÷ êàõ ïðàê òè ÷åñ êè åæåä íåâ íî ïîÿâ ëÿþò ñÿ
îá íîâ ëå íèÿ: êàð òû ëî êà öèé è ïîä çå ìå ëèé, õèí òû, ðå öåï -
òû, îïè ñà íèÿ êâåñ òîâ, ñêðèí øî òû è ò.ä. Òàê ÷òî ëþ áîé, èí -
òå ðå ñóþ ùèé ñÿ èã ðîé, íàé äåò êó ÷ó èí òå ðåñ íî ãî è ïî ëåç íî -
ãî.

ËÎ­ÊÀ­ÖÈßDAGGERWOUNDISLAND
Èòàê, âû ïîä ðÿ äè ëèñü â îõ ðà íó òîð ãî âî ãî êà ðà âà íà, êî òî -
ðûé âû øåë èç Ravenshore, íî èç-çà óæàñ íî ãî ñòè õèé íî ãî
áåä ñòâèÿ îêà çàë ñÿ âûá ðî øåí â äå ðå âóø êå Blood Drop íà
îñ òðî âàõ Dagger Wound. Ïðè ýòîì îñ òðîâ íåï ðå ðûâ íî àòà -
êóþò Ðåã íàí ñêèå ïè ðà òû, îò êî òî ðûõ íà äî î÷èñ òèòü ïðèá -
ðåæ íûå âî äû, èíà ÷å íè îäèí êî ðàá ëü òàê è íå ñìî æåò ê íå -
ìó ïî äîé òè. Îñ òðî âà ñîå äè íå íû ñåòüþ ïîð òà ëîâ, êî òî ðàÿ â
äàí íûé ìî ìåíò íåèñ ïðàâ íà èç-çà òî ãî ñà ìî ãî êà òàê ëèç ìà.

Âàø ïåð âûé êâåñò: íàé òè Ìè íî òàâ ðà ïî èìå íè Dageross—

ãëà âó êà ðà âà íà. Îí íà õî äèò ñÿ â Clan Leader’s Hall. 

Êâåñò: íà äî äîá ðàòü ñÿ â Ravenshore è îò äàòü ïèñü ìî Elgar
Fellmoon â Merchant House of Alvar. Êëå ðèê Fredrick Talimere
çíàåò, êàê àê òè âè ðî âàòü ïîð òà ëû, ñîå äè íÿþ ùèå îñ òðî âà —
íóæ íû ñïå öèàëü íûå êðèñ òàë ëû Power Stones. Ïåð âûé
êðèñ òàëë âàì äàñò Brekish Onefang (Clan Leader’s Hall) è
ïîï ðî ñèò îò íåñ òè åãî ê Fredrick Talimere. Êëå ðèê ñîîá ùèò,
÷òî âàø êðèñ òàëë àê òè âè ðóåò ïîð òàë, ïå ðåá ðà ñû âàþ ùèé
íà çà ïàä íûé îñ òðîâ. Íà ýòîì îñ òðî âå — ïîð òàë, âå äó ùèé
ê Abandoned Temple, à êðèñ òàëë-êëþ÷ îò íå ãî — ó ñà ìî ãî
Fredrick Talimere. Â ýòîé ñâÿ çè åãî íà äî áðàòü â ïàð òèþ.
Ïóòü ñ îñ òðî âîâ ëå æèò ÷å ðåç Abandoned Temple.

Êâåñò: Aislen äàåò òðè ñâèò êà Cure Disease, íà äî ðàç äî áûòü
åùå 3 è ðàç íåñ òè ïî 6 äî ìàì íà âíåø íèõ îñ òðî âàõ (èõ âñå -
ãî 6, òàê ÷òî íå îøè áå òåñü). 2 ñâèò êà — â ñóí äó êàõ íà ñå -
âå ðî-çà ïàä íîì îñ òðî âå. Îäèí ñâè òîê ïðè äåò ñÿ äîñ òà âàòü
ñà ìîñ òîÿ òåëü íî (â Smuggler’s Cove, ñì. ïðî õîæ äå íèå). 

Êâåñò: Hiss çíàåò äðåâ íåå çàê ëè íà íèå, êî òî ðîå óãî ìî íèò
ðàç áó øå âàâ øóþ ñÿ ñòè õèþ. Äëÿ ýòî ãî åìó íó æåí ðå ëèêò
Idol of the Snake èç Abandoned Temple (ñì. ïðî õîæ äå íèå). 

Êâåñò: Thristle ïðî ñèò ïðè íåñ òè åìó èí ãðå äèåí òû äëÿ ïèòüÿ
Pure Speed. Ðå÷ü èäåò î ïðîñ òåé øèõ ðåà ãåí òàõ, ñì. ðàç äåë
ïðî Àë õè ìèþ.

Êâåñò: Rohtnax ïðî ñèò íàé òè åãî áðà òà Isthric the Tongue,
ïî òå ðÿâ øå ãî ñÿ íà îñ òðî âàõ â ðå çóëü òà òå ïî ëîì êè ïîð òà -
ëîâ. Ýòîò äåÿ òåëü — íà ñå âå ðî-çà ïàä íîì îñ òðî âå. Íóæ íî
ïî ãî âî ðèòü ñ íèì è ïî òîì — âåð íóòü ñÿ è ïî ãî âî ðèòü ñ
Rohtnax.

Êâåñò: Pascella Tisk ïðî ñèò îòûñ êàòü Ïðî ðî ÷åñ òâî Çìåè
(Prophecy of the Snake). Èñ êàòü â Abandoned Temple (ñì.
ïðî õîæ äå íèå). 

Êâåñò: Languid ïðî ñèò ïðè âåç òè åìó Áëà ãîñ ëîâ ëåí íîå
ïèòüå (Anointed Herb Potion) èç ëî êà öèè Ravenshore. Ïèòüå
íà õî äèò ñÿ â Smuggler’s Cove (ñì. ïðî õîæ äå íèå íè æå).

Íà þãî-âîñ òî÷ íîì îñ òðî âå íà õî äèò ñÿ Uplifted Library. Íàì
òó äà åùå ðà íî ñî âàòü ñÿ, äà è äîá ðàòü ñÿ â îá ùåì-òî ïî êà

íå íà ÷åì. Òàì æå —
âõîä â Plane of Earth.
Î íåì òî æå ëó÷ øå íà
âðå ìÿ çà áûòü.

ÎÁÓ­×Å­ÍÈÅ
Yarrow (Long Tail’s Hut)— Spear Grand Master
Thadin— Expert Leather
Reshie — Expert Air Magic
Ush the Many Tailed — Grand Master Regeneration
Ostrin Grivic — Earth Magic Expert
Eithian (Languid’s Hut) — Master Identify Item
Ich— Alchemy Grand Master
Chevon Wist (House of Ich) — Expert Disarm Trap
Shivan Keeneye (House of Thistle)— Expert Bow
Fishner Thomb (çà ïàä íûé îñ òðîâ, Isthric’s House)— Expert
Merchant
Bone (çà ïàä íûé îñ òðîâ) — Expert Plate
Zevah Poised (çà ïàä íûé îñ òðîâ)— Expert Body Magic
Lasatin the Scarred (ñå âåð íûé îñ òðîâ)— Master
Armsmaster
Menasaur (ñå âåð íûé îñ òðîâ)— Expert Body Building

ÓÑ­ËÓÃÈ
Ãîñ òè íè öà The Adventurer’s Inn, ìîæ íî íà íÿòü ñïóò íè êà.
Â êî ëîä öå ó òà âåð íû âû íàé äå òå 1000 ìî íåò, åñ ëè èõ ó
âàñ ìåíü øå 100.
Long Tail ïî êó ïàåò Tobersk Brandy è ïðî äàåò Tobersk Fruit
Ìà ãà çèí Fearsome Fetishes — ìåë êèå ìà ãè ÷åñ êèå ïðè -
ìî÷êè
Õðàì Mystic Medicine (10 çî ëî òûõ çà èç ëå ÷å íèå)
Ìà ãà çèí Herbal Elixirs— àë õè ìè ÷åñ êèå òî âàðû
Ìà ãà çèí True Mettle— îðó æèå
Ìà ãà çèí The Tannery — áðîíÿ
Ïî âû øå íèå óðîâ íÿ — Rites of Passage
Ìà ãà çèí Cures and Curses — êíè ãè çàê ëè íà íèé è îáó ÷å íèå
ýëå ìåí òíîé ìà ãèè
Òà âåð íà Grog and Grub — â òîì æå çäà íèè, ÷òî Cures and
Curses.
Ñáåð êàñ ñà — Some Place Safe

ABANDONEDTEMPLE

Èç ìîí ñòðîâ âàì âñòðå òÿò ñÿ ðàç íîö âåò íûå Couatl è
Serpentman’û. Â ïðÿ ìîó ãîëü íîì çà ëå ñ ïîä íè ìàþ ùè ìè ñÿ
èç ïî ëà âûñ òó ïà ìè íóæ íî íà æàòü 4 êíîï êè. Çà òåì, ïðîé äÿ
÷å ðåç çàë, îò êðîé òå 2 ïî òàé íûå äâå ðè, òàì âû íàé äå òå
êíè ãó Prophecies of the Snake è ñâè òîê, óêà çû âàþ ùèé, ÷òî
Ñâÿ òîé Èäîë íà õî äèò ñÿ ïîä 6-îé, à íå ïîä 14-é ïðè æèì íîé
ïëè òîé (ñì. äà ëåå). Â áîëü øîì çà ëå ñ ÷å òûðü ìÿ ñóí äó êà ìè
ïî óã ëàì íà äî èä òè ïî êðàñ íîé äî ðîæ êå íà ïî ëó. Åñ ëè äî -
ðîæ êè íà ïî ëó íåò — ïîñ ìîò ðè òå íà ïî òî ëîê, îíà òàì.
Îäèí ðàç ïðî âà ëè òåñü, ïîñ ëå ýòî ãî äî ðîæ êà ïå ðåé äåò íà
ïîë. Â ñëå äóþ ùåì çà ëå, êàê òîëü êî âû êîñ íå òåñü äâå ðè, â
ïî ëó ïîÿ âèò ñÿ ùåëü è íà÷ íåò ìåä ëåí íî ðàñ øè ðÿòü ñÿ.

Îä íîâ ðå ìåí íî íà ñòå íàõ çàæ ãóò ñÿ êíîï êè. Âà øà çà äà ÷à —
ïî êà ïîë íå óøåë èç ïîä íîã îêîí ÷à òåëü íî, îáå æàòü çàë ïî
ïå ðè ìåò ðó è íà æàòü íà âñå êíîï êè, êî òî ðûå ïðè ýòîì áó -
äóò ãàñ íóòü. Â íè øå â ñå âåð íîé ñòå íå êðóã ëî ãî çà ëà íà õî -
äèò ñÿ åùå îäèí êâåñ òî âîé ïðåä ìåò — êíè ãà Prophecies of
the Sun. Â ïðåä ïîñ ëåä íåé êîì íà òå çàì êà (â íåé ÷å òû ðå êî -
íè ÷åñ êèõ êî ëîí íû è ñòå ëà ïî ñå ðå äè íå) âîê ðóã êàæ äîé êî -
ëîí íû íà õî äÿò ñÿ ïðè æèì íûå ïëè òû. Âàñ èí òå ðå ñóåò ïðÿ -
ìîó ãîëü íàÿ (íå êâàä ðàò íàÿ!) ïëè òà, áëè æàé øàÿ ê ñå âå ðó
îò öåí òðàëü íîé ñòå ëû (ýòî åäèí ñòâåí íàÿ ïëè òà, ïðè íàñ -
òóï ëå íèè íà êî òî ðóþ ïåð ñî íà æè íå ïî ëó ÷àþò óðîí). Ïðè
ýòîì â ñå âåð íîé ñòå íå îò êðîåò ñÿ íè øà ñ ñóí äó êîì (îñ òî -
ðîæ íî, îí çà ìè íè ðî âàí!). Â ñóí äó êå — Idol of the Snake.

Ïðîé äÿ âåñü çà ìîê, âû ïî ïà äàå òå íà ñå âå ðî-âîñ òî÷ íûé îñ -
òðîâ, îò êó äà êî ðàá ëü Windling äîñ òà âèò âàñ íà Ravenshore. 

RAVENSHORE
Ýòîò ãî ðîä òåì íûõ ýëü ôîâ — âàø ñëå äóþ ùèé ïóí êò. Ïðè -
ãî òîâü òåñü ïðî âåñ òè òóò äî âîëü íî äîë ãîå âðå ìÿ. Îáÿ çà -
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ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX MIGHTANDMAGICVIII:DAYOFTHEDESTROYER

ÏÎßÑ­ÍÅ­ÍÈß
ÊÊÀÐ­ÒÅ:

Æè ëè ùà (óêà çà íû êâåñ òû è ó÷è -
òå ëÿ):

1 — Earth Magic E
2 — Spear GM, ïî êó ïàåò
Tobersk Brandy (500) è ïðî äàåò
Tobersk Fruit (200)
3 — Leather E
4 — Êâåñò: ðàç íåñ òè ñâèò êè
Cure Disease ïî 6 äî ìàì 
5 — Air Magic E
6 — Clan Leader’s Home. Êâåñ -
òû: îò äàòü ïèñü ìî Elgar

Fellmoon â Merchant House of
Alvar; íàé òè Fredrick Talimere è
àê òè âè ðî âàòü ïîð òà ëû 
7 — Êâåñò: îòûñ êàòü Prophecy
of the Snake
8 — Êâåñò: íàé òè áðà òà Isthric
the Tongue
9 — Regenerate GM
10 — Êëå ðèê Fredrick Talimere
11 — Êâåñò: ïðè íåñ òè Idol of
the Snake 
12 — Alchemy GM, Disarm E
13 — Êâåñò: ïðè íåñ òè èí ãðå -
äèåí òû äëÿ Pure Speed, Bow E
14 — Êâåñò: ïðè íåñ òè
Anointed Herb Potion, Identify M

15 — äîì, ãäå íóæ íî îò äàòü
ñâè òîê Cure Disease, çäåñü æå
— Isthric the Tongue, Merchant E
16 — äîì, ãäå íóæ íî îò äàòü
ñâè òîê Cure Disease, Plate E
17 — äîì, ãäå íóæ íî îò äàòü
ñâè òîê Cure Disease, Body E
18 — äîì, ãäå íóæ íî îò äàòü
ñâè òîê Cure Disease), Body
Building E
19 — äîì, ãäå íóæ íî îò äàòü
ñâè òîê Cure Disease
20 — äîì, ãäå íóæ íî îò äàòü
ñâè òîê Cure Disease, Armsmaster
M

Óñ ëóãè

A — The Tannery —
áðîíÿ
B — Ñáåð êàññà
E — Cures and
Curses — êíè ãè çàê ëè íà -
íèé è îáó ÷å íèå ýëå ìåí -
òíîé ìà ãèè
G — Ïî âû øå íèå óðîâ íÿ
— Rites of Passage
H — Adventurer’s Inn
(íàéì ñïóò íè êîâ)
I — Òà âåð íà Grog and
Grub
L — Clan Leader’s Hall
M — Fearsome Fetishes
— ìà ãè ÷åñ êèå ïðè ìî÷êè
P — Herbal Elixirs — àë -
õè ìè ÷åñ êèå òî âàðû
T — Temple (10 çî ëî òûõ
çà èç ëå ÷å íèå)
W — True Mettle — îðó -
æèå
X — Âõî äû â ïîä çå ìåëüÿ

Êî ëîä öû:

a — Åñ ëè ïà ðà ìåòð
Luck<16, òî +2 Luck
b — Ôîí òàí — âîñ ñòà -
íîâ ëå íèå ÍÐ äî ìàê ñè -
ìóìà
c — Åñ ëè ó ïàð òèè <100
ìî íåò, òî +1000 ìî íåò
d — +15 Intellect âðå -

ìåííî
e — Âðå ìåí íî ïî âû øàåò Fire
Resistance
f — Òåñò íà îäèí èç àò ðè áó òîâ 
o — Îáå ëèñê
$ — Ñóí äóêè
+ — Ïóø êè 

Òå ëå ïîð òåðû

g-h
i-j
k-m
n-p



òåëü íî îáû ùè òå êó ÷è ìó ñî ðà â òîé ÷àñ òè ãî ðî äà, êî òî ðàÿ
â èç ëó ÷è íå ðå êè, — òàì ìíî ãî ïî ëåç íî ãî, òîëü êî íå çà -
áóäü òå ñîõ ðà íÿòü ñÿ ïå ðåä òåì, êàê òðî ãàòü êó ÷ó — ìîæ íî
çà ðà çèòü ñÿ.

Êâåñò: Lathius ïðî ñèò ïðè íåñ òè èç Ãèëü äèè Íåê ðî ìàí òîâ
(Shadowspire) ùèò Eclipse.

Êâåñò: Tonk Blueswan ïðåä ëà ãàåò âûèã ðàòü òóð íè ðû ïî
Acromage âî âñåõ 11 òà âåð íàõ Äæýäå ìà. Èìåé òå â âè äó, ÷òî
â Ravenshore 2 òà âåð íû — Kessel’s Kantina è The Dancing
Ogre.

Merchant House of Alvar— ñþ äà âû ïðè íî ñè òå ïèñü ìî, äàí -
íîå íà ÷àëü íè êîì êà ðà âà íà. Â çäà íèè 2 âõî äà, îäèí èç íèõ
âå äåò â áèá ëèî òå êó. Îá øàðü òå êíèæ íûå ïîë êè — âû íàé -
äå òå íåñ êîëü êî ïî ëåç íûõ âå ùèö.

Êâåñò: Ãëà âà Ãèëü äèè Elgar Fellmoon ïðî ñèò îò íåñ òè åãî
ïèñü ìî ãëà âà ðþ êîí òðà áàí äèñ òîâ Arion Hunter. Âõîä íà
òàé íóþ áà çó êîí òðà áàí äèñ òîâ Smuggler’s Cove íà õî äèò ñÿ
íà ïî áå ðåæüå íà çà ïàä íîì êðàþ êàð òû. Ìà ëåíü êàÿ çàã âîç -
äêà: êîí òðà áàí äèñ òû — âñå êàê îäèí wererats (ñì. ïðî õîæ -
äå íèå Smuggler’s Cove).

Êâåñò: ïîñ ëå òî ãî êàê âû âåð íå òåñü èç Smuggler’s Cove,
Fellmoon äàåò íî âîå çà äà íèå: îò ïðà âèòü ñÿ â ãî ðîä Alvar
(âäîëü ðóñ ëà ðå êè íà ñå âåð) â ãèëü äèþ òîð ãîâ öåâ è ðàñ ñêà -
çàòü ÷å ëî âå êó ïî èìå íè Bastian Loudrin î òîì, ÷òî çäåñü
òâî ðèò ñÿ. Ëàóä ðèí ñêà æåò, ÷òî äå ëàòü äàëü øå.

Êâåñò: Maddigan the Tracker ïðî ñèò ïå ðå áèòü âñåõ Dire
Wolves â ëî êà öèè.

ÎÁÓ­×Å­ÍÈÅ
Botham — Master Plate
Alton Putnam— Expert Meditation

Taren Temper— Expert Fire Magic
Lanshee Caverhill — Master Dark Elf
Raven Quicktongue— Grand Master Merchant
Jobber— Master Dagger
Matric Townsaver— Expert Spear
Lisha Sourbrow (Townsaver Hall)— Expert Mace
Aerie Luodrin— Expert Sword
Blacken Stonecleaver— Grand Master Identify
Monster
Straton Hawthorne — Expert Spirit Magic
Tobren Forgewright— Expert Chain
Puddle Thain — Expert Staff
Ulbrecht Pederton — Expert Water Magic
Archibald Dawnsglow — Expert Light Magic
Oberic Nosewort — Master Bow
Evandar Lotts— Expert Repair Item
Jasp Hunter — Master Axe

ÓÑ­ËÓÃÈ
Neblick ïðî äàåò Forged Credit Vouchers è ïî êó -

ïàåò Silver Dust of the Sea
Treblid ïðî äàåò Tobersk Pulp è ïî êó ïàåò Tobersk Fruit
Maddigan the Tracker — ïî êó ïàåò Dire Wolf Pelts (250 çî ëî -
òûõ)
Guild of Bounty Hunters — ìîæ íî óç íàòü, êà êîé ìîí ñòð ÿâ -
ëÿåò ñÿ â ýòîì ìå ñÿ öå îáúåê òîì îõî òû. Åñ ëè åãî óáèòü è
ïðèé òè â ãèëü äèþ, ïî ëó ÷èøü íàã ðà äó. Íàá ðàâ 10000 çî -
ëî òûõ çà ïî äîá íûå ïîä âè ãè, ìîæ íî âñòó ïèòü â ãèëü äèþ.
Ãîñ òè íè öà The Adventurer’s Inn (íàéì ñïóò íè êîâ)
Òðîë ëü Thorne Understone ïðåä ëà ãàåò ïðè ñîå äè íèòü ñÿ ê
âà øåé ïàð òèè
Apothecary — àë õè ìè ÷åñ êèå íà ïèòêè
Gymnasium — òðå íè ðîâêè
Â òîì æå çäà íèè, ÷òî Gymnasium — òà âåð íà Kessel’s
Kantina
Òà âåð íà The Dancing Ogre— çà ìîñ òîì
Sanctum— ëå ÷å íèå
Reaver ïî êó ïàåò Naga Hides çà 500 çî ëî òûõ
Ìà ãà çèí Caori’s Curios— àìó ëå òû, ñâèò êè è ò.ä.
Ìà ãà çèí Needful Things — ìà ãè ÷åñ êèå ïðè ìî÷ êè, êîëü öà,
ñà ïî ãè...
Ìà ãà çèí Keen Edge — îðó æèå
Ìà ãà çèí Polished Shield— áðîíÿ
Ìà ãà çèí Vexation Hexes— Êíè ãè çàê ëè íà íèé è îáó ÷å íèå
ýëå ìåí òíîé ìà ãèè
Self Guild— Êíè ãè çàê ëè íà íèé è îáó ÷å íèå ìà ãèè Spirit,
Mind, Body
Guild Caravan— ïó òå øåñ òâèÿ íà ëî øà äÿõ 
Ñáåð êàñ ñà Steele’s Vault

SMUGGLER’SCOVE
Íà ñå ëå íèå: àíè ìà ëèñ òû, ëþ äè-êðû ñû. Êàê ñëå äóåò îñ ìîò -
ðè òå áîëü øèå ÿùè êè â êðóã ëîì òó ïè êå â çà ïàä íîì êîí öå
ïîä çå ìåëüÿ — òàì íåñ êîëü êî ñóí äó êîâ, êî òî ðûå íå âèä íî
ñ ïåð âî ãî âçãëÿ äà. Â îä íîì èç íèõ âû íàé äå òå ïèñü ìî äëÿ

Arion Hunter (òîò ñà ìûé, êî ìó âû äîë æíû äîñ òà âèòü ïîñ ëà -
íèå îò Elgar Fellmoon) îò ìà ãà ïî èìå íè Zog. Ìàã òðå áóåò
ñëó øàòü ñÿ åãî è ïå ðå äà âàòü èí ôîð ìà öèþ î Òîð ãîâ öàõ Àëü -
âà ðà ïè ðà òó Stanley. Â îä íîì èç ñóí äó êîâ áó äåò ïîñ ëåä íèé
ñâè òîê Cure Disease. Âíè ìà íèå: ÷å ðåç çàë Storeroom â âîñ -
òî÷ íîì êîí öå êàð òû íà äî áå æàòü áå ãîì, òàì â ïî ëó ñïðÿ -
òà íû ëî âóø êè. Òàì æå â ñóí äó êå âû íàé äå òå Anointed Herb
Potion. Êîã äà âû ïðè äå òå ê ãëà âà ðþ êîí òðà áàí äèñ òîâ (â
êîí öå óä ëè íåí íî ãî çà ëà â ñà ìîé íèæ íåé ÷àñ òè êàð òû), îí
ïî êî ÷åâ ðÿ æèò ñÿ è ñîã ëà ñèò ñÿ âû ïîë íèòü ïðîñü áó
Fellmoon’à.

Êâåñò: Arion Hunter îáúÿñ íèò âàì, ÷òî íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî
îí ãî òîâ ïî ìî÷ü òîð ãîâ öàì, òåì íå ìå íåå åãî îáÿ çàí íîñ òü
— ïî ñû ëàòü îò ÷å òû Ðåã íàí ñêèì ïè ðà òàì. Ïîñ ëå ýòî ãî îí
äàñò âàì ôàëü øè âîå ïèñü ìî ê ýòèì ïè ðà òàì. Ïèñü ìî íà äî
îò íåñ òè â Harecksburg íà îñ òðîâ Regna.

Êâåñò: ýòà âåð êðû ñà ïðî ñèò ñïàñ òè åãî äî÷ êó, òî ìÿ ùóþ ñÿ â
ïëå íó îã ðà-âîë øåá íè êà Çî ãà.

CHAPELOFEEP
Íà ñå ëå íèå: àíè ìà ëèñ òû, ëþ äè-êðû ñû. Ïðî õî äèò ñÿ ýëå ìåí -
òàð íî. Îñ ìîò ðè òå âñå øêà ôû è ñóí äó êè, íå çà áû âàÿ ñîõ ðà -
íÿòü ñÿ. Íå ïðî ïóñ òè òå äâåðü, âå äó ùóþ â öåí òðàëü íóþ êîì -
íà òó — òàì ìíî ãî èí òå ðåñ íî ãî! Â îä íîì èç ñóí äó êîâ âû
íàé äå òå êâåñ òî âîé ïðåä ìåò — êó ñîê ñû ðà Log of Eldenbrie. 

DIREWOLFDEN
Ìà ëåíü êîå ïîä -
çå ìåëüå, íà ñå -
ëåí íîå êðû ñî -
ëþäü ìè è âîë êà -
ìè. Ïðî õî äèò ñÿ
çà 15 ìè íóò. Â
þãî-âîñ òî÷ íîé
÷àñ òè êàð òû —
ñóí äóê ñ êâåñ òî -
âîé êîñ òüþ —
Bone of Doom.
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MIGHTANDMAGICVIII:DAYOFTHEDESTROYER ÒÀÊÒÈÊÀTACTIX

ÏÎßÑ­ÍÅ­ÍÈß
ÊÊÀÐ­ÒÅ:

Æè ëè ùà (óêà çà íû êâåñ òû è ó÷è -
òå ëÿ):

Þæ íàÿ ÷àñ òü ãî ðî äà:

1 — Merchant Library
2 — Merchant’s Home: îò äàåì
ïèñü ìî è ïî ëó ÷àåì êâåñò îò íåñ òè
ïèñü ìî â Smuggler’s Cove
3 — Spirit E

4 — Identify GM
5 — Ïî êóï êà Vouchers çà 6500,
ïðî äà æà Sea Dust
6 — Plate M
7 — Êâåñò: ïðè íåñ òè ùèò Eclipse 
8 — Bounty Guild
9 — Meditation E
10 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
11 — Fire E
12 — Ïî êóï êà Naga Hides çà
500
13 — Thorne’s Home (ìî æåò
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ)

14 — Dark Elf M
15 — Çà ïåð òàÿ äâåðü
16 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
17 — Maylander’s home (ìî æåò
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ)
18 — Êâåñò: âûèã ðàòü òóð íèð
ïî Arcomage 
19 — Merchant GM
20 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
21 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
22 — Dagger M
23 — Spear E, Mace E
24 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
25 — Hostel
26 — Hostel
27 — Arius’s home (ìî æåò ïðè -
ñîå äè íèòü ñÿ)
28 — Sword E
29 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
30 — Memoria’s home (ìî æåò
ïðè ñîå äè íèòü ñÿ)

Ñå âåð íàÿ ÷àñ òü ãî ðî äà (â èç ëó -
÷è íå ðå êè)

31 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
32 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
33 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
34 — Ïðî äà æà Tobersk Fruits,
ïî êóï êà Tobersk Pulp
35 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
36 — Chain E
37 — Staff E
38 — Water E
39 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
40 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
41 — Light E

42 — Bow M
43 — Repair E
44 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ
45 — Ïî êó ïàåò Wolf Pelts çà
250
46 — Axe M
47 — Ïî ëåç íàÿ èí ôîð ìà öèÿ

Óñ ëóãè

A — Polished Shield — áðîíÿ
B — Ñáåð êàñ ñà Steele’s Vault
E — Vexation Hexes (êíè ãè è îáó -
÷å íèå ýëå ìåí òíîé ìà ãèè) è Self
Guild (êíè ãè è îáó ÷å íèå ìåí òàëü -
íîé ìà ãèè)
G — Gymnasium — òðå íè ðîâêè
H — Adventurer’s Inn (íàéì ñïóò -
íè êîâ)
I — Òà âåðíû
L — Town Hall
M — Ìà ãè ÷åñ êèå ëàâêè
P — Apothecary — àë õè ìèÿ 
T — Sanctum — ëå ÷å íèå
W — Keen Edge — îðó æèå
X — Âõî äû â ïîä çå ìåëüÿ

Êî ëîä öû:

a — +25 Might (âðå ìåí íî)
b — Challenge (random)
c — åñ ëè ó ïàð òèè <100 çî ëî òûõ,
òî +200 çî ëî òûõ
d — ÿäî âè òûé êî ëî äåö
e — ïî âû øå íèå Earth Resistance
o — Îáå ëèñê
$ — Ñóí äóêè
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ÏÎË­ÍÎÅÏÐÎ ÕÎÆ ÄÅ ÍÈÅ
ÇÀÂÎÈ ÍÀ(WARRIOR)

ÃËÀ­ÂÀ1
Çà äà íèå: Locate the Gauntlet in Dun Mir

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Èòàê, ñà ìîå ïåð âîå èñ ïû òà íèå — ïðî âåð êà
íà ìè íè ìàëü íóþ ïðî÷ íîñ òü è ïî ïóò íîå îç íà -
êîì ëå íèå ñ àçà ìè èã ðû. Áå ãè òå íà ñå âå ðî-çà -
ïàä è òùà òåëü íî èñ ñëå äóé òå ãî ðîä, ñî áè ðàÿ
âåñü äîñ òóï íûé õëàì.
— Íàé äè òå ñòðàæ íè êà îêî ëî äî ìà ñ ïà ðàä íîé
ëåñ òíè öåé è ïî ãî âî ðè òå ñ íèì. Ñåé âîèí ñêà -
æåò, ÷òî çà äâåðü ìè ïðî âî äèò ñÿ èñ ïû òà íèå —

Gauntlet, äëÿ ó÷àñ òèÿ â êî òî ðîì íåîá õî äè ìî çàï ëà òèòü êðóã -
ëåíü êóþ ñóì ìó èëè çà ðó ÷èòü ñÿ ïîä äåð æêîé êà êî ãî-íè áóäü âëèÿ -
òåëü íî ãî ÷å ëî âå êà. Â îá ùåì, èäåì èñ êàòü ñïîí ñî ðà.

Çà äà íèå: Find someone to sponsor you for The Gauntlet

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— ×óòü âîñ òî÷ íåå ñòðà æà áó äåò äîì, â êî òî ðîì æè âåò ìåñ òíûé
ìàñ òåð ñ õà ðàê òåð íûì èìå íåì Gearhart. Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì è îò -
ïðàâ ëÿé òåñü íà âû ïîë íå íèå íî âî ãî çà äà íèÿ.

Çà äà íèå: Kill the Urchin terrorizing the Dun Mir Orchard

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Âàì íóæ íî ïî êîí ÷èòü ñ áåñ òèÿ ìè, îáîñ íî âàâ øè ìè ñÿ âî ôðóê -
òî âîì ñà äó è òåð ðî ðè çè ðóþ ùè ìè ìåñ òíîå íà ñå ëå íèå. Æå ëåç íûå
âî ðî òà, âå äó ùèå â ñàä, íà õî äÿò ñÿ çà ïàä íåå ìàñ òåð ñêîé
Gearheat.
— Óíè÷ òîæü òå ÂÑÅÕ òâà ðåé. Ïðèç íà êîì òî ãî, ÷òî âû ïîë íîñ òüþ
çà ÷èñ òè ëè òåð ðè òî ðèþ, áó äóò ëåñ òíûå áëà ãî äàð íîñ òè ñî ñòî ðî -
íû ñà äîâ íè êîâ. 
— Âîç âðà ùàé òåñü ê Gearhart è íà ìåê íè òå, ÷òî âàì íåï ëî õî áû -
ëî áû ïîó ÷àñ òâî âàòü â ñîñ òÿ çà íèÿõ. Ïîñ ëå ýòî ãî ñìå ëî ïîä õî -
äè òå ê ñòðà æó è èäè òå â îò êðûâ øèå ñÿ âî ðî òà...

ÃËÀ­ÂÀ2
Çà äà íèå: Survive the Gauntlet!

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Åäèí ñòâåí íîå, ÷òî òðå áóåò ñÿ îò âàñ â íà ÷à ëå ýòîé ãëà âû —
óöå ëåòü âî âðå ìÿ èñ ïû òà íèé. Íåñ ìîò ðÿ íà ìíî æåñ òâî îê ðó æàþ -
ùèõ îïàñ íîñ òåé, íè ÷å ãî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó ñëîæ íî ãî â ëà áè ðèí òå
íåò. Àê êó ðàò íî îá õî äè òå ïëè òû-ëî âóø êè, èç áå ãàé òå îã íåí íûõ
ïî òî êîâ ëà âû, èñ ïîëü çóé òå áåã äëÿ ïðåî äî ëå íèÿ ñäâè ãàþ ùèõ ñÿ
êà ìåí íûõ ãëûá, ïå ðèî äè ÷åñ êè ñîõ ðà íÿé òå èã ðó... Äà è âñå, ïî -
æà ëóé. 

Çà äà íèå: Rescue Gearhart from the Sewers of Dun Mir

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïðèñ òó ïàåì ê ñïà ñå íèþ ïî õè ùåí íî ãî Gearhart. Â ïðåä ñòîÿ -
ùåì ëà áè ðèí òå ïðè ñóò ñòâóåò êàê ìè íè ìóì äâà ñåê ðå òà — âíè -
ìà òåëü íî ñìîò ðè òå êàð òó!
— Ñòà ðèê-ìå õà íèê íà õî äèò ñÿ íà òðåòüåì ÿðó ñå. Ïî ãî âî ðè òå ñ
íèì, çà áå ðè òå ñå ðåá ðÿ íûé êëþ÷ è îò êðîé òå äâåðü òåì íè öû.
— Äëÿ òî ãî ÷òî áû ïîä íÿòü ñÿ íà âåðõ, âû äîë æíû îä íîâ ðå ìåí íî
ñ Gearhart íà æàòü äâå êíîï êè.

ÃËÀ­ÂÀ3

Çà äà íèå: Go to Mayor Theogrin in the Village of Ix

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïî ãî âî ðè òå ñ ìåñ òíûì ïðåä âî äè òå ëåì — Horrendous. Îí ïî -
ðó ÷èò âàì îòûñ êàòü ñòà ðåé øè íó áëèç ëå æà ùåé äå ðå âóø êè è ïå -
ðå êè íóòü ñÿ ñ íèì ïà ðîé ñëîâ. 
— Îò ïðàâ ëÿé òåñü íà þã ëî êà öèè è èäè òå â òîí íåëü, âõîä â êî -
òî ðûé îõ ðà íÿåò îäè íî êèé ñòðàæ. Äâè ãàé òåñü ïî ïîä çåì íûì
êîì ìó íè êà öèÿì íà þãî-âîñ òîê, íå ïðî ïóñ òèâ ïî äî ðî ãå ñåê ðåò -
íóþ êîì íà òóø êó. 
— Ðà äè èí òå ðå ñà ìî æå òå íà âåñ òèòü ñòà ðî ãî ñëå ïî ãî îò øåëü íè -
êà. Ïîì íè òå òà êî ãî? Â ïðîø ëûé ðàç, êîã äà ìû ïðî õî äè ëè èã ðó
çà ÷à ðî äåÿ, åãî ñóäü áà îêà çà ëàñü íå ñòîëü òðà ãè÷ íà...
— Çàã ëÿ íè òå íà îãî íåê â ëà ãåðü áàí äè òîâ, ðàñ ïî ëî æåí íûé â
ãëó áî êîé ÷à ùå ëå ñà. Óáåé òå âñåõ ðàç áîé íè êîâ è çà áå ðè òå èõ
äîá ðî.
— Â ãî ðî äå íàé äè òå ñòà ðåé øè íó è ïî ãî âî ðè òå ñ íèì. Ïðåä -
ïðèèì ÷è âûé ïðà âè òåëü íå ìåä ëåí íî ïî ðó ÷èò âàì íàé òè ñâîé
ñêè ïåòð, ïî õè ùåí íûé óð ÷è íà ìè. 

Çà äà íèå: Retrieve the Mayor’s scepter from the Urchins

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Èäè òå íà ñå âåð äå ðå âóø êè. Ïî ãî âî ðè òå ñ Henrick, êî òî ðûé
ïðåä ëî æèò âàì êó ïèòü ó íå ãî ïðè ðó ÷åí íûõ âîë êîâ çà 200 çî ëî -
òûõ. ×òî òóò ñêà çàòü? Äî ðî ãî âà òî, äà è íå íóæ íî. 

— Îò ïðàâ ëÿé òåñü íà ïî ãîñò (Ix Cemetery). Ïî ïó òè íå ïðî ïóñ òè -
òå ñåê ðåò íóþ ëî êà öèþ, íà õî äÿ ùóþ ñÿ çà îã ðîì íûì âà ëó íîì.
— Ïå ðå áèâ âñåõ óð ÷è íîâ íà ïåð âîì ýòà æå, èùè òå ÿìó, êî òî ðàÿ
âå äåò âíèç. Ïðû ãàé òå â íåå è íå ìåä ëåí íî âû áè ðàé òåñü èç ëî -
âóø êè. Äëÿ ýòî ãî ïðîñ òî ðàç íå ñè òå â ïóõ è ïðàõ ñòå íû. Çà òåì
óíè÷ òîæü òå âñåõ óð ÷è íîâ-ìà ãîâ (îíè àê òèâ íî èñ ïîëü çóþò çàê -
ëè íà íèå çà ìåä ëå íèÿ) è îïóñ òî øè òå òðè ñóí äó êà, ñòîÿ ùèå â ðÿä.
Â îä íîì èç íèõ áó äåò ñêè ïåòð ñòà ðåé øè íû è êëþ÷.
— Ïðîé äè òå íåì íî ãî äà ëåå ïî êî ðè äî ðó è ïî ãî âî ðè òå ñ óìè -
ðàþ ùèì âîè íîì. 
— Âîç âðà ùàé òåñü ê ñòà ðåé øè íå è ïî ëó ÷àé òå çàñ ëó æåí íóþ íàã -
ðà äó. Ïðîé äè òåñü ïî ëàâ êàì è îáÿ çà òåëü íî êó ïè òå ìå÷, óñè ëåí -
íûé çàê ëè íà íèåì Fire. Ïî òîì îò ïðàâ ëÿé òåñü ê âîñ òî÷ íûì âî ðî -
òàì è ïî ãî âî ðè òå ñ Êà ïè òà íîì.

ÃËÀ­ÂÀ4

Çà äà íèå: Search the Tomb of Valor for traces of Hecubah’s presence

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Òî÷ íî òà êîå æå çà äà íèå âû ïî ëó ÷à ëè, êîã äà èã ðà ëè çà ÷à ðî -
äåÿ. Åñ ëè, êî íå÷ íî, èã ðà ëè. Çà äà ÷à — ïðîé òè ïî ãðîá íè öå è
îòûñ êàòü â íåé ñëå äû ïðè ñóò ñòâèÿ Õå êó áû. Âîò ÷å ãî-÷å ãî, à ýòî -
ãî òàì áó äåò ïðå äîñ òà òî÷ íî.
— Íà ïåð âîì ýòà æå åñ òü êàê ìè íè ìóì äâå ñåê ðåò íûõ êîì íà òû.
— Íà âòî ðîì ýòà æå âû âñòðå òè òå Õå êó áó ñîá ñòâåí íîé ïåð ñî íîé.
Ïîñ ëå íå áîëü øîé äå ìîí ñòðà öèè ìà ãè ÷åñ êèõ ñïî ñîá íîñ òåé â áîé
ðè íåò ñÿ íåê ðî ìàí ñåð. Óíè÷ òî æèòü åãî ñîâ ñåì íå ñëîæ íî — çà -
æè ìàé òå åãî â óã ëó è îá ðà áî òàé òå ðà çîê ñïî ñîá íîñ òüþ
Berserker Charge.

Çà äà íèå: Find a way to escape from the Tomb of Valor

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Åñ ëè ê ýòî ìó âðå ìå íè âû åùå íå íàø ëè êà êîé-íè áóäü ìå÷ ñ
çàê ëè íà íèåì Fire, òî âàì ïðè äåò ñÿ íåñ ëàä êî. Âñå äå ëî â ïðåñ -
ëî âó òûõ çîì áè, êî òî ðûå áó äóò óïîð íî îæè âàòü, åñ ëè íå ïîä âåð -
ãíóòü èõ öå ðå ìî íèè ñîæ æå íèÿ. Åñ ëè æå âû ïðèø ëè ñ îáû÷ íûì
îðó æèåì, òî ïîñ òà ðàé òåñü ïðîñ òî èç áå ãàòü ñòû ÷åê è ïî áûñ òðåå
âû áè ðàòü ñÿ èç ïîä çå ìå ëèé.
— Íà äàí íîì ÿðó ñå íà õî äèò ñÿ êàê ìè íè ìóì òðè ñåê ðåò íûõ ïî -
ìå ùå íèÿ.
— Îêî ëî ïëàò ôîð ìû ñ äâó ìÿ ÷å ðå ïà ìè, èç ðû ãàþ ùè ìè ñòîë áû
ïëà ìå íè, êèíü òå ÷å ðåç îê íî ñþ ðè êåí â êíîï êó. Ýòî çàñ òà âèò ÷å -
ðå ïà íåì íî ãî ïîîñ òûòü.
— Íà ñëå äóþ ùåì ÿðó ñå óíè÷ òîæü òå Barbaric guardian of the
crypts è îáÿ çà òåëü íî çà áå ðè òå ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè, êî òî ðûå
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Ïðîäîëæåíèå. Íà÷àëî ñìîòðè â íîìåðå 6 çà 2000 ãîä.



îñ òà íóò ñÿ íà òå ëå. Íà äàí íûé ìî ìåíò — ýòî ëó÷ øåå, ÷òî âû ìî -
æå òå íà ïÿ ëèòü íà ñâîå ãî ãå ðîÿ.
— Íà ýòîì ÿðó ñå íà õî äèò ñÿ êàê ìè íè ìóì îäèí òàé íèê.
— ×òî áû çàá ðàòü òó íè êó, îê ðó æåí íóþ ñêðû òû ìè ÿìà ìè-ëî âóø -
êà ìè, ïðîñ òî ïðû ãàé òå ê íåé ñ ìàê ñè ìàëü íî áëèç êîé äèñ òàí öèè.
Ïîñ ëå ýòî ãî ñìå ëî íû ðÿé òå â ëþ áóþ èç ÿì.
— Äâè ãàé òåñü äà ëåå, ïî êà íå âñòðå òè òå ñà ìî ãî îïàñ íî ãî ïðî -
òèâ íè êà — Õðà íè òå ëÿ Äóø (Keeper of souls). Óáåé òå åãî, çà áè -
ðàé òå âñå îñ òàâ øèå ñÿ ïðåä ìå òû è äâè ãàé òåñü äà ëåå.
— ×òî áû ïðîé òè íåâ ðå äè ìûì ÷å ðåç ñòîë áû ïëà ìå íè, áüþ ùèå
ïðÿ ìî èç ïî ëà, ïðîñ òî ïå ðåï ðûã íè òå ÷å ðåç íèõ.
— Êàê òîëü êî âû ïî êè íå òå íå ãîñ òåï ðèèì íûå ïîä çå ìåëüÿ ãðîá -
íè öû, íà âà øè ïëå ÷è íå ìåä ëåí íî ëÿ æåò íî âûé ãðóç. Äå âóø êà
ïî èìå íè Ingrid ïîï ðî ñèò âàñ âûç âî ëèòü èç ïëå íà æåí ùèí, çàõ -
âà ÷åí íûõ îã ðà ìè. 

ÃËÀ­ÂÀ5

Çà äà íèå: Retrieve Matilda’s cloak from an Ogre near the docks of
Birn

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Äëÿ íà ÷à ëà îñ âî áî äè òå ãî ðîä îò íå æå ëà òåëü íûõ ýëå ìåí òîâ.
Ýòî ìîæ íî ñäå ëàòü õî òÿ áû èç ñîîá ðà æå íèé ñó ãó áî ìåð êàí òèëü -
íûõ — ó ìíî ãèõ îã ðîâ åñ òü íåï ëî õèå òî ïî ðû, êî òî ðûå ìîæ íî
âïîñ ëåä ñòâèè âû ãîä íî ïðî äàòü ìåñ òíûì êóï öàì. Ðàç äå ëàâ øèñü
ñ ïðî òèâ íè êà ìè, ïðè âå äè òå â ïî ðÿ äîê îá ìóí äè ðî âà íèå è èäè òå
â ñå âåð íóþ ÷àñ òü ïî ñå ëå íèÿ. Íàé äè òå â îä íîì èç äî ìè êîâ äå -
âóø êó ïî èìå íè Matilda è ïî ãî âî ðè òå ñ íåé. Îíà ïî ðó ÷èò âàì
îòûñ êàòü íà êèä êó, êî òî ðóþ óê ðà ëè îã ðû.
— Îò ïðàâ ëÿé òåñü â þãî-âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü ëî êà öèè è óáåé òå íåñ -
êîëü êèõ îã ðîâ. Ó îä íî ãî èç íèõ âû ïà äåò ÿð êî-êðàñ íàÿ íà êèä êà,
êî òî ðóþ è íóæ íî îò íåñ òè Ìà òèëü äå. 

Çà äà íèå: Rescue Glynda and the women of Brin held capture in Grok
Torr

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîñ ëå âû ïîë íå íèÿ ïðå äû äó ùå ãî çà äà íèÿ èäè òå ê ëî ãî âó îã -
ðîâ. Óâû, ïðîé òè â íå ãî ÷å ðåç öåí òðàëü íûå âî ðî òà íå óäàñ òñÿ,
ïîýòî ìó èùè òå îá õîä íîé ïîä çåì íûé ïóòü.
— Èä òè ïðè äåò ñÿ äî âîëü íî äîë ãî. Â èòî ãå âû âû áå ðå òåñü ïðÿ ìî
â ãëó áî êèé òûë îã ðîâ. 
— Çà ëîæ íè öû íà õî äÿò ñÿ çà îã ðà äîé â þãî-âîñ òî÷ íîé ÷àñ òè ëà -
ãå ðÿ. Îò êðîé òå âî ðî òà è âå äè òå èõ âñåõ íà çàä ê ãî ðî äó.

ÃËÀ­ÂÀ6

Çà äà íèå: Battle your way to the Fortress and defend it against the
Undead

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— È âíîâü èñ òî ðèÿ ïîâ òî ðÿåò ñÿ... Âàì íóæ íî âìåñ òå ñî ñòðà æåé
îñ âî áî äèòü ãî ðîä îò íà øåñ òâèÿ íå ÷èñ òè. Çà äà íèå èç ðàç ðÿ äà
ïðèÿò íûõ — òðóä íîñ òåé íå ìíî ãî, à âîò òðî ôååâ è äè íà ìè êè —

õîòü îò áàâ ëÿé. 
— Ñîá ðàâ âñå òðî ôåè, íå ñïå øè òå íåñ òè èõ ê åäèí ñòâåí íî ìó
òîð ãîâ öó. Ýòî åùå òîò ñêó ïåð äÿé. Îí íå òîëü êî ïî êó ïàåò âå ùè
çà áåñ öå íîê, íî è îñó ùåñ òâëÿåò ðå ìîíò ïî áàñ íîñ ëîâ íî çà âû -
øåí íûì òà ðè ôàì. Ñî âå òóþ íå ñâÿ çû âàòü ñÿ ñ íèì, à òîëü êî ïîä -
ðå ìîí òè ðî âàòü ñà ìîå íåîá õî äè ìîå è èä òè äàëü øå. Âà øà ñëå -
äóþ ùàÿ öåëü — êðå ïîñ òü íà âîñ òî êå ëî êà öèè.

Çà äà íèå: Enter the Fortress and find Horrendous

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Åñ ëè åñ òü æå ëà íèå, òî áå ðè òå ñ ñî áîé ïÿ òå ðûõ ñòðàæ íè êîâ.
Íî, â îá ùåì-òî, ìîæ íî ëåã êî îáîé òèñü è áåç íèõ, òàê êàê ê ýòî -
ìó ìî ìåí òó âàø ãå ðîé äîë æåí áûòü äîñ òà òî÷ íî ñè ëåí, ÷òî áû
áåç òðó äà ðàç äå ëàòü ñÿ ñ ëþ áûì êî ëè ÷åñ òâîì «øòàò íûõ» ïðî -
òèâ íè êîâ.
— Ïîä íè ìàé òåñü ïî ëåñ òíè öå íà âòî ðîé ýòàæ è èäè òå â òðîí -
íûé çàë, ïðåä âà ðè òåëü íî îòûñ êàâ äâà êëþ ÷à.
— Ïîñ ëå òî ãî êàê øóñ òðûé íåê ðî ìàí ñåð ñõâà òèò àëå áàð äó ïî -
âåð æåí íî ãî âîè íà, áðî ñàé òåñü â ïî ãî íþ.

Çà äà íèå: Chase down the Necromancer and recover the Halberd of
Horrendous

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïðû ãàé òå â ÿìó-ëî âóø êó è îáå ãàé òå ìà ãè ÷åñ êóþ ñòå íó. 
— Äîã íàâ õèò ðî ãî íåê ðî ìàí ñå ðà, ïðå ïî äàé òå åìó íå áîëü øîé
óðîê âåæ ëè âîñ òè... Ïî ëó ÷åí íîå îðó äèå — íåó íè÷ òî æè ìûé(!) Ïî -
ñîõ — ÿ òàê è îñ òà âèë ñâîèì îñ íîâ íûì îðó æèåì äî ñà ìî ãî ôè -
íà ëà èã ðû. Âïîñ ëåä ñòâèè ó Ïî ñî õà ïîÿ âÿò ñÿ äî ïîë íè òåëü íûå
óñî âåð øåí ñòâî âà íèÿ, òà êèå êàê âàì ïè ðèçì è óäàð ýëåê òðè ÷åñ -
òâîì. Íî ñà ìîå ãëàâ íîå, ÷òî Ïî ñîõ íå âîç ìîæ íî âû áèòü èç ðóê ñ
ïî ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ! Ýòî î÷åíü âàæ íî, òàê êàê âïîñ ëåä ñòâèè
âîë øåá íè êè áó äóò î÷åíü àê òèâ íî ïû òàòü ñÿ ðà çî ðó æèòü âà øå ãî
ãå ðîÿ.

ÃËÀ­ÂÀ7

Çà äà íèå: Find Morgan’s escape tunnel

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîñ ëå òî ãî êàê âû âîé äå òå â ãî ðîä ñêèå âî ðî òà, íà âàñ íå ìåä -
ëÿ íà÷ íåò ñÿ îõî òà. Ñíà ÷à ëà íà «îã íåí íî ãî ðû öà ðÿ» áðî ñèò ñÿ ñ
êó ëà êà ìè ðàñ ñåð æåí íûé ãî ðî æà íèí, à ïîñ ëå òî ãî êàê îí ïðî ÷óâ -
ñòâóåò ìîùü óäà ðà íàñ òîÿ ùå ãî âîè íà, çà äå ëî âîçü ìåò ñÿ ñòðà æà.
Ñîã ëà ñè òåñü äîá ðî âîëü íî ïðîñ ëå äî âàòü â êà ìå ðó (âà ðèàíò îò âå -
òà — «Yes»). Ïðè äåð æè òå ñâîè àì áè öèè — âû áåç òðó äà ñìî æå òå
ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñî ñòðà æåé, íî òîã äà âû ëè øè òåñü âîç ìîæ íîñ òè âû -
ïîë íèòü ïà ðó èí òå ðåñ íûõ êâåñ òîâ.

Çà äà íèå: Break Morgan Lightfinger out of jail

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Îêà çàâ øèñü â êà ìå ðå, ïî ãî âî ðè òå ñ òî âà ðè ùåì ïî íåñ ÷àñ òüþ

— ïðî íû ðîé ïî èìå íè Morgan Lightfinger. Çíà êî ìàÿ ëè÷ íîñ òü,
âåð íî? Ìîð ãàí ðàñ ñêà æåò î ïîä çåì íîì òîí íå ëå, êî òî ðûé ïðî -
ðûò ïðÿ ìî ïîä ñïàëü íûì ìåñ òîì.
— Îòîä âèíü òå êðî âàòü è ïðû ãàé òå âíèç. Áå ãè òå äî ïîä íè ìàþ -
ùåé ñÿ ïëàò ôîð ìû è âû áè ðàé òåñü íà âåðõ. 
— Ïî ãî âî ðè òå ñ ïðèÿ òå ëåì Ìîð ãà íà, êî òî ðûé ïî ñó ëèò âàì õî ðî -
øóþ íàã ðà äó çà îñ âî áîæ äå íèå ñâîå ãî äðóæ êà. Áå ãè òå ïðÿ ìî ïî
óëè öå ê òåì íè öå (þãî-çà ïàä íàÿ ÷àñ òü ãî ðî äà), çà áè ðàé òå èç
ñóí äó êà îêî ëî äâå ðè êëþ÷ è âû ïóñ êàé òå íà ñâî áî äó Ìîð ãà íà.
Äâè ãàé òåñü çà áûâ øèì ïëåí íè êîì è çà áè ðàé òå îáå ùàí íóþ íàã -
ðà äó.
— Íåñ ìîò ðÿ íà òî, ÷òî ôè ãó ðû ãî ðîä ñêèõ æè òå ëåé áó äóò îá âå -
äå íû êðàñ íûì êðóæ êîì (êàê ó ïðî òèâ íè êîâ), âàñ íèê òî íå òðî -
íåò. Íå îá íà æàé òå îðó æèå è âû.
— Ñà ìûé ïåð ñïåê òèâ íûé ãî ðîä ñêîé òîð ãî âåö — ñå äîâ ëà ñûé ñòà -
ðèê â ïîä âî ðîò íå. Íåñ ìîò ðÿ íà ïî äîç ðè òåëü íûé âèä, îí ïðåä ëà -
ãàåò ñà ìûå âû ãîä íûå öå íû ïðè ïî êóï êå, ïðî äà æå è ðå ìîí òå.

Çà äà íèå: Retrieve the Heart of Nox from Tower of Illusion

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Â Áàø íå Èë ëþ çèè î÷åíü ìíî ãî âîë øåá íè êîâ. Áî ðîòü ñÿ ñ íè -
ìè ëó÷ øå âñå ãî ñ ïî ìîùüþ óìå íèé War Cry è Berserk Charge. 
— Åñ ëè âû âîî ðó æå íû íå Ïî ñî õîì, òî âíè ìà òåëü íî ñëå äè òå çà
òåì, ÷òî áû âà øå îðó æèå íå áû ëî âû áè òî èç ðóê ñ ïî ìîùüþ çàê -
ëè íà íèÿ. À ëó÷ øå âñå ãî âîçü ìè òå Ïî ñîõ.
— Îá õî äè òå ëî âóø êè — íå áîëü øèå ïî ëóï ðîç ðà÷ íûå óñ òðîé -
ñòâà, ðàñ ñòàâ ëåí íûå íà ïî ëó! Íå êî òî ðûå èç íèõ ëåã êî ìî ãóò
îêà çàòü ñÿ ñìåð òåëü íû ìè!
— Ïîñ ëå ïðî õîæ äå íèÿ êàæ äî ãî ýòà æà ðå êî ìåí äóþ âîç âðà ùàòü -
ñÿ â ãî ðîä, äà áû ïðî äàòü òðî ôåè è ïî ÷è íèòü îðó æèå è áðî íþ.
— Ñà ìû ìè äî ðî ãè ìè èç îáû÷ íûõ òðî ôååâ ÿâ ëÿþò ñÿ øëå ìû âîë -
øåá íè êîâ. Ñëå äóþ ùè ìè ïî ñòîè ìîñ òè èäóò òó íè êè, à çà âåð øàþò
ñïè ñîê — ñà ïî ãè.
— Çà âåò íûé àð òå ôàêò Heart of Nox áó äåò íà øåñ òîì ýòà æå. ×òî -
áû âçÿòü åãî, ïî ìåñ òè òå ìàñ ñèâ íûå ÿùè êè íà íà ïîëü íûå ïëè òû.

ÃËÀ­ÂÀ8

Çà äà íèå: Request passage to the Temple of Ix from Aldwyn the
Conjurer

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïî ÷è íè òå îá ìóí äè ðî âà íèå è èäè òå íà ñå âå ðî-âîñ òîê ëî êà öèè.
Ïî ãî âî ðè òå ñ ÷à ðî äååì-îò øåëü íè êîì, êî òî ðûé ïî ðó ÷èò âàì
îòûñ êàòü êî ãî-íè áóäü èç æðå öîâ Õðà ìà.

Çà äà íèå: Speak to one of the Priests within the Temple of Ix

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïî êèíü òå äîì ÷à ðî äåÿ è èäè òå ê ðàç âèë êå. Ñâåðü òåñü ñ óêà -
çà òå ëåì è èäè òå íà ñå âåð.
— Âñêî ðå âû âû áå ðè òåñü ê Õðà ìó. Âíóò ðè áó äåò ïîä æè äàòü îäè -
íî êèé æðåö, êî òî ðûé ðàñ ñêà æåò î òîì, ÷òî â íåä ðàõ Çàì êà
ñïðÿ òà íà åùå îä íà ñîñ òàâ ëÿþ ùàÿ âîë øåá íî ãî Ïî ñî õà. Çà íåé-
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òî âàì è íóæ íî îò ïðà âèòü ñÿ.

Çà äà íèå: Retrieve the Wierdling beast from the depth of the Temple 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Îòû ùè òå êëþ÷, ïîñ ëå ÷å ãî ñïóñ êàé òåñü íà îäèí ÿðóñ âíèç.
— Ðàç äå ëàòü ñÿ ñ áå õîë äå ðà ìè — îã ðîì íû ìè îä íîã ëà çû ìè ëå -
òàþ ùè ìè òâà ðÿ ìè — ïðî ùå âñå ãî ñ ïî ìîùüþ óìå íèÿ War Cry
(èëè îðó æèåì ñ çàê ëè íà íèåì Confuse). Ïîñ ëå ýòî ãî èõ ìîæ íî
áðàòü ÷óòü ëè íå ãî ëû ìè ðó êà ìè. Íå çà áû âàé òå è î ìîù íîì óäà -
ðå Berserk Charge. 
— Íà äåíü òå èç îá ìóí äè ðî âà íèÿ ÷òî-íè áóäü, ÷òî äàñò âàì çà ùè -
òó îò ÿäà è îò ìîë íèè.
— Íå ïðî ïóñ òè òå ñåê ðåò íóþ êîì íà òó íà âòî ðîì ÿðó ñå. Åùå îä íà
ñïðÿ òàí íàÿ îò ïîñ òî ðîí íèõ ãëàç ëî êà öèÿ áó äåò çà îã ðîì íûì âà -
ëó íîì.
— Óìå íèå Harpoon íå òîëü êî ïîç âî ëÿåò ïðè òÿ íóòü ê ñå áå ïðî -
òèâ íè êà, íî è óíè÷ òî æèòü ñ áå çî ïàñ íîé äèñ òàí öèè ÿäî âè òûå ëî -
âóø êè.
— Ïëåÿ äà ìîñ òè êîâ âû âå äåò âàñ ê íå áîëü øî ìó îñ òðîâ êó, ãäå
âðà æåñ êèå ÷à ðî äåè ïîä êè íóò âàì íå áîëü øîé «ïî äà ðîê» â âè äå
äâóõ ãî ëå ìîâ. Òàê òè êà áîðü áû ñ ýòè ìè èñ ïî ëè íà ìè ñëå äóþ ùàÿ.
Áå ãàé òå ïî ïå ðè ìåò ðó îñ òðî âà, ïî êà íå âîñ ñòà íî âèò ñÿ óìå íèå
Berserk Charge, ïîñ ëå ÷å ãî íà íî ñè òå óäàð. Äà æå åñ ëè âàø ãå ðîé
ïðî ìàõ íåò ñÿ è âðå æåò ñÿ â áå ðåã, òî îí íå ïî ëó ÷èò ïîâ ðåæ äå -
íèé! È ïîñ ëåä íåå. War Cry ãî ëå ìîâ íå áå ðåò.
— Çà áè ðàé òå çâåðü êà è âîç âðà ùàé òåñü â äå ðåâ íþ.

Çà äà íèå: Rendezvous with the Captain in the clearing outside the
abandoned mine

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïî ÷è íè òå îá ìóí äè ðî âà íèå è îðó æèå è èäè òå ê Êà ïè òà íó, êî òî -
ðûé æäåò âàñ ó âõî äà â äå ðåâ íþ. Äâàæ äû ïî ãî âî ðè òå ñ íèì.

ÃËÀ­ÂÀ9
Çà äà íèå: Find Aldwyn’s Conjurer brother, Mordwyn, who lives in the

swamps

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ýòî è ñëå äóþ ùåå çà äà íèÿ òåñ íî ìåæ äó ñî áîé ïå ðåï ëå òå íû è
ÿâ ëÿþò ñÿ ïåð âîé ÷àñ òüþ ãëî áàëü íî ãî ïó òå øåñ òâèÿ ê Ïóñ òî øè
(Wasteland). À Ïóñ òîøü — ýòî íå ÷òî èíîå, êàê ïà ðàä íûé âõîä,
âå äó ùèé ê çåì ëÿì Ñèë Çëà — Land of the Dead.
— Âà øà çà äà ÷à — êàê ìîæ íî áûñ òðåå äîá ðàòü ñÿ ïî áî ëî òàì äî
ñëå äóþ ùå ãî îïîð íî ãî ïóí êòà, ãäå âû âñòðå òè òå òîð ãîâ öà. 
— Íå çà áû âàé òå óíè÷ òî æàòü ëî âóø êè, ëå æà ùèå íà âà øåì ïó òè,
ñ ïî ìîùüþ óìå íèÿ Harpoon.
— Åñ ëè íå äîò ðà ãè âàòü ñÿ äî øà ðî âûõ ìîë íèé, òî îíè âàñ íå
òðî íóò.

Çà äà íèå: Find the Ogre Outpost at the northeast end of the swamp.
This leads into the tunnel pass through the mountains and onto the
Wasteland.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Íå äà ëå êî îò äî ìà Ìîð âè íà áó äåò õè áà ðà òîð ãîâ öà. Ïî ÷è íè òå
îá ìóí äè ðî âà íèå è äâè ãàé òåñü äàëü øå. Åñ ëè æå âû ïðåä âà ðè -
òåëü íî çà õî òè òå èñ ñëå äî âàòü äî ìèê, òî íå ïî ïà äè òåñü íà ïîñ òàâ -
ëåí íóþ îêî ëî äâå ðè ëî âóø êó!
— Ðàç áå ðè òåñü ñ îã ðà ìè, ïîñ ëå ÷å ãî íû ðÿé òå â ïîä çåì íûé õîä.

Çà äà íèå: Find entrance to the Land of the Dead.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïî ïó òè îòû ùè òå ñîê ðî âèù íè öó îã ðîâ. Îðèåí òè ðîì ìî æåò
ïîñ ëó æèòü ëî âóø êà, â êî òî ðóþ âû ïî ïà äå òå ïîñ ëå òî ãî, êàê
ñïóñ òè òåñü âíèç íà îä íîé èç ïëàò ôîðì. ×òî áû âûá ðàòü ñÿ èç íåå,
ìåò íè òå ñþ ðè êåí â êíîï êó íà ñòå íå.
— Â ñîê ðî âèù íè öå îã ðîâ åñ òü òàé íèê.
— Íà ýòà æå ñ ìíî æåñ òâîì ÿì-ëî âó øåê ìî æå òå ëè áî àê êó ðàò íî
äîá ðàòü ñÿ äî íèø â ñòå íå (èñ ïîëü çóé òå ïðûæ êè), ãäå ïðèï ðÿ òà -
íû ïî ëåç íûå ïðåä ìå òû, à ìî æå òå ñðà çó ïðû ãàòü â ÿìó. Â ëþ áîì
ñëó ÷àå âû äîë æíû îêà çàòü ñÿ íà ñà ìîì íèæ íåì ÿðó ñå.
— Âíè çó äëÿ àê òè âà öèè ïîäúåì íè êà íàæ ìè òå êíîï êó íà ñòå íå â
êà ìå ðå ñî ñêîð ïèî íîì. 
— Íà äâà ÿðó ñà âû øå áó äåò òîð ãî âåö. 
— Íå äà ëå êî îò òîð ãîâ öà íà õî äèò ñÿ òàé íûé âû õîä íà ïî âåð õíîñ -
òü. Ïðè ÷åì ðÿ äîì áó äåò «ïà ðàä íûé». Â ÷åì ñòðà òå ãè ÷åñ êàÿ öåí -
íîñ òü ñåê ðåò íî ãî òîí íå ëÿ, ÿ òàê è íå óÿñ íèë. 
— Íà îä íîì èç çàñ íå æåí íûõ ïëà òî âû íàé äå òå ðà íå íî ãî âîë -
øåá íè êà. Äàé òå åìó ëå ÷åá íîå ñíà äîáüå (îò âåò «Yes») è äà ëåå
äâè ãàé òåñü âìåñ òå. Ñïà ñåí íûé îêà æåò ñÿ î÷åíü íà äåæ íûì è ïî -
ëåç íûì êîì ïàíüî íîì.
— Ïîñ ëå ãëî áàëü íîé ñå ÷è ñ íåê ðî ìàí ñå ðà ìè (äåð æè òåñü ðÿ äîì
ñî ñâîèì ñïóò íè êîì, ÷òî áû íå îêà çàòü ñÿ ïî ðàç íûå ñòî ðî íû ìà -
ãè ÷åñ êîé ñòå íû) îòû ùè òå òîð ãîâ öà è èäè òå â ïîñ ëåä íþþ öè òà -
äåëü Õå êó áû.

ÃËÀ­ÂÀ10

Çà äà íèå: Retrieve the Orb to complete Staff of Oblivion

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— ×òî áû îò êðûòü çà ïåð òóþ äâåðü â îä íîì èç çà êóò êîâ, ïî ëî æè -
òå íà ïëè òó íàï ðî òèâ (îíà îê ðó æå íà øè ïà ìè) êà êîé-íè áóäü ìàñ -
ñèâ íûé ïðåä ìåò. Ïîñ ëå ýòî ãî äâåðü áó äåò ðàç áëî êè ðî âà íà.  
— Îäèí èç ïðî õî äîâ áó äåò çàá ëî êè ðî âàí òðå ìÿ êà ìåí íû ìè ãëû -
áà ìè. Êîã äà âû äåð íè òå ðàñ ïî ëî æåí íûå ðÿ äîì ðû ÷à ãè, ãëû áû
íà÷ íóò ìåä ëåí íî îòúåç æàòü â ãëóáü êî ðè äî ðà. Ïîñ òà ðàé òåñü
îáîã íàòü èõ è îáå æàòü, èíà ÷å îíè çàá ëî êè ðóþò ïî ìå ùå íèå, ãäå
ñïðÿ òàí î÷åíü öåí íûé øëåì. Âûá ðàòü ñÿ èç ïî ìå ùå íèÿ ìîæ íî
÷å ðåç ïðî õîä â ñå âå ðî-âîñ òî÷ íîé ñòå íå.
— Â ëå âîì ðó êà âå î÷åíü ïðî òÿ æåí íî ãî êî ðè äî ðà ñ äâó ìÿ çàê ðû -
òû ìè äâåðü ìè íåîá õî äè ìî ñíà ÷à ëà íàé òè âõîä â ïîä âàë è äîñ -
òàòü îò òó äà êëþ÷ ê ïåð âîé äâå ðè. Çà òåì â äðó ãîì ðó êà âå îòûñ -
êàòü òå ëå ïîð òåð è ðàç æèòü ñÿ êëþ ÷îì êî âòî ðîé äâå ðè.
— Âíóò ðè îò êðû òûõ äâå ðåé ïîñ òàâü òå äâå ìàñ ñèâ íûõ êî ëîí íû
íà íà ïîëü íûå ïëè òû. Êàê òîëü êî ýòî áó äåò ñäå ëà íî, îò êðîåò ñÿ
âõîä â íî âûé êî ðè äîð. Èäè òå â íå ãî, ïîä õâà òè òå ïî ïó òè àð áà -

ëåò è ïîä íè ìàé òåñü íà ñëå äóþ ùèé ýòàæ.
— Îòû ùè òå äâà çàê ðû òûõ ïî ìå ùå íèÿ ñ êíîï êà ìè íàï ðî òèâ îêîí
è ñòðå ëÿé òå â íèõ, ïî êà êíîï êè íå áó äóò íà æà òû. Ïîñ ëå ýòî ãî
îò êðîþò ñÿ âõî äû â äâà ëà áè ðèí òà. Â ïåð âîì ëà áè ðèí òå (âåð -
õíåì) âû íàé äå òå êëþ÷, êî òî ðûé ïîò ðå áóåò ñÿ âî âòî ðîì (íèæ -
íåì), à âî âòî ðîì — êëþ÷, êî òî ðûé îò êðîåò äâåðü, íà õî äÿ ùóþ ñÿ
ìåæ äó äâó ìÿ ïî ìå ùå íèÿ ìè ñ êíîï êà ìè. Íà äåþñü, ìíå óäà ëîñü
âàñ çà ïó òàòü? ;)
— Â çà ëå ñ ìà ãè ÷åñ êè ìè «ëà çå ðà ìè» ñíà ÷à ëà íåîá õî äè ìî ïðîé -
òè â äâåðü íàï ðà âî, âçÿòü òàì ñè íèé êëþ÷ (Blue Idol Key Of The
Lich) è äåð íóòü ðû ÷àã (êàê îò êðûòü äâåðü, âå äó ùóþ ê ýòî ìó êëþ -
÷ó, óâå ðåí, âû äî ãà äàå òåñü ñà ìè).

— Ïîñ ëå ýòî ãî èäè òå â äâåðü íàï ðî òèâ (çà ùè òà áó äåò îò êëþ ÷å -
íà) è ñðà çó ÑÎÕ ÐÀ ÍÈ ÒÅ ÈÃ ÐÓ! Âà øà çà äà ÷à íå ïî ïàñ òü ñà ìî ìó
ïîä ëó÷ «ëà çå ðà» (íàé äè òå «ìåð òâûå çî íû») è çà ìà íèòü ïîä
ñìåð òî íîñ íûé ôî êó ñè ðî âàí íûé ïó ÷îê ïðî òèâ íè êîâ. Îñî áåí íî
âàæ íî âû ìà íèòü äâóõ ãî ëå ìîâ, ïðè òàèâ øèõ ñÿ â äàëü íåé ÷àñ òè
ïî ìå ùå íèÿ. 
— Îòû ùè òå êðàñ íûé êëþ÷ (Red Idol Key Of The Lich) è âîç âðà -
ùàé òåñü ê äâå ðè ñ äâîé íîé «ëà çåð íîé» çà ùè òîé. Óñ òà íî âè òå îáà
êëþ ÷à â ñîîò âåò ñòâóþ ùèå ïî öâå òó ëóí êè è çà õî äè òå âíóò ðü. 
— ÑÎÕ ÐÀ ÍÈ ÒÅ ÈÃ ÐÓ! Ïðîé òè ÷å ðåç ïëåÿ äó «ëà çåð íûõ» ëó ÷åé —
îä íî èç ñà ìûõ íåï ðèÿò íûõ è ñëîæ íûõ çà äà íèé â èã ðå. Åñ òåñ -
òâåí íî, ïîñ ëå êàæ äî ãî óñ ïåø íî ãî ïðåî äî ëå íèÿ ïðå ïÿò ñòâèÿ ñîõ -
ðà íÿé òåñü, ñîõ ðà íÿé òåñü, ñîõ ðà íÿé òåñü...
— Ïîñ ëåä íåå èñ ïû òà íèå, êî òî ðîå âíîâü áó äåò ñâÿ çà íî ñ áåñ ïî -
ùàä íû ìè «ëà çå ðà ìè,» çàê ëþ ÷àåò ñÿ â ëà âè ðî âà íèè ìåæ äó ÷å -
òûðü ìÿ âðà ùàþ ùè ìè ñÿ ëó ÷à ìè. Äåé ñòâî âàòü òóò íà äî â äâà ýòà -
ïà — ñíà ÷à ëà ïî äîá ðàòü ñÿ ê ëþ áîé èç äâóõ ñè íèõ ïî ëóï ðîç ðà÷ -
íûõ ñòåí, ïðÿ ÷àñü îò ëó ÷åé çà íå áîëü øè ìè ïðåã ðà äà ìè, à ïî òîì
çà íåñ êîëü êî ðåé äîâ îò êëþ ÷èòü âñå ÷å òû ðå èñ òî÷ íè êà ñ ïî -
ìîùüþ ÷å òû ðåõ ðû ÷à ãîâ. Âïîñ ëåä ñòâèè âû ìî æå òå âíîâü âêëþ -
÷èòü îäèí èç ëà çå ðîâ, ÷òî áû áûñ òðî ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ ïðî òèâ íè êà -
ìè.
— Ïî ñîõ (Staff of Oblivion), êî òî ðûé âû íàé äå òå â ñëå äóþ ùåì
ïî ìå ùå íèè, — ïðîñ òî ôàí òàñ òè ÷åñ êîå îðó æèå! Ýòî áåç ïðåó âå -
ëè ÷å íèÿ. Ñó äè òå ñà ìè — â íåì î÷åíü ìíî ãî ÌÎÙ ÍÛÕ çà ðÿ äîâ,
îí àâ òî ìà òè ÷åñ êè ïî ðà æàåò âñåõ âðà ãîâ â ïðå äå ëàõ âè äè ìîñ òè è
ñòðå ìè òåëü íî çà ðÿ æàåò ñÿ îò îáû÷ íûõ ñè íèõ êðèñ òàë ëîâ. Íåó äè -
âè òåëü íî, ÷òî ñ åãî ïî ìîùüþ êîã äà-òî ëþ äè îäåð æà ëè âåðõ íàä
Ñè ëà ìè Çëà... Ñ òà êîé èã ðóø êîé ëþ áîé ãå ðîé ñòà íî âèò ñÿ ïðîñ òî
íåï ðèñ òóï íûì áàñ òèî íîì!

ÃËÀ­ÂÀ11

Çà äà íèå: Defeat Hecubah

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïðîñ òî è ÿñ íî — «óáåé Õå êó áó». Âîò òîëü êî î ñïî ñî áàõ óìîë -
÷à ëè. Íó äà ëàä íî, ÷å ãî-íè áóäü ïðè äó ìàåì. Ïåð âûì äå ëîì ïðî -
áå ãè òåñü ïî âíåø íå ìó ïå ðè ìåò ðó ëî êà öèè è ñî áå ðè òå ÷å òû ðå
ñêëÿí êè ñ ëå ÷à ùè ìè ñíà äîáüÿ ìè.
— Íåñ ìîò ðÿ íà îáè ëèå òå ëå ïîð òå ðîâ, ñèñ òå ìà êîì ìó íè êà öèé
î÷åíü ïðîñ òà. Íà íè æåñ ëå äóþ ùåì ðè ñóí êå ñòðåë êà ìè îáîç íà ÷å -
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íû ïó òè ïå ðå ìå ùå íèÿ, ñè íè ìè êðóæ êà ìè — ïîñ òà ìåí òû äëÿ ïîä -
çà ðÿä êè Ïî ñî õà, à êðåñ òè êà ìè — ñà ìûå óäîá íûå ïî çè öèè, ñ êî -
òî ðûõ ëó÷ øå âñå ãî àòà êî âàòü Õå êó áó.

— Ñîá ðàâ âñå ñíà äîáüÿ,
îò ïðàâ ëÿé òåñü íà áîå âóþ
ïî çè öèþ è æäè òå ïîÿâ ëå -
íèå âîë øåá íè öû. Ïå ðèî -
äè ÷åñ êè ùåë êàé òå ìûø -
êîé âîê ðóã ñâîå ãî ãå ðîÿ —
ýòî ïîç âî ëèò âàì íà íåñ òè
óï ðåæ äàþ ùèé óäàð, òàê
êàê Ïî ñîõ ñà ìîñ òîÿ òåëü íî
íà õî äèò öåëü.
— Êîã äà Õå êó áà â ðàç ãàð
ñðà æå íèÿ ïîê ëÿ íåò ñÿ «çà -
äàòü âàì æà ðó» — çíàé òå,
÷òî âû íà ïîë ïó òè ê ïî áå -
äå...

ÏÎË­ÍÎÅÏÐÎ ÕÎÆ ÄÅ ÍÈÅ
ÇÀÂÎË­ØÅÁ­ÍÈ­ÊÀ(WIZARDS)

ÃËÀ­ÂÀ1

Çà äà íèå: Find Horvath the Arch-Mage

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîä áå ðè òå ïî ïó òè êíè ãó Book of Missiles of Magic è äðó ãèå
ïðåä ìå òû.
— Îòû ùè òå ñòàð öà-âîë øåá íè êà è ïî ãî âî ðè òå ñ íèì. Ïîñ ëå òî ãî
êàê îí óé äåò, îáû ùè òå æè ëè ùå íà ïðåä ìåò öåí íîñ òåé è âû õî äè -
òå âî äâîð. Âíîâü ïî ãî âî ðè òå ñ Àð õè ìà ãîì — îí äàñò êíè ãó Book
of Lesser Heal è ïî ðó ÷èò âàì óç íàòü ÷òî-íè áóäü î ñóäü áå ñâîå ãî
ó÷å íè êà, êî òî ðûé ïðî ïàë áåç âåñ òè íåñ êîëü êî äíåé íà çàä.

Çà äà íèå: Discover the fate of Harvath’s apprentice

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ìî æå òå íå òî ðî ïèòü ñÿ — íåñ ÷àñ òíî ìó ó÷å íè êó âû óæå íå ïî -
ìî æå òå. Ïîýòî ìó íåñ ïåø íî èñ ñëå äóé òå äâîð. Îòû ùè òå òàé íèê,
ðàñ ïî ëî æåí íûé ó äâóõ áî ÷åê. 
— Íå äà ëå êî îò æå ëåç íîé êà ëèò êè áó äåò åùå îä íî ñåê ðåò íîå ïî -
ìå ùå íèå (íà ñå âå ðå). 
— Ñïóñ êàé òåñü â ïå ùå ðû íà ïîä âèæ íîé ïëè òå. Îòû ùè òå óìè -
ðàþ ùå ãî ó÷å íè êà âîë øåá íè êà, îò äå ëåí íî ãî îò âàñ çàê ðû òîé ðå -
øåò êîé, è îò ïðàâ ëÿé òåñü íà ïîèñ êè êëþ ÷à.
— Ïî ïó òè íå ïðî ïóñ òè òå äâà ñåê ðåò íûõ ïî ìå ùå íèÿ.
— Íàæ ìè òå êðàñ íóþ êíîï êó â ñòå íå â îä íîé èç ïå ùåð, ïîñ ëå ÷å -
ãî ïî äîé äè òå ê ïî æà ðè ùó, çà òó øè òå îãîíü ñ ïî ìîùüþ âî äû èç
áî ÷åê è çà áè ðàé òå êëþ÷.
— Âåð íè òåñü ê ñìåð òåëü íî ðà íå íî ìó ó÷å íè êó è ïî ãî âî ðè òå ñ
íèì. Ïîñ ëå òî ãî êàê îí èç äàñò ïîñ ëåä íèé âçäîõ, çà áå ðè òå áà ðàõ -
ëèø êî (ðî áà è êíè ãà Book of Lighting) è âîç âðà ùàé òåñü ê Àð õè -
ìà ãó.
— Ïî ãî âî ðè òå ñî ñòàð öåì-âîë øåá íè êîì è ñëå äóé òå çà íèì â òå -
ëå ïîð òåð.

ÃËÀ­ÂÀ2

Çà äà íèå: Bring that gang of Rogues to justice

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Âîîá ùå-òî, ëåé òìî òè âîì äàí íîé ãëà âû ÿâ ëÿåò ñÿ âû ïîë íå íèå
ëèøü òðåòüå ãî çà äà íèÿ èç ïå ðå÷ íÿ (âñòðå ÷à ñ Àð õè ìà ãîì â Áàø -
íå Èë ëþ çèè). Íî åìó áó äåò ïðåä øåñ òâî âàòü öå ëûé ðÿä äî âîëü íî
èí òå ðåñ íûõ ñî áû òèé; ïîýòî ìó äà âàé òå ñîõ ðà íèì õðî íî ëî ãèþ è,
ïðåæ äå ÷åì áå æàòü ê Áàø íå, êàê ñëå äóåò èçó ÷èì ãî ðîä.
— Îòû ùè òå òà âåð íó è ïî ãî âî ðè òå ñ åå õî çÿè íîì, ÷å ëî âå êîì ïî
èìå íè Max. Îí ïî æà ëóåò ñÿ íà áàí äû âî ðîâ, êî òî ðûå ïðî ìûø -
ëÿþò â ãî ðî äå. Âîçü ìè òå ýòî íà êà ðàí äàø è îò ïðàâ ëÿé òåñü â ãî -
ðîä ñêóþ òþðü ìó íà þãî-âîñ òî êå.

Çà äà íèå: Bring Morgan Lightfinger to justice

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Îõ ðàí íèê ïî ðó ÷èò âàì îòûñ êàòü Morgan Lightfingers — ïðî íû -
ðó, ñ êî òî ðûì âû óæå âñòðå ÷à ëèñü, åñ ëè èã ðà ëè çà âîè íà èëè ÷à -
ðî äåÿ. 
— Îò ïðàâ ëÿé òåñü â öåí òðàëü íóþ ÷àñ òü ãî ðî äà ïî óç êîé ïîä âî -
ðîò íå è ñïóñ êàé òåñü íà ïëàò ôîð ìå âíèç. Âû îêà æå òåñü â ëî ãî âå
ðàç áîé íè êîâ.
— Â ïåð âîé êîì íà òå áó äåò êíè ãà Book of Push. Ýòî çàê ëè íà íèå
î÷åíü ñêî ðî ñîñ ëó æèò õî ðî øóþ ñëóæ áó.
— Â êî ðè äî ðå áó äåò òàé íèê ó þæ íîé ñòå íû. ×òî áû îò êðûòü âõîä
â íå ãî — âñòàíü òå íà ïëè òó.
— ×òî áû ðàç áëî êè ðî âàòü çà ìîê íå áîëü øîé æå ëåç íîé ðå øåò êè, ñ
ïî ìîùüþ çàê ëè íà íèÿ Push ïî äîä âèíü òå ñòóë íà íà ïîëü íóþ ïëè -
òó.
— Â ïîñ ëåä íåì ïî ìå ùå íèè âû íàé äå òå Ìîð ãà íà, êî òî ðûé íå -
ìåä ëåí íî çà âî ïèò î ïî ùà äå è ñäàñ òñÿ íà ìè ëîñ òü ïî áå äè òå ëþ.
Íî ïðåæ äå ÷åì ñäàòü åãî ïðà âî ñó äèþ, âñòàíü òå ìåæ äâóõ êî ëîíí
ó ñå âåð íîé ñòå íû. Ñêðû òàÿ ïëè òà îò êðîåò âõîä ê òàé íè êó, ðàñ ïî -
ëî æåí íî ìó íàï ðî òèâ.
— Âû áè ðàé òåñü íà âåðõ è ñäà âàé òå Ìîð ãà íà âëàñ òÿì. Ïðÿ ìî ó
âû õî äà èç ïîä âî ðîò íè áó äåò ïîä æè äàòü ñòðàæ íèê, êî òî ðûé íàã -
ðà äèò âàñ 500 çî ëî òû ìè.
— Çàé äè òå ê õî çÿè íó òà âåð íû è ïî ëó ÷è òå åùå îä íî âîç íàã ðàæ -
äå íèå çà óíè÷ òî æå íèå áàí äû (100 çî ëî òûõ).
— Ðà äè èí òå ðå ñà çàé äè òå íà êëàä áè ùà. Ïî ÷è òàé òå ýïè òà ôèè íà
íàä ãðîá íûõ êàì íÿõ — ïî ëà ãàþ, âàì áó äåò èí òå ðåñ íî óç íàòü î
ñóäü áå íå êî òî ðûõ êëþ ÷å âûõ ïåð ñî íà æåé, ñ êî òî ðû ìè âû âñòðå -
÷à ëèñü ðà íåå...

Çà äà íèå: Meet Horvath in the Tower of Illusion

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Îá øà ðèâ êàæ äûé óãî ëîê ãî ðî äà è çà êó ïèâ âñå íåîá õî äè ìûå
ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè, èäè òå â Áàø íþ. 
— Ïðîé äè òå â þæ íóþ äâåðü è çàã ëÿ íè òå â ïåð âóþ äâåðü ïî ëå -
âóþ ðó êó. Âû ñòà íå òå ñâè äå òå ëåì î÷åíü ëþ áî ïûò íî ãî ýêñïå ðè -

ìåí òà. Ñðà çó çà ìå ÷ó, ÷òî äëÿ âàñ îí áó äåò àá ñî ëþò íî áå çî ïàñ -
íûì. Íî íå äëÿ ýêñïå ðè ìåí òà òî ðà!
— Îòû ùè òå ðà áî ÷èé êà áè íåò Àð õè ìà ãà è ïî ãî âî ðè òå ñ íèì. Ñòà -
ðåö ïîï ðî ñèò âàñ ïðè íåñ òè åìó Àìó ëåò è Êíè ãó. Ýòî, ïðîñ òîå, íà
ïåð âûé âçãëÿä, çà äà íèå îáåð íåò ñÿ äîñ òà òî÷ íî îïàñ íûì ïðèê ëþ -
÷å íèåì. 

Çà äà íèå: Return the Amulet and the Book to Horvath

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïî ãî âî ðè òå ñ îõ ðàí íè êîì, íà õî äÿ ùèì ñÿ îêî ëî ïîäúåì íè êà.
Îí ðàç áëî êè ðóåò ìå õà íèçì çàì êà âî ðîò è ïóñ òèò âàñ ê ïëàò ôîð -
ìå.
— Âíè çó âû ëè öîì ê ëè öó ñòîë êíå òåñü ñ íåê ðî ìàí ñå ðîì, êî òî -
ðûé íå òîëü êî ñîê ðà òèò ïî ïó ëÿ öèþ ìà ãîâ, íî è óâå äåò ïðÿ ìî èç-
ïîä íî ñà Êíè ãó. Â ïî ãî íþ!

Çà äà íèå: Regain the Book of Oblivion stolen by the Necromancer

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Áå ãè òå çà íåê ðî ìàí ñå ðîì ïî ãî ðÿ ÷èì ñëå äàì. Óâ ëåê øèñü ïî -
ãî íåé, íå ïðî ïóñ òè òå êíè ãó Book of Swap Location. Äàí íîå çàê ëè -
íà íèå ïîç âî ëÿåò âà øå ìó ãå ðîþ ïî ìå íÿòü ñÿ ìåñ òà ìè ñ áëè æàé -
øèì ïðî òèâ íè êîì. Â äàëü íåé øåì îíî åùå íå ðàç ïðè ãî äèò ñÿ,
òàê êàê â èã ðå ìíî ãî òàé íè êîâ, êî òî ðûå ðàñ ñ÷è òà íû íà èñ ïîëü -
çî âà íèå ýòî ãî ñïåë ëà. À ïî êà ïðè ìå íÿé òå åãî è î÷åíü àê êó ðàò íî
âîñ ñòà íî âè òå ìà íó. Äåð æè òåñü îò êî ëîíí íà ìàê ñè ìàëü íî âîç -
ìîæ íîé äèñ òàí öèè, ÷òî áû íå ïî ïàñ òü â ëî âóø êó âíîâü.
— Îòû ùè òå ïóòü íà íèæ íèé ÿðóñ. Îêî ëî ëåñ òíè öû âîçü ìè òå
êíè ãó Book of Fireball.
— Îêî ëî çà ïåð òîé äâå ðè ñ èçîá ðà æå íèåì ôè çèî íî ìèè êà êî ãî-òî
ãðîç íî ãî ñó ùåñ òâà ïå ðåï ðûã íè òå ÷å ðåç âûñ òó ïàþ ùèå èç ïî ëà
êîëüÿ è íàæ ìè òå äâå êíîï êè. Ïðîé äè òå ÷å ðåç ðàç áëî êè ðî âàí íûé
ïðî õîä è íàé äè òå äâà òàé íè êà.
— Ïîñ ëå ýòî ãî âíè ìà òåëü íî îñ ìîò ðè òå áèá ëèî òå÷ íûé àð õèâ.
Òàì äîë æíî áûòü åùå ÷å òû ðå ñåê ðåò íûõ ïî ìå ùå íèÿ.
— Êîã äà âû äî ãî íè òå íåê ðî ìàí ñå ðà, ïðîè çîé äåò äîñ òà òî÷ íî êî -
ìè÷ íàÿ ñöå íà. Ïîñ ëå òî ãî êàê ðàçúÿ ðåí íûé ïðèñ ëóæ íèê Õå êó áû
ïðî âà ëèò ñÿ ïðÿ ìî â ëî ãî âî òðîë ëåé, ïðû ãàé òå çà íèì.

Çà äà íèå: Deliver the Book of Oblivion to the Library Archivist

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Äî áè âàé òå òåõ òðîë ëåé, ñ êî òî ðû ìè íå óñ ïåë ðàñ ïðà âèòü ñÿ íåê -
ðî ìàí ñåð (ìèð åãî ïðà õó). Ïîñ ëå ýòî ãî áå ãè òå íà âåðõ è îòû ùè òå
áèá ëèî òå êà ðÿ. Ïî ãî âî ðè òå ñ íèì, âîçü ìè òå Êíè ãó è Àìó ëåò è ñ
ýòèì äîá ðîì îò ïðàâ ëÿé òåñü ê Àð õè ìà ãó.

ÃËÀ­ÂÀ3
Çà äà íèå: Retrieve the Amulet of Teleportation which Stravas has cre-
ated

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïî ãî âî ðèâ ñ íàñ òàâ íè êîì, èäè òå ê þæ íîé ñòå íå è ñïóñ êàé òåñü
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íà äâà ÿðó ñà âíèç.
— Îñ íîâ íîé ïóòü ïîä çå ìåëüÿ âû ìî ùåí êàì íÿ ìè. Â îò âåò âëå íèÿ
íà âå äû âàé òåñü íà ñâîé ñòðàõ è ðèñê — ìî æåò ñòàòü ñÿ, ÷òî òàì
âû íàé äå òå ñîê ðî âè ùà, à ìî æåò — êè ïó àã ðåñ ñèâ íûõ ìîí ñòðîâ.
Âïðî ÷åì, âîç ìî æåí è ñîâ ìå ùåí íûé âà ðèàíò.
— Íå ïðî ïóñ òè òå êíè ãó Book of Pull. Îíà ïðè ãî äèò ñÿ äëÿ òó øå -
íèÿ î÷å ðåä íî ãî ïî æà ðà — ïðè ìå íÿÿ äàí íîå çàê ëè íà íèå, ïîä òÿ -
íè òå ê ñå áå áî÷ êè ñ âî äîé.
— Íàé äè òå î÷åíü äëèí íûé êî ðè äîð, âå äó ùèé íà ñå âåð. Çà íèì
áó äåò îäè íî êèé òîð ãî âåö, êî òî ðûé ÿâ íî íà æè âàåò ñÿ íà íåó äà÷ -
ëè âûõ èñ êà òå ëÿõ ïðèê ëþ ÷å íèé è çà ëà ìû âàåò âû ñî ÷àé øèå öå íû.
Íå ðå êî ìåí äóþ èìåòü äå ëî ñ ýòèì áà ðû ãîé.
— Äëèí íûé êî ðè äîð áó äåò çàá ëî êè ðî âàí êàì íåì. Íå áå äà — â
ëå ñó åñ òü ëà ÷ó ãà (æè ëè ùå Ñòðà âà ñà) ñ ñåê ðåò íûì õî äîì â ïîä çå -
ìåëüÿ.
— ×òî áû áû ëî ïðî ùå îðèåí òè ðî âàòü ñÿ â ëå ñó, óñ òà íî âè òå ìè íè -
ìàëü íûé ìàñ øòàá êàð òû («1» — óìåíü øèòü ìàñ øòàá, «2» — óâå -
ëè ÷èòü ìàñ øòàá).
— Íàé äè òå äîì Ñòðà âà ñà è î÷èñ òè òå åãî îò ðàç áîé íè êîâ. Íàé äè -
òå â ïîä âà ëå êíè ãó Book of Missiles of Magic è ñî áå ðè òå âñå ïî -
ëåç íûå âå ùè.
— Îò ïðàâ ëÿé òåñü â ëî ãî âî ðàç áîé íè êîâ. Ïîñ ëå ðÿ äà ñòû ÷åê âû
íà òîë êíå òåñü íà ãëàâ íî ãî ïðî òèâ íè êà — âîè íà ïî èìå íè Gilgore.
Òàê òè êà áîðü áû ñ íèì ñëå äóþ ùàÿ. Áå ãè òå îò íå ãî ïî êî ðè äî ðó,
íà õî äó ïðè ìå íÿÿ çàê ëè íà íèå Missiles of Magic — ýòî ïîç âî ëèò
âàì íàá ðàòü äèñ òàí öèþ. Ïîñ ëå ýòî ãî, ÍÅ ÏÐÅÊ ÐÀ ÙÀß ÄÂÈ ÆÅ -
ÍÈß, èñ ïîëü çóé òå çàê ëè íà íèå Lighting. Êîã äà ïðî öåññ ïðîèç íå ñå -
íèÿ çàê ëè íà íèÿ áó äåò çà êàí ÷è âàòü ñÿ, ÍÅ ÌÅÄ ËÅÍ ÍÎ îñ òà íàâ ëè -
âàé òåñü. Âñå äå ëî â òîì, ÷òî ìîë íèÿ áüåò ïðî òèâ íè êà, ïî êà âàø
ãå ðîé îñ òàåò ñÿ íå ïîä âèæ íûì. Íî ñàì ïðî öåññ ñîò âî ðå íèÿ çàê ëè -
íà íèÿ ìî æåò ïðîèñ õî äèòü âî âðå ìÿ äâè æå íèÿ! Êñòà òè, ñâÿç êà
Missiles of Magic + Lighting áó äåò ýôôåê òèâ íà íà ïðî òÿ æå íèè
âñåé èã ðû.
— Äî áåé òå îñ òàâ øèõ ñÿ ïðî òèâ íè êîâ â ïî ìå ùå íèè è çà áå ðè òå
Àìó ëåò. Ïîñ ëå ýòî ãî ñî áå ðè òå âñå äîá ðî è íàï ðàâ ëÿé òåñü â ñå -
âå ðî-âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü ëî êà öèè.
— Ïîä íè ìàé òåñü íà âåðõ (ñëî ìàí íûé ïîäúåì íèê áó äåò ïî ÷è íåí)
è âåð íè òå Àìó ëåò íàñ òàâ íè êó.

ÃËÀ­ÂÀ4

Çà äà íèå: Search the Tomb of Valor for traces of Hecubah’s presence

— Íà êî íåö-òî âû íàó ÷è òåñü êîí ñòðóè ðî âàòü ëî âóø êè. Â îò ëè ÷èå
îò ëî âó øåê ÷à ðî äåÿ, ìàã ñïî ñî áåí ñîç äà âàòü òîëü êî ñòà öèî íàð -
íûå âîë øåá íûå çà ïàä íè. Íî çà òî îí ìî æåò íî ñèòü èõ ñ ñî áîé è
áåç ðèñ êà óñ òà íàâ ëè âàòü â ïðîèç âîëü íîì ìåñ òå!
— Äàí íàÿ ãëà âà ïî÷ òè ïîë íîñ òüþ àíà ëî ãè÷ íà ÷åò âåð òîé ãëà âå
ïðè èã ðå çà âîè íà èëè ÷à ðî äåÿ. Âñÿ ðàç íè öà ñîñ òîèò ëèøü â íå -
áîëü øèõ íþàí ñàõ, íà êî òî ðûõ ÿ è îñ òà íîâ ëþñü.
— Íà ïåð âîì ýòà æå ïîä áå ðè òå êíè ãó Book of Lighting è ñïóñ êàé -
òåñü âíèç.

Çà äà íèå: Find a way to escape from the Tomb of Valor

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Íà âòî ðîì ÿðó ñå áó äåò êíè ãà Book of Burn. Ýòî çàê ëè íà íèå

íóæ íî èñ ïîëü çî âàòü äëÿ ïåð ìà íåí òíî ãî óìåð ùâëå íèÿ ÏÎ ÂÅÐ -
ÆÅÍ ÍÛÕ çîì áè. Ïðî òèâ òåõ, ÷òî åùå äâè æóò ñÿ, ëó÷ øå èñ ïîëü çî -
âàòü Missiles of Magic. Çà ìå ÷ó òàê æå, ÷òî åäè íîæ äû ðà íå íûé îã -
íåì çîì áè ïîñ ëå ãè áå ëè (íå âàæ íî îò êà êî ãî îðó æèÿ) íàâ ñåã äà
èñ ÷å çàåò.
— Äëÿ íà æà òèÿ óäà ëåí íûõ êíî ïîê âïîë íå ñãî äèò ñÿ ïî ñîõ ñ çà ðÿ -
äà ìè.
— Â ìåñ òå, ãäå ìíî ãî ÿì-ëî âó øåê, îê ðó æàþ ùèõ êíè ãó Book of
Channel Life, èñ ïîëü çóé òå çàê ëè íà íèå Pull. Ïîñ ëå ýòî ãî ïðû ãàé òå
âíèç è çà áè ðàé òå óïàâ øóþ êíè ãó.
— Ïå ðåä ñõâàò êîé ñ Õðà íè òå ëåì Äóø (Keeper of Souls) îáÿ çà -
òåëü íî ïðè ìå íè òå çàê ëè íà íèå Protection from Shock è íà äåíü òå
ñîîò âåò ñòâóþ ùèå çà ùèò íûå ïðè ÷èí äà ëû. Ïîñ ëå ýòî ãî ðàñ ñòàâü òå
ïî áîëü øå êà âåð çíûõ ëî âó øåê è èäè òå ê ñå âåð íîé ñòå íå. Àòà êóé -
òå Õðà íè òå ëÿ çàê ëè íà íèåì Missiles of Magic è ÏÎÑ ÒÎßÍ ÍÎ îá -
ñòðå ëè âàé òå èç ïî ñî õà. Ýòî íå ïîç âî ëèò åìó äîë ãî òåð ðî ðè çè ðî -
âàòü âà øå ãî ãå ðîÿ ðàç ðÿ äà ìè ìîë íèè. Ñî áå ðè òå îñ òàâ øåå ñÿ äîá -
ðî è âû õî äè òå íà ïî âåð õíîñ òü.

ÃËÀ­ÂÀ5

Çà äà íèå: Save Lewis the Talking Frog from a burning building in Brin

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ñî âåð øè òå âñå íåîá õî äè ìûå òîð ãî âî-ðå ìîí òíûå îïå ðà öèè è
îò ïðàâ ëÿé òåñü â âîñ òî÷ íóþ ÷àñ òü ãî ðî äà. Îòû ùè òå òàì ÷å ëî âå êà
ïî èìå íè Gerard è ïî ìî ãè òå åìó ñïàñ òè èç ãî ðÿ ùåé êîì íà òû ãî -
âî ðÿ ùå ãî ëÿ ãó øîí êà. Óæ íå òî ãî ëè ñà ìî ãî?.. Î òîì, êàê âû ïîë -
íèòü ýòî çà äà íèå, ÿ äà æå è íå áó äó ðàñ ïè íàòü ñÿ — âñå òðè -
âèàëü íî ïðîñ òî.

Çà äà íèå: Go to Grok Torr and rescue Horvath

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Îïÿòü æå ïó òå øåñ òâèå ìà ãà ê ëà ãå ðþ îð êîâ íè ÷åì íå îò ëè -
÷àåò ñÿ îò ïó òå øåñ òâèÿ ÷à ðî äåÿ è âîè íà — èä òè íóæ íî îá õîä -
íûì ïîä çåì íûì ïó òåì, ïðåä âà ðè òåëü íî óíè÷ òî æèâ ñ áå çî ïàñ íîé
äèñ òàí öèè îõ ðà íó âíåø íå ãî âíóò ðåí íå ãî ïå ðè ìåò ðà. Íî âîò êîã -
äà âû âû áå ðè òåñü íà òåð ðè òî ðèþ ëà ãå ðÿ, òî íà÷ íóò ñÿ îï ðå äå -
ëåí íûå ðàñ õîæ äå íèÿ.
— Ïðåæ äå âñå ãî îá ðà òè òå âíè ìà íèå, ÷òî Àð õè ìàã çà ïåðò â òåì -
íè öå, ãäå ðàíü øå âû çà áè ðà ëè èç ñóí äó êà Àìó ëåò. Îê íà òåì íè öû
âû õî äÿò íà óëè öó, è åñ ëè ñëó ÷àé íî ïîä âåñ òè ê íèì ðàçúÿ ðåí íûõ
îã ðîâ, òî âàø íàñ òàâ íèê ìî æåò ïî ãèá íóòü, è ìèñ ñèÿ àâ òî ìà òè -
÷åñ êè áó äåò ñ÷è òàòü ñÿ ïðî âà ëåí íîé. Òàê ÷òî áóäü òå îñ òî ðîæ íû
è äåð æè òåñü ïî äàëü øå îò ïðåñ ëî âó òî ãî îê íà.
— Óíè÷ òî æèâ îã ðîâ, áå ãè òå â äå ðåâ íþ. Òîëü êî ïðèã ëÿ äû âàé òå
çà íàñ òàâ íè êîì — ìàã îí òîë êî âûé, íî âîò ñî çäî ðîâüåì ó íå ãî,
óâû, ïëî õî âà òî.

ÃËÀ­ÂÀ6

Çà äà íèå: Sneak into Dun Mir through the sewers

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîñ êîëü êó ìà ãè è âîè íû âñåã äà íà õî äè ëèñü âî âðàæ äå, îò êðû -
òî ÿâèòü ñÿ â öè òà äåëü äà æå ñ ñà ìû ìè ìèð íû ìè íà ìå ðåíüÿ ìè íå
ïî ëó ÷èò ñÿ. Ïðè äåò ñÿ äåé ñòâî âàòü ñêðûò íî è î÷åíü àê êó ðàò íî.
— Ïðåæ äå âñå ãî âîçü ìè òå òðè êíè ãè, êî òî ðûå âû äàñò âàì Êà ïè -
òàí. Â ýòîé ãëà âå âàì îñî áåí íî âàæ íû äâå èç íèõ — Invisibility
(íå âè äè ìîñ òü) è Lock (çà ìîê). Ïåð âîå ïîÿñ íå íèé íå òðå áóåò, à
âîò íà âòî ðîì îñ òà íîâ ëþñü ÷óòü ïîä ðîá íåå. Ýòîò ñïåëë íà íå êî -
òî ðûé ïå ðèîä âðå ìå íè çàê ðû âàåò áëè æàé øóþ äâåðü îñî áûì ìà -
ãè ÷åñ êèì çàì êîì, êî òî ðûé ñìî æåò îò êðûòü òîëü êî âàø ãå ðîé.
Äëÿ äðó ãèõ ïåð ñî íà æåé äâåðü ñòà íî âèò ñÿ çàá ëî êè ðî âàí íîé. Íî
ïðè ýòîì åñ òü äâà ñëó ÷àÿ, ïðè êî òî ðûõ âðàã âñå æå ñìî æåò
ïðîé òè ÷å ðåç çà êîë äî âàí íûé ïðî õîä — åñ ëè âû ñëèø êîì ïîç äíî
ïðè ìå íè ëè çàê ëè íà íèå, êîã äà ïðî òèâ íèê áûë óæå â äâå ðÿõ; ëè -
áî åñ ëè âû ñà ìè ðàñ ïàõ íå òå äëÿ íå ãî âî ðî òà. Òàê ÷òî Lock —
î÷åíü ïî ëåç íîå çàê ëè íà íèå, íî íå ïà íà öåÿ. È íå çà áû âàé òå, ÷òî
Lock äåé ñòâóåò ïðè ìåð íî â òå ÷å íèå äâàä öà òè ñå êóíä, íå áî ëåå.
— Íå âè äè ìîñ òü òàê æå íå äàåò ñòîï ðî öåí òíóþ çà ùè òó îò ñòðà -
æåé. Âî-ïåð âûõ, îíà èñ ÷å çàåò ïðîñ òî îò âðå ìå íè. Âî-âòî ðûõ,
ïðè êîí òàê òå ñ âðà ãîì èëè ïðè èñ ïîëü çî âà íèè àòà êóþ ùèõ ñðåä -
ñòâ (íå ïîñ ðåä ñòâåí íî îðó æèÿ èëè çàê ëè íà íèé) äåé ñòâèå ñïåë ëà
ìãíî âåí íî ïðåê ðà ùàåò ñÿ. È ãëàâ íîå — íå âè äè ìîñ òü íå íåé òðà -
ëè çóåò øóì îò ïå ðå ìå ùå íèÿ âà øå ãî ãå ðîÿ. Ïîýòî ìó âîçü ìè òå çà
ïðà âè ëî äâè ãàòü ñÿ Î×ÅÍÜ ÌÅÄ ËÅÍ ÍÎ! Íè êà êî ãî áå ãà, åñ ëè âû
äî ðî æè òå ñâîèì àá ñî ëþò íûì èí êîã íè òî.
— Èç áå ãàé òå ïîå äèí êîâ ñî ñòðà æåé. Ëþ áîé ìåñ òíûé âîèí äàñò
âà øå ìó âîë øåá íè êó ñòî õèò-ïîèí òîâ âïå ðåä, òàê ÷òî ââÿ çàòü ñÿ â
áîé — ÷èñ òîé âî äû ñà ìîó áèé ñòâî. Åäèí ñòâåí íûé îò íî ñè òåëü íî
áå çî ïàñ íûé ñïî ñîá ïî ïîð òèòü êðî âè ñîë äà òàì — ýòî âû ìà íè âàòü
èõ ïîä äâè æó ùèå ñÿ ãëû áû ñ øè ïà ìè. Íî òà êèå òðþ êè òðå áóþò
íå äþ æèí íîé ðåàê öèè è ñíî ðîâ êè, òàê ÷òî ëó÷ øå âñå ãî ïðè ìå -
íÿòü îáû÷ íóþ øïèîí ñêî-âî ðîâ ñêóþ òàê òè êó êî ðîò êèõ ïå ðå áå æåê
îò óê ðû òèÿ ê óê ðû òèþ.
— Íó à òå ïåðü ñîá ñòâåí íî ïðî õîæ äå íèå òåì íûõ êî ðè äî ðîâ êà íà -
ëè çà öèè. Ïåð âûé îðèåí òèð — âî ðî òà, òðå áóþ ùèå äëÿ îò ïè ðà íèÿ
çî ëî òîé êëþ÷. Ýòî áëåô. Èõ íåñ ëîæ íî îáîé òè — ïåð âûå ñòâîð êè
÷å ðåç ïðî õîä ïî ëå âóþ ðó êó, à âòî ðûå — ÷å ðåç íà õî äÿ ùèé ñÿ ðÿ -
äîì ñåê ðåò íûé ëàç. 
— Îðèåí òèð íî ìåð äâà — íå áîëü øîé êîí òðîëü íî-ïðî ïóñ êíîé
ïóí êò. Íå çà áû âàé òå çà ïè ðàòü çà ñî áîé äâå ðè, ÷òî áû èç áà âèòü ñÿ
îò íå íóæ íûõ ïðåñ ëå äî âà òå ëåé.
— Ïîñ ëåä íèé îðèåí òèð, êî òî ðûé áó äåò íà õî äèòü ñÿ ïå ðåä âû õî -
äîì â ãî ðîä âîè íîâ, — ýòî òîð ãî âåö. Áà ðû ãå àá ñî ëþò íî íàï ëå -
âàòü íà òî, ÷òî âû ìàã; åãî èí òå ðå ñóåò òîëü êî ñîá ñòâåí íàÿ ïðè -
áûëü. Ïîä ëà òàâ ñâîè ïðåä ìå òû ýêè ïè ðîâ êè, äâè ãàé òåñü äà ëåå. 
— Îêà çàâ øèñü â çàì êå, îòû ùè òå êëþ÷, êî òî ðûé îòîï ðåò åäèí -
ñòâåí íóþ çà ïåð òóþ äâåðü íà ïåð âîì ýòà æå. Áóäü òå îñî áåí íî îñ -
òî ðîæ íû è äâè ãàé òåñü òîëü êî ìåä ëåí íûì øà ãîì!
— Ñïóñ êàòü ñÿ â ïîä âàë â ëå âîì ðó êà âå êî ðè äî ðà íå îáÿ çà òåëü -
íî. Íî åñ ëè âû ðå øè òåñü íà ýòîò øàã, òî çà äàé òå æà ðó âñåì
ñòðà æàì — äëÿ íà ÷à ëà ñòðà âè òå èõ ñ çà ïåð òû ìè çâåðü ìè, à ïî -
òîì äî áåé òå óöå ëåâ øèõ âîè íîâ, çàê ðûâ èõ â êëåò êàõ. Äå ëî ðèñ -
êî âàí íîå, íî îíî òî ãî ñòîèò — â ïîä âà ëå ïðèï ðÿ òà íî íå ìà ëî
öåí íûõ ïðåä ìå òîâ (â òîì ÷èñ ëå êíè ãà Book of Protection of Fire,
êî òî ðàÿ î÷åíü ïðè ãî äèò ñÿ â ñëå äóþ ùåé ãëà âå).
— Âû õî äè òå èç ïîä âà ëà è ïîä íè ìàé òåñü íà âòî ðîé ýòàæ. Âõîä â
òðîí íûé çàë áó äåò çà ïåðò çàì êîì, êî òî ðûé îò êðû âàåò ñÿ ñàï ôè -
ðî âûì êëþ ÷îì. È âíîâü áëåô! Òà êî ãî êëþ ÷à â äàí íîé ëî êà öèè
ÍÅÒ! Ïî âåðü òå, ÿ î÷åíü äîë ãî åãî èñ êàë. È â èòî ãå íà øåë ñåê -
ðåò íûé ïðî õîä â ñà ìîé ïîñ ëåä íåé êåëüå â ïðà âîé ÷àñ òè öåí -
òðàëü íî ãî êî ðè äî ðà. Äëÿ òî ãî ÷òî áû îò êðûòü åãî, ïî äîé äè òå ê
îê íó íàï ðî òèâ äâå ðè. 
— Ïðåæ äå ÷åì èä òè ê ìåñ òíî ìó âîå âî äå ñ îò íþäü íå äðó æåñ êèì
âè çè òîì, ïîä ãî òîâü òå íåñ êîëü êî ëî âó øåê, íà ëî æè òå çà ùèò íûå
çàê ëè íà íèÿ è, åñ òåñ òâåí íî, àê òè âè ðóé òå íå âè äè ìîñ òü. Ïðî âî -
äèòü ïîä ãî òîâ êó ëó÷ øå âñå ãî â íàã ëó õî çà ïåð òîé êîì íà òå. Ïîñ ëå
ýòî ãî èäè òå ê âîå âî äå, íî íå òî ðî ïè òåñü çà âî äèòü ñ íèì ðàç ãî -
âîð. Ïîëü çóÿñü òåì, ÷òî âàñ íèê òî íå âè äèò, îñ âî áî äè òå äâóõ
âîë øåá íè êîâ, äåð íóâ ðû ÷àã îêî ëî òðî íà. Ïîñ ëå ýòî ãî íà÷ íåò ñÿ
çà âà ðóø êà... Î ñóäü áå äâóõ ìà ãîâ íå áåñ ïî êîé òåñü, âñå ðàâ íî èì
íà ðî äó áû ëî íà ïè ñà íî ïî ãèá íóòü. À âîò î ñîá ñòâåí íîé øêó ðå
ïî çà áîòü òåñü è ðàíü øå âðå ìå íè â áîé íå ðâè òåñü. Ïîñ ëå òî ãî
êàê îáà âà øèõ òî âà ðè ùà ïî îðó æèþ ïà äóò ñìåð òüþ õðàá ðûõ,
çàá ðàâ ñ ñî áîé ñâè òó âîå âî äû, ñòà íî âè òåñü ïîá ëè æå ê ýíåð ãå òè -
÷åñ êî ìó èñ òî÷ íè êó è ïðè ìå íÿé òå çàê ëè íà íèå Lighting. Ïðè íåîá -
õî äè ìîñ òè âîñ ñòà íàâ ëè âàé òå çà ïà ñû ìà íû ïðè ïî ìî ùè ñêëÿ íîê ñ
ñè íèì ñíà äîáüåì.

ÃËÀ­ÂÀ7

Çà äà íèå: Retrieve the Heart of Nox from Tower of Illusion

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Âíîâü âû îêà æè òåñü â ãî ðî äå áëèç Áàø íè Èë ëþ çèé. Ïðåä ëà -
ãàþ òå ïåðü äîñ êî íàëü íî èñ ñëå äî âàòü âñå åãî çà êóò êè è ïðîá -
ðàòü ñÿ â ñà ìûå íåä ðà. Ñäå ëàòü ýòî ìîæ íî ñëå äóþ ùèì ñïî ñî áîì
— äâè ãàé òåñü ïî ïîä âî ðîò íÿì, ïî êà íå íàé äå òå îê íî, âîç ëå êî -
òî ðî ãî áó äåò îøè âàòü ñÿ îäè íî êèé ïàó ÷îê. Ïðè ìå íè òå çàê ëè íà -
íèå Swap Locations è î÷è ùàé òå ïî ìå ùå íèÿ îò íå íóæ íî ãî òî âà -
ðà!
— Ïå ðåä âè çè òîì â Áàø íþ çà êó ïè òå îäåæ äû, çà ùè ùàþ ùèå îò
îã íÿ. Íåï ëî õóþ ïà ðó ñà ïîã ñ çà ùè òîé îò îã íÿ +2 ìîæ íî íàé òè â



ïîä çå ìåëüå, ðàñ ïî ëî æåí íîì ïî ïðà âóþ ðó êó îò âõî äà â Áàø íþ. 
— Ñà ìûé âû ãîä íûé òîð ãî âåö — ïðî äà âåö âîë øåá íûõ ïðåä ìå -
òîâ.
— Îò ïðàâ ëÿé òåñü â êåëüþ Àð õè ìà ãà è òå ëå ïîð òè ðóé òåñü íà ñà -
ìûé âåðõ, ê ïîñ òà ìåí òó ñ Ñåð äöåì Íîê ñà (Heart of Nox). Âîçü ìè -
òå ýòîò àð òå ôàêò è èäè òå â íî âûé òå ëå ïîð òåð. Ïðåæ äå ÷åì
î÷åð òà íèÿ êîì íà òû ðàñ òàþò ïå ðåä âà øèì âçî ðîì, Àð õè ìàã ïî -
ãèá íåò â ïîå äèí êå ñ Õå êó áîé. 
— Òå ëå ïîð òåð, êàê è îáå ùà ëà êî âàð íàÿ âîë øåá íè öà, ïðè âå äåò
âàñ íå ê íèæ íå ìó ýòà æó Áàø íè, à â Ïîä çåì íûé ìèð
(Underworld). ×òî áû âûá ðàòü ñÿ èç íå ãî, âàì íóæ íî ïîä íÿòü ñÿ
ïðè ìåð íî íà ïÿòü-øåñ òü ÿðó ñîâ ââåðõ è ñðà çèòü ñÿ ñ äå ìî íîì. 

Çà äà íèå: Escape from Underworld

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ñî âå òû ïî ïðî õîæ äå íèþ Ïîä çåì íî ãî ìè ðà áà íàëü íû. Ïîñ -
òîÿí íî äåð æè òå àê òèâ íîé çà ùè òó îò îã íÿ, ïðû ãàé òå ÷å ðåç ëà âó,
íå ñòîé òå ðÿ äîì ñ óìè ðàþ ùè ìè äå ìî íÿ òà ìè, âíè ìà òåëü íî ðàñ -
ñìàò ðè âàé òå êàð òó íà ïðåä ìåò ñêðû òûõ ïî ìå ùå íèé (à èõ áó äåò
äîñ òà òî÷ íî ìíî ãî).
— Ïðèç íà êîì ñêî ðî ãî ñðà æå íèÿ ñ äå ìî íîì áó äåò ñå ðèÿ òå ëå ïîð -
òå ðîâ. 
— Óíè÷ òî æèòü äå ìî íà ïðî ùå âñå ãî ìîë íèåé. Ïî íåèç âåñ òíîé
ïðè ÷è íå ïîñ ëå àòà êè ýëåê òðè ÷åñ òâîì îí çàì ðåò è óæå íå ñäâè -
íåò ñÿ ñ ìåñ òà äî ñà ìîé ñìåð òè. Âîñ ïîëü çóé òåñü ýòîé ñëà áèí êîé.
— Ïîñ ëå ïðè ñîå äè íå íèÿ ê Ïî ñî õó íî âîé ÷àñ òè îí áó äåò óñè ëåí
çàê ëè íà íèåì Shock ÷åò âåð òî ãî(!) óðîâ íÿ.

ÃËÀ­ÂÀ8

Çà äà íèå: Request passage to the Temple of Ix from Aldwyn the
Conjurer

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ ñ ïðî õîæ äå íèåì çà âîè íà. Åäèí ñòâåí íîå äî -
áàâ ëå íèå — ïðè áûâ â äå ðå âåíü êó, ïî äîé äè òå ê ìåñ òó ïðî âå äå -
íèÿ ñî ðåâ íî âà íèé (ñå âåð íàÿ ÷àñ òü ëî êà öèè). Çà 100 çî ëî òûõ âàì
ïðî äà äóò çàê ëè íà íèå Reflect è ïðåä ëî æàò îò ðà áî òàòü åãî èñ -
ïîëü çî âà íèå.

Çà äà íèå: Speak to one of the Priests within the Temple of Ix

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ ñ ïðî õîæ äå íèåì çà âîè íà.

Çà äà íèå: Retrieve the Wierdling beast from the depth of the Temple 

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ ñ ïðî õîæ äå íèåì çà âîè íà. Ïîñ ëå ïðè ñîå äè -
íå íèÿ ê Ïî ñî õó ýòîé ÷àñ òè îí ïî ëó ÷èò àò ðè áóò +2 Vampirism. 

Çà äà íèå: Rendezvous with the Captain in the clearing outside the
abandoned mine

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ ñ ïðî õîæ äå íèåì çà âîè íà.

ÃËÀ­ÂÀ9

Çà äà íèå: Find Aldwyn’s Conjurer brother, Mordwyn, who lives in the
swamps

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ ñ ïðî õîæ äå íèåì çà âîè íà. Îáÿ çà òåëü íî ïî -
ãî âî ðè òå ñ ÷à ðî äååì äâàæ äû — îí äàñò âàì íà êèä êó (4 Poison
Protection, 2 Shock protection) è ñà ïî ãè (4 Haste). Íåï ëî õî, âåð -
íî? Äà åùå è àá ñî ëþò íî áåñ ïëàò íî!

Çà äà íèå: Find the Ogre Outpost at the northeast end of the swamp.
This leads into the tunnel pass through the mountains and onto the
Wasteland.

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ ñ ïðî õîæ äå íèåì çà âîè íà. Âîç ìîæ íî, ÷òî ÿ
ïðî ïóñ òèë îä íó èí òå ðåñ íóþ ëî êà öèþ ïðè ïðå äû äó ùèõ ïðî õîæ -
äå íèÿõ, à ìî æåò áûòü îíà ïîÿâ ëÿåò ñÿ òîëü êî ïðè ïðî õîæ äå íèè
çà ìà ãà. Òàê èëè èíà ÷å, â ñå âå ðî-çà ïàä íîé ÷àñ òè êàð òû åñ òü îã -
ðîì íûé ïî ãîñò ñ îá øèð íûì ñêëå ïîì. Îí õî ðî øî îõ ðà íÿåò ñÿ, íî
çà òî ñî äåð æèò ÌÀÑ ÑÓ î÷åíü öåí íûõ ïðåä ìå òîâ. 
— Îñ âî áî äè òå ïëåí íî ãî ìà ãà â íå áîëü øîì ïî ñå ëå íèè îã ðîâ (ê
öåí òðàëü íî ìó ïîñ òó îã ðîâ ýòî ïî ñå ëå íèå íå èìååò íè ìà ëåé øå -
ãî îò íî øå íèÿ). Çà îñ âî áîæ äå íèå îí óâå ëè ÷èò óðî âåíü çàê ëè íà -
íèÿ Confuse.

Çà äà íèå: Find entrance to the Land of the Dead

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ ñ ïðî õîæ äå íèåì çà âîè íà. Íè êà êèõ íî âûõ
ñþð ïðè çîâ. 

ÃËÀ­ÂÀ10

Çà äà íèå: Retrieve the Orb to complete Staff of Oblivion

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîë íàÿ àíà ëî ãèÿ ñ ïðî õîæ äå íèåì çà âîè íà. Âñå ñîâ ïà äàåò äî
äå òà ëåé.

ÃËÀ­ÂÀ11

Çà äà íèå: Defeat Hecubah

Êîì ìåí òà ðèè ê âû ïîë íå íèþ: 

— Ïîñ ëå ïåð âî ãî áåã ñòâà Õå êó áû ïðè ìå íè òå çàê ëè íà íèå Teleport
to Target è óêà æè òå êóð ñî ðîì ëþ áóþ òî÷ êó âíå îãî ðî æåí íî ãî
ó÷àñ òêà.
— Ïîñ ëå âòî ðî ãî áåã ñòâà èñ ïîëü çóé òå ñïåëë Blink. Â îáîèõ ñëó -
÷àÿõ êíè ãè ñ íóæ íû ìè çàê ëè íà íèÿ ìè áó äóò ïîá ëè çîñ òè.
— Îêîí ÷à òåëü íàÿ ðàñ ïðà âà ñ Õå êó áîé áó äåò ñòàí äàð òíîé — ìíî -
ãî èñ òî÷ íè êîâ ìà ãè ÷åñ êîé ýíåð ãèè è ìîù íåé øèé Ïî ñîõ ïîç âî ëÿò
ðàñ ïðà âèòü ñÿ ñ íåé çà ïà ðó ìè íóò. ×òî áû åùå áî ëåå óñ êî ðèòü
ñâå äå íèå ñ÷å òîâ, ïðè ìå íÿé òå çàê ëè íà íèå Lighting.

That’s really all, folks!

ÍÅ­ÁÎËÜ­ØÎÅÏÎÑ ËÅÑ ËÎ ÂÈÅ
Èõ òðåõ ïðåä ëî æåí íûõ íà âû áîð êëàñ ñîâ ïåð ñî íà æåé ñà ìûì âû -
íîñ ëè âûì è ñèëü íûì îêà çàë ñÿ, ðà çó ìååò ñÿ, âîèí. Èìåí íî èì ïðî -
ùå âñå ãî ïðîé òè èã ðó. Ïðè ÷èí íà òî íåñ êîëü êî: âî-ïåð âûõ, âîèí
ìî æåò íî ñèòü ëþ áûå äîñ ïå õè, â òîì ÷èñ ëå è ñà ìûå ïðî÷ íûå. Âî-
âòî ðûõ, ýòî ñà ìûé ïîä âèæ íûé è áûñ òðûé ïåð ñî íàæ, òàê ÷òî ïðîá -
ëåì ñ ïðåñ ëå äî âà íèåì äà æå äîñ òà òî÷ íî øóñ òðûõ ïðî òèâ íè êîâ íå
äîë æíî áûòü ïî îï ðå äå ëå íèþ. Â-òðåòüèõ, îðó æèå âîè íà ÷àñ òî
óñè ëå íî ðàç ëè÷ íû ìè çàê ëè íà íèÿ ìè, ñðå äè êî òî ðûõ îñî áåí íî ïî -
ëåç íûì îêà çà ëîñü çàê ëè íà íèå Vampirism. Â-÷åò âåð òûõ, âîèí ìî -
æåò òàñ êàòü íà ñå áå áîëü øå âñå ãî ãðó çà, ÷òî ïîç âî ëÿåò âñåã äà
äåð æàòü íà ãî òî âå ïà ðó çà ïàñ íûõ êîì ïëåê òîâ ìîù íîé áðî íè. Îä -
íî ñëî âî — ñó ïåð áè çîí!
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ÊÎÄÛPC
Äåìî-âåðñèÿ
MetalFatigue

×òîáû îòêðûòü âñþ êàðòó, â ïðîöåññå
èãðû íàæìèòå êëàâèøó ). Êàðòà áóäåò
äîñòóïíà âàì è âàøåìó ïðîòèâíèêó íà
äâå ìèíóòû.

×òîáû ñäåëàòü ñâîè è âðàæåñêèå þíèòû
íåóíè÷òîæàåìûìè, â ïðîöåññå èãðû
íàæìèòå êëàâèøó ).

Nox
Äëÿ òîãî, ÷òîáû àêòèâèçèðîâàòü ðåæèì
êîäîâ, â ïðîöåññå èãðû îòêðîéòå êîíñîëü
êëàâèøåé !. Ââåäèòå  «Racoiaws». Ïîñëå
ýòîãî ñòàíóò äîñòóïíû ñëåäóþùèå êîäû:

set god— ðåæèì áîãà, äîñòóïíû âñå
çàêëèíàíèÿ, íåèññÿêàåìûå çàïàñû ìàíû
help cheat— âûâîäèòñÿ ñïèñîê êîäîâ
cheat ability— ïîêàçàòåëè èãðîêà
îáíóëÿþòñÿ
cheat goto {waypoint | x y}— ïåðåíîñèò
ãåðîÿ â òî÷êó x y
cheat health — âîññòàíàâëèâàåòñÿ æèçíü
cheat mana — âîññòàíàâëèâàåòñÿ ìàííà
cheat level #— ïîâûñèòü experience
ãåðîÿ äî óðîâíÿ #
cheat spells — îòêðûòü âñå ìàãè÷åñêèå
çàêëèíàíèÿ íàñòîÿùåãî óðîâíÿ
cheat gold # — ãåðîé ïîëó÷àåò # äåíåã

SouthParkRally
Ðåæèì êîäîâ:

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäåëàòü ðåæèì êîäîâ
äîñòóïíûì, ñëåäóåò âûèãðàòü ÷åì-
ïèîíàò, íå ïîòåðÿâ ïðè ýòîì íè îäíîãî
æåòîíà. Îòêðîþòñÿ âñå òðàññû, ìà-øèíû,
ñêèíû è ïðî÷èå îïöèè ðåæèìà êîäîâ.

Èãðàòü çà Bebe:

×òîáû èãðàòü çà Bebe, ñëåäóåò ïðî-èãðàòü
ãîíêó Cowdays, íå âçÿâ ïðè ýòîì íè
îäíîãî áîíóñà, óâåëè-÷èâàþùåãî
õàðàêòåðèñòèêó çäîðîâüÿ.

Èãðàòü çà Big Gay Al:

×òîáû èãðàòü çà Big Gay Al, ñëåäóåò
âûèãðàòü ãîíêó Pink Lemonade.

Èãðàòü çà Damian:

×òîáû èãðàòü çà Damian, ñëåäóåò
âûèãðàòü íîâîãîäíþþ ãîíêó, âçÿâ ïðè
ýòîì êëþ÷ Ìèëëåíèóìà.

Èãðàòü çà Ñìåðòü:

×òîáû èãðàòü çà ñìåðòü, ñëåäóåò âûèãðàòü
ãîíêó Halloween, âûáðîñèâ â ïðîöåññå
÷åòûðå êîíôåòû.

Èãðàòü çà Äåäóøêó:

×òîáû èãðàòü çà Äåäóøêó, ñëåäóåò
âûèãðàòü ãîíêó Halloween.

Èãðàòü çà Ike

×òîáû èãðàòü çà Ike, ñëåäóåò ñîáðàòü âñå
ñïðÿòàííûå power-up’û íà ñàìî-ëåòå â
ãîíêå Memorial Day.

Èãðàòü çà Èèñóñà:

×òîáû èãðàòü çà Èèñóñà, ñëåäóåò âûãðàòü
ãîíêó Christmas.

Èãðàòü çà Ìàðâèíà:

×òîáû èãðàòü çà Ìàðâèíà, ñëåäóåò
âûèãðàòü ãîíêó Thaksgiving, íå âçÿâ ïðè
ýòîì íè îäíîé èíäåéêè.

Èãðàòü çà Mephisto:

×òîáû èãðàòü çà Mephisto, ñëåäóåò
âûèãðàòü ãîíêó Independence Day.

Èãðàòü çà ìèñòåðà Garrison:

×òîáû èãðàòü çà ìèñòåðà Garrison, ñëå-
äóåò àêòèâèçèðîâàòü âñå ÷åòûðå êîíò-
ðîëüíûå òî÷êè â ãîíêå Rally Days 2.

Èãðàòü çà ìèñòåðà Mackey:

×òîáû èãðàòü çà ìèñòåðà Mackey, ñëå-äóåò
âûèãðàòü ãîíêó Spring Cleaning.

Èãðàòü çà Íåäà:

×òîáû èãðàòü çà Íåäà, ñëåäóåò ñîáðàòü
áîëåå 12 òóðáî-áîíóñîâ â ãîíêå
Independence Day.

Èãðàòü çà Pip:

×òîáû èãðàòü çà Pip, ñëåäóåò àêòè-
âèðîâàòü ïåðâûé è ÷åòâåðòûé êîíò-
ðîëüíûé ïóíêò â ãîíêå Rally Days 2.

Èãðàòü çà Ñàòàíó:

×òîáû èãðàòü çà Ñàòàíó, ñëåäóåò
âûèãðàòü íîâîãîäíþþ ãîíêó.

Èãðàòü çà Terrance è Phillip:

×òîáû èãðàòü çà Terrance è Phillip, ñëåäóåò
ñîáðàòü ÷åòûðå ñïðÿòàííûõ power-up’à â
ãîíêå Christmas.

AgeofWonders
×òîáû àêòèâèçèðîâàòü ðåæèì êîäîâ,
ñëåäóåò çàïóñòèòü èãðó ñ ïàðàìåòðîì
beatrix. Äëÿ ýòîãî íóæíî ìîäèôèöè-
ðîâàòü ôàéë çàïóñêà èãðû (íàïðèìåð,
C:\Age of Wonders\aow.exe» beatrix).
Ïîñëå ýòîãî â ïðîöåññå èãðû íàæìèòå
êëàâèøè C + ? + c. Ñòàíóò äîñ-
òóïíû ñëåäóþùèå êîäû:

Gold— 1000 çîëîòà
Mana— 1000 êðèñòàëëîâ ìàíû
Fog — âêëþ÷èòü/âûêëþ÷èòü òóìàí
Explore— âêëþ÷èòü/âûêëþ÷èòü
èññëåäîâàíèÿ
Spells — îòêðûòü âñå ìàãè÷åñêèå
çàêëèíàíèÿ
Win— âûèãðàòü óðîâåíü
Lose— çàâåðøèòü óðîâåíü
Freemove — ñâîáîäíîå ïåðåäâèæåíèå
Towns — çàáðàòü ñåáå âñå ãîðîäà

BoarderZone
Ââåäèòå êîäû â ïðîöåññå èãðû:

Siipiveikkoliitelee— îòêðûâàþòñÿ íîâûå
òðàññû
Lee — îòêðûâàþòñÿ íîâûå òðàññû
Hiihtoope — ñòàíîâèòñÿ äîñòóïåí åùå
îäèí èãðîê
Ope— ñòàíîâèòñÿ äîñòóïåí åùå îäèí
èãðîê
Imhotepmaailmojentuhoaja— ðåæèì
debug (äëÿ òîãî, ÷òîáû åãî
àêòèâèçèðîâàòü â ïðîöåññå èãðû
íàæìèòå êëàâèøó e)
Seivaavideograbbi — ñäåëàòü ôîòîãðàôèþ
Exterminaattori — äåéñòâèå ýòîãî êîäà
íåèçâåñòíî

Ñäåëàòü äîñòóïíûìè âñå òðàññû:

Äëÿ ýòîãî âàì ïðèäåòñÿ çåëåçòü â ïàïêó
/Saved_Data/ (ïàïêà Supreme), çàòåì
îòêðûòü ôàéë Avaiable_Levels.txt è
èçìåíèòü åãî äàííûå íà:

{
«Easy»,1,
«Medium»,1,
«Hard»,1
}

Ïîñëå ýòîãî ñîõðàíèòå ýòîò ôàéë è
îòêðîéòå Defaults.txt. Òàì ñòðîêó

available_tracks = 3;

ñëåäóåò çàìåíèòü íà

available_tracks = 7
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Ïèøèòå è çâîíèòå ïî ëþáûì âîïðîñàì. 
Mû ìîæåì äîñòàâèòü íîâûå ôèëüìû, êîòîðûå âûøëè â ÑØÀ

Èíòåðíåò ìàãàçèí ñ äîñòàâêîé íà äîì
Çàêàç ïî èíòåðíåòó:
http://dvd.e-shop.ru
e-mail: dvdshop@gameland.ru 
òåëåôîí: (095) 258-8627

Äîñòàâêà ïî Ìîñêâå è Ñàíêò - Ïåòåðáóðãó $3, 
ïî Ìîñêîâñêîé îáëàñòè $5- $9
Ïðåäñòàâèòåëüñòâî â Ñàíêò -Ïåòåðáóðãå: (812) 311-8312 Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 19.00 áåç âûõîäíûõ.

Blade Runner
Çîíà: 1. Ôàíòàñòèêà

The  Iron Giant
Çîíà: 1. Ìóëüòôèëüì

Excalibur
Çîíà:1. Èñòîðè÷åñêèé ôèëüì

Wild Wild West
Çîíà: 1. Âåñòåðí

Labyrinth
Çîíà: 1. Ïðèêëþ÷åíèÿ

Òåðìèíàòîð 2: Ñóäíûé äåíü
Çîíà: 5. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Ricky Martin: Video
Çîíà: 5. Âèäåîêëèïû è êîíöåðò

Åëèçàâåòà
Çîíà: 5. Èñòîðè÷åñêàÿ äðàìà

Àëàÿ áóêâà
Çîíà: 5. Èñòîðè÷åñêàÿ äðàìà

Ìàêñèìàëüíûé ðèñê
Çîíà: 5. Áîåâèê

Èñïîëíèòåëü æåëàíèé 2
Çîíà: 5. Òðèëëåð

Íèêèòà
Çîíà: 5. Áîåâèê

Ãàòòàêà
Çîíà: 5. Ôàíòàñòèêà

Ãîðåö
Çîíà: 5. Ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê

Austin Powers: The Spy 
Who Shagged Me 
Çîíà: 1. Êîìåäèÿ

The Matrix
Çîíà: 1. Áîåâèê-òðèëëåð

$30.00

$4.00

$26.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Mystery Men
Çîíà:1. Ôàíòàñòè÷åñêàÿ êîìåäèÿ

Âàìïèðû
Çîíà: 5. Áîåâèê-òðèëëåð

Öåíà ó íàñ

$35.00

$5.01

$29.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$32.00

$7.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$29.00

$4.00

$25.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$31.00

$5.01

$25.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$34.00

$7.01

$26.99

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$34.00

$4.00

$30.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$38.00

$7.00

$31.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ

$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
$35.00

$7.00

$28.00

Öåíà â Ìîñêâå

Âû ýêîíîìèòå 

Öåíà ó íàñ
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ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÎÁÐÀÒÍÀßÑÂßÇÜHOTLINE 093

Çà ïîñ ëåä íèå íåñ êîëü êî íå äåëü îá ùèé ñìûñë ïè ñåì, ïðè õî äÿ ùèõ â
ðå äàê öèþ, ñíî âà èç ìå íèë ñÿ. Íàñ òðà äè öèîí íî æó ðÿò çà ïîñ òåð, íî,
÷òî õà ðàê òåð íî, õâà ëÿò. Íå ñêðîþ, ýòî ïðèÿò íî, òåì áî ëåå, ÷òî â ïîñ -
ëåä íèõ íî ìå ðàõ “Ñòðà íû Èãð” ïðîè çîø ëè íå êî òî ðûå èç ìå íå íèÿ, ñâÿ -
çàí íûå ñ íå êî òî ðû ìè âà øè ìè ïî æå ëà íèÿ ìè. Íàc ÷àñ òî îá âè íÿþò â
òîì, ÷òî èç âñåõ ïðè õî äÿ ùèõ ïè ñåì ìû âû áè ðàåì òîëü êî òå, â êî òî -
ðûõ æóð íà ëîì âîñ õè ùàþò ñÿ, à íå ëè öåï ðèÿò íóþ êðè òè êó íå òîëü êî íå
ïóá ëè êóåì, íî äà æå è íå ÷è òàåì. Íà ñà ìîì äå ëå ýòî íå òàê. Ñ áîëü -
øèì âíè ìà íèåì ìû èçó ÷àåì èìåí íî êðè òè êó, è èìåí íî îíà ïîëü çóåò -
ñÿ ïðè âè ëå ãèÿ ìè â “Îá ðàò íîé Ñâÿ çè”. Â ëþ áîì ñëó ÷àå íå÷ òî îá ùå ïî -
ëåç íîå ìû èç âëåê ëè è èç ïè ñåì, â êî òî ðûõ íà øà ðà áî òà îöå íè âàåò ñÿ
ïî ëî æè òåëü íî.
Íà÷ íåì ìû ñ îò âå òà íà âåñü ìà èí òå ðåñ íîå ïèñü ìî Ãàë êè íà À.À., êî òî -
ðîå áû ëî îïóá ëè êî âà íî â ïðîø ëîì íî ìå ðå. Ñîá ñòâåí íî, îò âåò îêà -
çàë ñÿ òî æå âåñü ìà èí òå ðå ñåí:
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ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

ñåì... Ñòðà íå â ÷àñ òíîñ òè (òàê òî÷ íî íèê òî íå íà -
÷è íàë)...
Ñîá ñòâåí íî, ýòî ïèñü ìî ÿâ ëÿåò ñÿ ìîèì ìíå íèåì

îò íî ñè òåëü íî íå êî òî ðûõ óò âåð æäå íèé Ãàë êè íà À.À. (ñëå -
ïîã ëó õî íå ìî ãî îò ðîæ äå íèÿ)...
Ïóí êò 1. Êàê íàç âàë åãî Ãàë êèí À.À. “×è òà òå ëÿì”.
Òàê âîò îò íî ñè òåëü íî ýòî ãî ïóí êòà ïðå òåí çèé (åùå ïðå òåí -
çèè ïðåäúÿâ ëÿòü ñîá ðàë ñÿ!) íå èìåþ. Äåé ñòâè òåëü íî, “Âå -
ëèê è ìî ãó÷ ðóñ ñêî ãî ÿçû êà” :(
Õâàñ òîâ ñòâî îò íî ñè òåëü íî ãåé ìåð ñêî ãî ñòà æà — ýòî òî æå
íåñ êîëü êî ãëó ïî... Íî òóò ìîæ íî ïî íÿòü òåõ ÷è òà òå ëåé, êî -
òî ðûå ïè øóò ïðî ñâîé ñòàæ, “Âîò ìîë, êà êîé ÿ õî ðî øèé!”
Íî âîò òî, ÷òî íè îäèí ïîä ðîñ òîê íå çíàåò, ÷òî òà êîå ÁÊ, à
òî è ÷òî ïîõ ëå ùå, ýòî Âû, Ãàë êèí À.À., çðÿ... Íå ïå ðå âå ëèñü
åùå âå òå ðà íû èã ðî âî ãî ìè ðà, åñ ëè òàê ìîæ íî âû ðà çèòü -
ñÿ... Ó ìå íÿ ïåð âûì êîì ïüþ òå ðîì áû ëà êëà âèà òó ðà, êî òî -
ðàÿ ïîä êëþ ÷à ëàñü ê òå ëå âè çî ðó, à èã ðû äëÿ ýòî ãî “êîì ïüþ -
òå ðà” áû ëè çà ïè ñà íû íà àó äèî-êàñ ñå òàõ, íî êàê ýòî íè
ñòðàí íî çâó ÷èò, äåé ñòâè òåëü íî èã ðà ëè âî âñå ýòè äå ëà ñ
óïîå íèåì.
Íó, òå ìó ñïî ðà Ïðèñ òàâ êè VS ÏÊ çàò ðà ãè âàòü íå áó äó, òàì
âñå è òàê ïðå äåëü íî ÿñ íî.
Íå ãî âî ðþ óæå ïðî Q3 è UT — ýòà òå ìà íàñ òîëü êî èç áè òà,
÷òî èç ðåà íè ìà öèîí íîé ïà ëà òû îíà åùå íå ñêî ðî âûé äåò.
Äà è, ñîá ñòâåí íî, ýòî âåäü òî æå äå ëî âêó ñà, âî ÷òî èã -
ðàòü... Åñ ëè ìíå íðà âèò ñÿ Xonix, åñ ëè ïîì íè òå òà êóþ èã ðó,

à êî ìó-òî íðà âèò ñÿ òåò ðèñ, òî ÷òî æå òå, êòî èã ðàþò â ýòè
èã ðû — ëà ìå ðû, à èã ðû — îò ñòîé (èñ ïîëü çóþ íû íå ìîä íóþ
òåð ìè íî ëî ãèþ, ÷òî áû áû ëî ïî íÿò íåé). Òàê ÷òî îò íî ñè òåëü -
íî ÷àñ òè ïèñü ìà Ãàë êè íà À.À. “Ðó ëåç çç vs Îò ñòîé” ÿ ñî âåð -
øåí íî ñ íèì ñî ëè äà ðåí.
À âîò ×àñ òü 2. Ïè ñà òå ëÿì. Âîò òóò ÿ ïðàê òè ÷åñ êè ïîë íîñ -
òüþ íå ñîã ëà ñåí ñ Ãàë êè íûì À.À.
Ïîñ òåð ìå íÿ âîë íóåò ìà ëî.
Íî îò íî ñè òåëü íî ñî äåð æà íèÿ è îáúå ìà... Òóò âñå íå ïëî õî,
íî â òî æå âðå ìÿ èíîã äà ñòà íî âèòü ñÿ ãðóñ òíî (ïðîñ òè òå çà
òà êîé äó ðàö êèé ïà ðà äîêñ). Âîò â ÷åì äå ëî. Èíîã äà â
ñòàòüÿõ àâ òî ðîâ ïðîñ êàëü çû âàþò ñòðàí íûå ñëî âî ñî ÷å òà -
íèÿ... Ïðè ìåð íî êàê “Òóò âàì íå çäåñü, òóò âàñ áûñ òðî îòó -
÷àò âîä êó ïüÿí ñòâî âàòü è áå çîá ðà çèå íà ðó øàòü”, èç âè íè òå,
íî òà êîå ïðî÷ òåøü, à ïî òîì äîë ãî äó ìàåøü, “÷òî ýòî áû -
ëî?”
Òå ïåðü ïðî îáúåì. Ëó÷ øå áû âû äåé ñòâè òåëü íî âû ïóñ êà ëè
îäèí íî ìåð ÑÈ â ìå ñÿö. ß ãî òîâ ñìè ðèòü ñÿ ñ îä íèì äèñ êîì
è ãî òîâ æäàòü ìå ñÿö âìåñ òî äâóõ íå äåëü, ïî íè ìàå òå ëè,
âñå ðàâ íî ïî ëó ÷èò ñÿ äëÿ ÷è òà òå ëåé âû ãîä íåé â ýêî íî ìè -
÷åñ êîì ïëà íå. 
Äà è åùå ÷óòü íå çà áûë ïðî äèñê! Íó ïðî èí òåð ôåéñ âñå
ÿñ íî, îä íî íå ïî íÿò íî, ïî ÷å ìó òàê äîë ãî ðàç ðà áà òû âà ëè
ÒÀ ÊÎÉ èí òåð ôåéñ è ãäå ðóá ðè êà Soft?
Íî åñ ëè ìîæ íî, åùå îä íî ïî æå ëà íèå: ïî áîëü øå þìî ðà, à
òî îäèí ãîñ ïî äèí Íà çà ðîâ îò äó âàåò ñÿ çà âñþ ðå äàê öèþ, äà
íå îáè äÿò ñÿ òå, ÷üè èìå íà íå óïî ìÿ íóë...
Íó âîò, êà æåò ñÿ, âñå â ïóõ è ïðàõ ðàç íåñ, òå ïåðü ìîæ íî íà
ïî êîé...
PS: Ïðî ÁÊ — ìíå 15.

C ëó÷ øè ìè regards Psha :)
ICQ 50072435

Ìû ëî è ìî ÷àë êà — psha@mail.ru

Íà ñà ìîì äå ëå âñå, ÷òî êà ñàåò ñÿ êî ëè ÷åñ òâà òàê íà -
çû âàå ìûõ “âå òå ðà íîâ èã ðî âî ãî ìè ðà”, êîì ìåí òè ðî -
âàòü ÷ðåç âû ÷àé íî ñëîæ íî. Îôè öèàëü íàÿ ñòà òèñ òè êà
íà ýòîò ñ÷åò îò ñóò ñòâóåò. Îä íà êî ñ àâ òî ðîì ïèñü ìà
ìîæ íî ñîã ëà ñèòü ñÿ — “âå òå ðà íû” âñòðå ÷àþò ñÿ íå
òàê óæ è ðåä êî. Îò íî ñè òåëü íî ñìûñ ëà ñïî ðà ïî ïî -
âî äó òî ãî, êà êàÿ èã ðà ëó÷ øå, à êà êàÿ õó æå, õî ÷åò ñÿ
ðå øè òåëü íî âîç ðà çèòü. Ñìûñë åñ òü. Êîã äà ñðàâ íè -
âàåøü èã ðû, îò áðî ñèâ ñâîå ëè÷ íîå îò íî øå íèå ê
íèì, ìîæ íî óç íàòü î íèõ ìàñ ñó íî âî ãî. Â êîí öå êîí -
öîâ, ýòî ïðîñ òî èí òå ðåñ íî. “Ëà ìåð ñòâî” è “îò ñòîé -
íîñ òü” çäåñü íå ïðè ÷åì. Èã ðà, êî òî ðîé ìû ñòà âèì
ñà ìóþ íèç êóþ îöåí êó, âñå ðàâ íî íàé äåò ñâîèõ ôà -
íà òîâ. Äðó ãîå äå ëî, ÷òî èõ áó äåò ÷ðåç âû ÷àé íî ìà -
ëî... Î÷åíü æàëü, ÷òî âû íå ïðè âå ëè ðåàëü íûõ ïðè -
ìå ðîâ ñ âû ðà æå íèÿ ìè èç æóð íà ëà a la “çäåñü âàì íå
òóò”. Âîç ìîæ íî, ÷òî èõ ñëå äóåò ïî íè ìàòü, êàê þìîð,
íà íåõ âàò êó êî òî ðî ãî, âû æà ëóå òåñü. ;-) Ðóá ðè êà Soft
íà äèñ êå òðàí ñôîð ìè ðî âà ëàñü â ðóá ðè êó Internet. Â
ïðèí öè ïå, íè êà êèõ îñî áûõ èç ìå íå íèé â íåé áîëü øå
íå ïðîè çîø ëî, íå ñ÷è òàÿ òî ãî, ÷òî ìû ñòà ëè áîëü øå

âíè ìà íèÿ óäå ëÿòü ïðîã ðàì ìàì, êî òî ðûå ñïî ñîá íû
ðåàëü íî îá ëåã ÷èòü èñ ïîëü çî âà íèå Èí òåð íåò â ñâîèõ
öå ëÿõ.
Òè ïè÷ íîå ïèñü ìî ñ òè ïè÷ íûì âîï ðî ñîì:

ÐÈ ÂÅÒ, “ÑÒÐÀ ÍÀ”!!!
Ñðà çó õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî âû ñà ìîå ëó÷ øåå èã ðî -
âîå èç äà íèå èç âñåõ, êî òî ðûå ÿ çíàþ. Êî íå÷ íî,
ó âàñ åñ òü íå êî òî ðûå íå äîñ òàò êè, íî, âî-ïåð âûõ,

íå âñå èäåàëü íû, à âî-âòî ðûõ, ó äðó ãèõ èç äà íèé èõ íå
ìåíü øå.
Õî ÷ó ñêà çàòü, ÷òî âàø äèñê ñòàë íàì íî ãî ëó÷ øå. Õî ðî øî,
÷òî âû ñòà ëè ïî ìå ùàòü íà äèñê ñòàòüè, íî èíîã äà ÷è òàòü ñ
ìî íè òî ðà íåó äîá íî. 
Íó, à òå ïåðü ïî ãî âî ðèì î âà øèõ íå äîñ òàò êàõ. Â ïðèí öè ïå
âñå íîð ìàëü íî...( ÿ ñëû øàë îá ëåã ÷åí íûé âçäîõ). Àí íåò!
Íå íðà âèò ñÿ ìíå âà øå ÷ðåç ìåð íîå óâ ëå ÷å íèå Dreamcast.
Ïî íÿò íî, ÷òî Shenmue — ðå âî ëþ öèÿ, íî íåó æå ëè íà PC
íåò òà êèõ õî ðî øèõ èãð? (Omicron, The Sims). Âåäü êîì ïüþ -
òåð ìî æåò ïîç âî ëèòü ñå áå ëþ áóþ ïðèñ òà âî÷ íóþ èã ðó! Ëè÷ -
íî ìíå ñòà ëî íå ïî ñå áå, êîã äà ÿ óç íàë, ÷òî Shenmue âûé -
äåò òîëü êî íà
Dreamcast. Êñòà òè, íàñ ÷åò ïîñ òå ðà... íå äó ìàþ, ÷òî î÷åíü
òðóä íî ðà çîã íóòü òðè ñêðåï êè, àê êó ðàò íî âû òà ùèòü ïëà -
êàò, à ïî òîì àê êó ðàò íî ñîã íóòü èõ, òàê ÷òî íå áåñ ïî êîé -
òåñü — âñå â ïîë íîì ïî ðÿä êå. Óâå ðåí, ÷òî ãåé ìå ðû ïè øóò
âàì íàñ ÷åò ïîñ òå ðà ïðîñ òî ðà äè ïðè êî ëà!
Íó âîò è âñå, ÷òî ÿ õî òåë ñêà çàòü, “ÑÒÐÀ ÍÀ”!
Ïðî ùàé! Íà âå êè òâîé.

Áî ðè ñîâ Þðèé.
bja@shakht.donpac.ru

P.S. Åñ ëè êòî-òî èç ãåé ìåðø çà õî ÷åò ïîîá ùàòü ñÿ — ïè øè òå
ïèñü ìà!

Ïî ãî âî ðèì î íà øåì óâ ëå ÷å íèè Dreamcast. Íà÷ íåì
èç äà ëå êà. Åñ ëè áû íå “Ñòðà íà Èãð”, íèê òî â Ðîñ ñèè
íå ñìîã áû óç íàòü íè ÷å ãî äåëü íî ãî íè î ñåí ñà öèîí -
íîé ïðèñ òàâ êå îò Sega, íè î âû ñî êî òåõ íî ëî ãè÷ íûõ
èã ðàõ, êî òî ðûå íà íåé ðàç ðà áà òû âàþò ñÿ. Åñ ëè áû íå
íà øå “÷ðåç ìåð íîå” óâ ëå ÷å íèå, òî ìíî ãèå èç òåõ, êòî
óæå óñ ïåë ïðèîá ðåñ òè Dreamcast, ñåé ÷àñ áû âîîá ùå
íè ÷å ãî î íî âîé èã ðî âîé ïëàò ôîð ìå íå çíà ëè. Äà, íà
PC åñ òü î÷åíü õî ðî øèå èã ðû. The Sims è Omikron —
ýòî, âíå âñÿ êèõ ñîì íå íèé, íàñ òîÿ ùèå øå äåâ ðû. Íî
ýòèì èã ðàì ìû óäå ëÿåì äîñ òà òî÷ íî âíè ìà íèÿ! Îò íî -
ñè òåëü íî òî ãî, ÷òî “êîì ïüþ òåð ìî æåò ïîç âî ëèòü ñå -
áå ëþ áóþ ïðèñ òà âî÷ íóþ èã ðó”. Äà, ìî æåò. Äåé ñòâè -
òåëü íî, ëþ áóþ. È Shenmue òåî ðå òè ÷åñ êè òî æå. Íî
ýòî ãî íå ìî ãóò ñå áå ïîç âî ëèòü ðàç ðà áîò ÷è êè èãð íà
PC. È â òîì, ÷òî òà æå Shenmue íè êîã äà íå âûé äåò
íà PC, íåò íè ÷å ãî ñòðàí íî ãî. Äå ëî íå â òîì, ÷òî ñ
òåõ íî ëî ãè ÷åñ êîé òî÷ êè çðå íèÿ åå íåëü çÿ ïå ðå âåñ òè.
Ïðîñ òî ñ òî÷ êè çðå íèÿ ýêî íî ìè ÷åñ êîé ýòî ñî âåð øåí -
íî áåñ ñìûñ ëåí íî. Ïðè ÷åì êàê äëÿ Sega, òàê è äëÿ

ÄÌÈÒÐÈÉ ÝÑÒÐÈÍ estrin@gameland.ru
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êîì ïà íèè, êî òî ðàÿ ñòà ëà áû çà íè ìàòü ñÿ ïå ðå âî äîì.
Ìû óæå î÷åíü äàâ íî ãî âî ðè ëè, ÷òî ãëàâ íîå — ýòî
íå ïëàò ôîð ìû, à èã ðû íà íèõ...
Ñî âåð øåí íî íå òè ïè÷ íûé âîï ðîñ (î÷åíü íåî æè äàí -
íûé è ñìåø íîé):

êà æè òå, ïî æà ëóé ñòà, ê êà êî ìó æàí ðó îò íî ñèò ñÿ
Bulfrog-îâ ñêèé POPULOUS? Ñïà ñè áî.

Åñ ëè èìååò ñÿ â âè äó ïîñ ëåä íÿÿ ÷àñ òü çíà ìå íè òîé
ñå ðèè, òî ýòî ñðàâ íè òåëü íî íåî áû÷ íàÿ ñòðà òå ãèÿ â
ðåàëü íîì âðå ìå íè. Ãî âî ðèòü î òîì, ÷òî åñ òü ñòðà òå -
ãèÿ â ðåàëü íîì âðå ìå íè, íå áó äåì, ïîñ êîëü êó íà
î÷å ðå äè ïèñü ìî îò ôà íà òà èãð æàí ðà adventures:

ðè âåò òå áå, äðóã äåò ñòâà, Ñòðà íà Èãð (îáîé äåì -
ñÿ áåç ñîï ëåé :)! Ïî êà íå ñòà íó íè êðè òè êî âàòü
íè õâà ëèòü... íî èñ êðåí íå æå ëàòü!

Âçÿòü â ðó êè ïå ðî è ÷èñ òûé ëèñò e-mail-à ïî áó äèë ëèøü
îäèí ñòðàø íûé âîï ðîñ (ñòðàø íûé, ò.ê. áîþñü, ÷òî íå óñ ëû -
øó îò âå òà): êó äà äå ëèñü èã ðû æàí ðà QUEST èëè ADVEN-
TURE (íà çû âàé òå êàê õî òè òå)??? ß íå âå ðþ, ÷òî ñå ãîä íÿø -
íèå ðàç ðà áîò ÷è êè ðó êî âîä ñòâóþò ñÿ ëèøü ôðà çîé: “×åì
êðî âà âåå è äè íà ìè÷ íåé áó äåò èã ðà, òåì áîëü øå áà áîê ìû
çà ðà áî òàåì”, åñ ëè íåò, òàê ãäå æå ÂÛ, ýíòó çèàñ òû, ãäå òå
êî ìàí äû, êî òî ðûå åùå âå ðÿò â ñâåò ëîå áó äó ùåå ïðèê ëþ -
÷åí ÷åñ êèõ èãð, ÿ èìåþ ââè äó íå Òîì áîâ ñêèõ Ðàé äå ðîâ è
ïî äîá íî ãî ðî äà èã ðû, à BrokenSword, The Course Of Monkey
Island, Grim Fandango... Ãäå òå quest-û, íàä êî òî ðû ìè ìîæ -
íî áû áû ëî ïî ëî ìàòü ñâîè ãî ëî âû, ðå øàÿ èí òå ðåñ íûå ãî -
ëî âî ëîì êè, îò äó øè ïîñ ìåÿòü ñÿ, ïîñ ëó øàòü ïðåê ðàñ íóþ
ìó çû êó äà ïðîñ òî õî ðî øî ïðî âåñ òè âðå ìÿ íóä íûì âå ÷å -
ðîì??? Âñå âîï ðî ñû â íè êó äà... Âû ìî æå òå âîç ðà çèòü
“Øòûð ëè öîì”, “Ïåòü êîé è ÂÈ×-îì”, “Àò ëàí òè äîé” è ò.ä., íî
âåäü ýòî êàï ëÿ â ìî ðå íà øå ãî ðîñ ñèé ñêî ãî êâåñ òîîá ðà çî -
âà íèÿ (âî êàê ñêà çàë), à ÷òî æ çà ðó áåæ íûå êîì ïà íèè?
Sierra óò êíó ëàñü â Half-Life, LucasArts â StarWars, Westwood
â... Îáèä íî... Íî òî÷ íî çíàþ îä íî, ÷òî æàíð QUEST íå óì -
ðåò íè êîã äà!!! Ëåò ýäàê ÷å ðåç ïÿ òîê, à òî è ðàíü øå ãåé ìå -
ðû óñ òà íóò îò äðàê è óáèé ñòâ, çà áó äóò, ÷òî êîã äà-òî ñó ùåñ -
òâî âàë òà êîé æàíð, êàê 3D-Action, è íà÷ íóò çà ïîé íî êîë áà -
ñèòü ñÿ â êâåñ òî âûå èã ðû...
Êñòà òè, âñåã äà ñ÷è òà ëîñü, ÷òî åñ ëè quest ïëî õîé (åñ ëè, ê
ïðè ìå ðó, òàê ãî âî ðè ëà ÑÈ), òî èã ðàòü â íå ãî ñòðî ãî âîñ ïðå -
ùàåò ñÿ, àí íåò, ëþ áîé quest, ïóñ òü äà æå ñà ìûé çà âà ëÿ -
ùèé ñÿ, ïðîñ òî íå ìîã íå ïðîé òè ìè ìî ðóê öå íè òå ëÿ ïðèê -
ëþ ÷å íèé è ïîñ ëå ïðî õîæ äå íèÿ ïî ëó ÷èòü îöåí êó ïî âêó ñó
ïðî õî äÿ ùå ãî.

Êàê íà äîå ëè âñå ýòè òðåõ ìåð -
íûå áðî äè ëè ùà (áðî äèë êè),
ýòî íå îò íî ñèò ñÿ ê Ãàá ðèýëþ
è Ìå íè Êà ëà âå ðå, à òàê æå ê
áå ãó ùèì ëîâ öàì ïî ëåç âèþ...
Íó êó äà, ñêà æè òå íà ìè ëîñ òü,
ïî äå âà ëèñü ïðîñ òåíü êèå, è
íå î÷åíü, ðè ñî âàí íûå äâóõ -
ìåð íûå ãå ðîè, ñïà ñàþ ùèõ åñ -
ëè íå âñå ëåí íóþ, òî õî òÿ áû
ñâîþ ïîä ðóæ êó??? 
“Áåç ëèø íèõ ñëîâ” ïå ðåé äåì
ê âîï ðî ñàì è “ñî âå òàì”:
1. Ðàñ ñêà æè òå î êâåñ òàõ, ïëà -
íè ðóå ìûõ ê âû ïóñ êó ôèð ìîé
“1ñ” (à ñëà áî íà ïè ñàòü ñòàòüþ
ëèñ òîâ ýäàê íà 5 î quest-îâûõ
øå äåâ ðàõ ïîñ ëåä íå ãî äå ñÿ òè -
ëå òèÿ, íó à åñ ëè óæå ïè ñà ëè,
ïîä ñêà æè òå, â êà êîì íî ìå ðå)
— â Óä ìóð òèþ ðåä êî äî õî äèò
ÑÈ, ïîñ ëåä íèé ðàç, ïîì íèò ñÿ,
âûõ âà òèë â êèîñ êå ëèøü äå -
êàá ðü ñêèé íî ìåð, áîëü øå ïî
ñå ãîä íÿø íèé äåíü íå ïî ïà äà -
ëèñü...
2. Ñêëà äû âàåò ñÿ âïå ÷àò ëå -
íèå, ÷òî âàì íå î ÷åì ïè ñàòü:
îã ðîì íûå ñêðè íû (â 05(62)
ñêðøî òû áîëü øå ÷åì ïî ëî âè -
íà ñòðà íè öû), èíîã äà áîëü øèå îò ñòó ïû îò ïî ëåé, à âñå äëÿ
÷å ãî, ÷òî áû ïî òîì íà ïè ñàòü äâå ôà ìè ëèè ñîñ òà âè òå ëåé
ñòà òåé! Íó à åñ ëè äåé ñòâè òåëü íî íå ÷å ãî ïè ñàòü(???), òîã äà
âñòàâ ëÿé òå ïî áîëü øå ïèê òó ðå ñîâ, ãîñ ïî äà!..
3. ×òî ó âàñ òàì çà ïðîá ëå ìà ñ ïîñ òå ðîì? Áó ìà ãè, êðàñ êè
æàë êî??? Äà âàñ áó äóò õâà òàòü â ëþ áîì âè äå, äà òàê, ÷òî
âñå ñòðà íè öû ðàç ëå òÿò ñÿ â êëî÷üÿ. ;-D
Çà ðà íåå áëà ãî äà ðåí!!!

Ñ óâà æå íèåì se7en

Â îá ùåì, ìû óæå ãî âî ðè ëè î òîì, ÷òî adventure —
ýòî êàê ðàç òîò æàíð, â êî òî ðîì â áëè æàé øåå âðå ìÿ
ñëå äóåò îæè äàòü ñà ìûõ ñåðüåç íûõ òåõ íî ëî ãè ÷åñ êèõ
ïðî ðû âîâ. Îä íîé èç ïåð âûõ ëàñ òî ÷åê îêà çà ëàñü
Shenmue. Â îá ùåì, ÷òî-òî áó äåì ìå íÿòü, ïðè ÷åì â
ïîëü çó íå çàñ ëó æåí íî ïî ëó çà áû òî ãî æàí ðà, êî òî ðûé
âû òàê ëþ áè òå. Ãî âî ðèòü æå î ñìåð òè 3D-action’îâ è
real-time ñòðà òå ãèÿõ òàê æå íåï ðà âèëü íî, êàê âîîá -
ùå ãî âî ðèòü î ñìåð òè ÷å ãî-ëè áî â èã ðî âîé èí äóñ -
òðèè. Íè÷ òî íå óìè ðàåò, âñå òîëü êî âè äîèç ìå íÿåò ñÿ.
1. Ïîç âîëü òå ïî êà òîëü êî íàç âàòü ñà ìûå ìíî ãîî áå -
ùàþ ùèå ïðî äóê òû, ê êî òî ðûì ìû åùå îáÿ çà òåëü íî
âåð íåì ñÿ â áó äó ùåì. Ýòî — ëî êà ëè çà öèè Nival “Ïîì -
ïåè” è “Ôàóñò”.
2. Ïðè ìåì âî âíè ìà íèå. Õî òÿ õî òå ëîñü áû îò ìå òèòü,
÷òî èíîã äà áîëü øèå ñêðè íû íå ñóò âåñü ìà âàæ íóþ
ñìûñ ëî âóþ íàã ðóç êó.
3. Áåç êîì ìåí òà ðèåâ. ;-)

à ëþò, Ñòðà íà Èãð! 
Ðå øèë íà ïè ñàòü âàì ïèñü ìî (ñàì ÿ — âàø ñòà ðèí -
íûé ïîê ëîí íèê, áóê âàëü íî ñ ïåð âûõ íî ìå ðîâ íà -

÷àâ øèé ïî êó ïàòü âàñ). Ïðèç íàþñü ÷åñ òíî, ýòî ïèñü ìî íå
ëè øå íî êðè òè êè. Íî â íà ÷à ëå ÿ ëó÷ øå ñêà æó, ÷òî ìíå íðà -
âèò ñÿ â âà øåì æóð íà ëå. 
Âî-ïåð âûõ, âàø æóð íàë âñåã äà îò ëè ÷à ëà íåî áû÷ íîñ òü îôîð -
ìëå íèÿ — êà êèå-òî íîâ øåñ òâà è ïðè êî ëû, íå âñòðå ÷àþ ùèå -
ñÿ íà ñòðà íè öàõ äðó ãèõ æóð íà ëîâ (ÿ ðà çó ìåþ ÒÎËÜ ÊÎ æóð -
íàë, ò.ê. äèñê è ñòðà íè öà â Èí òåð íå òå ïðîñ òî óæàñ íû).
Âî-âòî ðûõ, ÑÈ âñåã äà áû ëà ëè äå ðîì â ïóá ëè êà öèè ñà ìûõ
ñâå æèõ íî âîñ òÿõ, îñî áåí íî ýòî äîñ òè ãàåò ñÿ ïðè âû õî äå 2-
õ æóð íà ëîâ â ìå ñÿö. 
Â-òðåòüèõ, óñ ïåõ ÑÈ íàï ðÿ ìóþ çà âè ñèò îò øòà òà æóð íà ëèñ -
òîâ — Ðî ìà íîâ, Îâ ÷èí íè êîâ, Äî ëèí ñêèé, Êó çèí, Âà ñèëüåâ,
êîð ðåñ ïîí äåí òû â ÑØÀ, äîñ òàâ ëÿþ ùèõ íî âóþ èí ôîð ìà -
öèþ. Õî ðî øî, ÷åðò ïî áå ðè, ïè øè òå. Èí òå ðåñ íî è ïî íÿò íî. 
Òå ïåðü êðè òè êà. 
Íå áó äó ãî âî ðèòü ïðî äû ðÿ âûé ïîñ òåð è ñêó÷ íî âà òûé CD,
à ïå ðåé äó ïðÿ ìî ê îñ íîâ íî ìó. 
Âî-ïåð âûõ, ìíå íå íðà âèò ñÿ, ÷òî ðóá ðè êè “ONLINE” è “ÆÅ -
ËÅ ÇÎ” òà êèå êî ðî òåíü êèå. Ïè øè òå áîëü øå è íà áî ëåå ïî -
ïó ëÿð íûå òå ìû. ß ïîì íþ, êàê â íà ÷à ëå ñâîåé äåÿ òåëü íîñ -

òè, äà ÷òî òàì ãî âî ðèòü, ãîä íà çàä, âñåã äà ìîæ íî áû ëî
âñòðå òèòü îá çîð íî âî ãî âè ðó ñà, áåñ ïëàò íî ãî ðå ñóð ñà Èí -
òåð íåò èëè æå, åñ ëè ñìîò ðåòü â ðàç äåë ÆÅ ËÅ ÇÎ, òî íî âûå
äæîé ñòè êè, ìó çû êàëü íûå ïëà òû, ïëå éå ðû-mp3, è âñå ñðà çó
â îä íîì íî ìå ðå. Âñå ãî, êàê ãî âî ðèò ñÿ, ïî íåì íîæ êó. Ïîñ ëå
ïðî÷ òå íèÿ æóð íà ëà èñ ïû òû âàë êà êîå-òî îñî áåí íîå ÷óâ -
ñòâî çíà íèÿ è êîì ïå òåí òíîñ òè â îá ëàñ òè íî âè íîê. Ñåé ÷àñ
æå ïðè õî äèò ñÿ äî âîëü ñòâî âàòü ñÿ 4-õ ñòðà íè÷ íûì îá çî ðîì
îä íî ãî íåñ ÷àñ òíî ãî àê ñå ëå ðà òî ðà, âñå âîç ìîæ íî ãî ñðàâ íå -
íèÿ åãî ñ äðó ãè ìè, ðàç áîð êîì ïëåê òíîñ òè: ÷òî ðà áî òàåò,
÷òî íå ðà áî òàåò, ãäå êî ñÿê, è òàê äî áåñ êî íå÷ íîñ òè... Ýòî
óòîì ëÿåò, îñî áåí íî, åñ ëè ïû òàòü ñÿ çà ïîì íèòü âñå ýòè öèô -
ðû!!! (Íåò, åñ ëè ÷å ëî âå êó íóæ íà ïîä ðîá íàÿ èí ôîð ìà öèÿ,
åìó ýòè öèô ðû òîëü êî ïðè ãî äÿò ñÿ, íî òà êèå ëþ äè ðåä êî
ïî êó ïàþò èã ðî âûå æóð íà ëû, ñëå äî âà òåëü íî, òà êèå ïîä ðîá -
íîñ òè íå î÷åíü-òî íåîá õî äè ìû) .
Âî-âòî ðûõ, íå êî òî ðûå èã ðû îïè ñû âàþò ñÿ âà ìè âåñü ìà ñóáúåê -
òèâ íî. Äà ëå êî õî äèòü äà æå è íå íà äî. Âû ïî ÷å ìó-òî âñåã äà
íàé äå òå ìè íó ñû, íó ïðîñ òî óìî ðà, ÷òî äà æå â ñà ìîé áå çóï ðå÷ -
íîé èã ðå âû íàé äå òå, çà ÷òî ñêè íóòü áàë-äðó ãîé, íàï ðè ìåð,
SIMS 9,5 âìåñ òî 10, íî ýòî, êî íå÷ íî, âñå ìå ëî ÷è, ïîñ êðè ïåâ
ñåð äöåì, ñ âà ìè ìîæ íî â êîí öå êîí öîâ ñîã ëà ñèòü ñÿ. 
Ïå ðå õî æó ê êîí öó. 
Ïîä âî äÿ èòîã âñå ãî ñêà çàí íî ãî âû øå, ìîæ íî ñôîð ìó ëè ðî -
âàòü ïðè ìåð íî òà êîå ïî æå ëà íèå: áîëü øå ÐÀÇ ÍÎîá ðà çèÿ!
Ýòî âàì íå ïî ìå øàåò (âîîá ùå íè êî ìó íå ïî ìå øàåò, íå ãî -
âî ðÿ óæå ïðî âàñ).
Æå ëàþ óñ ïå õà âà øå ìó æóð íà ëó, à òàê æå áó äó ùå ìó åãî ñîç -
äà òå ëåé.

Êà ðàé ÷åâ Ãëåá,15 ëåò
knellus@chat.ru

Áîëü øîå ñïà ñè áî çà òåï ëûå ñëî âà! Óäè âè òåëü íî,
êñòà òè, ÷òî âñå òî, ÷òî àâ òî ðó ïèñü ìà â æóð íà ëå
íðà âèò ñÿ, îí ïå ðå ÷èñ ëèë. À òî ìó, ÷òî íå íðà âèò ñÿ,
îí ðå øèë íå óäå ëÿòü îñî áåí íî ìíî ãî âíè ìà íèÿ. Íà -
âåð íîå, ïî ëî æè òåëü íûå ýìî öèè îêà çà ëèñü ñèëü íåå
îò ðè öà òåëü íûõ. Ðåä êèé ñëó ÷àé! Òå ïåðü îò íî ñè òåëü -
íî ðàç ìå ðîâ ðóá ðèê “Online” è “Æå ëå çî”. Ìíå âñå-òà -
êè êà æåò ñÿ, ÷òî îíè ñîîò âåò ñòâóþò ïîò ðåá íîñ òÿì àó -
äè òî ðèè èã ðî âî ãî æóð íà ëà. Óäå ëÿòü ñòîëü êî æå âíè -
ìà íèÿ âè ðó ñàì, ñêîëü êî è èã ðàì, áû ëî áû âñå-òà êè
íåï ðà âèëü íî. Íó, à ñî äåð æà íèå “Æå ëå çà” ìû ïëà íè -
ðóåì íåñ êîëü êî èç ìå íèòü, ñäå ëàâ èõ áî ëåå äîñ òóï -
íû ìè è ïî ëåç íû ìè äëÿ ìàñ ñî âî ãî ÷è òà òå ëÿ. ×òî êà -
ñàåò ñÿ ñóáúåê òèâ íîñ òè îïè ñà íèÿ èãð, òî ýòî áû ëî áû
ïðà âèëü íåå íàç âàòü îáúåê òèâ íîñ òüþ. Åñ ëè ìû íà õî -
äèì, çà ÷òî ñêè íóòü áàëë-äðó ãîé, çíà ÷èò, èã ðà íå
èäåàëü íà. Íà ïîì íþ, ÷òî çà âñþ èñ òî ðèþ “Ñòðà íû
Èãð” ñ íî âîé ñèñ òå ìîé îöå íîê 10 áàë ëîâ ïî ëó ÷è ëà
òîëü êî Shenmue. Íå äîñ òàò êè èñ êà ëè, íî íå íàø ëè.
Óäè âè òåëü íî, íî ôàêò.
È ñíî âà î íà ñè ëèè â èã ðàõ:

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ
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ðè âåò òå áå, ÑÈ!
Õî ÷ó ðàç âèòü òå ìó ïî ïî âî äó íà ñè ëèÿ â èã ðàõ, à òî÷ íåå ïðî âåñ òè ñðàâ íå íèå ìåæ -
äó æèç íüþ è èã ðîé. Ïî ÷å ìó-òî ðàç ðà áîò ÷è êè èãð äó ìàþò, ÷òî óáè âàòü ìîí ñòðîâ

ëó÷ øå, ÷åì ÷å ëî âå êî ïî äîá íûõ. Âåäü íàì íà âñåõ óã ëàõ òâåð äÿò, ÷òî ìîí ñòðû çëî, à ëþ äè
åñ òü ñà ìî ñî âåð øåí ñòâî, à ñî âåð øåí ñòâî óíè÷ òî æàòü íå ãó ìàí íî, äà è îá ùåñ òâåí íîñ òü áó -
äåò ïðî òèâ. Íî îïÿòü æå, ñ êåì ìû îáû÷ íî áî ðåì ñÿ â èã ðàõ? Ïðà âèëü íî, ñ áàí äþ ãà ìè è çàõ -
âàò ÷è êà ìè. À ÷òî íàì ãî âî ðÿò ïðî ïëî õèõ ëþ äåé, êî òî ðûå âçðû âàþò äî ìà, óáè âàþò æåí ùèí
è äå òåé, ÷òî îíè çâå ðè è ìîí ñòðû, à çíà ÷èò, èõ íà äî íàé òè, ïîé ìàòü è óíè÷ òî æèòü, ÷òîá íå -
ïî âàä íî áû ëî. Åñ ëè óæ â íàñ òîÿ ùåé æèç íè ýòî ïðîèñ õî äèò, òî â âèð òóàëü íîé ýòî äîë æíî
ïðîèñ õî äèòü êàê ìîæ íî ÷à ùå. “Ýòî íå äî ïóñ òè ìî! ×òîá â èã ðå êðîâü è êóñ êè òåë ëå òå ëè â ðàç -
íûå ñòî ðî íû â òà êîì êî ëè ÷åñ òâå, — ãî âî ðÿò èí òåë ëè ãåí òíûå äÿ äè è òå òè. — Ýòî âëèÿåò íà
íå ñôîð ìè ðî âàâ øóþ ñÿ ïñè õè êó äå òåé!” Íî òîã äà çàï ðå òè òå ðå ïîð òà æè ñ ìåñ òà áîå âûõ äåé -
ñòâèé, êà òàñ òðîô, ôèëü ìû Ê. Òà ðàí òè íî è Äæî íà Âó. Äà, áû âàåò èã ðà òàê çà òÿ ãè âàåò, ÷òî
óæå ïîë íîñ òüþ ïîã ðó æàåøü ñÿ â íå ðåàëü íîñ òü, íî ýòî âåäü äî êà çû âàåò, ÷òî ëþ äè íå çðÿ âðå -
ìÿ ïîò ðà òè ëè, äå ëàÿ èã ðó. Âåäü èìåí íî ýòî ãî îíè è äî áè âà ëèñü. È îïÿòü æå íàì ãî âî ðÿò,
÷òî, ïðè âûê íóâ óáè âàòü ïî ëè ãî íû, ìî æåì ñäå ëàòü ýòî ïî-íàñ òîÿ ùå ìó, ïîä ðà æàÿ ãå ðîþ èã -
ðû. Ëè÷ íî ÿ íå âñòðå ÷àë ëþ äåé, ó êî òî ðûõ áû êó ìè ðîì áûë èã ðî âîé ïåð ñî íàæ. ×à ùå âñå ãî
èì ñòà íî âèò ñÿ êè íî ãå ðîé ëè áî êíèæ íûé îá ðàç. 
Íåó æå ëè òåð ðî ðèñ òà ìè ñòà íî âÿò ñÿ ëþ äè, íàèã ðàâ øèå ñÿ â êîì ïüþ òåð íûå èã ðû? Íåò! Îíè
èìè ñòà íî âÿò ñÿ ëè áî ïî óáåæ äå íèþ, ëè áî èõ ýòî ìó îáó ÷àþò. Íå ïîì íþ, â êà êîì íî ìå ðå ÑÈ
áû ëà êðè òè êà íà îá çîð UT (òàì áû ëî âûñ êà çà íî ìíå íèå, ÷òî áû ëî áû íå ïëî õî äî æèòü äî
òî ãî âðå ìå íè, êîã äà òà êèå òóð íè ðû ñòà ëè áû ðåàëü íîñ òüþ, è ÷òî ýòî òàê êðó òî ïî áå ãàòü è
ïîñ òðå ëÿòü â æè âûõ ëþ äåé, çíàÿ, ÷òî, óìè ðàÿ, îíè ñíî âà âîç ðî äÿò ñÿ), íî àâ òîð ïèñü ìà
î÷åíü êà òå ãî ðè÷ íî âûñ êà çû âàë ñÿ ïî ïî âî äó íå êî òî ðûõ ìûñ ëåé ïè ñàâ øå ãî îá çîð, óò âåð -
æäàÿ, ÷òî ýòî ìîã ëî ïðèé òè â ãî ëî âó òîëü êî ïñè õó èëè ìàíüÿ êó (ÿ òàê ïî íÿë). À âåäü UT è
QIIIA ÿâ ëÿþò ñÿ ñà ìû ìè áå çî áèä íû ìè èã ðà ìè. Â íèõ óáè âàåøü, íå óáè âàÿ. À ýòî óæå íå åñ -
òü íà ñè ëèå.
Êà æåò ñÿ, ïî ðà äå ëàòü âû âîä. È îí áó äåò òà êîé: íåëü çÿ ñðàâ íè âàòü îê ðó æàþ ùåé íàñ ìèð ñ
ìè ðîì âèð òóàëü íûì. Ó íàñ ñâîè çà êî íû è öåí íîñ òè, à ó òî ãî ñâîè, è îíè ïîë íîñ òüþ çà âè ñÿò
îò ðàç ðà áîò ÷è êîâ èãð. Ñêîëü êî áû íà ñè ëèÿ íè áû ëî â èã ðå, îíî âñå ðàâ íî íå áó äåò ïðè íÿ òî
âñåðüåç, ïî òî ìó ÷òî ìû óï ðàâ ëÿåì ãî ðîé ïî ëè ãî íîâ, à îíè íå æè âûå. È â òî æå âðå ìÿ, ñìîò -
ðÿ êè íî èëè ñòðàø íóþ õðî íè êó, ìû áó äåì ïå ðå æè âàòü, ñî ÷óâ ñòâî âàòü è íå íà âè äåòü. Òàê ÷òî
ñìå ëî ìîæ íî âçÿòü ñâîé ëþ áè ìûé îñ òðûé íîæ è èä òè êðîì ñàòü ïîë ÷è ùà âèð òóàëü íûõ âðà -
ãîâ, íàì åùå è ìå äàëü êó äà äóò çà ýòî.
À òå ïåðü îäèí âîï ðîñ è îä íî ïðåä ëî æå íèå.
1. Âû áó äå òå ïîä âî äèòü èòî ãè àí êå òè ðî âà íèÿ èëè íåò?
2. Ñî âåò. Ðàç ó âàñ âû õî äèò äâà CD, òî íà îä íîì ìîæ íî ïî ìå ùàòü ïàò ÷è è äî ïîë íå íèÿ ê èã -
ðàì, êî äû ê íèì è ïðî õîæ äå íèÿ, à íà âòî ðîì äðàé âå ðà ê àó äèî-âè äåî êàð òàì è ïî ëåç íûé ñîôò.
Âîò, ïî æà ëóé, è âñå. Ìî æåò âàì ïî êà æåò ñÿ âñå ýòî ïîë íîé áðå äÿ òè íîé, íî íå ñó äè òå ñòðî -
ãî. Æå ëàþ âàì âñåì òâîð ÷åñ êèõ óñ ïå õîâ.

Ñ óâà æå íèåì, Âà äèê.

Î òå ìå æåñ òî êîñ òè â èã ðàõ ÿ ïè ñàë òàê ìíî ãî, ÷òî âðÿä ëè èìååò ñìûñë âíîâü ðàñ -
ïðîñ òðà íÿòü ñÿ íà ýòó òå ìó. ×òî êà ñàåò ñÿ “èí òåë ëè ãåí òíûõ äÿäü è òåòü”, êî òî ðûå êàæ -
äûé ðàç ïîñ ëå òî ãî, êàê î÷å ðåä íîé àìå ðè êàí ñêèé ïñèõ ðàñ ñòðå ëè âàåò ñâîèõ îä íîê ëàñ -
ñíè êîâ, ïðè çû âàþò ê òî òàëü íî ìó çàï ðå ùå íèþ êîì ïüþ òåð íûõ èãð ñ ýêðà íîâ òå ëå âè çî -
ðîâ, ñî âåò òóò ìî æåò áûòü òîëü êî îäèí: çà áåé. 
1. Ìû èõ óæå ïîä âå ëè.
2. Íà âåð íîå, âñå-òà êè ëó÷ øå, ÷òî áû íà êàæ äîì äèñ êå áû ëî è òî, è äðó ãîå. ;-))

îò è íàñ òó ïèë ðà äîñ òíûé ìèã, êîã äà ÿ ñîá ðàë ñÿ íà ïè ñàòü Âàì ïà ðó ñòðîê.
Ïî ÷å ìó ÿ íå ïè ñàë ðàíü øå, ñàì íå ïîé ìó, õî òÿ æå ëà íèå òà êîå áû ëî ïîñ ëå êàæ äî -
ãî íî âî ãî æóð íà ëà.

Ìíå 25 ëåò, ñòàæ (êàê ìíî ãèå ëþ áÿò ïè ñàòü) íå èã ðàåò íè êà êî ãî ðîÿ ëÿ. 
Èã ðàòü — ëþá ëþ, ëþá ëþ áûòü â êóð ñå äå ëà, ïîýòî ìó èã ðàþ âî âñå, îò ñåè âàÿ äëÿ ñå áÿ “êðó -
ïè öû” íàñ òîÿ ùèõ èãð. Ðàíü øå ïî êó ïàë 2 æóð íà ëà — Âàø è åùå îäèí, íî íå äàâ íî âòî ðîé
ñêîí ÷àë ñÿ (äëÿ ìå íÿ). È ÿ õî òåë áû ïîï ðî ñèòü Âàñ íå èä òè ïî ýòî ìó ïó òè.
ß ïî êó ïàþ æóð íàë îá èã ðàõ ñïå öèàëü íî, ÷òî áû óç íàòü î íèõ. ß íå ïî êó ïàþ äëÿ ýòî ãî “Ìóð -
çèë êó” èëè ñáîð íèê àíåê äî òîâ. Ã.Íà çà ðîâ, èäåò ïðÿ ìî ïî ïó òè, ïðî òî ðåí íîì òåì ñà ìûì çàã -
íóâ øèì ñÿ (äëÿ ìå íÿ) æóð íà ëîì, è ýòî åñ òü ïëî õî. ß íå ãî âî ðþ, ÷òî øóò êè — ýòî îò âðà òè -
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òåëü íî (ó îñ òàëü íûõ àâ òî ðîâ îíè åñ òü, è ñî âêó ñîì), íî âû ëî âèòü
õîòü ÷óòü-÷óòü èí ôîð ìà öèè â ïî òî êå øó òî ÷åê, êà ëàì áó ðîâ, öè òàò,
ôå íåê è êî ðîê â ñòàòüÿõ ã. Íà çà ðî âà ïðîñ òî íå âîç ìîæ íî. Îñ òàò ñÿ
òîëü êî ìî ëèòü ñÿ, ÷òî áû îá èã ðå, êî òî ðàÿ ìíå èí òå ðåñ íà, íà ïè ñàë
êòî-íè áóäü äðó ãîé. Æàëü, åñ ëè ïîñ ëåä íèé è åäèí ñòâåí íûé ÕÎ ÐÎ -
ØÈÉ æóð íàë ïðåâ ðà òèò ñÿ èç ïîç íà âà òåëü íî ãî â ïî ìåñü áóëü âàð -
íîé ãà çå òåí êè ñ ïîï-êîð íîì.
Òå ïåðü... Íàñ ÷åò äðó ãîé êðè òè êè:
1. “Âû ïóñ êàòü æóð íàë 1 ðàç â ìå ñÿö”. Ìíå ñî âåð øåí íî íå ïî íÿò íû
ìî òè âà öèè ýòèõ ëþ äåé! Æóð íàë — ñó ïåð, êà êîé â ýòîì ñìûñë? Èëè
îíè íå óñ ïå âàþò ïå ðå âà ðèòü èí ôîð ìà öèþ? Ìî æåò ïëî õî, ÷òî
äåì êè ÷à ùå, ÷åì ó äðó ãèõ, ïîÿâ ëÿþò ñÿ? (ìî æåò âàì êîí êó ðåí òû
ïè øóò?) :-)
2. “Ïîñ òåð” À ýòî óæå âîîá ùå äåò ñêèé ñàä. Áëèí!!! Âàì ñêîëü êî
ëåò, äå òè? Òà êîå âïå ÷àò ëå íèå, ÷òî âñåõ òîëü êî ýòî è çà áî òèò...
Óæàñ!
3. “Âîé íà Q è UT”. Ëè÷ íî äëÿ ìå íÿ âñÿ ýòà áå ãîò íÿ ãëó áî êî ôèî -
ëå òî âà, ìíå íå íðà âÿò ñÿ ýòè èã ðû (õîòü ÿ ïðè ëåæ íî èçó ÷èë èõ),
íî ñïî ðû, êòî ëó÷ øå, — ýòî ñîò ðÿ ñà íèå âîç äó õà. Äà æå ñ ìîåé ïî -
çè öèè çà ìåò íî, ÷òî îíè ðàç íûå è äî ïîë íÿþò äðóã äðó ãà. (Ëè÷ íî ÿ
ëþá ëþ R6)
4. “Äèñê”. ×òî æ, âû ïîñ òà ðà ëèñü íà ñëà âó, õî ðî øèé äè çàéí, ñêî -
ðîñ òü (:-)), áû âàþò, ïðàâ äà, âñÿ êèå ëÿ ïó ñû, íî îíè íå ñìåð òåëü -
íû. Ïðàâ äà, ðàíü øå áû ëà ñó ïåð íà õîä êà — ïðè áàì áà ñû äëÿ èãð,
NFS3, íàï ðè ìåð... Âîç ðî äè òå èäåþ!!! Áû ëî êðó òî.
5. “WIDESCREEN” — ýòî çäî ðî âî!!! Òàê äåð æàòü. Êñòà òè, êàê è
“Æå ëå çî”, “Íî âîñ òè” è “Èíåò”. Ìî ëîä öû!
Áûë ó âàñ ïå ðèîä, êîã äà “Òàê òè êà” çà íè ìà ëà íåï ðè ëè÷ íî ìíî ãî
ìåñ òà, íî, âè äè ìî, áûë çàñ òîé ñ èã ðà ìè, è ñåé ÷àñ âû äîñ òèã ëè ñà -
ìî ãî ëó÷ øå ãî ðàñ êëà äà. 
×òî-òî ñëèø êîì ðàñ õâà ëèë ñÿ... Íà âåð íî, áîþñü, ÷òî, êàê äðó ãèå,
íà÷ íå òå ýêñïå ðè ìåí òà òîð ñòâî è âñå èñ ïîð òè òå. Ó âàñ åñ òü ñâîé
ñòèëü!

×è òà òåëü ñ ïåð âî ãî è äî...  âû ïóñ êà SPOONER.

Ðó êè ïðî÷ü îò Íà çà ðî âà! Äà çäðàâ ñòâóþò êà ëàì áó ðû, ôåíü -
êè è êî ðû! À åñ ëè ñåðüåç íî, òî ê ýòî ìó ÷å ëî âå êó íóæ íî îò -
íî ñèòü ñÿ ñî âåð øåí íî èíà ÷å. Ýòî æå óíè êóì, à âû...
1. Â îá ùåì-òî, ýòèõ ñëîâ îò ÷è òà òå ëåé ÿ æäàë î÷åíü äàâ íî.
Ðàä, ÷òî îíè, íà êî íåö, ïðîç âó ÷à ëè!
2. Íåò, íó ïî ÷å ìó æå... Ìå íÿ, íàï ðè ìåð, íå òîëü êî êàê ñîò -
ðóä íè êà, íî è êàê ÷è òà òå ëÿ “Ñòðà íû Èãð” ýòà ïðîá ëå ìà áåñ -
ïî êîèò. ;-)
3. Òî, ÷òî îíè ðàç íûå, ýòî áû ëî ïî íÿò íî, íî âñå-òà êè êòî
ëó÷ øå... Ïî õî æå, ìû ýòî âñå-òà êè âûÿñ íè ëè.
4. Ïðè áàì áà ñû äëÿ èãð íà äèñ êå âîç ðî äèì îáÿ çà òåëü íî.
Óæå âîç ðîæ äàåì.
5. Ñïà ñè áî!
Îò íî ñè òåëü íî ýêñïå ðè ìåí òà òîð ñòâà... Õî òèì ñêà çàòü, ÷òî
êîí öåï öèÿ “Ñòðà íû Èãð” íè êîã äà íå èç ìå íèò ñÿ è, ñîá ñòâåí -
íî, íè êîã äà íå èç ìå íÿ ëàñü. Èìåí íî áëà ãî äà ðÿ ñâîåé êîí -
öåï öèè æóð íàë ñòàë èç âåñ òåí, è áû ëî áû ãëó ïî ïðåâ ðà ùàòü
åãî â èç äà íèå “äëÿ ïîñ âÿ ùåí íûõ”. Òî åñ òü äëÿ ñå áÿ. Ìû äå -
ëàåì æóð íàë äëÿ âàñ — ýòî è åñ òü íàø ñòèëü.

äðàâ ñòâóé òå!
Ïè øåò Âàì ïîñ òîÿí íûé ÷è òà òåëü ñ 1997 ãî äà.
Ïî ìîå ìó ìíå íèþ Âû ÿâ ëÿå òåñü ÑÀ ÌÛÌ ËÓ× ØÈÌ èã ðî -

âûì èç äà íèåì â Ðîñ ñèè!
Ýòî åñ ëè ñìîò ðåòü è ñðàâ íè âàòü Âàñ ñ äðó ãè ìè æóð íà ëà ìè (ðîñ -
ñèé ñêè ìè è íå òîëü êî). Ìíå íðà âèò ñÿ, êàê Âû ñòà ðàå òåñü ïðå -
ïîä íî ñèòü íåï ðåä âçÿ òóþ èí ôîð ìà öèþ â òîé ìå ðå, êàê ýòî âîîá -
ùå âîç ìîæ íî. Õî òÿ è ó Âàñ áû âàþò íå áîëü øèå ïðî ìàø êè, íî
÷òî ñäå ëàåøü, òà êî âà “ðû íî÷ íàÿ æèç íü”. Òàê æå ÿ õî òåë áû îò -
ìå òèòü îò ëè÷ íóþ ðà áî òó âà øèõ æóð íà ëèñ òîâ è ñêà çàòü èì áîëü -
øîå ñïà ñè áî:
Ðî ìà íî âà Áî ðèñà
Îâ ÷èí íè êî âà Ñåð ãåÿ
Ýñ òðè íà Äìèò ðèÿ 
Ùåð áà êî âà Àëåê ñàí äðà è ìíî ãèõ äðó ãèõ .
Áîëü øîå ñïà ñè áî çà ïîñ òåð Shenmue â 61 íî ìå ðå.
ß õî òåë áû ñïðî ñèòü, íå ìîã ëè áû Âû ïðèñ ëàòü ññûë êè â Èíå òå íà
ìåñ òî íà õîæ äå íèå êàð òè íîê (Wallpaper) èç  Shenmue â áîëü øîì
ðàç ðå øå íèè (ß îá øà ðèë www.shenmue.com, íî íå íà øåë).
Ïî ìî ãè òå, ïî æà ëóé ñòà.
Æå ëàþ Âàì âñå ãî õî ðî øå ãî è íå òå ðÿòü ìàð êè ïåð âåí ñòâà.

Ñ óâà æå íèåì Alex Viner.     
alexsei_viner@mail.ru

Wallpaper’û èç Shenmue âû ñìî æå òå íàé òè íà äèñ êå ê ýòî ìó
íî ìå ðó. Ñïà ñè áî çà âû ñî êóþ îöåí êó íà øåé ðà áî òû!

õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ ôà íà òà ìè Heroes of Might and
Magic 

Ñàì ñî íîâ Àëåê ñàí äð.
GBPP@MAIL.RU

îá ðûé äåíü, Ñòðà íà Èãð!
Õî ÷ó ïå ðå ïè ñû âàòü ñÿ ñ ãåé ìå ðà ìè, êî òî ðûì îò 14 äî 16.
Ëþá ëþ ïî÷ òè âñå æàí ðû èãð. Ëþ áè ìûå èã ðû — Jagged
Alliance 

2, C&C:Red Alert (!!!), Quake (I,II,III), Resident Evil, Warhammer:
Dark Omen.
Îò âå ÷ó âñåì, äàþ ñëî âî!!!

Ñ óâà æå íèåì, Ñåð ãåé.
Ìû ëî: jc_sergey@newmail.ru.

K ßä ðó íà ðà êå òå ñ æèä êîñ òíî-ðåàê òèâ íû ìè äâè ãà òå ëÿ ìè:

âà æàå ìàÿ ðå äàê öèÿ.
Ëåò 20 íà çàä ÿ ïåð âûé ðàç ñåë ïå ðåä çå ëå íûì áîë ãàð -
ñêèì äèñ ïëååì ÝÂÌ íåèç âåñ òíîé ìî äå ëè è ñðà çèë ñÿ â

êà ÷åñ òâå êà ïè òà íà êîñ ìè ÷åñ êî ãî êî ðàá ëÿ ñ êëèí ãà ìè. ß äî ñèõ ïîð
ïîì íþ óäè âè òåëü íîå ÷óâ ñòâî èð ðåàëü íîñ òè ïðîèñ õî äèâ øå ãî —
ìíå ïðî òè âîñ òîÿ ëî íå÷ òî, ñïî ñîá íîå ñà ìîñ òîÿ òåëü íî ïðè íè ìàòü
ðå øå íèÿ è äåé ñòâóþ ùåå â ìè ðå, â êî òî ðûé èíûì îá ðà çîì ìíå íå
ïðî íèê íóòü. ×å ðåç 20 ëåò, çà ïóñ òèâ  HalfLife íà î÷åíü ïðè ëè÷ íîé
PC, ÿ íå ïî ÷óâ ñòâî âàë íè ÷å ãî... 
Èòàê, ðå âî ëþ öèÿ ñâåð øè ëàñü — 20 ëåò íà çàä, êîã äà âîç íèê ëè
êîì ïüþ òåð íûå èã ðû êàê òà êî âûå (ÿ íå çà íè ìàë ñÿ ñïå öèàëü íû ìè
èñ ñëå äî âà íèÿ ìè, ïîýòî ìó õðî íî ëî ãèÿ ìî æåò ñòðà äàòü), è â ðå -
çóëü òà òå ìû ïî ëó ÷è ëè:
1. âèð òóàëü íî ãî ñî ïåð íè êà-ïðî òèâ íè êà ñ âû ñî êèì óðîâ íåì èí òåë ëåê òà;
2. âèð òóàëü íûå ìè ðû.
×òî ðå âî ëþ öèîí íî ãî ïðîèñ õî äè ëî ñ òåõ ïîð? Áîþñü ïî êà çàòü ñÿ
ðåç êèì, íî — íè ÷å ãî!
Êàê æå áûòü ñ ìíî ãî ÷èñ ëåí íû ìè âîñ òîð æåí íû ìè âîç ãëà ñà ìè, ñîï -
ðî âîæ äàþ ùè ìè ïîÿâ ëå íèå î÷å ðåä íûõ òåõ íè ÷åñ êèõ íà âî ðî òîâ,
êàê ïðîã ðàì ìíûõ, òàê è àï ïà ðàò íûõ?
È êàæ äûé ðàç íàì ãî âî ðÿò î ðå âî ëþ öèîí íûõ èç ìå íå íèÿõ. Ïîé ìè -
òå ìå íÿ ïðà âèëü íî — ìíå êà æåò ñÿ, ÷òî ìû êî ïàåì íå òàì. Ïî çè -
öèÿ ïðîèç âî äè òå ëåé ÿñ íà — êàæ äûé íî âûé Upgrade, ñäå ëàí íûé
ïîëü çî âà òå ëåì, ïðè íî ñèò èì æè âûå äåíü ãè. À íàì? 
Ñ ìîåé òî÷ êè çðå íèÿ, ýòè 20 ëåò áû ëè âðå ìå íåì îáû÷ íîé ýâî ëþ öèè
(íà ïî ìè íàþ, ÷òî ìû ãî âî ðèì î êîì ïüþ òåð íûõ èã ðàõ). Ìû ñèëü íî
ïðîä âè íó ëèñü â ïðîèç âî äè òåëü íîñ òè PC, â ñïî ñî áàõ ðàç äå ëå íèÿ
äàí íûõ (LAN, WAN, Internet), â âè çóà ëè çà öèè èí ôîð ìà öèè. Íî ñïðî -
ñè òå ó ëþ áî ãî ãåé ìå ðà, â ñîñ òîÿ íèè ëè îí îò ëè ÷èòü èã ðó îò ðåàëü -
íîñ òè? Îò âåò èç âåñ òåí — äà, è ñî âåð øåí íî íå íàï ðÿ ãàÿñü — ïà òî -
ëî ãèè íå â ñ÷åò, õî òÿ ê èç ìå íå íèÿì â ïñè õè êå ìû åùå âåð íåì ñÿ.
Ïî ÷å ìó? Ïî òî ìó ÷òî â ñèñ òå ìå ââî äà-âû âî äà èí ôîð ìà öèè â/èç ÷å -
ëî âå êà íè ÷å ãî íå ìå íÿ ëîñü (êàê ñòó ÷à ëè ïî êëà âè øàì — òàê è ñòó -
÷èì; êàê ñìîò ðå ëè íà ýêðàí — òàê è ñìîò ðèì). È ÿ âîçü ìó íà ñå áÿ
ñìå ëîñ òü ñäå ëàòü âû âîä î òîì, ÷òî  ñëå äóþ ùåé äåé ñòâè òåëü íî ðå -
âî ëþ öèåé ñòà íåò òåõ íî ëî ãèÿ ïîë íî ãî ïîã ðó æå íèÿ â âèð òóàëü íîñ -
òü, îñ íî âàí íàÿ íà ïðÿ ìîì âòîð æå íèè â ïñè õè êó ÷å ëî âå êà.
Ïðî ðû âà, òà êèì îá ðà çîì, íà äî æäàòü íå â îá ëàñ òè êîì ïüþ òåð íûõ
òåõ íî ëî ãèé, à â ñî âåð øåí íî äðó ãîé ñòî ðî íå — â ìå äè öèíe ìîç ãà,
ïñè õèàò ðèè,  íåé ðî õè ðóð ãèè, õè ìèè, è ò.ä.
ß íå îðè ãè íà ëåí — åñ òü Ñåð ãåé Ëóêüÿ íåí êî è åãî deep ïðîã ðàì -
ìà; åñ òü The Matrix; êîå-÷òî íàì ìî ãóò ðàñ ñêà çàòü íàð êî ìà íû (ÿ
ãî âî ðþ íå î ïðè âû êà íèè, íî î ðåàëü íîñ òè îùó ùå íèé). Êñòà òè, î
íàð êî ìà íèè. Äëÿ íàð êî ìà íà âõîä â âèð òóàëü íîñ òü ïðå äåëü íî îá -
ëåã ÷åí è íå òðå áóåò àï ïà ðàò íîé ïîä äåð æêè...
Ñîã ëà ñè òåñü, ÷òî Digger ïðè óñ ëî âèè ïîë íî ãî ïîã ðó æå íèÿ ñïî ñî -
áåí âûç âàòü ôó ðîð, íå ñðàâ íè ìûé ñ Unreal Tournament â åãî òðà -
äè öèîí íîì âè äå!
Òåì íå ìå íåå, áó äó ùåå òåõ íî ëî ãèè ïîë íî ãî ïîã ðó æå íèÿ (íåñ ìîò -
ðÿ íà åå ïðèâ ëå êà òåëü íîñ òü) íå êà æåò ñÿ ìíå íàñ òîëü êî ñîë íå÷ -
íûì. Ïî ëà ãàþ, ÷òî êîã äà (èìåí íî “êîã äà”, à íå “åñ ëè”) ïî äîá íî ãî
ðî äà òåõ íî ëî ãèÿ áó äåò ñîç äà íà, ìû ñòîë êíåì ñÿ ñ ñåðüåç íûì ñîï -
ðî òèâ ëå íèåì ìàñ ñî âî ìó âíåä ðå íèþ, êàê ìû ýòî íàá ëþ äàåì ñåé -
÷àñ ñ êëî íè ðî âà íèåì, à òàê æå ñ ëå ãà ëè çà öèåé íàð êî òè êîâ. 
Äèñ òàí öèÿ ìåæ äó Packman íà PDP-11 è Quake Arena íà PIII-650
îã ðîì íà, íî ìåæ äó ñó ùåñ òâóþ ùè ìè èã ðà ìè è 100% ïîã ðó æå -
íèåì — êàê ìåæ äó Ñîë íå÷ íîé ñèñ òå ìîé è ßä ðîì. Ïî äó ìàåì îá
ýòîì, ïî êó ïàÿ î÷å ðåä íóþ “ðå âî ëþ öèîí íóþ” æå ëåç êó, — à íå ïû -
òàåì ñÿ ëè ìû äî ëå òåòü ê ßä ðó íà ðà êå òå ñ æèä êîñ òíî-ðåàê òèâ íû -
ìè äâè ãà òå ëÿ ìè? È åùå: êà êóþ öå íó (ðå÷ü íå èäåò î äåíü ãàõ) ìû
ãî òî âû çàï ëà òèòü çà “íàñ òîÿ ùèé” ïî ëåò?

Ñ óâà æå íèåì, Àëåê ñàí äð.

Îò âåò íà ïèñü ìî Àëåê ñàí äðà ÷è òàé òå íà äèñ êå “Ñòðà íû Èãð”!

ÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉÏÈÑÜÌÀ ×ÈÒÀÒÅËÅÉ

Âñå î ÑÅÊÑÅ!
Áåçáàøåííûé, ïîë -
íîñ òüþ àìîðàëüíûé

íî ìåð

Òîòàëüíîå ðóêîâîäñòâî
òðàõàëüùèêà ïî ñúåìó
10 äåâîê êîòîðûõ ìû

õîòèì ïîèìåòü
Îáçîð ëè÷íûõ ôà åð âî -
ëîâ (ñ óñèêàìè è áåç :)

Êàê ñäåëàòü âå÷åðèíêó
êóëõàöêåðà

Êàê îïèñûâàòü ñåáÿ íà
ñåðâåðàõ çíàêîìñòâ

×åì ëó÷øå ñìîòðåòü ôîò êè

Êèáåðñåêñ äëÿ
÷àéíèêîâ

Íåìåðÿíîå êîëè÷åñòâî
ïîðíî ññûëîê!

Íàø, õàöêåðñêèé
ïîäàðîê íà 8 ìàðòà
B ïðîäàæå ñ 14 ìàðòà
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«Ôðóíçåíñêàÿ»)
óë. Çåìëÿíîé Âàë, 2/50,
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ëèíèÿ,
1 ýòàæ, «Øêîëà ÕÕI âåê» (ì.
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